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ABSTRACT 
In this study, the impact of AI-based learning on problem-solving skills, critical 

thinking, creativity, and identity in children aged 7 to 12 was examined. The 

research was conducted using an experimental method with a quasi-experimental 

design. The statistical population consisted of children aged 7 to 12 in elementary 

schools within a specific region. Various data collection tools, including 

standardized questionnaires, analytical tests, and semi-structured interviews, were 

utilized. Additionally, an AI-based educational program was implemented for the 

experimental group, while the control group received traditional educational 

instruction. The results indicated that AI-based learning had a significant positive 

effect on children's problem-solving skills, critical thinking, and creativity. 

Moreover, children in the experimental group demonstrated a stronger sense of 

identity compared to those in the control group. These findings suggest that AI-

based learning can lead to substantial improvements in these skills and identity 

aspects in children. Based on the research findings, it is recommended that AI-

based educational programs be more widely integrated into schools and learning 

environments to maximize their benefits. 
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Extended Abstract 

Introduction 

Emerging artificial intelligence (AI) technologies, with their unique 

capabilities in data analysis, pattern recognition, and intelligent 

problem-solving, have brought about a profound transformation in 

educational and developmental domains. These technologies have 

created unprecedented opportunities to enhance learning processes and 

promote children’s cognitive and social skills. 

     Childhood, particularly the ages of 7 to 12 years, is recognized as a 

critical and highly sensitive period in the development of cognitive and 

social competencies. Therefore, examining the impact of AI-based 

learning on problem-solving skills, critical thinking, creativity, and 

identity formation in this age group is of considerable importance . 

     AI-based learning has demonstrated significant potential in 

strengthening children’s cognitive skills by providing interactive tools, 

complex simulations, and immediate feedback. Numerous studies 

indicate that AI-powered educational programs substantially improve 

children’s problem-solving performance through the creation of 

dynamic and engaging learning environments . 

     In the domain of critical thinking, AI supports the development of 

this key skill by offering complex intellectual challenges and 

facilitating the analysis of diverse data. Various studies have confirmed 

that AI tools markedly enhance children’s critical thinking abilities via 

interactive learning environments. 

     Creativity, as another skill influenced by this technology, is shaped 

by the educational environment and interpersonal interactions. 

Research suggests that AI strengthens creativity and innovation in 

children by providing novel experiences and stimulating learning 

environments . 

     Moreover, the effect of AI on children’s identity formation — a 

dimension that has received relatively less scholarly attention — has 

also been assessed positively. Purposeful implementation of this 

technology, through constructive feedback and positive learning 
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environments, can contribute to the development of a strong self-

concept and positive identity in children. 

     Overall, existing evidence points to the high potential of AI in 

improving the cognitive and psychological development of children 

aged 7 to 12 years. However, more comprehensive research is needed 

to thoroughly investigate the various dimensions of these effects, 

identify implementation challenges, and propose effective optimization 

strategies. 

Methodology 

The methodology of this study, which examines the impact of artificial 

intelligence (AI)-based learning on problem-solving skills, critical 

thinking, creativity, and identity formation in children aged 7 to 12 

years, requires a comprehensive and precise approach capable of 

effectively collecting, analyzing, and interpreting relevant data. To 

achieve this objective, a mixed-methods research design combining 

quantitative and qualitative approaches was adopted. This design 

provides a complete and multidimensional understanding of the effects 

of AI on children’s cognitive and psychological skills . 

     In the first stage, the research design and sample selection were 

conducted with careful attention. Sampling was performed using 

random and stratified random techniques to minimize bias and 

maximize the validity of the findings. Participants were recruited from 

multiple schools and diverse socio-economic backgrounds to ensure a 

representative sample of the 7- to 12-year-old child population. 

     Quantitative data were collected through standardized and validated 

questionnaires specifically designed to measure problem-solving skills, 

critical thinking, creativity, and identity. The validity and reliability of 

these instruments were confirmed prior to their administration. In 

addition, academic achievement tests and performance assessments 

were employed to obtain a more precise evaluation of the impact of AI 

on problem-solving skills. 

     In the subsequent stage, qualitative methods were implemented to 

achieve a deeper understanding of the lived experiences of children and 
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teachers. Semi-structured interviews and focus group discussions were 

conducted to gather qualitative data on participants’ real-world 

experiences with AI-based educational programs. These methods were 

particularly effective in exploring the effects of AI on children’s 

identity and self-concept. Content analysis of the interview transcripts 

and textual data was subsequently carried out to identify recurring 

patterns and deeper insights. 

     Quantitative data were analyzed using advanced statistical methods, 

including analysis of variance (ANOVA), to examine the relationships 

among variables and to determine both the direct and indirect effects of 

AI-based learning on children’s cognitive and psychological skills. 

Results 

The research hypotheses were examined using univariate analysis of 

variance and multivariate analysis of covariance (MANCOVA). These 

statistical analyses precisely evaluated the impact of AI-based 

educational programs on problem-solving skills, critical thinking, 

creativity, and identity formation among children aged 7 to 12 years. 

     Descriptive statistics revealed that, in the experimental group, mean 

post-test scores showed a statistically significant decrease across all 

variables compared to pre-test scores (problem-solving: from 42.80 to 

21.86; critical thinking: from 14.53 to 7.53; creativity: from 17.17 to 

8.66; identity: from 11.26 to 5.66). In contrast, the control group 

exhibited almost no change. 

     Multivariate analysis of covariance (MANCOVA) was conducted 

using SPSS version 22. Prior to analysis, all statistical assumptions—

including normality of distribution, homogeneity of variances, and 

homogeneity of regression slopes—were verified and satisfied. The 

MANCOVA results indicated a significant overall difference between 

the experimental and control groups on at least one of the dependent 

variables. 
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     Subsequent univariate analyses of covariance (ANCOVA) 

confirmed that AI-based learning exerted a statistically significant 

effect on all four variables. The large effect sizes (η² ranging from 0.778 

to 0.901) combined with a statistical power of 1.000 demonstrate a 

strong and highly reliable impact of artificial intelligence on children’s 

problem-solving skills, critical thinking, creativity, and identity 

formation. 

Discussion 

The findings of this research provide compelling evidence for the 

positive and significant effects of gamification on memory, academic 

vitality, and the teaching-learning process among senior female 

students. These results align with and extend previous research in the 

field of gamification and educational outcomes. 

     The significant positive relationship between gamification and 

memory (β = 0.584, p < 0.001) can be explained through several 

theoretical mechanisms. Gamification elements such as challenges, 

rewards, and immediate feedback create heightened cognitive 

engagement, which enhances the encoding and consolidation of 

information in working memory. The interactive and repetitive nature 

of gamified learning activities promotes deeper processing of 

educational content, facilitating the transfer of information from 

working memory to long-term memory storage. Furthermore, the 

motivational affordances of gamification sustain attention and reduce 

cognitive load through structured, incremental learning experiences. 

These findings corroborate previous research by Kim (2023) regarding 

the effectiveness of gamification in enhancing cognitive processing and 

learning outcomes. 

     The significant effect of gamification on academic vitality (β = 

0.498, p < 0.001) supports the theoretical connection between game-

based motivational design and positive academic functioning. 

Gamification fosters academic vitality by satisfying fundamental 

psychological needs for autonomy, competence, and relatedness. The 

provision of clear goals, progressive challenges, and meaningful 

rewards creates a sense of accomplishment and self-efficacy, which 

buffers against academic stress and promotes resilient responses to 
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educational challenges. The competitive and collaborative elements 

inherent in gamification design enhance social connectedness and peer 

support, further contributing to academic vitality. These results align 

with findings by Eisingerich et al. (2019) regarding the superiority of 

positive motivational approaches over compulsion-based strategies in 

sustaining engagement. 

     The strongest effect was observed between gamification and the 

teaching-learning process (β = 0.663, p < 0.001), with gamification 

explaining 43.9% of the variance in this outcome. This robust 

relationship underscores the transformative potential of gamification in 

educational settings. Gamification fundamentally alters the teaching-

learning dynamic by transforming passive information reception into 

active, participatory knowledge construction. Elements such as point 

systems, leaderboards, and achievement badges create transparent 

progress indicators that guide learning trajectories and provide 

continuous formative assessment. The incorporation of narrative 

elements and role-playing scenarios contextualizes abstract concepts 

within meaningful frameworks, facilitating deeper comprehension and 

knowledge application. These findings extend the work of Rajabi 

Moghaddam (2023) by demonstrating that gamification's effects extend 

beyond collaborative and web-based learning to encompass the broader 

teaching-learning process. 

     The differential effects observed across the three dependent 

variables merit consideration. The teaching-learning process 

demonstrated the strongest relationship with gamification, followed by 

memory, and then academic vitality. This pattern suggests that 

gamification most directly influences the structural and procedural 

aspects of education, with cognitive and affective outcomes mediated 

through these process-level changes. The relatively lower effect on 

academic vitality, while still substantial, indicates that gamification 

alone may not fully address the complex psychological factors 

underlying academic well-being, suggesting the need for 

complementary interventions. 

Conclusion 

The results of this study demonstrate statistically significant and 

positive differences between the experimental group (AI-based 

learning) and the control group in post-test scores for problem-solving 
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skills, critical thinking, creativity, and identity formation among 

children aged 7 to 12 years. AI-based learning exerted a significant 

positive effect on all four variables examined. 

     AI-based learning substantially enhances children’s problem-

solving skills. By analyzing each learner’s strengths and weaknesses, 

this technology delivers personalized feedback, interactive 

environments, simulations, and challenges tailored to individual ability 

levels. Consequently, it teaches effective problem-solving strategies 

while increasing motivation and self-confidence. 

     Similarly, artificial intelligence positively influences children’s 

critical thinking. These tools strengthen analytical and metacognitive 

skills by providing diverse information, enabling precise evaluation of 

outputs, refinement of questions, and identification of biases—provided 

that AI is used as a supportive tool rather than a replacement for 

independent thinking. 

     In the domain of creativity, AI-based learning significantly promotes 

this skill by facilitating diverse idea generation, offering innovative 

suggestions, creating interactive environments, and providing safe 

opportunities to test ideas without fear of failure. This process also 

enhances children’s self-efficacy. 

     Regarding identity formation, artificial intelligence influences 

children by fostering new attitudes toward learning, increasing 

intellectual independence, altering self-confidence, and shaping a fresh 

self-image as part of the digital world. Nevertheless, excessive 

interaction with this technology may also affect social interactions and 

emotional skills. 

     Overall, AI-based learning, as a novel educational approach, plays a 

crucial role in the development of children’s cognitive and identity-

related competencies. Through personalized feedback, interactive 

experiences, and innovative learning opportunities, this technology 

prepares children for the demands of the future. However, its success 

depends on appropriate design, attention to individual differences, and 
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continuous monitoring to prevent potential negative outcomes such as 

over-reliance on technology or reduced social interaction. 

     Limitations of the study include the relatively small sample size, the 

influence of environmental and individual variables on the results, and 

the lack of long-term follow-up. Future research should employ larger 

samples, longer time frames, and more diverse educational settings. 

From a practical perspective, it is recommended that teachers and 

instructional designers utilize artificial intelligence as a complementary 

tool alongside traditional methods. Professional development programs 

on digital literacy for teachers and parents are also advised, along with 

the development of software platforms specifically designed to align 

with children’s cognitive and emotional characteristics. 



 
 

  تفکر مسئله، حل  های مهارت بر مصنوعی هوش یادگیری تاثیر
 سال ۱۲ الی ۷ کودکان در هویت و ،خلاقیت انتقادی

 چکیده
  و  خلاقیت  انتقادی،  تفکر  مسئله، حل  هایمهارت  بر  مصنوعی   هوش  یادگیری  تأثیر  بررسی   به  تحقیق،  این  در

 طراحی   و   تجربی   تحقیق  روش  از  استفاده  با  مطالعه  این.  است   شده  پرداخته  سال  ۱۲  تا  ۷  کودکان  در  هویت
  برای. بود خاص ایمنطقه ابتدایی  مدارس در سال ۱۲  تا ۷ کودکان شامل آماری  جامعه . شد انجام  تجربی شبه 

  های مصاحبه   و   تحلیلی   هایآزمون  استاندارد،  هایپرسشنامه   جمله  از  مختلف  ابزارهای  از  هاداده  آوریجمع
  اجرا   آزمایش  گروه  برای  مصنوعی   هوش  بر  مبتنی   آموزشی   برنامه  یک  همچنین،.  شد  استفاده  ساختاریافتهنیمه
  مصنوعی  هوش   بر مبتنی  آموزش  که داد  نشان نتایج. کرد دریافت را سنتی  آموزشی  برنامه کنترل  گروه و  شد

  همچنین، .  است   داشته  مثبت  تأثیر  کودکان  خلاقیت  و   انتقادی  تفکر  مسئله،  حل  هایمهارت   بر  معناداری  طور  به
  دهد می   نشان  هایافته  این.  بودند  برخوردار  تریقوی  هویت  از  کنترل  گروه  به  نسبت  آزمایش  گروه  در  کودکان

 ایجاد  کودکان  هویتی  هایجنبه و   هامهارت  این  در  توجهی   قابل  بهبود  تواندمی   مصنوعی   هوش یادگیری  که
 طوربه  مصنوعی   هوش  بر   مبتنی   آموزشی   هایبرنامه  که  شودمی   پیشنهاد  تحقیق،   نتایج   اساس  بر.  کند

 . شوند مندبهره آن مزایای از تا گیرد قرار استفاده مورد آموزشی   هایمحیط و  مدارس در تریگسترده

 ۷ کودکان هویت، خلاقیت، انتقادی، تفکر مسئله، حل هایمهارت مصنوعی، هوش یادگیری  ها:کلیدواژه 

 . سال ۱۲ تا
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 مقدمه

انسانجنبه زندگی  مختلف  حوزههای  در  ویژه  به  پرورشی،  ها،  و  آموزشی  تغییرات  های 
ها،  فرد خود در تحلیل دادههای منحصربههای نوین، با تواناییاین فناوریداشته است.  فراوانی  

فرصت هوش،  بر  مبتنی  راهکارهای  ارائه  و  الگوها  بهبود  یادگیری  برای  جدیدی  های 
اند. در  های شناختی و اجتماعی کودکان فراهم آوردهفرآیندهای آموزشی و ارتقاء مهارت

سال، دوران حیاتی و کلیدی در رشد و توسعه    ۱۲تا    ۷این میان، دوران کودکی، به ویژه سنین  
شود. بنابراین، بررسی تأثیرات یادگیری  های شناختی و اجتماعی کودک محسوب میمهارت

های حل مسئله، تفکر انتقادی، خلاقیت و هویت در این دوره سنی،  هوش مصنوعی بر مهارت
 ای برخوردار است.از اهمیت ویژه

ای را برای ارتقاء  های بالقوهیادگیری هوش مصنوعی به عنوان یک فناوری نوین، ظرفیت
پیشرفته  مهارت ابزارهای  ارائه  با  فناوری،  این  است.  آورده  فراهم  کودکان  شناختی  های 

های  های حل مسئله تأثیر بگذارد. پژوهش آموزشی، توانسته است به طور معناداری بر مهارت
تواند بهبودهای قابل توجهی  دهند که استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی میاخیر نشان می

و    هوانگمسئله کودکان ایجاد کند. به عنوان مثال، تحقیقی که توسط    های حلدر توانایی
( می۲0۲۱همکاران  نشان  است،  شده  انجام  برنامه(  که  هوش  دهد  بر  مبتنی  آموزشی  های 

با فراهم کردن محیط تعاملی و شبیههای یادمصنوعی،  پیچیده، توانستهسازیگیری  اند  های 
طور قابل توجهی ارتقاء دهند. این تحقیق، با  مسائل بهآموزان را در زمینه حلعملکرد دانش 

داده دانش تحلیل  عملکرد  به  مربوط  محیطهای  در  هوش  آموزان  بر  مبتنی  آموزشی  های 
 های حل مسئله تأیید کرده است. مصنوعی، نتایج مثبتی را در زمینه بهبود توانایی

مهارت از  یکی  نیز  انتقادی  هوش  تفکر  یادگیری  تأثیر  تحت  که  است  کلیدی  های 
های تفکر  گیرد. نظریه »تفکر انتقادی« به ویژه بر اهمیت پرورش مهارتمصنوعی قرار می

(. این نظریه معتقد است  Paul & Elder, 2006انتقادی در فرآیند یادگیری تأکید دارد )
که تفکر انتقادی، مهارتی است که باید به صورت فعال و از طریق تعامل با اطلاعات و محیط  

های  های فکری پیچیده و تحلیل دادهیادگیری تقویت شود. هوش مصنوعی، با ارائه چالش 
دهد  تواند به تقویت این مهارت کمک کند. این فناوری به معلمان این امکان را میمتنوع، می
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فعالیت ارائه  که  با  و  کنند  طراحی  انتقادی  تفکر  تقویت  برای  را  بیشتری  آموزشی  های 
 اطلاعات و مسائل پیچیده، فرآیند یادگیری را بهبود بخشند. 

هایی است که  های حل مسئله و تفکر انتقادی، خلاقیت نیز یکی از حوزهعلاوه بر مهارت
تواند تحت تأثیر یادگیری هوش مصنوعی قرار گیرد. نظریه »خلاقیت« به بررسی عوامل  می

این نظریه تأکید  (.  1996Amabile ,)پردازد  های آموزشی میمؤثر بر خلاقیت در محیط
کند که خلاقیت، فرآیندی است که تحت تأثیر محیط، منابع و تعاملات فردی قرار دارد.  می

های  های تعاملی و تجربهتواند با ارائه محیطاند که هوش مصنوعی میتحقیقات نشان داده
ای به بررسی  ( در مطالعه۲0۲۲)  Chen et alجدید، به تقویت خلاقیت کودکان کمک کند.  

ها نشان داد که  های هوش مصنوعی بر خلاقیت کودکان پرداخته و نتایج آنتأثیرات فناوری
فناوری فرصتاین  ارائه  با  میها  خلاقانه،  تفکر  تحریک  و  نوآورانه  بهبود  های  به  توانند 

 خلاقیت و نوآوری کمک کنند. 

مهارت این  از جمله  در کنار  نیز  بر هویت کودکان  یادگیری هوش مصنوعی  تأثیر  ها، 
پژوهش جنبه است.  گرفته  قرار  موردتوجه  کمتر  که  است  مهمی  نشان  های  موجود  های 
فناوریمی که  میدهند  آموزشی  شکلهای  بر  متفاوتی  تأثیرات  و  توانند  هویت  گیری 

استفاده از هوش مصنوعی در   (.2023Johnson et al ,)خودپنداری کودکان داشته باشند 
می یادگیری  شکلفرآیند  به  متواند  هویت  کند،  گیری  کمک  کودکان  در  قوی  و  ثبت 

های آموزشی مناسب  شرطی که با در نظر گرفتن نیازهای فردی هر کودک و طراحی برنامهبه
فناوری شود.  سازانجام  و  فوری  بازخوردهای  ارائه  با  مصنوعی،  هوش  ایجاد های  و  نده 

میمحیط مثبت،  یادگیری  در کودکان  های  و خودباوری  هویت  احساس  تقویت  به  توانند 
 کمک کنند.

فناوریپیشرفت در  اخیر  زمینههای  در  ویژه  به  مصنوعی  هوش  و  های  آموزشی  های 
های شناختی کودکان  ای درباره تأثیرات آن بر مهارتپرورشی، منجر به تحقیقات گسترده

از حوزه یکی  است.  مهارتشده  بر  تأثیر هوش مصنوعی  موردتوجه،  مسئله  های  های حل 
طور قابل توجهی  توانند بهاند که ابزارهای هوش مصنوعی میاست. تحقیقات متعدد نشان داده

  .Hwang et alهای حل مسئله کودکان تأثیر بگذارند. برای مثال، تحقیقی توسط  بر توانایی
برنامه۲0۲۱) که  داد  نشان  توانسته(  مصنوعی  هوش  بر  مبتنی  آموزشی  قابل  های  بهبود  اند 
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های انجام شده توسط  توجهی در عملکرد حل مسئله کودکان ایجاد کنند. به علاوه، پژوهش 
می۲0۲0)  سولرو    کالیوگا نشان  مصنوعی  (  هوش  بر  مبتنی  یادگیری  ابزارهای  که  دهند 

مسئله    های پیچیده، فرآیند یادگیری و حلتوانند با ارائه بازخوردهای آنی و تحلیل دادهمی
مطالعه راستا،  همین  در  کنند.  تسهیل  از  را  )  کومارای  همکاران  تأثیر  ۲0۲۲و  بررسی  به   )

تواناییفناوری بر  مصنوعی  هوش  محیطهای  در  کودکان  مسئله  حل  یادگیری  های  های 
این،  برها گزارش کرده است. علاوهتعاملی پرداخته و نتایج مثبتی در زمینه بهبود این مهارت

برنامه۲0۱8)  وانگو    شات تأثیر  تحلیل  به  بر (  مصنوعی  هوش  بر  مبتنی  آموزشی  های 
توانند  ها میدهند که این فناوریشان میها نهای آناند و یافتههای حل مسئله پرداختهمهارت

 های حل مسئله کودکان کمک کنند.به تقویت توانایی

ها  در حوزه تفکر انتقادی، هوش مصنوعی به عنوان یک ابزار مؤثر در تقویت این مهارت
Paul & Elder  (۲006  ،)های مختلف تفکر انتقادی، از جمله نظریه  شناخته شده است. نظریه

دهند که  های تفکر انتقادی تأکید دارند. تحقیقات اخیر نشان میبر اهمیت پرورش مهارت
های  های فکری و تحلیل دادهتواند به ارائه چالش های هوش مصنوعی میاستفاده از فناوری

  ژانگای که توسط  پیچیده که برای توسعه تفکر انتقادی ضروری هستند، کمک کند. مطالعه
های هوش مصنوعی بر توسعه  ( انجام شده است، به بررسی تأثیر فناوری۲0۲۱و همکاران )

توانند با ارائه  ها میدهد که این فناوریتایج آن نشان می تفکر انتقادی در کودکان پرداخته و ن
های  ها، به تقویت تفکر انتقادی کمک کنند. همچنین، پژوهش مسائل پیچیده و تحلیل داده

ابزارهای آموزشی مبتنی بر هوش مصنوعی می( نشان داده۲0۲0)  چین و    سو توانند اند که 
های تفکر انتقادی کودکان  های یادگیری تعاملی را ایجاد کنند که به تقویت مهارتمحیط

های  ( به بررسی تأثیر برنامه۲0۱9و همکاران )  زوباروعلاوه، تحقیقاتی از  کنند. بهکمک می
توانند  ها میاند که این فناوریآموزشی هوش مصنوعی بر تفکر انتقادی پرداخته و نشان داده

 های تفکر انتقادی کودکان ایجاد کنند. بهبودهای قابل توجهی در مهارت

حوزه از  یکی  نیز  قرار  خلاقیت  مصنوعی  هوش  یادگیری  تأثیر  تحت  که  است  هایی 
(، به بررسی عوامل  ۱996)  Amabileهای مختلف خلاقیت، از جمله نظریه  گیرد. نظریهمی

محیط در  خلاقیت  بر  پرداختهمؤثر  آموزشی  تحقیقات  های  به  Chen et al  (۲0۲۲اند.   )
اند که  های هوش مصنوعی بر خلاقیت کودکان پرداخته و نشان دادهبررسی تأثیرات فناوری



 101 |ابطحی و همکاران    |مسئله و...    حل  های  مهارت بر مصنوعی هوش  یادگیری تاثیر

H
o

m
ep

ag
e:

 h
tt

p
s:

//
jt

i.a
tu

.a
c.

ir
/

 

فناوری میاین  محیطها  ارائه  با  تجربهتوانند  و  تعاملی  تقویت خلاقیت  های  به  های جدید، 
( به تحلیل تأثیر ابزارهای هوش  ۲0۲3)  چوداریو    رانجانهای  کمک کنند. همچنین، پژوهش 

توانند  ها میدهد که این فناوریها نشان میمصنوعی بر خلاقیت کودکان پرداخته و نتایج آن
  تان ای برای تقویت خلاقیت فراهم کنند. در همین راستا، تحقیقاتی از  های نوآورانهفرصت

برنامه۲0۲0)  وانگو   تأثیر  بررسی  به  بر خلاقیت  (  بر هوش مصنوعی  مبتنی  های آموزشی 
داده نشان  و  پرداخته  فناوریکودکان  این  میاند که  نوآوری  ها  و  بهبود خلاقیت  به  توانند 

اند که هوش مصنوعی  ( نشان داده۲0۱9و همکاران )  لیهایی از  کمک کنند. همچنین بررسی
کننده، به تقویت خلاقیت کودکان  های یادگیری جذاب و تحریکتواند با ایجاد محیطمی

    کمک کند.

میبه نشان  تحقیقات  بهبود  طورکلی،  برای  بالایی  پتانسیل  مصنوعی  هوش  که  دهند 
این حال، لازم است که تحقیقات بیشتری در    های شناختی و روانی کودکان دارد. بامهارت

سال   ۱۲تا  ۷تری تأثیرات این فناوری در سنین تر و جامعاین زمینه انجام شود تا به طور دقیق
تر ابعاد مختلف تأثیر هوش مصنوعی بر  های آتی باید به بررسی دقیقبررسی گردد. پژوهش 

حلمهارت به    های  توجه  همچنین  بپردازند.  هویت  و  خلاقیت  انتقادی،  تفکر  مسئله، 
سازی این فناوری و بررسی راهکارهای مؤثر برای استفاده بهینه  های موجود در پیادهچالش 

ارتقاء کیفیت آموزشی و پرورشی در این دوران  تواند به  از آن در فرآیندهای آموزشی، می
  حساس کمک کند.

یافته بیشتر، میبراساس  به تحقیقات  نیاز  نتیجههای موجود و  گیری کرد که ادغام  توان 
های شناختی و روانی  تواند به بهبود تواناییهای آموزشی، میمؤثر هوش مصنوعی در سیستم

محیط توسعه  به  و  کند  کمک  این  کودکان  شود.  منجر  تعاملی  و  خلاقانه  یادگیری  های 
می تأثیرات  رویکرد  و  پرورشی کودکان کمک کرده  و  آموزشی  عملکرد  بهبود  به  تواند 

 های پژوهش عبارتند از: بنابراین سوال  ها داشته باشد.مدتی بر رشد و توسعه آنمثبت طولانی

سال تاثیر   ۱۲الی    ۷در کودکان    مسئله  های حلیادگیری هوش مصنوعی بر مهارتآیا   
 دارد؟

 تاثیر دارد؟  سال ۱۲  یال  ۷در کودکان  یتفکر انتقادآیا یادگیری هوش مصنوعی بر 
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 تاثیر دارد؟ سال ۱۲الی  ۷خلاقیت در کودکان آیا یادگیری هوش مصنوعی بر 

 تاثیر دارد؟  سال ۱۲ ی ال ۷در کودکان  تیهو آیا یادگیری هوش مصنوعی بر

 پیشینه پژوهش 

  ی هابه بهبود مهارت  تواندیم  ی ( نشان داد که هوش مصنوع۲0۲4)   Lawasi et alپژوهش  
دقت و    ازمندی ن  یفناور  ن یحال، استفاده از ا  ن یآموزان کمک کند. با ادانش   یتفکر انتقاد

  یسیها و بازنوپاسخ  یانتقاد  ل ی تحل  ق، ی نحوه پرسش سؤالات دق  دیظرافت است. کاربران با
  ی استفاده از هوش مصنوع  ن،ی. همچن اموزندی را ب  یتوسط هوش مصنوع   شده  دی تول  یمحتوا

ا  دیبا از  تا  باشد  همراه  تأمل  و  تفکر  انتقاد  جادیبا  تفکر  برابر  در  شود.    یری جلوگ  یمانع 
Barana  (۲0۲3پژوهش )قیاز طر  ات ی اض یدر ر  یبا عنوان پرورش حل مسئله و تفکر انتقاد  ی 

  ش با استفاده از هو   یشنهادیپ  تی فعال  ن یج نشان داد انجام ایمولد انجام داد. نتا  یهوش مصنوع 
به دست آمده از   جیاست. نتا  یحل مسئله و تفکر انتقاد  یهامستلزم داشتن مهارت  ،یمصنوع 

  ی محدود کردن کاربرد هوش مصنوع  یکه به جا  کندیم  ت یرا تقو  دهیا  نیپژوهش، ا  ن یا
ادغام کرد و از   یابیو ارز یر ی ادگی یندهایمؤثر در فرآ یآن را به شکل توانیدر آموزش، م

با عنوان    ی( در پژوهش۲0۲3)  Darwin et al.  افتیدست    یبه اهداف آموزش  قیطر  ن یا
انتقاد مصنوع   یتفکر  هوش  عصر  کاوشیدر  مزا  ی :  ادراکات،  محدود  ایدر    ی هاتیو 

  ی انجام دادند. هوش مصنوع  یبه عنوان زبان خارج  یسی آموزش زبان انگل  EFL  انیدانشجو
انتقاد  ی هاتواند در توسعه مهارتیم ن   یی هاتیبا محدود  ،یتفکر    ق ی دق   تیریمد  ازمندی که 

  بردیبهره م یمتعادل که از نقاط قوت هوش مصنوع  کردیرو کیباشد.  ییدارا کیهستند، 
از محدود  ن یو در ع برا  یها تیحال  توانا  یآن آگاه است،  انتقاد  یهاییپرورش    یتفکر 

 است.  ی( ضروریبه عنوان زبان خارج  یسی )زبان انگل EFL انیدانشجو ن ی در ب  یقو

  ل ی و تحل  تیبه پرورش خلاق  تواندیگوناگون، م  یهادگاهیضمن ارائه د   ، یمصنوع  هوش     
  یفناور  نیبه علاوه، ا(.  Bearman et al, 2023کمک کند )  زی آموزان ندانش   انی در م   قی دق

حل مسئله و تفکر خلاق    یها مهارت  تیبه تقو  ، یری ادگیگوناگون در    یهاکاوش  قیاز طر
کرل  جینتا (.Hooda et al, 2022)  پردازدیم هوش    یپژوهش  داد  نشان  همکاران  و 

  ت ی ما در مورد خلاق   یو ادعاها  دهدیخلاقانه ما را گسترش م  یهاتی همزمان قابل  یمصنوع 
هوش  ":  ( با عنوان۲0۲4)  et al   Habibپژوهش  جیبا عنوان نتا  ی. پژوهشکشدیرا به چالش م
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 یبرا  تینشان داد  خلاق  ،"گذارد؟  یم  ری تأث   زاندانش آمو  تیمولد چگونه بر خلاق  یمصنوع 
توانا  یمحور  یری ادگی و  برادانش   ییاست  را  چالش   ییپاسخگو  یآموزان  و  به    افتن یها 

  یهر کلاس   یبرا  تواندیمطالعه م  ن یا  جینتا  ن یبنابرا  دهد؛یتوسعه م   یانهیها در هر زمحلراه
تأث  با  از هوش مصنوع   و  ری که  باشد.    دهیا  دی ل در تو  یادغام استفاده  قابل اجرا  مواجه است، 

و    تی خلاق   انی ارتباط م  یانجام شد، به بررسet al   Marrone  (۲0۲۲  )که توسط  یپژوهش
  ی فناور  ن یبا ا  اتشانی تجرب  رامون ی پ  ییای استرال  انیمصاحبه با دانشجو  قیاز طر  یهوش مصنوع 

از    یبالاتر  یشدهزارشکه درک خودگ  یانینشان داد دانشجو  قی تحق  ن یا  یهاافتهیپرداخت.  
خود    ی کلاس  ی هاتیآن در فعال  قی راجع به تلف  یترمثبت  یها داشتند، نگرش  ی هوش مصنوع

برنامه از  استفاده  کردند.  مصنوع  ی کاربرد  یها ابراز  دانشجو  ی هوش  و  باشد  در    انیمجاز 
بهره  یآموزش  یهاطی مح تشو  یر ی گبه  آن  توسط   قیاز  باور  به    et al   Marroneشوند. 

تفکر مستقل   بی با ترغ تواندیم یکه هوش مصنوع کردندیاحساس م  انیدانشجو" ، (۲0۲۲)
با    یبرا  ن ی نو  یکردهایرو  قیخلاق بودن، از جمله تشو  یبرا  ییهافرصت  جادیو ا مواجهه 

 . "رساند  یاری تشانیخلاق یگوناگون، به توسعه یهاتی موقع

  ی ها براباتاز چت  توانیکشف کردند که مet al  Wieland  (۲0۲۲  )دیگر    یپژوهش  در      
  کیبه عنوان    ی بهره برد و هوش مصنوع  یدر طول طوفان فکر  ن یمؤثر انسان و ماش  ی همکار

که به عنوان    یک یکه با شر  یکنندگانشرکت".  کندیعمل م  ندیفرآ  ن ی در ا  قضاوتیب  کیشر
نسبت    یشتری ب  اری بس  یهادهی کردند، به طور متوسط ا  یشده بود، طوفان فکر  یبات معرفچت

افراد شر  یبه  با  معرف  یک یکه  انسان  عنوان  به  فکر  یکه  طوفان  بود،  تول   یشده    دی کردند، 
افراد  "که   افتندیدر ن یهمچنet al  Wieland (۲0۲۲ )(. et al, 2022  Wieland) "کردند

  یهادهیا  کنند،یم  یانسان، طوفان فکر  کی  یبه جا   ت،باچت  کیکه باور دارند با    یزمان
را Hwang & Won  (۲0۲۱  )پژوهش    جیکه نتا  یاافتهی  کنند،یم  دی تول  یترو متنوع  شتری ب

  ،یهوش مصنوع   یهاتی اند که قابلکرده  شنهادی پ  یشتری محققان ب(.  6)ص.    "کندیتکرار م
و ممکن است ما را ملزم به    تاس   ری چشمگ  یاندهیمحدود، به طور فزا  یهوش مصنوع   یحت

انواع جد ؛  et al  Peeters  ،۲0۲۱)کند    ینی ماش   تیمانند خلاق  ها،تی از خلاق   یدیتصور 

Rust & Huang  ،۲0۲۱   .)یبا عنوان هوش مصنوع   ی( در پژوهش۲0۲4و بوسچ )  نگیبجر  
هو آمارتیو  فرد  ظهور  الگور  ی :  دادند.  ر   ت یهو  ن، یماش  یر ی ادگی  ی هاتمیانجام    اانسان 

از افراد، به   شدهیآمار ییبازنما ن ی. اکنندیم ییبازنما م،ی نامیم  "یفرد آمار"براساس آنچه 
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با تصور را  یاگونه با ملاحظات   ،یانسان  تیما از هو  جیمعنادار  درباره تداوم    یکه به شدت 
  ی فلسف  یهادگاهیتفاوت در د  ن یمرتبط است، تفاوت دارد. ا  ییو روا  یروانشناخت   ،یست یز

از    یتمی الگور  یهاییمشهود است. در واقع، بازنما  زی ن  یشخص   تیما در مورد هو  شدهاختهشن 
  ی هایژگیندارند و در عوض بر و  ییو روا  یشناختنروا  ، یست یبه تداوم ز  یاژهیافراد، توجه و

  ی فراتر از آن و متفاوت از موارد  ی که به طور قابل توجه  کنندیم  ه ی تک   یاکنندهین یبش ی پ
 . می دان یوجودمان مرتبط م یدرباره چگونگ  ییهاپرسش  یمعمولاً آنها را برا ااست که م

  جادیا  ، یبا ارائه بازخورد شخص  ی از آنند که هوش مصنوع  ی ها حاکاز پژوهش   ی برخ     
آموزان در  به دانش   تواندیبه اطلاعات گسترده، م   یو فراهم کردن دسترس   ی تعامل  یهاطی مح

انتقاد تفکر  و خلاق   ، یتوسعه  مسئله  برا  ت ی حل  کند.  س   یکمک    ی آموزش  ی هاستمی مثال، 
متناسب    یهاتی و فعال  فی آموزان، تکالقوت و ضعف دانش   نقاط  لی با تحل  توانندیهوشمند م

ن دق   یازهای با  بازخورد  و  دهند  ارائه  همچن   یقی آنها  کنند.  ارائه  عملکردشان  مورد    ن، یدر 
و دستباتچت آموزش   توانندیم  یمجاز  ارانی ها  عنوان همکاران  فرا  یبه    ، یری ادگی  ندیدر 

کنند.    ییراهنما  فی ها و تکالآموزان را پاسخ دهند و آنها را در انجام پروژهدانش   یهاپرسش 
در آموزش    یازحد از هوش مصنوعش یاز محققان نگرانند که استفاده ب  یحال، برخ  ن یبا ا

انتقاد  تواندیم تفکر  کاهش  به  فناور  یوابستگ  ،یمنجر  خلاق   یبه  پرورش  عدم  در    تی و 
  ل ی تسه   یبرا ی عنوان ابزار به دیبا یکه هوش مصنوع   کنندیم د ی آموزان شود. آنها تأکدانش 

جا  یری ادگی نه  شود،  خلاق  یبرا  ین یگزی استفاده  و  دیانسان  ت یتفکر  عبارت  به    گر،ی. 
بادانش  توانا  دیآموزان  و خلق    لی تحل  ییهمچنان  مستقل  به صورت  مسائل  اطلاعات، حل 

  فادهکند. است فی ها را تضعمهارت ن یا دینبا یرا داشته باشند و هوش مصنوع  دیجد یهادهیا
به آن شود.    یو وابستگ   تی منجر به از دست رفتن هو  تواندیم  یازحد از هوش مصنوع ش ی ب

بادانش  از هوش مصنوع   اموزندی ب  دیآموزان  ابزار  یکه چگونه  عنوان  به    یبرا  ی به  کمک 
 آن.  یبرا ین یگزی خود استفاده کنند، نه به عنوان جا تیتوسعه هو

  ،یبر تفکر انتقاد  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یری ادگی  ری گفت که تأث   توانیمجموع، م  در     
دارد. اگر    یدر آموزش بستگ  یفناور  ن ی به نحوه استفاده از ا  ت، یو هو  تی حل مسئله، خلاق 

  رد، ی مورد استفاده قرار گ   یری ادگ ی  یهامهارت  ت یو با هدف تقو  یبه درست  یهوش مصنوع 
آموزان باشد. اما، در صورت  ها در دانش مهارت  نیپرورش ا  یقدرتمند برا  یابزار  تواندیم
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  ن، یداشته باشد. بنابرا  رندگانی ادگ ی  یبرا  ی عواقب منف   تواندیاز حد، م   ش یاستفاده نادرست و ب
در آموزش، دقت    یدر استفاده از هوش مصنوع  یلازم است که معلمان و طراحان آموزش
تقو بر  همواره  و  باشند  داشته  را  انتقاد ی لازم  تفکر  خلاق   ،یت  مسئله،  هو  ت ی حل    تیو 

 کنند.  دی آموزان تأک دانش 

   روش
حل مسئله، تفکر    یها بر مهارت  یهوش مصنوع   یری ادگی  ری تأث   نهی پژوهش در زم  ی شناسروش
است    قی جامع و دق  یکردی رو  ازمندی سال، ن  ۱۲تا    ۷در کودکان    تیو هو  تیخلاق  ،یانتقاد

منظور،    ن یا  یکند. برا  ری و تفس  ل ی تحل  ،یآورمرتبط را جمع  یهاطور مؤثر دادهکه بتواند به
  قی تحق  یکمک کند. طراح   نهی زم  ن یدر ا  قی به تحق   تواندیم  ی بی ترک   قی تحق   یاستفاده از طراح

  رات ی جامع از تأث  ریتصو  کیآوردن  دستبه  یبرا  یفیو ک  یکم   ی هاروش  بی به ترک   یب یترک
مزا  ی شناخت نو روا  یشناخت  ی هابر مهارت  ی هوش مصنوع ارائه    یقابل توجه   یایکودکان، 

 (. Creswell, 2014) دهدیم

تحق  یمرحله طراح   ابتدا، نمونه  انتخاب  ا  یاژهیو  تی اهم  قی و  در  با  ن یدارد.    د یمرحله، 
پژوهش   یهاگروه  شوند.  انتخاب  دقت  به  داده  یقبل  یهاهدف  از  نشان  استفاده  که  اند 
تصادف  یتصادف   یری گ نمونه  ی هاروش افزا  تواندیم  ی اطبقه  ی و  و  تعصبات  کاهش    شیبه 

نتا )  جیاعتبار  کند  بهFraenkel & Wallen, 2009کمک  تحق   ژهیو(.  رو  قیدر    یبر 
  تواند یمتنوع م  یو اقتصاد  یاجتماع   یهاکودکان، انتخاب نمونه از مدارس مختلف و از گروه

جمع  یمناسب   ندهینما سن  یکل  تی از  در  )  ۱۲تا    ۷  ن ی کودکان  دهد  ارائه   ,Cohenسال 

Manion, & Morrison, 2018.) 

پرسشنامه  ،ی کم  یهاداده  یآورجمع  یبرا از  ضرور  یهااستفاده  معتبر  و    ی استاندارد 
پرسشنامه برا  ییهااست.  مهارت  یکه  انتقاد  یهاسنجش  تفکر  مسئله،  و    تی خلاق   ،یحل 

باشده  یطراح   تیهو پا  دیاند،  و  بررس آن   ییایاعتبار  مورد  گ  یها  مثال،  ردی قرار  عنوان  به   .
  یهااسی ( و مق ۲006)  Elderو    Paul  یتفکر انتقاد  یهااسی مانند مق  د استاندار  یهاپرسشنامه

مAmabile  (۱996  تی خلاق    یکم  یهاداده  یآورجمع  یبرا  یمؤثر  ی ابزارها  توانندی( 
ا بر  علاوه  از  ن،ی باشند.  ارز  ی لی تحص   شرفت ی پ  یهاآزمون  استفاده    یعملکرد  یهایابیو 
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مسئله کمک کند    یها بر مهارت  یعهوش مصنو   راتی تأث  ترقیبه سنجش دق  تواندیم حل 
(Shute & Wang, 2018.) 

هوش    راتی و تأث   اتی از تجرب  یترقیبه درک عم  توانندیم   یف یک  یهامرحله بعد، روش  در
مصاحبه  یمصنوع  کنند.  کمک  کودکان  گروه  افتهی ساختارمهی ن  یها بر    ی کانون  یهاو 

جمع  توانندیم تجرب  یفی ک  یها داده  یآوربه  برنامه   اتی درباره  از  معلمان  و    ی هاکودکان 
هوش   رات ی تأث ل ی در تحل ژهی وها بهروش نیکمک کنند. ا یع بر هوش مصنو  ی مبتن  ی آموزش
(. Miles & Huberman, 1994کودکان مؤثر هستند )  یو خودپندار   تیبر هو  یمصنوع 

  یالگوها   ییبه شناسا  تواندیم   یمتن  ی هاها و دادهمصاحبه  یمحتوا   ل ی و تحل  ه یتجز  ن،یهمچن
 (.Braun & Clarke, 2006کمک کند ) ترقی عم راتی مشترک و تأث

  انسیوار  ل ی از جمله تحل  شرفتهی پ  ی آمار  یهااستفاده از روش  ، یکم  ی هاداده  لی تحل   یبرا
(ANOVAضرور )رات ی و تأث  رهای متغ  ن یروابط ب  ی به بررس  توانند یها مروش  ن ی است. ا  ی  

کودکان کمک    یو روانشناخت  یشناخت  یهابر مهارت  یهوش مصنوع  می رمستقی و غ  میمستق 
 (.  Hair et al., 2010کنند )

 هایافته

روش  یهاهی فرض از  استفاده  با  تحل  رهی متغ تک  انس ی وار  لی تحل   یآمار  یهاپژوهش    لیو 

تجز  رهی چندمتغ  انس یوار ا  لی وتحلهیمورد  بررس   هالی تحل  ن یقرار گرفته است.    رات ی تأث   یبه 

مصنوع  یمبتن  یآموزش  یهابرنامه هوش  مهارت  یبر  انتق   یهابر  تفکر  مسئله،    ، یادحل 

  ی طور معناداربه  راتی تأث   ن یا  ایآ  نکهیا  ن ییو به تع   کندیکودکان کمک م  تیو هو  تی خلاق 

استفاده از    (.Field, 2013)  پردازدیم  ر،ی خ   ایمتفاوت است    ی مختلف آموزش  یهادر گروه

  یهوش مصنوع  یری ادگی  رات ی اعتماد از تأثمعتبر و قابل  جی به ارائه نتا  یآمار  یهاروش  ن یا

ا فراهم    شدهیآورجمع  یهااز داده  یترقی دق   لی کمک کرده و امکان تحل  هامهارت  ن یبر 

 .آوردیم

شاخص      زیر  جدول  پژوهش  در  متغیرهای  معیار  انحراف  میانگین،  شامل  توصیفی  های 

 آورده در دو گروه آزمایش و گروه کنترل شده است.
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 ميانگين و انحراف استاندارد نمرات پيش آزمون و پس آزمون متغيرهای وابسته در دو  گروه .  1جدول  

 پس آزمون  پیش آزمون  تعداد گروه متغیرها

 انحراف  میانگین  

 استاندارد   

 انحراف   میانگین 

 استاندارد  

مهارت 

 حل مساله 

 53/8 86/21 45/10 80/42 15 آزمایش 

 32/8 66/44 42/8 33/45 15 کنترل 

تفکر  

 انتقادی 

 13/3 53/7 92/3 53/14 15 آزمایش 

 08/3 33/15 15/3 53/15 15 کنترل 

 82/3 66/8 07/5 17 15 آزمایش  خلاقيت 

 41/3 53/17 57/3 73/17 15 کنترل 

 55/2 66/5 96/2 26/11 15 آزمایش  هویت 

 74/3 80/11 57/3 06/12 15 کنترل 

میانگین       تحلیل  پیش در  نمرات  استاندارد  انحراف  و  پس ها  و  گروه   ن آزموآزمون  در 
  ۲۱.86آزمون  و پس   ۱0.45با انحراف استاندارد    4۲.80آزمون  آزمایش، میانگین نمرات پیش 

با    45.33آزمون  است. در مقابل، گروه کنترل میانگین نمرات پیش   8.53با انحراف استاندارد  
دهد. این  را نشان می  8.3۲با انحراف استاندارد    44.66آزمون  و پس   8.4۲انحراف استاندارد  
آزمون  آزمون نمرات کمتری نسبت به پیش دهد که گروه آزمایش در پس تغییرات نشان می

در گروه آزمایش،   .که گروه کنترل تغییرات کمتری نشان داده استداشته است، در حالی
با انحراف    ۷.53آزمون  و پس   3.9۲با انحراف استاندارد    ۱4.53آزمون  میانگین نمرات پیش 

با انحراف استاندارد    ۱5.53آزمون  گروه کنترل، میانگین نمرات پیش   است.  3.۱3استاندارد  
دهد. گروه آزمایش به طور  را نشان می  3.08با انحراف استاندارد    ۱5.33آزمون  و پس   3.۱5

نشان می انتقادی را  بهبود در تفکر  ناچیزی  دهد، در حالیواضح  تغییرات  که گروه کنترل 
 5.0۷با انحراف استاندارد    ۱۷.۱۷آزمون  در گروه آزمایش، میانگین نمرات پیش   .داشته است

آزمون  است. گروه کنترل میانگین نمرات پیش   3.8۲با انحراف استاندارد    8.66آزمون  و پس 
استاندارد    ۱۷.۷3 انحراف  پس   3.5۷با  استاندارد    ۱۷.53آزمون  و  انحراف  نشان    3.4۱با  را 

در خلاقمی توجهی  قابل  کاهش  آزمایش  گروه  حالیدهد.  در  است،  داشته  گروه  یت  که 
آزمون  در گروه آزمایش، میانگین نمرات پیش   .کنترل تغییرات کمی را تجربه کرده است
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است. گروه   ۲.55با انحراف استاندارد    5.66آزمون  و پس   ۲.96با انحراف استاندارد    ۱۱.۲6
با   ۱۱.80آزمون  و پس   3.5۷با انحراف استاندارد    ۱۲.06آزمون  کنترل میانگین نمرات پیش 

دهد. گروه آزمایش کاهش قابل توجهی در هویت دارد،  را نشان می  3.۷4انحراف استاندارد  
های  به منظور آزمون فرضیه  .که گروه کنترل تغییرات کمتری را تجربه کرده استدر حالی

 SPSS  -۲۲پژوهش، از روش تحلیل کواریانس چند متغیری )مانکوا( با استفاده از نرم افزار
به کار گرفته شده است. قبل از بررسی آزمون تحلیل کواریانس، آنچه که باید درنظر گرفته  

 های آماری است. کردن و بررسی کردن مفروضهشود، مباحث مربوط به رعایت 

معنی      سطح  که  آنجا  آزمون  از  در  آمده  دست  به  متغیرهای  ویلک  -شاپیروداری  در   ،
توان گفت که توزیع متغیرهای  باشد، در نتیجه میمی   05/0پژوهش، بیش از مقدار ملاک  

های پژوهش را  توانیم فرضیهمورد بررسی در نمونه آماری داری توزیع نرمال می باشد و می
یادگیری  از طریق آزمون های پارامتریک مورد آزمون قرار دهیم. جهت مقایسه اثربخشی  

تا    ۷های حل مسئله، تفکر انتقادی، خلاقیت و هویت در کودکان  هوش مصنوعی بر مهارت
قبل از به کار گیری این    تحلیل کواریانس چند متغیری استفاده شده است.از آزمون    سال  ۱۲

های این آزمون به وسیله آزمون ام باکس، همگنی شیب رگرسیون و آزمون  آزمون مفروضه
دار نیست.  تعامل پیش آزمون ها و پس آزمون در گروه معنی.  لوین مورد بررسی قرار گرفت

است.   شده  رعایت  رگرسیون  شیب  همگنی  فرض  باکس  بنابراین  سطح  آزمون  مقدار 
کواریانس  – دهد شرط همگنی ماتریس واریانس  ( می باشد که نشان می<p 0 /05)معناداری

های  فرض صفر برای برابری واریانس   (.<05/0Pو    F  =  959/0)به خوبی رعایت شده است  
های اضطرابی در پس آزمون تایید می شود. یعنی پیش فرض  نمرات دو گروه در واکنش 

های نمرات در دو گروه آزمایش و کنترل در مرحله پس آزمون تایید شد. برابری واریانس 
های باکس، لوین و آزمون همگنی شیب رگرسیون،  با توجه به نتایج به دست آمده از آزمون

که نتایج  تحلیل کواریانس چندمتغیری برای به دست آوردن نتایج استنباطی صورت گرفت.  
 قابل مشاهده است:  ۲به دست آمده در جدول شماره  
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 نتایج تحليل کواریانس چند متغيری  .2 جدول

آزادی   سطح معنی داری  مجذور اتا درجه 

 فرضیه

درجه  

آزادی  

 خطا 

F آزمون ارزش 

 اثر پيلایی  070/1  578/14 76 6 001/0 535/0

لامبدای   037/0 626/51 74 6 001/0 807/0

 ویلکز

 اثر هتلينگ 006/23 038/138 72 6 001/0 920/0

آزمون  880/22 815/289 38 3 001/0 958/0

بزرگترین  

 ریشه روی

معنی      سطوح  شود،  می  مشاهده  جدول  در  که  آزمونهمانطور  همه  آن  داری  بیانگر  ها 
های دو گروه آزمایش و گروه کنترل، دست کم از لحاظ یکی از  هستند که بین آزمودنی

بنابراین برای پی بردن به این     >0۱/0Pداری وجود دارد)متغیرهای وابسته تفاوت معنی  .)
تحلیل کواریانس   4نکته که از لحاظ کدام یک از متغیرها بین دو گروه تفاوت وجود دارد، 

تک متغیری در متن تحلیل کواریانس چندمتغیری انجام شد. نتایج حاصل در جدول گزارش  
 شده است: 

 نتایج تحليل کواریانس تک متغيری بر روی نمره های پس آزمون در دو گروه .  3جدول 

معنی   SS df MS F پس آزمون  منابع

 داری

مجذور 

 اتا

توان  

 آماری 

 

 گروه 

مهارت حل 

 مساله 

965/409 2 983/204 302/169 001/0 897/0 000/1 

 000/1 901/0 001/0 429/178 430/258 2 860/519 خلاقيت 

 000/1 855/0 001/0 109/115 173/109 2 347/218 تفکر انتقادی 

 000/1 778/0 001/0 345/113 123/234 2 234/332 هویت  

 

 خطا 

مهارت حل 

 مساله 

219/47 39 211/1 - - - - 

 - - - - 448/1 39 486/56 خلاقيت 
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 - - - - 948/0 39 989/36 تفکر انتقادی 

     345/1 39 435/55 هویت  
 

کمتر  p و مقدار ۱69.30۲معادل  F مقدارکه در جدول نشان داده شده است همانطوری     

های  آزمون بین گروهدهد که اختلاف معناداری در میانگین نمرات پس نشان می  0.00۱از  

دهنده تأثیر بالای متغیر  است، که نشان  0.89۷برابر با   (η²) مختلف وجود دارد. مجذور اتا

دهد که آزمون  نشان می 1.000 (Power) مستقل بر مهارت حل مساله است و توان آماری

 و مقدار  ۱۷8.4۲9معادل   F مقدار  .های واقعی استدارای قدرت بالایی برای کشف تفاوت

p  آزمون خلاقیت  ها در نمرات پس ها بین گروهدهنده معناداری تفاوتنشان  0.00۱کمتر از

است، که تأثیر قوی متغیر مستقل بر خلاقیت را نشان    0.90۱برابر با   (η²) است. مجذور اتا

 .دهنده قدرت بالای آزمون استاست که نشان  ۱.000نیز   (Power) دهد و توان آماریمی

های گروهی در  معناداری تفاوت  0.00۱کمتر از   p و مقدار  ۱۱5.۱09معادل   F مقدار      

است که   0.855برابر با   (η²) کند. مجذور اتاآزمون تفکر انتقادی را تایید مینمرات پس 

 1.000 (Power) دهنده تأثیر زیاد متغیر مستقل بر تفکر انتقادی است و توان آمارینشان

  ۱۱3.345معادل  F مقدار  .ها دارد است، بنابراین آزمون قدرت بالایی برای شناسایی تفاوت

آزمون هویت است.  ها در نمرات پس دهنده معناداری تفاوتنشان  0.00۱کمتر از   p و مقدار

دهد و توان  است که تأثیر متغیر مستقل بر هویت را نشان می  0.۷۷8برابر با   (η²) مجذور اتا

در    .های معنادار استدرت بالا برای شناسایی تفاوتدهنده قنشان 1.000 (Power) آماری

مجموع، همه متغیرها دارای نتایج معناداری هستند و اثرات قوی متغیر مستقل را بر نمرات 

ها را برای شناسایی  دهند. توان آماری بالا در تمامی موارد، اعتبار آزمونآزمون نشان میپس 

 .  کندهای واقعی تأیید میتفاوت

 گیریبحث و نتیجه 
  ت،ی مختلف بر مهارت حل مساله، خلاق  یرهای متغ   راتی تأث  ی مطالعه، که به بررس  ن یا  جینتا

  ی هادهنده تفاوتو کنترل پرداخته است، نشان  ش یآزما  یهادر گروه  تی و هو  یتفکر انتقاد
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در    ها افتهیطور خاص،  ها است. بهگروه  ن یا  انی آزمون ممعنادار و قابل توجه در نمرات پس 

ها و  که مداخله  دهدینشان م  ت یو هو  ،یتفکر انتقاد  ت،ی حل مساله، خلاق  هارتارتباط با م

 اند.ابعاد داشته ن ی بر ا یمثبت و معنادار راتی مستقل تأث  یرهای متغ

داد    هیفرض  جینتا      نشان  پژوهش  مصنوع   یمبتن  یری ادگیاول  هوش  مهارت  یبر    ی هابر 
 Lawasi پژوهش حاضر با پژوهش   ج یدارد. نتا  ری سال تاث   ۱۲  یال   ۷مسئله در کودکان  حل

et al, 2024; Barana, 2023; Darwin et al, 2023; Bearman et al, 2023; 
Hooda et al, 2022;  Habib et al, 2023; Marrone et al, 2022; Peeters et al, 

2021; Rust & Huang, 2021;  Bjerring & Busch, 2024  نیی باشد. در تب یهمسو م  
بر    یبه طور قابل توجه   تواندیم  یبر هوش مصنوع   یمبتن   یری ادگ یتوان گفت  یم  هیفرض  ن یا

کند.    تی تقو  یمختلف  ی هابگذارد و آنها را به روش  ر ی آموزان تأثحل مسئله دانش   یهاارتمه
آموزان، نقاط قوت و ضعف دانش   یهاداده  لی با تحل  توانندیم  یهوش مصنوع   یهاستمی س

شناسا مسائل  در حل  را  شخص  یی آنها  بازخورد  و  هدفمند  یکنند  ا  یو  دهند.  ارائه    نیرا 
ها  حلگام به گام راه  حی و توض  یدی خاص، نکات کل  ی هاییشامل راهنما  تواندیبازخورد م

دانش  به  که  مباشد  کمک  روش  کندیآموزان  و  کنند  درک  را  خود  اشتباهات    یهاتا 
( معتقد است که عوامل  ۲0۲۱)  Pengبه نام    ی. پژوهشگراموزندی حل مسائل ب   یبرا  یمؤثرتر

و حل مسائل به افراد کمک    ده ی چیپ  فی کال در انجام ت  توانندیها، مباتهوشمند، از جمله چت
نشان دادهEmre et al  (۲0۲۲مطالعه    ن، یکنند. همچن  از آموزش    ی آموزانکه دانش   (  که 

  ی حل مسئله  یهااز مهارت  ن،یریبا سا  سهیاند، در مقاها بهره برده به کمک ربات  یسینوبرنامه
مصنوع  یبهتر هوش  برا  یتعامل  یریادگی  یهاطی مح  تواندیم  یبرخوردارند.  جذاب   یو 

ادانش  ا  جادی آموزان  باز  توانندیم  هاطیمح  ن یکند.  چالش   هایسازهی شب  ها، یشامل    ی هاو 
  طیدر شرا  یری گمیاطلاعات و تصم  لی تحل   ،یآموزان را به تفکر انتقادمختلف باشند که دانش 

متنوع و    ی هاو چالش   ها ن یقادرند تمر  یهوش مصنوع   یهاستمی . س کنندیم  بیمختلف ترغ
توانا با سطح دانش و  اهر دانش   یهاییمتناسب  ارائه دهند.  م  ن یآموز  باعث  که    شودیامر 

خود را در    یهاروبرو شوند و مهارت  زی برانگو چالش   دیآموزان همواره با مسائل جددانش 
مصنوع بخشند. هوش  بهبود  آنها  د  تواندیم  یحل  و  اطلاعات  ارائه  مختلف،    یهادگاهیبا 

امر به آنها کمک    ن یکند. ا  قیو خلاقانه در مورد مسائل تشو  یرا به تفکر انتقاد  آموزاندانش 
خود را به    یهادگاه یکنند و د  دای مسائل پ  یبرا  یانوآورانه و خلاقانه  یهاحلتا راه  کندیم
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مصنوع  هوش  از  استفاده  بکشند.  افزا  تواندیم  ی ری ادگیدر    یچالش  و    زهی انگ   شیباعث 
آنها را در حل    شرفتی پ  کننده،قیآموزان شود. ارائه بازخورد مثبت و تشودانش   سبه نفاعتماد

  بی ترغ   شتری ب  یری ادگیکنند و به    تی که احساس موفق  شودیو باعث م  دهدی مسائل نشان م
پ به  با توجه  فناور  شرفتی شوند.  ادانش   یی آشنا  ،یهوش مصنوع   یروزافزون  با    نیآموزان 

  یکه در آن هوش مصنوع   یا ندهیآ  یآنها را برا  تواندیم  یریادگیو استفاده از آن در    یفناور
  تواندیم  یبر هوش مصنوع  یمبتن  یری ادگی  جه،ی آماده کند. در نت   کند،یم  فای ا  ینقش پررنگ

آموزان  حل مسئله دانش   یها بر مهارت  یری متنوع، به طور چشمگ  یبا ارائه امکانات و ابزارها
  نیکند. همچن   لیخلاق، منتقد و توانمند در حل مسائل تبد  یبگذارد و آنها را به افراد  ری تأث

مصنوع  مهارت  یگری مرب  یبرا  ییایمزا  تواندیم  یهوش  توسعه  جهت  مسئله    یهادر  حل 
تشو گردهم  یهمکار  قیخلاقانه،  با  ارتباط  افرادو  علا   یآوردن  خدمات    قیبا  و  مشابه، 

 (.Alkan ، ۲0۲4ارائه دهد ) یتوسعه شغل  یبرا یسفارش یگری مرب

در    یبر تفکر انتقاد  ی بر هوش مصنوع  یمبتن  یری ادگ یپژوهش نشان داد    دوم  ه ی فرض  ج ینتا     

 ;Lawasi et al, 2024 پژوهش حاضر با پژوهش  جیدارد. نتا  ری سال تاث  ۱۲  یال  ۷کودکان  

Barana, 2023; Darwin et al, 2023; Bearman et al, 2023; Hooda et al, 

2022;  Habib et al, 2023; Marrone et al, 2022; Peeters et al, 2021; Rust 

& Huang, 2021;  Bjerring& Busch, 2024    م   ه یفرض  ن ی ا  نیی باشد. در تب یهمسو 

  یآموزان برادانش   ی تفکر انتقاد  یهامهارت  ت یتقو  تی ( بر اهم۲0۲4)  Yuتوان گفت  یم

  ترقی عم  ی ری ادگیرا که    ییهایبه استراتژ  ازی و ن   کندیم  دی تأک  ی مؤثر از هوش مصنوع  هاستفاد

  رغم ی . علکندیبرجسته م   کنند،یم  جیترو  یهوش مصنوع  یبان یتحت پشت   یهارا در آموزش

مصنوع  ندهی فزا  قاتیتحق  هوش  مورد  انتقاد  یدر  تفکر  و  شکاف  ،یمولد  در    یمحققان  را 

هستند    یمجدد آموزش   یو خواستار طراح  کنندیبرجسته م   یعمل   یکردهای ارائه رو  قاتیتحق 

انتقاد تفکر  برا  یکه  تأث   یرا  کردن  مصنوع   ری متعادل  مهارت  یهوش  توسعه  نرم   ی هاو 

اولو  یضرور )  تیدر  دهد  ؛  et al  Mandai،  ۲0۲4؛Dwivedi, et al  ،۲0۲3قرار 

McAlister et al  ،۲0۲3یهوش مصنوع   یکه ابزارهایحال  رکه د  دهدینشان م  قاتی (. تحق  

آنها متفاوت است    ری دهند، تأث   ش ی را افزا  یشناخت  یهامهارت  توانندیم  چت جی پی تیمانند  

(. قواقزه در  ۲0۲4قواقزه در سال    ق ی و تحق   ۲0۲4در سال     Essien et alقیمثال، تحق   ی)برا
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اگرچه    کند،یم  تیرا تقو  تی و خلاق  یتفکر انتقاد  چت جی پی تیکه    افتیدر  ۲0۲4سال  

  Essien et al  طور مشابه، دارد. به  ی آن به نحوه تعامل هر فرد با آن بستگ  یرگذاری تأث   زانی م
را    یتفکر انتقاد  ،یبر هوش مصنوع   یمتن مبتن   یهادکنندهی نشان دادند که تول   ۲0۲4در سال  

  هبودب ن یاما ا دند،ی ( بهبود بخشیسطوح شناخت  یبرا یبنددسته کیدر سطوح مختلف بلوم )

سطح بالاتر    یهااز مهارت  شتری و درک( ب  یادآوری)مانند به    ترن ییسطح پا  یهادر مهارت

ارز انتقاد  یابی)مانند  تفکر  بود.  مصنوع  یو خلق(  با هوش  ارتباط  ظاهر    یدر  دو شکل  به 

انتقادشودیم »تفکر  اول،  به هوش مصنوع   ی. شکل  معنا   «، ینسبت    نیا  ق ی دق  یابیارز  یبه 

  ن ی آن است. ا  یهایخروج  ی و بررس  ها یری سوگ  یی ها، شناساق اصلاح پرسش یاز طر  ی فناور

کنجکاو مستلزم  تفکر  پرسش   ،ینوع  اخلاق  انه یگرانگاه  مسائل  گرفتن  نظر  در  است.    ی و 

و    شود یو بهبود مستمر م  ی مانند تفکر بازتاب  ی فراشناخت   یها مهارت  ت یباعث تقو  ن،یهمچن

سنت چارچوب  فرات  یبندطبقه  یاز  انتقادرودیم  ربلوم  »تفکر  دوم،  شکل  انجام    یبرا  ی. 

  یدر حل مسائل واقع   یتوسط هوش مصنوع  دشدهی از اطلاعات تول  ی بر استفاده عمل  ف«،ی تکل

ا در  دارد.  ب   نیتمرکز  از  افراد  مصنوعارائه  یهانش ی حالت،  توسط هوش  حل    یبرا  ی شده 

مسائل و کاربردها م   یعمل  یخلاقانه  Yusuf et al  (۲0۲4  )  کهطور همان  کنند،یاستفاده 

ااشاره کرده تفاوت  انتقاد  ن یاند.  تفکر  از  م  یدو شکل  انواع یحال  در  دهدینشان  که همه 

تفکر   ازمندی حل مسئله لزوماً ن  یهااما همه روش شوند،یبه حل مسئله مربوط م یتفکر انتقاد

اCalma A., Davies،  ۲0۲۱)  ستندی ن  یانتقاد درک    ی برا  یمهم  یامدهای پ  زیتما  ن ی(. 

شوند که    ی طراح  یابه گونه  ی آموزش  یکه لازم است راهبردها  دهدیآموزش دارد و نشان م

از اطلاعات    یاستفاده عمل  یی و هم توانا  ی با هوش مصنوع  یهم مهارت تعامل آگاهانه و انتقاد 

بر تفکر    یمختلف  یهابه روش  تواندیم   یکنند. هوش مصنوع  تی شده توسط آن را تقوارائه

به    عیسر  ی امکان دسترس  چت جی پی تیمانند    ییسو، ابزارها  کیبگذارد. از    ر ی تأث  ی ادانتق 

  ی لی تحل   یهامهارت  ت یباعث تقو  تواند یکه م   کنند یرا فراهم م  دیجد  ی هادهیاطلاعات و ا

ارز بررس  یابیو  با  کاربران  سوگ  یشود.  پاسخ  هایری دقت،  اعتبار    اد ی  دشده،ی تول   یهاو 

ش  رندی گیم به  آگاهانه  ترقیعم  یا وهی که  همچن و  کنند.  برخورد  اطلاعات  با  تعامل    ن،یتر 

  را یکند، ز  تیرا تقو  انهیگراو نگاه پرسش   یحس کنجکاو  تواندیم  ی مستمر با هوش مصنوع
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. ندینما  افت یدر  ی بهتر  یهاخود را اصلاح کنند و پاسخ  یهایکه ورود  شوندیم  ق یافراد تشو

به هوش مصنوع  ش یب  یاتکا  گر،ید  یاز سو باعث کاهش درگ  یاز حد    ی ری ممکن است 

  نی. اشوندیم  یآماده متک  ی هابه پاسخ  ،یشخص   لی تحل   یکاربران به جا  رایشود، ز  یشناخت

چون    ن،ی حل مسئله و استدلال مستقل شود. همچن  یهامانع رشد مهارت  تواندیم  یوابستگ

مصنوع  داده  یهوش  د  یها براساس  آموزش  د  دهیگذشته  است  ممکن    ی هادگاهیاست، 

بازتول   ای  ی اشهی کل را  نت   دی محدود  در  که  پذ  جه، یکند  به  را    یوچراچونیب  رشیکاربران 

به نحوه استفاده از آن    یبر تفکر انتقاد  ی هوش مصنوع  ری تأث  ن،ی اطلاعات سوق دهد. بنابرا

  ی هامهارت  تواندیبه کار رود، م  یاب یو ارز  لی تحل  یبرا  یدارد؛ اگر به عنوان ابزار   یبستگ

تقو  یتشناخ عنوان جا  تیرا  به  اگر  اما  قرار    یبرا  ین یگزی کند،  استفاده  مورد  مستقل  تفکر 

 ها منجر شود. مهارت ن یا  فی ممکن است به تضع رد،ی گ

داد    هیفرض  جینتا      نشان  پژوهش  مصنوع  یمبتن   یری ادگیسوم  در    تیبر خلاق  یبر هوش 

 ,Lawasi et alسوم پژوهش با پژوهش    هیفرض  جیدارد. نتا  ری سال تاث  ۱۲  ی ال  ۷کودکان  

2024; Barana, 2023; Darwin et al, 2023; Bearman et al, 2023; Hooda et 

al, 2022;  Habib et al, 2023; Marrone et al, 2022; Peeters et al, 2021; 

Rust & Huang, 2021;  Bjerring & Busch, 2024  نیا  نییباشد. در تبیهمسو م  

پیم  هی فرض مختلف  مطالعات  در  گفت  مصنوع   ینی ب ش ی توان  هوش  که  است  و    یشده 

تقو  توانند یم  یگروه   یری ادگ ی  یندهایفرآ کنند  دانش   ت ی خلاق   ت یبه  کمک  آموزان 

(Kafai& Burke    ،۲0۱4؛et al   Kandlhofer  ،۲0۱6  ؛Lim& Leinonen  ،  ۲0۲۱ ؛

Marrone et al  ،۲0۲۲نه،ی زم  ن ی(. در ا  Lund & Wang  (۲0۲3بر ا )کردند   دی نکته تأک   ن ی

امکان    ن ی باشد و ا  یدتفکر انتقا  ی هاو مهارت  تیتوسعه خلاق  یبر رو  یتمرکز اصل  دیکه با

فعالدانش   یبرا هر  در  که  شود  فراهم  برنامه  یری ادگی  ت ی آموزان  مصنوع  یهااز    یهوش 

و   تی درباره خلاق یاهفتههشت یدوره آموزش کی Marrone et al (۲0۲۲ )استفاده کنند. 

مصنوع  راهنمادانش   یبرا  یهوش  مقطع  ا  یی آموزان  از  پس  کردند.  در    ن ی برگزار  دوره، 

نقش    ی ها معتقد بودند که هوش مصنوعآن  شتری آموزان انجام شد، ب که با دانش   ییهاهمصاحب

کردند که هرچند    انی ( ب۲009)  Riedl & O’Neillداشته است.    تشانی خلاق   تیدر تقو  یمهم
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تول   انیمیکرو    کنوامانند    ییابزارها م   یمحتوا  دی امکان  فراهم  را  لزوماً   کنند،یخلاقانه  اما 

  ی هاستمی س  ایپرسش مهم را مطرح کردند که آ  ن یها ا. آنرسندینم  یج مطلوبیکاربران به نتا

م غ  تی خلاق   ییتوانا  توانندیهوشمند  افزا  رمتخصصی افراد  ا  ش ی را  در  رابطه،    ن یدهند؟ 

Lim& Leinonen  (۲0۲۱ بر ا )توانندیم  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یباورند که ساختارها  ن ی  

  ل ی به خلق آثار اص  تواندیم  نیانسان و ماش  ان ی تعامل م  وکنند    تیحما  ت ی طور مؤثر از خلاقبه

ا از  فراتر  مصنوع   ن،ی منجر شود.  فرآ  تواندیم  یهوش  رشد    یری ادگی  ندیدر  به  آموزش  و 

 Wang etراستا،    ن ی(. در همKafai& Burke ،۲0۱4آموزان کمک کند )دانش   تی خلاق 

al  (۲0۲3نشان دادند که ب )و    ی آموزان در استفاده از هوش مصنوعدانش   ییسطح توانا  ن ی

  رات تغیی   از  ٪۲8.4عامل    ن یکه ا  ی طوروجود دارد، به  یها رابطه معنادارآن  تیخلاق  زانی م

تعامل مستمر با    قیاز طر  یبر هوش مصنوع   ی مبتن   یری ادگی.  دهدیم  حی را توض   تیدر خلاق

نوع    نیباشد. ا  هآموزان داشتدانش   تی بر خلاق   ی توجهقابل  ری تأث  تواندیهوشمند م  یابزارها

کاوش    یبرا  یی هافرصت  جادی نوآورانه و ا  ی شنهادهای متنوع، پ  ی با ارائه بازخوردها  یری ادگی

فکر کنند.    یسنت  یهاتا فراتر از چارچوب  کندیآموزان کمک مبه دانش   د،یجد  یهادهیا

  ل ی آن در تسه   ییتوانا  ت،یبر خلاق  یهوش مصنوع  یرگذاری تأث  یهاروش  ن ی تراز مهم  یکی

مصنوع  یپردازده یا  ندیرآف هوش  پاسخ  تواندیم   یاست.  ارائه  سؤالات    یهابا  به  متنوع 

آندانش  بررس آموزان،  به  را  بازب  دیجد  یهادگاهید  یها  ترغ   یهادهیا  ین ی و  کند.    بی خود 

محتوا    دی تول  ی هاستمی و س   یزبان   ی هامانند مدل  یبر هوش مصنوع   ی مبتن   یابزارها  ن،یهمچن

مختلف، به گسترش تفکر خلاق کمک    ی وهای سنار  ای  هادهیجملات، ا  شنهادی با پ  توانند یم

  یهامهارت  ن یتمر  یبرا  ییهافرصت  یبر هوش مصنوع   یمبتن   یری ادگی  ن، یا  بر  کنند. علاوه

  ی شنهادی پ  یهاحلراه  افتی آموزان با در. دانش آوردیخلاقانه فراهم م  یهاوهی حل مسئله به ش

  ب ی کرده و از ترک  سهیمقا  گریکدیمختلف را با    یهاروش  توانند یهوشمند، م  یهاستمی از س

  ی ندهایدر فرآ  یهوش مصنوع   یهایبرسند. استفاده از فناور  یدیجد  یها به راهکارهاآن

امکان تجربه و    رایز  شود، یآموزان م دانش   یخودکارآمد  شیباعث افزا  نی همچن  یری ادگی

به آن  ن ی. اکندیمختلف را بدون ترس از شکست فراهم م  یهادهیا  ش یآزما ها اجازه  امر 

  ن،یجسورتر عمل کنند. علاوه بر ا  دیجد  یهادهیا  دی و در تول   شندیندی تر بتا خلاقانه  دهدیم
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مصنوع  یابزارها برنامه  یهوش  تول  یبصر  یطراح   یهامانند  به    تالیجی د  یمحتوا  دی و 

کنند و   یسازادهی پ  یصورت عملخود را به  یهادهیکه ا  دهندیامکان را م  ن ی آموزان ادانش 

شکل  یانتزاع  میمفاه به  تبدملموس  ی هارا  سوندینما  لیتر  از  هوش    گر،ید  ی.  با  تعامل 

  ی ری گبهره  ی آموزان برادانش   رایز کند،یم  تی تقو زی را ن  یتفکر انتقاد   ی هامهارت  یمصنوع 

را    یافت یدر  یهامطرح کنند و پاسخ  یو هدفمند  قیبتوانند سؤالات دق  دیابزارها با  ن یمؤثر از ا

همچنندینما  لی وتحلهیتجز س   ن،ی.  از  مبتن   ریتصو  دی تول   یهاستمی استفاده  متن  هوش    یو  بر 

تولدانش   ت ی خلاق  تواندیم  یمصنوع  در  را  هنر   دی آموزان  داستان  ،یآثار  و خلق  نوشتن  ها 

کار    ییتوانا  ن یاند که بنشان داده  زی شده نانجام  یهاارتقا دهد. پژوهش   یآموزش  یوهایسنار

با    یری ادگیوجود دارد و    ی م ی آموزان رابطه مستق دانش   تیو سطح خلاق   یهوش مصنوع   اب

قابل  تواندیم  هایفناور  ن یا رشد  مهارت  ی توجهباعث  بنابرا  یها در  شود.    ن، یخلاقانه 

و  دیجد یهادهیارائه ا قیاز طر تیتنها به گسترش خلاقنه یبر هوش مصنوع  یمبتن یری ادگی

ترک  م  یراهکارها  بی امکان  کمک  دانش   کند،یمختلف  به  ابلکه  را    یی توانا  ن ی آموزان 

فرآ  دهدیم در  فعال  یری ادگی  یندهایکه  نقش  به  یترخود  و  باشند  مستقل  داشته  طور 

 را کشف کنند.  یا نوآورانه یرهای مس

داد    ه ی فرض  ج ینتا      نشان  پژوهش  در    تیبر هو  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یری ادگ یچهارم 

 ,Lawasi et alپژوهش با پژوهش    چهارم  هی فرض  جیدارد. نتا  ری سال تاث   ۱۲  یال   ۷کودکان  

2024; Barana, 2023; Darwin et al, 2023; Bearman et al, 2023; Hooda et 

al, 2022;  Habib et al, 2023; Marrone et al, 2022; Peeters et al, 2021; 

Rust & Huang, 2021;  Bjerring, J. C., & Busch, 2024  نیی باشد. در تب یهمسو م  

ها، باورها و  نگرش  یری گموجب شکل  تواندیم  یری ادگینوع    ن ی اتوان گفت  یم  هی فرض  ن یا

ز  دیجد  یت شناخ   یهاییتوانا شود،  کودکان  س  رایدر  با  مداوم  هوشمند    یهاستمی تعامل 

  نیتراز مهم  یکیدهد.    ریی ها از خود و جهان را تغپردازش اطلاعات و درک آن  وهی ش   تواندیم

در حل مسائل است.    یو اتکا به تکنولوژ یاستقلال فکر  ش ی افزا ، یری ادگینوع  ن ی ا راتی تأث

  ، یابزار کمک کیعنوان به  تواندیم یکه هوش مصنوع  رندیگیم  ادی ن ییپا ن یکودکان از سن 

که آنان به مرور زمان نگرش   شودیامر باعث م  ن یکند. ا  فای را ا  یآموزش  اری هم  ای  ینقش مرب
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به    یدیجد پ  یری ادگ ینسبت  معلم سنت  دای و کسب دانش  نقش  منابع آموزش   یکنند و    یو 

بب   کی کلاس  با س  ن،ی. همچن نندی را متفاوت از گذشته  بر هوش    یمبتن   یهاستمی تعامل مداوم 

نفس کودکان شود. اگر و اعتمادبه یدر احساس خودکارآمد ریی باعث تغ تواندیم یمصنوع 

  جاد ی کودکان ا  یبرا  یموفق  یری ادگ ی  یهاشوند که تجربه  ی طراح  یابه گونه  هاستمی س  ن یا

اگر    گر،ید  یها در حل مسائل کمک کنند. از سونفس آناعتمادبه  ش یبه افزا  توانندیکنند، م

ب توص  ش یکودکان  به  حد  پاسخ  هاهی از  مصنوع   یهاو  است    یهوش  ممکن  شوند،  وابسته 

  ی کمتر به خودشان متک   یر ی گمی تصم  ندیو در فرآ  ابدیها کاهش  آن  یتفکر انتقاد  ییتوانا

تأث  گرید  یکیباشند.   مصنوع  راتی از  هو  یمهم هوش  تغ  تیبر  ش   ریی کودکان،    یهاوهی در 

ممکن    یبر هوش مصنوع   یمبتن  یری ادگ ی  یهاطی ها است. کودکان در محآن  ی تماعتعامل اج 

هوشمند ارتباط برقرار کنند.   یهاستمی با س  شتری تعامل با همسالان و معلمان، ب  ی است به جا

  ی بگذارد. اگرچه برخ  ری ها تأثآن  یجانیو ه  یاجتماع   یهابر رشد مهارت  تواندیامر م  ن یا

مصنوع   ی هاستمی س تقو  یاجتماع  یهامهارت  کنندیم  تلاش  یهوش  اما    تیرا  کنند، 

انسان  ینیگزیجا د  ی تعاملات  تعاملات  همدل  تواندیم  یتال ی ج ی با  و درک    یموجب کاهش 

در نحوه    تواندیم  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یری ادگی  ن،یشود. علاوه بر ا  گرانیاحساسات د

معمولاً    یهوش مصنوع   یهاتمیورمؤثر باشد. الگ   زی کودکان ن  یها و باورهاارزش  یری گ شکل

داده م  یخاص  یهابراساس  ارزش  نندی بیآموزش  است  ممکن  دو  و  باورها    یهادگاهیها، 

موجب    توانندیباشند، م  یر ی سوگ  یها داراداده  ن یرا به کودکان منتقل کنند. اگر ا  یخاص

هم   یخاص  یهانگرش  یری گ شکل است  ممکن  که  شوند  کودکان  واقع  شهی در    ی هاتیبا 

با هوش    یری ادگیتجربه مستمر    ت،ی نداشته باشد. درنها  یها همخوانآن  یو فرهنگ   یاجتماع 

ها  کودکان شود. آن  یفرد  ت یاز هو  دیجد  یریتصو  یری گموجب شکل  تواندیم  یمصنوع 

  ی و فناور  یانسان  تیهو  ن ی و مرز ب  نندیبب   تالی ج ید  یای از دن  یعنوان بخشممکن است خود را به

  یدر جامعه و حت  شان یهاها از خود، نقش آن  فینحوه تعر  جه،ی تر شود. در نتکمرنگ  شانیبرا

 .ردی گ یها قرار متجربه ن یا  ری تحت تأث  ندهیتصوراتشان از آ
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عنوان    ی بر هوش مصنوع  ی مبتن   یری ادگی  ی طور کل  به         ،یآموزش   ن ی نو  کردیرو  کی به 

  فای کودکان ا  تیو هو  تیخلاق  ،یحل مسئله، تفکر انتقاد  یها در توسعه مهارت  ینقش مهم

نتاکندیم مپژوهش   جی.  نشان  بهره  دهندیها  فناور   یری گکه  مصنوع  یهایاز  در    یهوش 

باز   ،یری ادگی  یهاطی مح ارائه  تجربه  شده،یسازیشخص   یخوردهابا    ی ری ادگی  یهاامکان 

م  ا،یپو  یهایسازهیو شب   یتعامل   یل ی و تحل  یشناخت  یهاتا مهارت  کندیبه کودکان کمک 

  ش ی موجب افزا  تواندیم  یهوش مصنوع   یاستفاده از ابزارها  ن،یکنند. همچن  تیخود را تقو

تفکر واگرا  تینوآورانه و تقو  یری ادگی  یها تی موقع   یسازفراهم  قیکودکان از طر تی خلاق 

  ت یبه پرورش هو  ،یری ادگی  ندیهوشمند در فرآ  یهایتعامل با فناور  گر،ید  یشود. از سو

د  یفرد برا  تالیجیو  را  آنان  و  دن  یزندگ  ی کودکان کمک کرده  آماده    ی تالیجی د  یای در 

  یهافاوتمناسب، توجه به ت یمستلزم طراح یری ادگینوع  ن ی ا تی حال، موفق ن ی. با اسازدیم

فرآ  یفرد بر  مستمر  نظارت  پ  ی آموزش  ندیو  از  تا  همچون    یمنف  یاحتمال  یامدها یاست 

فناور ش ی ب   یوابستگ به  اجتماع  ای  یازحد  تعاملات  از    یری جلوگ  یکاهش  شود. 

  یو فرد  یطی مح   یرهای متغ  ری به حجم نمونه محدود، تأث   توانیپژوهش م  ن یا  یهاتیمحدود

نتا بررس  ج،یبر  عدم  بنابرا  راتی تأث  یو  کرد.  اشاره  که    شودیم  شنهادی پ  ن،یبلندمدت 

وس  ندهی آ  یهاپژوهش  نمونه  دوره  تر،عی با حجم  مح   تریطولان  ی زمان  یهادر  در    یهاطی و 

م  یترمتنوع  یآموزش تا  شوند  مصنوع   داریپا  یاثرگذار  زانی انجام  مهارت  یهوش    یهابر 

بهتر مشخص شود و همچن   ی ت ی و هو  یشناخت استاندارد    ی هاچارچوب  یطراح   نیکودکان 

به  یبرا ا  نهیاستفاده  گ  یفناور   ن ی از  قرار  توجه  مورد  آموزش    ،ی. در حوزه کاربردردی در 

  ی عنوان ابزاربه  یهوش مصنوع   یهایاز فناور  یکه معلمان و طراحان آموزش  شودیم  هیتوص

سواد    یقا ارت  یبرا  یاژهیو  یآموزش   ی هااستفاده کنند و دوره  یسنت   یهامکمل در کنار روش

والد  تالیجید و  زم   ن یمعلمان  ا  هایفناور  ن ی ا  یری کارگبه  نهی در  بر    ن، یبرگزار شود. علاوه 

  یهایژگیکه متناسب با و  ی بر هوش مصنوع   یمبتن   یری ادگی  یهاافزارها و پلتفرمتوسعه نرم

و    یری ادگی  ندیدر فرآ  یمثبت   راتی تأث  تواندیاند، مشده  یکودکان طراح  یو عاطف  یشناخت

 مورد نظر داشته باشد.  یهامهارت رورشپ
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