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ABSTRACT 
In the 21st century, with the complex changes occurring in human life, education 
has undergone significant transformations. Technological advancements and 
students' preferences and abilities demand a different type of education. The 
integration of mobile learning and animations, due to their accessibility anytime 
and anywhere, can be one of these educational forms that profoundly impacts 
student learning. Therefore, this research aims to systematically review the 
identification of features of educational animations in mobile learning 
environments. The research method involved a systematic review and document 
analysis. Initially, a narrative review was conducted to collect data from scientific 
databases and search engines such as Science Direct, Eric ProQuest, and Google 
Scholar to find published texts from 2000 to 2020. The search keywords included 
mobile learning, animation, and mobile learning environments. In total, 95 
articles were selected, and their abstracts were reviewed. Out of the total entered 
studies, 35 were excluded from the analysis process due to insufficient 
information about research objectives, duplication, and irrelevance to the 
research purpose. Additionally, in the secondary review, 12 studies were excluded 
from the review process due to lack of investigation of animation components 
in mobile learning. Finally, based on research criteria, 18 studies were 
purposefully selected and analyzed. The results showed that the integration of 
animation in mobile learning has capabilities such as conceptual learning, 
cognitive learning, and effective teaching. Additionally, animations have useful 
features in transferring concepts, internal motivation, and emotional dimensions 
of students. Therefore, it can be concluded that students have a better 
understanding in the use of dynamic factors such as animation compared to static 
factors in learning conditions. 
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Introduction 
Mobile learning is considered a new generation of learning paradigms, following 
traditional education and complementing e-learning. The traditional teaching 
method is heavily dependent on printed resources such as textbooks and face-
to-face interaction in the classroom, which significantly limits students' mobility. 
However, mobile learning overcomes the limitations of traditional education and 
is highly adaptable to other learning activities, such as lifelong learning. Today, 
along with the increasing advancement of technology, the use of multimedia 
technologies such as animation in the educational environment is also increasing. 
Animation as a multimedia tool is effective in developing educational programs 
to engage students in various ways and creates a wider range of learning 
processes in educational environments for students. In summarizing the 
theoretical foundations, it can be said that mobile technologies, due to their 
capabilities, can be very important to educational experts and specialists in the 
development of this matter and the formation of learning. Because children are 
daily and continuously in an environment full of mobile educational media, and 
considering that animated film is one of the most popular and happy media for 
children and is able to stimulate their imagination. Now, considering the 
characteristics of animation and the benefits of using it, can appropriate, and 
positive effects be created in children's learning of their required skills? And in 
acquiring these skills, can we ensure sustainable and deep learning? Therefore, 
this research has been done with the aim of identifying the capabilities of 
educational animations in mobile learning environments by systematic review 
method. 

Research Question 
What are the capabilities of educational animations in mobile learning environments? 

Literature Review 
Zahra (2016) demonstrated that the relationship between education and 
animation is an issue that needs to be addressed while determining the functions 
of animation in education. The idea that animation should be used in the context 
of education is due to its inherent visual arrangements and kinetic relationships. 
Computer animation systems, which are designed for educational purposes, 
simplify the transmission of current, highly complex, very fast, and very slow 
reactions with their psychological analysis as a visual communication and focus 
attention on basic movements. 
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Methodology 
The research method was a systematic review. In this way, first, a narrative 
review was used to collect data from scientific databases and search engines such 
as Science Direct, Eric, ProQuest, and Google Scholar to find published texts 
from the beginning of 2000 to 2020. The keywords used included mobile 
learning, animation, and mobile learning. In total, 95 articles were selected, and 
their abstracts were reviewed. From the total entered studies, 35 cases were 
excluded from the analysis process due to insufficient information on research 
objectives, duplication, and irrelevance to the research objective. Also, in the 
secondary review, 12 studies were excluded from the review process due to the 
lack of investigation of animation components in mobile education. Finally, 
according to the research criteria, 18 studies were selected as a purposeful sample 
and analyzed. Data analysis was performed using the methods of inductive 
qualitative content analysis and thematic analysis. After defining the unit of 
analysis, categories were defined, and the categories were coded. After coding all 
the categories, the codes were evaluated, and the data were extracted based on 
the coding. 

Results 
Today, multimedia technologies have been able to create significant structural 
changes in education. Animations, with their visual communication, interaction, 
understanding of movement, and attractive and motivational features, have been 
able to help enrich education. Animations have different types that have been 
able to include various ranges of educational content. Animations have the 
ability of hidden learning and can lead to learning in various ways, such as games, 
watching, etc. Also, animations have multiple capabilities and can be used for 
different people in different age groups and even for people with special needs 
and in different environments such as classrooms, homes and outdoor 
environments. Animations can be used in education both individually and in 
groups. The use of animation in education has led to growth and deeper learning. 
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Conclusion 
The research results showed that due to the increasing use of technology in 
education, animations have recently attracted much attention and are an effective 
educational tool for children's conceptual development and are useful in learning 
basic concepts and life skills. The use of animation improves the level of 
understanding and cognitive skills. Today, animation has gained a special 
importance in life and is accessible everywhere. It is easily accessible and usable 
on various technology-based devices and in various places. Animation is also 
available and usable in classrooms today. Students in the classroom can learn 
and achieve mastery learning. In addition, animations have an effect on 
strengthening cognitive development, and children who are exposed to 
animation have a higher level of language acquisition than other children. 
Animation can affect children's intrapersonal and inter-personal relationships 
and behaviors and lead to the development of children's interaction, as well as 
being effective and useful in understanding concepts. Animations are more 
memorable for children and therefore lead to their better and more lasting 
learning. Therefore, it is suggested that the use of animation in mobile learning 
environments be foreseen and included in the curriculum of students, especially 
students with special needs. Because this type of learning style is more aligned 
with the learning characteristics of the new generation of learners and creates 
less cognitive load in learning. 
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 چکیده
دچار  زیبشر رخ داده است آموزش ن یکه در سطح زندگ ایپیچیده راتییدر هزاره سوم با تغ

از  یگریآموزان نوع ددانش هایتواناییو  لاتیو تما یتکنولوژ شرفتیشده است. پ یتحولات
 در دسترس بودن در هر زمان و لیبه دلها انیمیشنو  اریآموزش س قی. تلفطلبدمیآموزش را 
 اریسب تأثیران آموزدانش یریادگیباشد که در  هاآموزشانواع  نیاز ا یکی تواندمیهر مکان 

های انیمیشن هایقابلیتبر شناسایی  مندنظامپژوهش حاضر با هدف مروری  روازایندارد. 
 ندمنظاممرور  صورتبههای یادگیری سیار انجام شده است. روش پژوهش آموزشی در محیط

ها از داده یآورجمع یبرا یتیمرور روا صورتبهو بررسی اسناد بود. به این صورت که ابتدا 
 Science Direct،Eric رینظ وجوجست یو موتورها یعلم یاداده یهاگاهیپا

ProQuest، Scholar Google تا سال  2000سال  یاز ابتدا منتشرشدهمتون  افتنی یبرا
 یریادگیهای محیط شن،یمیان ار،یس زشجستجو شامل آمو یهادواژهیاستفاده شد. کل 2020

قرار گرفت. از مجموع  یموردبررس هاآن دهیمقاله انتخاب و چک 95 درمجموعسیار بودند. 
 یتکرار ق،یاز اهداف تحق ینداشتن اطلاعات کاف لیمورد به دل 35، واردشدههای پژوهش

 هیودر مرور ثان نیچنحذف شدند. هم لیتحل ندیبودن و نامرتبط بودن با هدف پژوهش از فرآ
ر حذف و مرو ندیانیمیشن در یادگیری سیار از فرآ هایلفهمؤ عدم بررسی لیپژوهش به دل 12

نمونه هدفمند انتخاب و مورد  عنوانبه پژوهش 18 ق،یتحق یارهایبا توجه به مع درنهایت
 هاییابلیتقدارای  اریدر آموزش س شنیمیان قیقرار گرفتند. نتایج نشان داد که تلف لیتحل

 هانشیمی. همچنین اناستچون یادگیری مفاهیم، یادگیری شناختی و تدریس اثربخش 
نابراین ان دارند. بآموزدانش یو بعد عاطف یدرون زهیانگ م،یمفیدی در انتقال مفاه هایقابلیت

 شنیمیاستفاده از عوامل متحرک مانند ان طیآموزان در شرانتیجه گرفت که دانش توانمی
 دارند. ستایبا عوامل ا یریادگی طیآموزان در شراانشاز د یبهتر درک

   

های های آموزشي در محیطانیمیشن هایقابلیتبر شناسايي  مندنظاممروری (. 1403. )مرادی، رحیم، و معتمد زاده، شراره استناد به این مقاله:
 .34-5(، 3)1، نشريه روندها و دستاوردها در فناوری يادگیری. يادگیری سیار

https://doi.org/10.22034/JLT.2025.2023691.1002 

   
 گان() سندهينو ©

 های آموزشي ايرانانجمن فناوری ناشر:
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 مقدمه
 شود. با ظهور قرن ومی محسوب مؤثر یادگیری عوامل تریناساسی از یکی یادگیری هایمحیط

 ها،علاوه بر ورود فناوریها دچار تغییر و تحولات اساسی شده است. بیست، ماهیت این محیط
یادگیری  هایمحیط کهطوریبهیادگیری شده،  هایمحیطبحران کرونا نیز سبب بروز تغییرات در 

یادگیری آنلاین در دوران کرونا دادند و سبب شد تا  هایمحیطجای خود را به  کمکمسنتی 
گذشته  یهادر دهه. (Moradi et al., 2021کنند )فراگیران تجارب یادگیری جدیدی را کسب 

و  یادآوریبه  توانستمی راحتیبه مورداستفاده هایکه حجم اطلاعات محدودتر بود، روش
 مقدار اطلاعات کهاکنوناما ؛ کمک کند دیجد هاییافته جادیو ا گریکدیدادن اطلاعات به  وندیپ

اطلاعات  نبوها یبرا توانندیمن یسنت یریادگی هایروشفراتر رفته است،  یمحدود قبل یاز مرزها
اخیر، تغییرات فرهنگی و  یهادر سال. از طرفی (Banks et al., 2022باشند )کمتر مؤثر  یفعل

فناوری و ارتباطات رخ داده است که در  هایتکنولوژی واسطهبهاجتماعی در بسترهای مختلف 
یزیکی یادگیری ف هایمحیطحوزه آموزش ورود اینترنت بود که سبب تغییر نگرش و انتظارات از 

. بنابراین تحولات فناورانه، محیط یادگیری جدیدی را به وجود آوردند که (OECD, 2021) شد
دارای ابعاد غیر فیزیکی است. اینترنت؛ از هر جایی از طریق ابزارهایی نظیر رایانه، تبلت یا گوشی 

 .(Makela et al., 2021) هوشمند قابلیت دسترسی به این محیط را دارد

ل محتوای دیجیتا باورند کهاین  درصد از مربیان و اساتید بر 75طبق یک نظرسنجی حدود  بر
های بهتری نیز هایی با قابلیتهای درسی خواهد شد و فناوریجایگزین کتاب 2026تا سال 
بود. یادگیری  1های نوظهور، یادگیری سیار(. یکی از این فناوریJain, 2021) خواهند شدپدیدار 

رائه یادگیری، به دنبال ا هایمحیطهای سیار در ابزارها و تکنولوژی کارگیریبهی مسئله وارسیار
هایی برای نظریه و عمل آموزشی است. یادگیری سیار نقش مهمی در رشد و پیشرفت فرصت
 (.Fagan, 2019آموزش عالی ایفا کرده است ) ویژهبهتدریس و یادگیری در آموزش  هایروش
ای که در ابعاد مختلف زندگی بشر رخ داده است آموزش با تغییرات پیچیده، هزاره سومدر  

برنامه  یهایمنجر به فعالیت را پدیدار کرده است کهالزامات این تغییرات بوده و  تأثیرنیز تحت 
های مبتنی بر فضای مجازی با ابزارهای آموزش تأثیرتوان به می ازجمله. درسی شده است

                                                                                                                                                    
1. M-learning 
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توان گفت ن میبنابرای؛ های الکترونیکی در قرن بیست و یکم نام بردتکنولوژیمبتنی بر  آموزشی
های است که منطبق با اشکال جدید فرهنگ، فناوری موردنیازهایی در این دوره مهارت

 هایمهارتالکترونیکی بوده و بتواند پاسخگوی نیازهای افراد در حوزه آموزش و یادگیری 
مبتنی بر ادغام  خود را های آموزشیسیاستکشورهای بسیاری  رونیازاآنان باشد.  موردنیاز

 هایبرنامهرا در  هاخواستهو عناصر مرتبط با این  اندقرار دادهها را در مدارس گسترده فناوری
که  ناپذیریاجتناب هایچالشباید چنین گفت که نیازها و  درواقع .اندگنجاندهدرسی خود 

 هایکند تا در مورد رسانهآن روبرو است مدارس را وادار به آن می آموزش در عصر ارتباطات با
 Nusir) های سیار اقدامات ضروری را در فرایند آموزشی خود قرار دهندفناوری ازجملهجدید 

et al., 2011.) 

سطوح که همه  باشد اندازیچشمباید با آموزشی،  هایعملکرد کلی سیستمدر این راستا 
جامعه  در دیجیتال رابا فناوری  آنان هایمهارتفرصتی برای توسعه و  بگیردفراآموزان را دانش

آموزان یکی از این سطوح آموزشی دانش (.Lukman, 2019فراهم کند )و در نظام آموزشی 
 آموزشی کودکان هایدوره ترینمهمای که از . دورهاستآموزان اول ابتدایی دبستان و دانشپیش

 بنیادین در این دوره از ضروریات آموزشی است. هایمهارتمحسوب شده و یادگیری 
های دیجیتال در عصر بر مبنای فناوری هایمهارتبنابراین رویکرد کلی ما یادگیری این  

 های سیار در یادگیری اینحاضر است که این مقاله به بررسی نقش انیمیشن از طریق فناوری
وهم ، با ترتیب دادن تطورکلیبهیند فنی است که انیمیشن یک فرآ طیف از کودکان تمرکز دارد.

 (.Johnston, 2015) کندحرکت در بیننده ایجاد می

ر بگیرد و در یادگیری د مورداستفاده یابزارهای فناور عنوانبه تواندمیانیمیشن در آموزش 
از حیث انگیزه، ارزان بودن نیز حائز اهمیت باشد.  چنینهمباشد و  موردتوجهدرسی  هایبرنامه

های وری به توسعه برنامهافن تحولات در خط مقدم ایچندرسانهیک ابزار  عنوانبهانیمیشن 
 (.Rosen, 2009) کندمیمختلف کمک  هایروشآموزان به آموزشی برای فعال کردن دانش

در محیط  غیرهنیمیشن، صدا، گرافیک و مانند ا ایچندرسانههای وریااستفاده از فن درواقع
مفاهیم انتزاعی را درک باعث شود تا کودکان  تواندمیانیمیشن  آموزشی رو به افزایش است.

شد که خود با مؤثر گانهپنجبر تحریک حواس  تواندمیهایش . انیمیشن با توجه به ویژگیدنکن
گسترده شناخته شده است  طوربهیکی از اهداف مهم آموزشی در کودکان این رده سنی است. 
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های افراد فعالیت و یادگیری و تدریس را تسهیل کند تواندمیکه استفاده از فناوری در آموزش 
ز ا مورداستفادهبا هدف ارائه یک بررسی جامع در  مقالهاین آنان مرتبط نماید. با نیازهای را 

نیادین ب هایمهارتدبستان در یادگیری کودکان پیشو مزایای آن برای  سیارانیمیشن در آموزش 
ها با رسانهو است که صرفاً با تماس  ها فراتر از آناین یادگیریگردآوری و تحقیق شده است. 

ه ابعاد فرایندی ک فعال در فرایند آموزشی است. طوربهشود بلکه نیازمند مشارکت کودکان ایجاد 
اختی، حرکتی، عاطفی شامل شود به شکلی که کودکان شن یهانهیزممختلف رشد کودک را در 

در فضای آموزشی شادی قرار بگیرند که شاد بودن کودکان موجبات یادگیری بهتر را فراهم 
 نماید.می

 یآموزش سنت یرودنبالهاست که  رییادگیاز الگوهای  دیینسل جد عنوانبه اریآموزش س
انند م پیچامنابع وابسته به  شدتبه یآموزش سنت روشاست.  یکیو مکمل آموزش الکترون

 طوربهشکل از آموزش  نیو تعامل چهره به چهره در کلاس درس است که ا کتاب درسی است
از  یهای ناشتیبر محدود سیارآموزش اما کند؛ میان را محدود آموزدانشتحرک  ملاحظهقابل

قابل  اریالعمر بسمادام رییادگی لیاز قب رییادگی هایفعالیت ریو با سا کندمیغلبه  یآموزش سنت
 هایآوریفناستفاده از  ،یورافن روزافزون شرفتیپ با موازاتبهامروزه  .انطباق است

 کی عنوانبه شنیمیاست. ان شیدر حال افزا زین یآموزش طیمحانیمیشن در  مانند ایچندرسانه
 یهاروشان به آموزدانش فعال کردن یبرا یآموزش هایبرنامهتوسعه  به ایچندرسانهابزار 

 یبرا یآموزش هایمحیطدر  یریادگی یندهایاز فرآ یترعیوس فیطاست و  مؤثرمختلف 
 یوالبا ت طورکلیبهاست که  یفن ندیفرآ کی شنیمیان(. Dincer, 2017) زندیمرقم ان آموزدانش
 جادیا نندهیب را در یتوهم حرکت بیبه ترت تالیجید ایآنالوگ  طیدر مح دشدهیتولثابت  ریتصاو

 شنیمیعه اناست، توس ریپذامکان یفن ازنظرکه  ییتا جا لمیف کی دیتول یبرا یراه عنوانبه. کندمی
 (.Martinez, 2015) مردم است یبرا یسرگرم کی امروزه فراتر از

یمحاصل  نانیو اطم کنندیم ترآسانرا  یانتزاع میدرک مفاه تالیجید یهانقشهها و شنیمیان
آموزش  استاندارد در کی عنوانبه هاشنیمیکه از ان معتقدنداست. محققان  یدائم یریادگیکه  کنند

خاص  یویسنار کیدر  یسازمتحرک ندیها فرآشنیمیاساس، ان این بر. شودیاستفاده م ندهیآ
 گرفته شوند. ظرتجسم دانش در ن یبرا نیگزیجا یآموزش یهاروش عنوانبه دیهستند و با

 ست،ین یکه انسان قادر به مشاهده آن در زمان واقع افتندیاتفاق م یکه در زمان ییدادهایرو



 

 ...انیمیشن های ظام مند بر شناسایی قابلیت هایمروری ن

 13 | فحه، صتمدزادهمرادی و مع

 یادراک بصر ن،یعلاوه بر ا .آموزان ارائه شوددانشانیمیشن به  در ساختار راحتیبه تواندمی
 یها( را کاملًا در برابر محرکرهیو غ ری)صدا، تصو یکه افراد پنج اندام حس افتدیاتفاق م یزمان
اک آگاهانه را گذشته، ادر یشناختو روان یکیولوژیزیف اتیباز بگذارند و با انباشت تجرب یطیمح

 یعصب مستیدر س یجنبش صورتبهبدن انسان که  یادراک، حالت حس ندیفرآ نیدرک کنند. در ا
 ذاردگمی یدر مغز بر جا یموقت ای یو اثرات دائم شودمیفرد  یروان ی، باعث بارگذاردهدمیرخ 

(Caelli, 2014 .)یدبندسته ها،شباهت جادیا سه،یمقا ،ییشناسا ،یآورمانند جمع یذهن یهاوهیش 
نوع ادراک در تعامل  نیمغز در ا یشناختروان رساختاریاطلاعات معنادار بر اساس ز ریو تفس

 رطوبهاست که فرد  یادراک، چشم خود عضو ندیفرآ نیکه در ا ستیتعجب ن یهستند. جا
 (.Rusli, 2014کند )میآن متمرکز  یفعالانه توجه را رو

Zahra (2016 )نییعضمن ت دیاست که با یاز مسائل شنیمینشان داد که ارتباط آموزش با ان 
آموزش استفاده  نهیدر زم دیبا شنیمیکه ان دهیا نیدر آموزش حل شود. ا شنیمیان یکارکردها

ی هاانیمیشن یهاستمیآن است. س یو روابط حرکت یدرون یبصر داتیتمه لیشود به دل
 ده،یچیپ اریبس ،یجار یهااند، انتقال واکنشساخته شده یاهداف آموزش یکه برا یوتریکامپ
 کنندیاده مس یارتباط بصر کی عنوانبهخود  روانی یهالیتحلرا با  آهسته اریبس و عیسر اریبس

 یآموزش کاف یبرا ییتنهابه همواره هاشنیمیان. کندیمتمرکز م یو توجه را بر حرکات اساس
 خصوصبه یمختلف آموزش یهانهیهستند که در زم یکیتکنولوژ یهانهیگزاما همیشه  ستند،ین

گفت  توانمیمبانی نظری  یبندجمع در .رندیگیقرار م مورداستفادهمفاهیم پیچیده  فیتوصبرای 
ری گیدر توسعه این امر و شکل توانندمیآنان  یهاتیقابلهای سیار با توجه به که فناوری

 طورهبچراکه کودکان  کارشناسان و متخصصان آموزشی قرار بگیرد. موردتوجهیادگیری بسیار 
یلم ف کهاینی سیار آموزشی قرار دارند و با توجه به روزانه و مستمر در محیطی مملو از رسانه

قادر به تحریک  بوده وبرای کودکان  اب و شادجذهای ترین رسانهانیمیشن یکی است از محبوب
 توان درگیری از آن آیا میو مزایای بهره شنیمیانهای حال با توجه به ویژگی .استآنان تخیل 

مناسب و مثبتی را ایجاد نمود؟ و  تأثیراتآنان  موردنیاز هایمهارتیادگیری کودکان نسبت به 
آورد؟ بنابراین  به دستاز یادگیری پایدار و عمیق اطمینان  توانیمها آیا در کسب این مهارت

یار به س یادگیری هایمحیط در آموزشی هایانیمیشن هایقابلیت این پژوهش با هدف شناسایی
 انجام شده است. مندنظام روش مرور
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 پیشینه پژوهش
Kiyarsi ( در پژوهشی با هدف 2016و همکاران )« شن، یتدریس مبتنی بر تکنیک انیم تأثیربررسی

 70با  «ان دزفولپایه پنجم شهرست تصاویر گرافیکی پویا و ایستا بر پیشرفت تحصیلی درس علوم
 یهاوشرروش تدریس مبتنی بر تکنیک انیمیشن به به این نتیجه رسیده است که  نفر نمونه و

 بوده است. مؤثرترمبتنی بر تصاویر گرافیکی پویا و ایستا، 

Zare-Moghaddam ( پژوهشی با 2019و همکاران ) های کارتونی بر آموزش تأثیر»عنوان
نتایج نشان داد که بین انجام دادند.  «آموزان مقطع ابتدایی شهر بیرجندزندگی دانش هایمهارت
زندگی در گروه آزمایش و گواه دختران تفاوت معناداری وجود ندارد ولی  هایمهارتنمرات 

؛ ایش و گواه پسران تفاوت معناداری وجود داردزندگی در گروه آزم هایمهارتبین نمرات 
 هاآن رگذارتأثیبا توجه به اهمیت انیمیشن و آموزش کارتونی و نقش  شودمیبنابراین پیشنهاد 

 .ش استفاده شودروازاینزندگی  هایمهارتبر افراد، برای ارتقای و آموزش 

Hosnaei ( پژوهشی با هدف 2020و همکاران )«وزش غیرمستقیم و های آمجنبه بررسی
انجام دادند.  «انیمیشنی دورای جستجوگر در مجموعهدبستان بهبود هوش هیجانی کودکان پیش

 اندتومیی قدرتمندی چون انیمیشن در دنیای تکنولوژی عصر ما، رسانهنتایج نشان داد که 
 بسیاری یاهآموزهآموزش، مفاهیم و  هایروشدر کنار سایر  یمؤثر یآموزشکمکابزار  عنوانبه
در  های سنی مختلف انتقال دهد.مستقیم و یا ضمنی به مخاطبین گوناگون خود در رده طوربهرا 

های مختلف، های سریالی به دلیل مخاطب زیاد و پخش مکرر توسط شبکهاین میان انیمیشن
 نام مجموعه انیمیشنی نقش بسزایی در انتقال مفاهیم خود به کوکان دارند. دورای جستجوگر

در طی سفرهای مختلفش با رفتاری بلند پروازانه و کنجکاوانه با  که آن شخصیت دوراآموزشی 
ر ب درواقع. این مجموعه انیمیشنی شودمیماجراهای گوناگون درگیر شده و مصمم و قوی دیده 

وشتن و خواندن و ن هایمهارتای که اساس نظریه هوش چندگانه طراحی شده است. نظریه
، موسیقی و بدن شناختی را برای کودکان یشناختزبان هایمهارتریاضی را کافی ندانسته و 

 .داندمیضروری 

Oyero (2018 )ی نموده را بررس «انیمیشن بر رفتار اجتماعی کودکان نیجریه تأثیر» در مطالعه
ت آن سبب مثب تأثیر دارد کودکان مثبت و منفی بر  تأثیرانیمیشن  دهدمیها نشان است. یافته
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شود و به جهت کاهش رفتار منفی آن باید تلاش ها و اخلاق نیکو در کودمان مییادگیری مهارت
 قرار دهد. هاآنا سن کودکان انتخاب و در اختیار بمتناسب  هاشنیمیانشود تا 

Ewais ( در پژوهشی با عنوان 2019و همکاران )«های کاربردی استفاده از یادگیری جنبه
انجام دادند. نتایج این پژوهش نشان داد که یادگیری سیار در  «سیار در مدارس ابتدایی فلسطین

یشتر های تعاملی و جذابیت بو تکنیک هاروشمتفاوتی دارد.  افزودهارزشبرابر یادگیری سنتی 
 و انگذارسیاست موردتوجهاست. نتایج این پژوهش  افزودهارزشاین  ازجملهیادگیری سیار  در

 آموزشی قرار گرفت. مؤسسات مسئولان
علوم  هایدرس»عنوان ( در کشور اندونزی با 2019و همکاران ) Wangidپژوهش  هاییافته

دسترسی  -1نشان داد که  «ان در حال مطالعهآموزدانش: جذب سیار یریادگیبر  یمبتن یاضیر و
های یادگیری در طریق رسانهان به حمایت از آموزدانش -2استفاده از یادگیری سیار کم است. 

 تواندمیمحتوای یادگیری در قالب انیمیشن  -3ریاضی و علوم تجربی نیاز دارند.  هایدرس
هوشمند  هایرسانهان اشتیاق زیادی به آموزدانش -4ان را در یادگیری حمایت کند. آموزدانش

علمی  هایداستانرسانه با  ان به مطالعه از طریقآموزدانشعلاقه  -5مانند گوشی موبایل دارند. 
 زیاد است.

Saadiah ( پژوهشی با عنوان 2019و همکاران )«یبرا یرابط کاربر یطراح یهادستورالعمل 
 یکاربرد هایبرنامه دهدمیانجام دادند که نتایج آن نشان  «کودکان سیار یآموزش یهابرنامه

 یسنت یریادگیکه منجر به انتقال از  اندکرده جادیرا ا یدیجد یریادگی هایفرصت اریس یریادگی
هشت  پژوهش نیا .دهدمی شیافراد را افزا یریادگیتجارب  نیو بنابرا شودمیمدرن  یریادگیبه 

 ریاز متن، تصو اندعبارت .داندمیهای یادگیری سیار حائز اهمیت را برای برنامه یعنصر طراح
 و بازخورد. ی/خروجیورود یبانیو نماد، صدا، محتوا، رنگ، پشت

بر رشد مفهومی  یبعدسهی هاکارتون تأثیر»( با عنوان 2020) Goktasهای پژوهش یافته
 یبر سطوح رشد مفهوم یداریمعن تأثیر یآمار ازنظرها کارتوننشان داد  «دبستانیکودکان پیش

ه روش کارتون نسبت به آموزش ب قیآموزش از طر ،گریدعبارت؛ بهداشتند یدبستانشیکودکان پ
 کودکان داشت. یبر رشد مفهوم یشتریمثبت ب تأثیر، یسنت

Forida ( در پژوهشی با عنوان 2020و همکاران )«های کارتونی بر سلامت برنامه تأثیر
نی کارتو هایبرنامهنشان داد کودکان با تماشای  «های کودکانجسمانی، هوش، رفتار و فعالیت
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ی بسیار خوب هایدرس، کندمیه رشد زبان، رشد رفتاری و رشد آموزشی کمک که مستقیماً ب
 کند.آموزند و برای بهبود سلامت جسمی و روانی کودکان کمک میمی

Kocak ( در پژوهشی با عنوان2021و همکاران ) «های انجام شده ای فعالیتسهیمقا لیتحل
به  تیسن هایروشهای آموزشی و دبستانی با دو روش مشاهده انیمیشنتوسط کودکان پیش

 وسیلههباکثر کودکان حد کهدرحالیداد که نشان  هاافتهپرداخته است. ی «بررسی تقویت حافظه
افظه و ح آورده ه خاطربها را اند نسبت به گروه مقابل فعالیتهای آموزشی آموزش دیدهانیمیشن

 بیشتر تقویت یافته است. هاآندیداری فضایی 
Hayat (2021پژوهشی با )  بر  ییویدیو شنیمیآموزش با استفاده از ان تأثیر» یبررسهدف

پژوهش نشان داد آموزش  جیانجام شد. نمونه نتا «ییدوره ابتدا کیمهارت شستن دست در 
 هایمهارتش دانش و یدر افزا ییویدیو شنیمیها با استفاده از اندست یبهداشت شستشو

ها مؤثر بود. آموزش با استفاده از دست حیصح یدر خصوص شستشو یآموزان دبستاندانش
 گذارد.یم تأثیر یان دبستانآموزدانش نیدر ب هادستبر رفتار شستن  ییدئویو یهاشنیمیان

Ansori ( پژوهشی با 2021و همکاران ) یادگیری سیار شخصیت  های تربیتیویژگی»عنوان
 تیخصش تیاز ترب یارائه درکاین مطالعه با هدف  انجام دادند. «چند فرهنگی یهاارزشمبتنی بر 

این پژوهش  انجام شده است. ییآموزان مقطع ابتدادر دانش یچند فرهنگ یهابر اساس ارزش
 انآموزدانشنشان داد که نگرش تحمل و قدرت درک  به روش نیمه تجربی انجام شده نتایج

 پس از استفاده از یادگیری سیار بیشتر بوده است.
Hadi قیان از طرآموزدانش یریادگی جینتا شیافزا»( پژوهشی با عنوان 2022) و همکاران 
 های متحرکرسانه تأثیرکه  دهدمیانجام دادند. نتایج این مطالعه نشان  «یتعامل ایچندرسانه

انی که از این طریق از آموزش آموزدانشاست و  مؤثران آموزدانشمانند انیمیشن بر یادگیری 
 ان به روش مرسوم سنتی بوده است.آموزدانشبیشتر از  شانیریادگیاند نتایج دیده
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 روش
رای مرور روایتی ب صورتبه به این صورت که ابتدا. بود مندنظاممرور  صورتبهپژوهش  روش
 Science نظیر وجوجستای علمی و موتورهای های دادهها از پایگاهداده یآورجمع

Direct،Eric ProQuest،Scholar Google  تا  2000از ابتدای سال  منتشرشدهبرای یافتن متون
 استفاده شد. 2020سال 

 سیار موبایل لرنینگ بود که آموزش سیار، انیمیشن، یادگیریشامل  مورداستفاده هایکلیدواژه
 هایپژوهش . از مجموعقرار گرفت موردبررسی هاآن دهیچک انتخاب ومقاله  95 درمجموع
بودن و نامرتبط  یتکرار ق،یاز اهداف تحق ینداشتن اطلاعات کاف لیمورد به دل 35، واردشده

پژوهش به  12 هیدر مرور ثانو نیحذف شدند. همچن لیتحل ندیاز فرآ پژوهشبودن با هدف 
ا ب درنهایتمرور حذف شدند و  ندیاز فرآ انیمیشن در آموزش سیار هایمؤلفه بررسیعدم  لیدل

ند گرفتمورد تحلیل قرار نمونه هدفمند انتخاب و  عنوانبهپژوهش  18 ق،یتحق یارهایتوجه به مع
ستفاده ا کیفی استقرایی و تحلیل تماتیک روش تحلیل محتوای از داده وتحلیلتجزیه(. 1شکل )

 شدند و پس از کدبندی هامقولهتعریف شدند و  هایمقولهپس از تعریف واحد تحلیل،  شد و
 .بر اساس کدگذاری استخراج شدند هادادهها، ارزیابی شدند و یکدگذار همه مقوله، کدگذاری

  



 

 روندها و دستاوردها در فناوری یادگیری

 18 |، صفحه 1403 پاییز، 3، شماره 1دوره 

 .1شکل 
 مندنظاممقالات در مرور  یورود و خروج از روند بررس یارهایمع

 

 هایافته
 به وجود آموزش در مهمی ساختاری تغییرات اندتوانسته ایچندرسانه هایفناوری امروزه
 هاییژگیو با و حرکت درک و تعامل بصری، ارتباطات برقراری توجه با نیز هاانیمیشن. بیاورند

 دارند لفمخت انواع هاانیمیشن. نمایند کمک آموزش سازیغنی به اندتوانسته انگیزشی و جذابیت
 ادگیریی قابلیت هاانیمیشن .شوند شامل را آموزشی محتوای از مختلفی هایطیف اندتوانسته که

. دشون یادگیری موجب غیره و تماشا بازی، مانند مختلف هایروش با توانندمی و دارند پنهان
 و نیس هایرده در مختلف افراد برای توانندمی و دارند متعددی هایقابلیت هاانیمیشن چنینهم

 هایمحیط و خانه درس، کلاس مانند مختلف هایمحیط در و ویژه نیازهای با افراد برای حتی
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 آموزش در گروهی صورتبه هم و فردی صورتبه توانمی را هاانیمیشن. روند بکار بیرونی
 .شود ترعمیق یادگیری و رشد به منجر است توانسته آموزش در انیمیشن کاربرد. کرد استفاده

 .1 جدول
 منبع های آموزشیهای انیمیشنقابلیت

 یریدگایبر  یمثبت تأثیر یآموزش یهاشنیمیو ان هاپیاستر کیاستفاده از کم
بهبود درک  زه،یانگ شیبا افزا توانندیابزارها م نیکودکان و نوجوانان دارد. ا

ها کنند. پژوهش لیرا تسه یریادگی ت،یخلاق شیحافظه و افزا تیتقو م،یمفاه
 تیدر تقو هاپیاستر کیو کم یانتزاع میدر ارائه مفاه هاشنیمیاند که اننشان داده

 .هستند مؤثرخواندن و درک مطلب  هایمهارت

(؛ 2020راچماویتا )
مانورونگ  تاریگان و

بوتو و همکاران،  (؛2020)
(؛ کیارسی و 2018)

 (1394همکاران )

 ده،یچیپ میمفاه یریادگیجذاب و متحرک،  یبصر ریبا ارائه تصاو هاشنیمیان
 یسازهیابزارها با شب نی. اکنندیم لیرا تسه یو دانش نظر یعمل هایمهارت

را  یریادگیو علاقه به  زهیجذاب، انگ یوهایها و سنارو ارائه داستان ندهایفرا
 ،یعلم میدر آموزش مفاه هاشنیمیناند که اها نشان داده. پژوهشدهندیم شیافزا

 .هستند مؤثر اریبس یکار هایروشو  یعمل هایمهارت

بوتو و (؛ 2017نگارا )
؛ (2018همکاران، )

میرمقتدایی و همکاران 
(1400) 

بهبود  یراب مؤثر یروش ،یبصر یهارسانه قیاز طر یریادگیبا  یآموزش سنت قیتلف
 ،یریگادی ندیتنوع در فرآ جادیبا ا قیتلف نیآموزان است. ادانش یریادگی ندیفرآ

و  تیبه تثب ده،یچیپ میآموزان و بهبود درک مفاهو علاقه دانش زهیانگ شیافزا
 یهاشنیمیو ان ریبا ارائه تصاو یبصر یها. رسانهکندیکمک م یریادگی قیتعم

 کنند،یم ترفهمقابلتر و آموزان ملموسدانش یرا برا یجذاب، مطالب درس
و  تیبه تثب ،یلیتکم یهانیو تمر حاتیبا ارائه توض یآموزش سنت کهدرحالی

 ،یمطالب درس یادآوری شیباعث افزا قیتلف نی. اکندیکمک م یریادگی قیتعم
 شودیم یلینمرات تحص نیانگیم شیها و افزادر آزمون آموزاندانشبهبود عملکرد 

بهارول اسلام و همکاران، 
 و هپساری (؛2014)

(؛ انتظاری و 2019حنیف )
 (1392همکاران )

 یریادگیامکان  ،یبه منابع آموزش عیآسان و سر یبا ارائه دسترس اریس یهایفناور
و  یتعامل یابزارها با ارائه ابزارها نی. اکنندیدر هر زمان و مکان را فراهم م

و با ارائه  دهندیم شیرا افزا یریادگیآموزان به و علاقه دانش زهیجذاب، انگ
تا با  کنندیآموزان کمک م، به دانشیو بازخورد فور یسازیامکانات شخص

با ارائه  یآموزش یهاشنیمی. در دوران کرونا، انرندیبگ ادیسرعت خودشان 
 یحضور یهاکلاس یبرا یمناسب نیگزیجذاب و متحرک، جا یبصر یمحتوا
در تا  کنندیآموزان کمک مبه دانش ،یبا ارائه امکانات تعامل هاشنیمیان نیهستند. ا

ساریانی و همکاران 
آبراهام،  گوهید(؛ 2021)

(2020) 
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 منبع های آموزشیهای انیمیشنقابلیت
 و ییمشارکت فعال داشته باشند و با ارائه امکانات خودآزما یریادگی ندیفرآ

 کنند یابیخود را ارز یریادگیتا  کنندیآموزان کمک مبه دانش ،یبازخورد فور
 امکان ،یآسان و ارزان به منابع آموزش یبا ارائه دسترس اریس یهایگسترش فناور

و به  کندیبرخوردار فراهم مآموزان مناطق محروم و کمدانش یرا برا یریادگی
 یهایسازهیمتحرک با ارائه شب یآموزش یها. رسانهکندیکمک م یعدالت آموزش

را  یعمل هایمهارتتا  کنندیآموزان کمک مافزوده، به دانش تیو واقع یتعامل
و  یفن هایمهارتآموزش  یبرا یو عنصر مهم رندیبگ ادی مؤثرتری ورطبه

 ،بعدیسه یهاشنیمیو ان یآموزش یدئوهایها با ارائه ورسانه نیاست. ا یمهندس
و با ارائه  دهندیارائه م فهمقابلرا به شکل ساده و  یو مهندس یفن دهیچیپ میمفاه

 هایمهارتتا  کنندیآموزان کمک مدر محل کار و کارگاه، به دانش یریادگیامکان 
 رندیبگ ادی یواقع طیرا در مح یعمل

کوسوما و همکاران 
(؛ آلونسو و گیرک، 2021)

(2016) 

های آموزشی های تعاملی و برنامهشده، با ارائه بازیمحیط دیجیتال امن و نظارت
حرکتی، ارتقای  هایرتمهاموجب تقویت  تواندمیمناسب سن کودک، 

شناختی و پرورش تخیل و نوآوری کودکان شود. این محیط باید از  هایمهارت
و تحت نظارت والدین و  شدهیسازپاکآمیز یا مضر محتوای نامناسب، خشونت

معلمان قرار گیرد تا از خطرات احتمالی مانند قلدری سایبری جلوگیری شود. 
ظریف و درشت کودکان  هایمهارتهای حرکتی، های تعاملی با ارائه چالشبازی

را تقویت کرده و هماهنگی چشم و دست، تعادل و قدرت بدنی را بهبود 
تفکر انتقادی، حل  هایمهارتسن کودک،  های آموزشی مناسببخشند. برنامهمی

های مختلف مسئله، خلاقیت و نوآوری را ارتقا داده و دانش کودکان را در زمینه
حل مسئله و  هایمهارتهای دیجیتال، های فکری و پازلدهند. بازیافزایش می

های طراحی و نقاشی دیجیتال، خلاقیت تفکر منطقی را تقویت کرده و برنامه
 هایمحیطاز  شدهتیریمد، استفاده صحیح و طورکلیبهدهند. را بروز میکودکان 

 .دیجیتال، مزایای بسیاری در رشد جسمی و ذهنی کودکان دارد

 (2022جوردن هیل، )

گیرا، انگیزه و علاقه  هایداستانها با ارائه محتوای بصری جذاب و انیمیشن
یزه مثبتی بر رضایت تحصیلی، انگ تأثیرآموزان به یادگیری را افزایش داده و دانش

سازی مفاهیم پیچیده و ارائه درونی و بعد عاطفی دارند. این ابزارها با ساده
های عملی، بار شناختی بیرونی را کاهش داده و به مدیریت تقسیم توجه مثال

سازی، مشارکت فعال ها با ارائه امکانات تعاملی و بازیکنند. انیمیشنکمک می

(؛ 2018تین و همکاران )
(؛ 2021بلبل و کوزو، )

همکاران و  یآبادحسن
(1387) 
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 منبع های آموزشیهای انیمیشنقابلیت
اند که ها نشان دادهدهند. پژوهشدر فرآیند یادگیری را افزایش می آموزاندانش

های آموزشی باعث افزایش رضایت تحصیلی، کاهش بار شناختی بیرونی انیمیشن
 شوندو تقویت حافظه فعال می

جذاب، تصاویر بصری  هایداستانمیشن، با ارائه محتوای یادگیری در قالب انی
پایه خواندن،  هایمهارتآموزان را در یادگیری های تعاملی، دانشواضح و تمرین

کند. این ابزارها با نوشتن، حساب کردن، حل مسئله و تفکر انتقادی حمایت می
کردن سازی مفاهیم پیچیده و فراهم آموزان، سادهافزایش انگیزه و علاقه دانش
شان ها نکنند. پژوهشپایه را تسهیل می هایمهارتامکان تمرین و تکرار، یادگیری 

خواندن و حساب  هایمهارتهای آموزشی باعث افزایش اند که انیمیشنداده
 شوندآموزان میکردن در دانش

(؛ وانجد و 2021حیات )
 (2019) همکاران،

ک مانند انیمیشن، به دلیل ارائه آموزان در شرایط استفاده از عوامل متحردانش
، جذاب هایداستانسازی فرایندها و ارائه تصاویر بصری جذاب و متحرک، شبیه

درک بسیار بهتری از مفاهیم نسبت به شرایط یادگیری با عوامل ایستا مانند تصاویر 
سازی مفاهیم پیچیده و ارائه ها با سادههای طولانی دارند. انیمیشنثابت و متن

کنند و انگیزه و های عملی، امکان تجسم و درک بهتر مطالب را فراهم میمثال
دهند. در مقایسه با عوامل ایستا، آموزان به یادگیری را افزایش میعلاقه دانش

ه کنند و بآموزان را بهتر جلب میها با ارائه حرکت و تغییر، توجه دانشانیمیشن
در  ،مثالعنوانبهتری پردازش کنند. فعال طوربهکنند تا اطلاعات را کمک می هاآن

با نمایش حرکت آب از اقیانوس  تواندمیآموزش مبحث چرخه آب، یک انیمیشن 
 طوربهآموزان از این فرایند پیچیده را به ابرها و سپس به زمین، درک دانش

 بهبود بخشد یتوجهقابل

 (2020) استروم و مرُک،

 ایهداستان ،یداشتندوست یهاتیبا ارائه شخص ،یشنیمیان یآموزش یهالمیف
 شیآموزان را افزادانش یریادگی ،یواضح و امکانات تعامل یبصر ریجذاب، تصاو

 دهیچیپ میآموزان به مشارکت فعال، ارائه مفاهدانش بیابزارها با ترغ نی. ادهندیم
ر زمان و در ه یریادگیکردن امکان  مو فراه ندهایفرا یسازهیبه شکل ساده، شب

. کنندیم جادیا یریادگیدر  یشتریب یریپذمکان، تعامل، علاقه، درک و انعطاف
تفکر  هایمهارت تیباعث تقو یآموزش یهاشنیمیاند که انها نشان دادهپژوهش

 .شوندیآموزان مدر دانش تیحل مسئله و خلاق ،یانتقاد

 (2019)و همکاران  لیو
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جذاب، تصاویر بصری واضح و  هایداستانهای انیمیشن، با ارائه استفاده از فیلم

خوانی، درک رمزگشایی، روخوانی، روان هایمهارتهای روان، در توسعه دیالوگ
مطلب صریح، ضمنی و استنباطی، افزایش دایره واژگان و درک ساختار جملات، و 

آموزان مفید و اثربخش است. این تحلیل و تفسیر متن در دانش هایمهارتتقویت 
آموزان به خواندن، کمک به درک بهتر ابزارها با افزایش انگیزه و علاقه دانش
شنیداری و تلفظ، یادگیری را  هایمهارتمفاهیم و رویدادهای داستان، و تقویت 

های آموزشی باعث افزایش اند که انیمیشنها نشان دادهکنند. پژوهشتسهیل می
 شوندآموزان میروخوانی، درک مطلب و دایره واژگان در دانش هایمهارت

 اودا (؛2012)جعفر  نورا
(2012) 

 هایداستانانیمیشن و موشن گرافیک، با ارائه تصاویر بصری جذاب و متحرک، 
کننده، عنصری مهم برای های واضح و روان و محتوای سرگرمجذاب، دیالوگ

خواندن و نوشتن، افزایش دایره واژگان و شنیداری، گفتاری،  هایمهارتتقویت 
در استفاده از زبان در  نفساعتمادبهدرک گرامر، بهبود تلفظ و لهجه و افزایش 

سازی مفاهیم پیچیده زبانی، افزایش انگیزه و آموزان هستند. این ابزارها با سادهزبان
ک هیل درشنیداری و گفتاری، و تس هایمهارتآموزان، کمک به تقویت علاقه زبان

بخش ارتباط بین کلمات و مفاهیم، فرآیند یادگیری زبان انگلیسی را تسهیل و لذت
های آموزشی باعث افزایش اند که انیمیشنها نشان دادهکنند. پژوهشمی

 .شوندآموزان میشنیداری، دایره واژگان و درک مفاهیم در زبان هایمهارت

کیتی داچنی پاپ و 
(؛ 2012همکاران )

ک و همکاران موبارو
(2017) 

 

اب، جذ یوهایها و سنارجذاب و متحرک، داستان یبصر ریبا ارائه تصاو شن،یمیان
و  یانتزاع میمفاه یخوببه ده،یچیپ یهاتیمتنوع و موقع یهامسائل و چالش

مستقل و  یریادگی هایمهارت کند،یمنتقل م فهمقابلرا به شکل ساده و  دهیچیپ
و حل مسئله را توسعه  یاستدلال منطق ییتوانا کند،یم تیرا تقو یخودآموز

را آموزش  زیبرانگو چالش دهیچیپ یهاتیمناسب به موقع یهاو واکنش دهدمی
 یریادگی شیباعث افزا یآموزش یهاشنیمیاند که انها نشان داده. پژوهشدهدمی

 شوندیآموزان مدر دانش یانتزاع میاستدلال و انتقال مفاه ییمستقل، توانا

ازجاد و همکاران 
(؛ زهرا سید بینش 2021)

(2016) 

جذاب، تصاویر بصری واضح،  هایداستانهای انیمیشن کوتاه، با ارائه فیلم
ی بر معنادار تأثیررسانه یادگیری  عنوانبهکننده، های عملی و محتوای سرگرممثال

ها و تکالیف، افزایش افزایش نمرات در دروس مختلف، بهبود عملکرد در آزمون
های کلاسی و افزایش انگیزه درونی برای یادگیری، افزایش مشارکت در فعالیت

آموزان دارند. این ابزارها با افزایش انگیزه و علاقه به مطالعه و تحقیق در دانش

(؛ 2020آیدون )-اولاتوند
 (2022) مودجانگو و لایکا
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زی مفاهیم پیچیده، کمک به کاربرد مطالب درسی در ساآموزان، سادهعلاقه دانش

تر کردن فرآیند یادگیری، پیشرفت تحصیلی و علاقه به بخشزندگی واقعی و لذت
 های کوتاه باعثاند که انیمیشنها نشان دادهکنند. پژوهشیادگیری را تقویت می

ن آموزانشهای کلاسی در داافزایش نمرات، علاقه به مطالعه و مشارکت در فعالیت
 شوندمی

های های کلیدی در خصوص قابلیتتوان به یافته، میشدهارائهبا بررسی و تحلیل کدهای 
ها دهند که انیمیشنها نشان میانیمیشن در حوزه آموزش و یادگیری دست یافت. این یافته

های مختلف آموزشی و برای مخاطبان توانند در زمینهتمند، مییک رسانه آموزشی قدر عنوانبه
 .مثبت و چشمگیری داشته باشند تأثیراتگوناگون، 

 هایجذاب، شخصیت هایداستانها با ارائه انیمیشن :افزایش انگیزه و علاقه به یادگیری
آموزان را به خود جلب کرده و توانند توجه دانشداشتنی و تصاویر بصری متحرک، میدوست

 .را به یادگیری ترغیب کنند هاآن

 سنتی آموزش مشکل هایروشانگیزه یا کسانی که با آموزان کمدر مورد دانش ویژهبهاین امر 
 .دارند، اهمیت دارد

توانند ها با ارائه تصاویر بصری واضح و متحرک، میانیمیشن :هتسهیل درک مفاهیم پیچید
 .ارائه دهند فهمقابلمفاهیم پیچیده و انتزاعی را به شکل ساده و 

 .در مورد مفاهیم علمی، ریاضی و فنی که نیاز به تجسم دارند، اهمیت دارد ویژهبهاین امر 

اط آموزان کمک کنند تا ارتبتوانند به دانشمیسازی فرایندها و رویدادها، ها با شبیهانیمیشن
 .بین مفاهیم را بهتر درک کنند

توانند در تقویت ها میدهند که انیمیشنها نشان میپژوهش :یادگیری هایمهارتتقویت 
خواندن، نوشتن، حساب کردن، حل مسئله،  هایمهارت ازجملهمختلف یادگیری  هایمهارت

 .باشند مؤثرقی تفکر انتقادی و استدلال منط

ا آموزان کمک کنند تتوانند به دانشسازی، میهای تعاملی و بازیها با ارائه تمرینانیمیشن
 .کننده تمرین کنندها را به شکلی جذاب و سرگرماین مهارت
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توانند سازی، میها با ارائه امکانات تعاملی و بازیانیمیشن :افزایش تعامل و مشارکت
 .مشارکت فعال در فرآیند یادگیری ترغیب کنندآموزان را به دانش

های سنتی مشارکت حوصله که در کلاسآموزان خجالتی یا کمدر مورد دانش ویژهبهاین امر 
 .کنند، اهمیت داردنمی

ها با ارائه امکان یادگیری در هر زمان و مکان، به انیمیشن :پذیری در یادگیریایجاد انعطاف
 .تا با سرعت خودشان یاد بگیرند کنندآموزان کمک میدانش

بیماری یا دوری از مدرسه،  ازجملهآموزانی که به دلایل مختلف در مورد دانش ویژهبهاین امر 
 .های حضوری شرکت کنند، اهمیت داردتوانند در کلاسنمی

عاطفی و  هایمهارتتوانند در تقویت ها میانیمیشن :عاطفی و اجتماعی هایمهارتتقویت 
 .باشند مؤثرآموزان عی دانشاجتما

توانند به هایی در مورد همدلی، همکاری و حل مسئله، میها با ارائه داستانانیمیشن
 .ها را یاد بگیرند و در زندگی واقعی خود به کار ببرندآموزان کمک کنند تا این مهارتدانش

وانند تمنابع آموزشی، میها با ارائه دسترسی آسان و ارزان به انیمیشن :کمک به عدالت آموزشی
برخوردار کمک کنند تا به آموزش باکیفیت دسترسی داشته آموزان مناطق محروم و کمبه دانش

 .باشند

های درسی دسترسی ندارند، آموزانی که به اینترنت یا کتابدر مورد دانش ویژهبهاین امر 
 .اهمیت دارد

های سازیهای آموزشی متحرک با ارائه شبیهرسانه :فنی و مهندسی هایمهارتتوسعه 
 طوربهعملی را  هایمهارتآموزان کمک کنند تا توانند به دانشتعاملی و واقعیت افزوده، می

 .یاد بگیرند مؤثرتری

فنی و مهندسی که نیاز به تجربه عملی دارند،  هایمهارتدر مورد آموزش  ویژهبهاین امر 
 .اهمیت دارد

ها با ارائه محتوای بصری جذاب و انیمیشن :بر رضایت تحصیلی و بعد عاطفی مثبت تأثیر
 .آموزان دارندمثبتی بر رضایت تحصیلی، انگیزه درونی و بعد عاطفی دانش تأثیرگیرا،  هایداستان
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های عملی، بار شناختی بیرونی را کاهش سازی مفاهیم پیچیده و ارائه مثالاین ابزارها با ساده
 .کنندمدیریت تقسیم توجه کمک می داده و به

انیمیشن و موشن گرافیک، با ارائه تصاویر بصری جذاب و متحرک،  :زبانی هایمهارتتوسعه 
کننده، عنصری مهم برای تقویت های واضح و روان و محتوای سرگرمجذاب، دیالوگ هایداستان
شنیداری، گفتاری، خواندن و نوشتن، افزایش دایره واژگان و درک گرامر، بهبود تلفظ  هایمهارت

 .آموزان هستنددر استفاده از زبان در زبان نفساعتمادبهو لهجه و افزایش 

انیمیشن، با ارائه تصاویر  :در یادگیری مستقل، توانایی استدلال و انتقال مفاهیم انتزاعی تأثیر
های متنوع و ها و سناریوهای جذاب، مسائل و چالشداستان بصری جذاب و متحرک،

  خوبیبههای پیچیده، موقعیت
 .کندمنتقل می فهمقابلمفاهیم انتزاعی و پیچیده را به شکل ساده و  −

 .کندیادگیری مستقل و خودآموزی را تقویت می هایمهارت −

 .دهدمیتوانایی استدلال منطقی و حل مسئله را توسعه  −

 .دهدمیبرانگیز را آموزش های پیچیده و چالشمناسب به موقعیت هایواکنش −

 هایداستانهای انیمیشن کوتاه، با ارائه فیلم :در پیشرفت تحصیلی و علاقه به یادگیری تأثیر
ری رسانه یادگی عنوانبهکننده، های عملی و محتوای سرگرمجذاب، تصاویر بصری واضح، مثال

ها و تکالیف، معناداری بر افزایش نمرات در دروس مختلف، بهبود عملکرد در آزمون تأثیر
ه های کلاسی و افزایش علاقافزایش انگیزه درونی برای یادگیری، افزایش مشارکت در فعالیت

 .آموزان دارندبه مطالعه و تحقیق در دانش

یک رسانه آموزشی  عنوانبهها دهند که انیمیشنهای این پژوهش نشان مییافته درمجموع
بت و مث تأثیراتهای مختلف آموزشی و برای مخاطبان گوناگون، توانند در زمینهقدرتمند، می

ی دقیق و ریزها در آموزش باید با برنامه، استفاده از انیمیشنحالبااینچشمگیری داشته باشند. 
 .دمنفی احتمالی جلوگیری شو تأثیراتنظارت مناسب انجام شود تا از 

 گیریبحث و نتیجه
مندی رود، دسترسی و بهرهای به سمت دیجیتالی شدن پیش میدر عصری که با سرعت فزاینده

ناپذیر برای مشارکت فعال در یک مزیت، بلکه ضرورتی اجتناب تنهانههای نوین، از فناوری
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 ت و نقش محوریگیری جهانی، اهمیهای اخیر، مانند همهای مبتنی بر فناوری است. بحرانجامعه
اند. این شرایط، ضرورت بازنگری در آشکار ساخته ازپیشبیشابزارهای فناورانه در آموزش را 

ایجاد فضاهایی پویا و تعاملی برای آموزش، تبادل  منظوربههای آموزشی را ها و استراتژیمدل
 .کرده استهای درس، دوچندان گرایی در کلاساطلاعات، بحث و تأمل، و شکستن موانع سنت

 های آموزشی، معلمان را ملزمیادگیری، با تکیه بر فناوری-فرآیند یاددهیاین در حالی است که 
باید قادر باشند تا با  هاآنکند. جدید می هایمهارتها و ای از شایستگیبه کسب مجموعه

یادگیری روز کرده و تجربیات تدریس خود را به هایروشگیری از ابزارهای فناورانه، بهره
م یک اقدا عنوانبهباید  معلمتربیت، روازاینآموزان فراهم کنند. را برای دانش مؤثریجذاب و 

 .قرار گیرد موردتوجههای نوین آموزشی و اساسی در راستای مواجهه با چالش مندنظام

، با دنبال کردن روندهای وپرورشآموزششود که معلمان و سایر متخصصان حوزه توصیه می
ند. یادگیری را بهبود بخش-از ابزارهای فناوری اطلاعات، فرآیند یاددهی مؤثرگیری اوری و بهرهفن

 ویژههبهای دیجیتال، های متعددی نشان داده است، استفاده از فناوریطور که نتایج پژوهشهمان
 ورطبهدر دوره ابتدایی،  ویژهبهآموزان را در دروس مختلف، عملکرد دانش تواندمیانیمیشن، 

 .ارتقا دهد توجهیقابل

های های آموزشی و کارگاهباید با شرکت در دوره وپرورشآموزشمعلمان و متخصصان 
های نوین در تدریس را کسب کنند و با لازم برای استفاده از فناوری هایمهارتتخصصی، 

ه از این ابزارها در کلاس درس استفاد مؤثر هایروشهای مرتبط، از مطالعه و بررسی پژوهش
های دیجیتال مانند نشان داد، فناوری Kefla (2006) طور که نتایج پژوهشآگاه شوند. همان

انیمیشن با ارائه تصاویر بصری جذاب و متحرک، مفاهیم پیچیده ادبی و علمی را به شکل ساده 
ب درسی را بهتر درک کنند. کنند تا مطالآموزان کمک میدهند و به دانشارائه می فهمقابلو 

ا آموزان به یادگیری رهای یادگیری با ایجاد تنوع در فرآیند آموزش، انگیزه و علاقه دانشرسانه
آموزان را به مشارکت فعال در سازی، دانشدهند و با ارائه امکانات تعاملی و بازیافزایش می

ذاب، ج هایداستانوب با ارائه کنند. ویدئوهای متحرک مبتنی بر فرآیند یادگیری ترغیب می
را  آموزانکنند و دانشتر میبخشتصاویر بصری واضح و امکانات تعاملی، یادگیری را لذت

ی های آموزشی براتوانند از انیمیشن، معلمان میمثالعنوانبهکنند. مشتاق دریافت موضوع می
، دیگرعبارتبه؛ اده کنندتوضیح مفاهیم علمی پیچیده مانند چرخه آب یا ساختار سلول استف
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های یادگیری و افزارهای آموزشی، بازیکاربرد فناوری با ارائه ابزارهای تعاملی مانند نرم
گان کنندکننده اطلاعات به مشارکتآموزان را از حالت منفعل دریافتهای آنلاین، دانشپلتفرم

های و گفتگو، و انجام پروژه، بحث نظرتبادلکند و امکان فعال در فرآیند یادگیری تبدیل می
های های تکنولوژیکی با ارائه تصاویر، ویدئوها و انیمیشنکند. پیشرفتگروهی را فراهم می

 آموزان کمککنند و به دانشمنتقل می فهمقابلملموس و  صورتبهجذاب، مفاهیم انتزاعی را 
ادار درک کنند. ویدئوهای عمیق و معن طوربهحفظ کردن سطحی،  جایبهکنند تا اطلاعات را می

کنند آموزان کمک میمتحرک مبتنی بر وب، با ارائه محتوای آموزشی جذاب و تعاملی، به دانش
 ضروری شدنجهانیتفکر انتقادی، حل مسئله، خلاقیت و نوآوری را که در عصر  هایمهارتتا 

 نیای پیچیده و پویایکنند تا در دآموزان کمک میها به دانشهستند، تقویت کنند. این مهارت
مداوم  طوربههای جدید خلق کنند و امروز، اطلاعات را تحلیل کنند، مسائل را حل کنند، ایده

 .(Desy et al., 2021) یاد بگیرند
 یناورف مؤثر یاز ابزارها یکی عنوانبه شنیمیاستفاده از انگفت که  توانیماین یافته  نییتبدر 

 تیتقو یبرا شنیمیو استفاده از ان (Knapp et al., 2022) افتهی شیافزا راًیاطلاعات در آموزش اخ
یادگیری مبتنی بر انیمیشن به نسبت روش سنتی،  چراکهشده است  هیتوصی کودکان ریادگی

 (.Harahap et al., 2023) است تراثربخش

 رب الکترونیکی انیمیشن از ( نشان دادند که استفاده2022و همکاران ) Zakirmanبرای مثال 
 جدیدی ایگزینج تواندمی الکترونیکی انیمیشن از استفاده. دارد تأثیر انآموزدانش یادگیری نتایج

فت گ توانمی روازاین .باشد انآموزدانش درک و یادگیری کیفیت بهبود برای یحلراه عنوانبه
و  برای آموزش تواندمیکودکان را درگیر کرده و این ویژگی آن  تواندمی خوبیبهانیمیشن  که

ی را تحت نتایج یادگیر خوبیبه تواندمییادگیری یک عامل قدرتمند و انگیزشی باشد. انیمیشن 
ای ماندگار را برای نقشی مکمل نیز در دروس متفاوت تجربه عنوانبهقرار دهد و  تأثیر

 ان داشته باشد.آموزدانش

شنیمیان ،در آموزش یاز فناور ونروزافزکه بر اساس استفاده ه است نشان دادهمچنین نتایج 
رشد مفهومی کودکان  یبرا یمؤثر یو ابزار آموزش اندرا به خود جلب کرده یادیتوجه ز راًیها اخ

ن و استفاده از انیمیش هستند دیمف زندگی آنان هایمهارتبوده و در یادگیری مفاهیم بنیادی و 
امروزه انیمیشن در زندگی اهمیت . شودشناختی می هایمهارتباعث پیشرفت سطح درک و 
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و  های مختلف مبتنی بر فناوریاست. در دستگاه دستیابیقابل جاهمهای یافته است و در ویژه
ز های درس نیامروزه در کلاس انیمیشناست.  استفادهقابلو  الوصولسهلمختلف  هایمکاندر 

توانند یاد بگیرند و به یادگیری ان در کلاس درس میآموزدانشو در دسترس است.  استفادهقابل
ته و داش تأثیردر تقویت رشد شناختی  ها، انیمیشننیعلاوه بر ا در حد تسلط دست یابند.

نسبت به کودکان دیگر در اکتساب زبان سطح  گیرندکودکانی که در معرض انیمیشن قرار می
در  مثبت بگذارد و تأثیریری بر یادگ تواندمیانیمیشن  .(Yücelyiğit et al., 2016) بالاتری دارند

زان آمواین مورد تفاوت جنسیتی وجود ندارد و در تحقیقات نشان داده نمرات اکتسابی دانش
ر روابط ب تواندمینداشته است. انیمیشن  داریمعنیان پسر در این زمینه تفاوت آموزدانشدختر و 

گردد بگذارد و باعث توسعه تعامل کودکان می تأثیرو رفتارهای درون فردی و میان فردی کودکان 
 ماندیمدر خاطر کودکان بیشتر به یاد  هاانیمیشن. استو مفید  مؤثربر درک مفاهیم نیز  چنینهم
 و ماندگارترند. شودمیموجب یادگیری بهتر آنان  جهتازاینو 

ایج این ستفاده از نتکاربردی برای ا یهاشنهادیپهای این پژوهش، با توجه به یافتهبنابراین 
آموزشی باید با همکاری متخصصان حوزه انیمیشن  مؤسساتها و شود: سازمانپژوهش ارائه می

های آموزشی با کیفیت و متناسب با نیازهای و آموزش، نسبت به طراحی و تولید انیمیشن
ه ارائ ازجملههای مختلف آموزشی ها، باید به جنبهآموزان اقدام کنند. در تولید انیمیشندانش

ود. آموزان توجه شپذیری و مناسبت با سطح دانشمحتوای علمی دقیق، جذابیت بصری، تعامل
های آموزشی، محتوای درسی را های درسی باید با استفاده از انیمیشنمعلمان و طراحان برنامه

ل در کنار ابزاری مکم عنوانبهها را تری ارائه دهند و انیمیشنفهمقابلتر و به شکل جذاب
 معلمتربیتو مراکز  وپرورشآموزشقرار دهند. وزارت  مورداستفادهسنتی آموزش  هایروش

های تخصصی برای معلمان در زمینه استفاده های آموزشی و کارگاهباید نسبت به برگزاری دوره
های نیمیشهای آموزشی اقدام کنند و معلمان را با نحوه انتخاب، استفاده و ارزیابی اناز انیمیشن

بتنی های آموزشی متوانند با توسعه پلتفرمهای فناوری آموزشی میآموزشی آشنا سازند. شرکت
 های آموزشی با کیفیت را تسهیل کنند و امکاناتآموزان به انیمیشنبر انیمیشن، دسترسی دانش

و امکان  ملیهای تعاها بر اساس موضوع و سطح، ارائه تمرینبندی انیمیشندسته ازجملهمختلفی 
توانند با استفاده از آموزان را فراهم کنند. مدارس و مراکز آموزشی میارزیابی پیشرفت دانش

یادگیری تعاملی با  هایمحیطپروژکتورها، نمایشگرهای تعاملی و سایر ابزارهای فناورانه، 
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کنند. آموزان فراهم را برای دانش مؤثریانیمیشن ایجاد کنند و تجربه یادگیری جذاب و 
حل  هایمهارت ازجملهزندگی  هایمهارتدر آموزش  مؤثرابزاری  عنوانبهتوانند ها میانیمیشن

 هایتانداسقرار گیرند و  مورداستفادهو مدیریت هیجانات  مؤثرمسئله، تفکر انتقادی، ارتباط 
ین اآموزان کمک کنند تا توانند به دانشها میداشتنی انیمیشنهای دوستجذاب و شخصیت

توان های بصری و تعاملی انیمیشن، میها را به شکل عملی یاد بگیرند. با توجه به قابلیتمهارت
 آموزان با نیازهای ویژه استفاده کرداز این رسانه برای تولید محتوای آموزشی مناسب برای دانش

 هایمهارتنند و آموزان کمک کنند تا مفاهیم را بهتر درک کتوانند به این دانشها میو انیمیشن
 .خود را تقویت کنند

 ثیرتأهای بیشتری در زمینه پژوهشهمچنین در خصوص پیشنهادهای پژوهشی، لازم است 
نجام شود تا ا آموزش عالیدبستانی تا انیمیشن بر یادگیری در سطوح مختلف تحصیلی از پیش

ها باید به ش. پژوهانیمیشن بر یادگیری در هر سطح تحصیلی کمک کنند تأثیربه شناخت بهتر 
ازی سنتی، آموزش مبتنی بر ب هایروش ازجملهآموزشی  هایروشانیمیشن با سایر  تأثیرمقایسه 

و آموزش مبتنی بر واقعیت مجازی بپردازند تا به تعیین اثربخشی انیمیشن در مقایسه با سایر 
 جملهازانواع مختلف انیمیشن  تأثیرها باید به بررسی آموزشی کمک کنند. پژوهش هایروش

پردازند بعدی بر یادگیری بهای سههای داستانی و انیمیشنهای آموزشی تعاملی، انیمیشنانیمیشن
اید به ها بتا به تعیین نوع انیمیشن مناسب برای آموزش هر موضوع درسی کمک کنند. پژوهش

حل مسئله، تفکر  هایمهارت ازجملهخاص  هایمهارتانیمیشن بر یادگیری  تأثیربررسی 
ها زبانی بپردازند تا به تعیین نقش انیمیشن در تقویت این مهارت هایمهارتانتقادی، خلاقیت و 
ویژه  آموزان با نیازهایانیمیشن بر یادگیری دانش تأثیرها باید به بررسی کمک کنند. پژوهش

عالی و اختلالات طیف فآموزان با اختلالات یادگیری، اختلالات توجه و بیشدانش ازجمله
ان کمک آموزاز انیمیشن در آموزش این دانش مؤثراوتیسم بپردازند تا به تعیین نحوه استفاده 

یفیت ک ازجملههای آموزشی بر اثربخشی انیمیشن مؤثرها باید به بررسی عوامل کنند. پژوهش
بود طراحی د تا به بهآموزان بپردازنپذیری و مناسبت با سطح دانشمحتوا، جذابیت بصری، تعامل

ها باید به بررسی نقش معلمان در استفاده از های آموزشی کمک کنند. پژوهشو تولید انیمیشن
احی ها بپردازند تا به طرنحوه انتخاب، استفاده و ارزیابی انیمیشن ازجملههای آموزشی انیمیشن

 .ن کمک کنندهای آموزشی مناسب برای معلمان در زمینه استفاده از انیمیشبرنامه
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 منابع
تصاویر ایستا و انیمیشن بر بهبود  تأثیر(. 1392) محمد.علی ،رضایی و ،سیاوش ،پسندطالع ،نسیم ،انتظاری

-23(، 1)5، مطالعات آموزش و یادگیری  .های دیداری و جنسیتی نشانهکنندهیادگیری: نقش تعدیل
46. 
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 .41-27(، 17)5، ی تحولیشناسرواننشریه کاری. 

آموزش از طریق ابزارهای الکترونیکی همراه اردیبهشت،  (.1388. )منوچهری، کوروش و ،صفارزاده، مژگان
 .شهرداری الکترونیکی، تهران المللیبیندومین کنفرانس 

بررسی عوامل مؤثر بر پذیرش سیستم یادگیری الکترونیکی بر اساس مدل پذیرش  (.1388. )طبرسا، غلامعلی
 .ادگیری الکترونیکی، تهرانآموزش و ی المللیبینکنفرانس فناوری، 

تدریس مبتنی بر تکنیک انیمیشن، تصاویر  تأثیر(. 1394آزاده. ) ،کیارسیو  ،سمیه ،کیارسی ،زهرا ،کیارسی
 .80-67(، 5)2، آموزشی در یادگیری هایفناوری .گرافیکی پویا و ایستا بر یادگیری درس علوم

 یادگیری هایمحیط هایمؤلفه شناسایی و واکاوی(. 1400و حسینی، مجید. ) ،فاضلی، مرتضی ،مرادی، رحیم
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