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Extended Abstract
Introduction: The rapid expansion of artificial intelligence (AI) across de-
sign disciplines has significantly reshaped creative processes in interactive 
graphic design. As AI becomes increasingly integrated into visual production 
workflows, a central question emerges: how can designers engage AI as a col-
laborative partner while preserving-and potentially redefining-human creativ-
ity and artistic authenticity? This study addresses the conceptual and practical 
challenges inherent in human-machine interaction, examining how algorith-
mic contributions influence creative decision-making, cultural interpretation, 
and the aesthetic construction of interactive visual experiences.
Methods: This research adopts an analytical and critical methodological 
framework. Data were collected through an extensive review of scholarly 
literature, an examination of practical case studies in AI-assisted interactive 
and three-dimensional design, and semi-structured interviews with design-
ers and experts experienced in human–AI collaboration. Thematic analysis 
was employed to identify recurring patterns related to creative opportunities, 
technical and ethical challenges, and the conditions that enable productive 
synergy between human designers and AI systems.
Results: The findings indicate that AI can function effectively as a creative 
collaborator in interactive graphic design when its application is grounded in 
human-centered principles. AI enhances ideation by rapidly generating diverse 
visual alternatives, facilitates experimentation with complex forms, and sup-
ports innovative aesthetic exploration. However, the results underscore that hu-
man judgment, cultural awareness, and artistic sensitivity remain indispensable. 
Although AI expands the spectrum of creative possibilities, it cannot replace the 
uniquely human capacities for interpretation, contextual reasoning, and mean-
ing-making. Additional challenges identified include algorithmic bias, limited 
contextual awareness, and the risk of aesthetic homogenization.
Discussion: The study concludes that the future of interactive graphic de-
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sign depends on establishing a synergistic model of human–AI collaboration. 
When AI is positioned as an augmentative instrument rather than a substitute 
for human designers, it strengthens creative agency and fosters the develop-
ment of culturally informed and aesthetically nuanced design outcomes. This 
collaborative paradigm shifts the emphasis toward an iterative, process-ori-
ented conception of creativity, in which meaning emerges through the dy-
namic interplay between human intentionality and computational capability. 
Ultimately, the research demonstrates that human creativity is not diminished 
by AI; rather, it can be expanded and rearticulated within digital environ-
ments through deliberate and ethically grounded integration.
Keywords: Artificial Intelligence (AI), Interactive Graphic Design, Human 
Creativity, Artistic Originality.
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تحلیل انتقادی هوش مصنوعی به‌مثابه »همکارآفرینش هنری«: 
بازاندیشی اصالت و خلاقیت انسانی در مطالعات هنر

، حسین اردلانی2 مرضیه سادات شهیدی1

چکیده
با گسترش کاربرد هوش مصنوعی )AI( در طراحی، یکی از پرسش‌های اساسی در گرافیک تعاملی 
این است که چگونه می‌توان از هوش مصنوعی به‌عنوان همکار بهره برد، به‌گونه‌ای که خلاقیت و 
اصالت انسانی حفظ و بازتعریف شود. این مسئله به چالش‌های تعامل انسان و ماشین و تأثیر آن 
بر فرآیندهای خلاقانه و هنری می‌پردازد. پژوهش حاضر با رویکرد تحلیلی و انتقادی تعاملات انسان 
و AI در طراحی گرافیک تعاملی را بررسی می‌کند. داده‌ها از طریق مرور ادبیات تحقیقاتی، مطالعه 
نمونه‌های عملی و مصاحبه‌های نیمه‌ساختاریافته با متخصصان و طراحان جمع‌آوری شده‌اند. 
تحلیل داده‌ها باهدف شناسایی چالش‌ها، فرصت‌ها و شرایط مؤثر بر هم‌افزایی انسان و AI انجام 
شد. نتایج نشان می‌دهد که هوش مصنوعی می‌تواند به‌عنوان همکار خلاق عمل کند و فرآیند 
ایده‌پردازی، آزمایش ترکیب‌های بصری و خلق طرح‌های نوآورانه را تقویت کند، مشروط بر حفظ 
ارزش‌ها، قضاوت هنری، حساسیت فرهنگی و تصمیم‌گیری انسانی. توانمندی‌های الگوریتمی دامنه 
خلاقیت انسان را گسترش می‌دهند، اما جایگزین ظرفیت‌های انسانی برای تفسیر، اصالت و درک 
فرهنگی نمی‌شوند. آینده طراحی گرافیک تعاملی در ایجاد رابطه هم‌افزا میان انسان و AI نهفته 
است؛ جایی که خلاقیت و اصالت از طریق فرآیند طراحی مشترک شکل می‌گیرد، نه صرفاً محصول 
نهایی. استفاده از AI به‌عنوان ابزار تقویت‌کننده امکان می‌دهد طراحان تمرکز بیشتری بر جنبه‌های 
معنایی، فرهنگی و زیبایی‌شناختی اثر داشته باشند و تجربه‌ای پویا، زمینه‌مند و منطبق با اصول 
انسانی از اصالت هنری خلق کنند. این رویکرد تضمین می‌کند که خلاقیت انسانی تضعیف نمی‌شود 

و در محیط دیجیتال تقویت و بازتعریف می‌گردد.
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مقدمه
تأثیر هوش مصنوعی بر خلق آثار گرافیکی و مفهوم اصالت، یکی از مباحث چالش‌برانگیز 
در هنر دیجیتال و طراحی معاصر است. در سال‌های اخیر، ابزارهای هوش مصنوعی، 
به‌ویژه الگوریتم‌ها و مدل‌های یادگیری ماشین، امکاناتی فراهم کرده‌اند که سرعت، 
دقت و توان تولید طرح‌های پیچیده را به‌طور چشمگیری افزایش می‌دهد و هنرمندان 
تازه‌ای  قابلیت‌ها پرسش‌های  بااین‌حال، همین  یاری می‌کند.  نوآورانه  آثار  را در خلق 
درباره جایگاه هنرمند به‌عنوان خالق اصلی اثر مطرح ساخته‌اند؛ زیرا استفاده گسترده 
از سیستم‌های مصنوعی، مفهوم سنتیِ اصالت را با چالش مواجه کرده و نقش انسان را 
در فرآیند آفرینش اثر هنری دستخوش تغییر می‌کند. در دنیای دیجیتال امروز که تحت 
تأثیر تحول‌های سریع فناوری شکل گرفته است، مسئله حفظ و بازتعریف خلاقیت و 
اصالت انسانی در کنار هوش مصنوعی به موضوعی اساسی تبدیل شده است. یکی از 
چالش‌های محوری این است که چگونه می‌توان از هوش مصنوعی به‌عنوان همکار 
خلاق در طراحی گرافیک تعاملی بهره گرفت، بدون آنکه نقش انسانی در فرآیندهای 
این پرسش اهمیت  یا تهدید شود.  یابد  زیبایی‌شناختی و خلاقانه کاهش  شناختی، 
می‌یابد که آیا هوش مصنوعی صرفاً می‌تواند ابزاری تسهیلگر باشد یا آنکه ممکن است 
به‌تدریج جایگزین بخش‌های کلیدی خلاقیت انسانی شود. ازاین‌رو، بررسی این موضوع 
که چگونه می‌توان از فناوری در جهت تقویت و نه تضعیف خلاقیت انسانی استفاده 
کرد، ضرورتی پژوهشی به شمار می‌رود. پیشرفت‌های اخیر در عرصه هوش مصنوعی 
نشان داده است که این فناوری می‌تواند به‌عنوان همکار در فرآیند طراحی عمل کند؛ 
اما بهره‌گیری مؤثر از آن مستلزم حفظ ارزش‌های انسانی، تصمیم‌گیری آگاهانه و نقش 
هدایت‌گرانه انسان است. پژوهش حاضر به دنبال روشن ساختن این مسئله است که 
چگونه می‌توان قدرت پردازشی و امکانات نوآورانه هوش مصنوعی را با خلاقیت انسانی 
ترکیب کرد تا تعامل سازنده‌ای میان انسان و ماشین شکل گیرد و درنتیجه، خلاقیت 

انسانی نه‌تنها کاهش نیابد بلکه به سطحی تازه ارتقا یابد.
هدف این پژوهش، تحلیل انتقادی نقش هوش مصنوعی در طراحی گرافیک تعاملی 
تحقیق  این  است.  انسانی  اصالت  و  بازتعریف خلاقیت  و  بر چگونگی حفظ  تأکید  با 
به‌عنوان همکار  می‌تواند  که هوش مصنوعی در چه شرایطی  کند  روشن  می‌کوشد 
مؤثر در کنار طراحان عمل کند و فرآیند طراحی را بهبود بخشد، بی‌آنکه نقش انسانی و 
ارزش‌های بنیادین خلاقیت هنری تضعیف شود. همچنین، این پژوهش در پی آن است 
که مشخص سازد چگونه می‌توان ظرفیت‌های فناورانه هوش مصنوعی را در خدمت 
گسترش خلاقیت انسانی به‌کار گرفت و از جایگزینی کامل انسان در فرآیندهای خلاقانه 

جلوگیری کرد.
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پیشینۀ پژوهش
حیدری و گندمکار )1402(. در مقاله »کاربرد هوش مصنوعی در صنعت گرافیک« بیان 
می‌کنند که هوش مصنوعی با الگوریتم‌های پیشرفته، امکان تولید تصاویر خودکار، 
شخصی‌سازی طرح‌ها و افزایش سرعت طراحی را فراهم کرده و به ابزاری کلیدی برای 

گسترش خلاقیت و تولید آثار بصری نوآورانه تبدیل شده است.
سیف )1401( در مقاله »بررسی فرایند خودکارسازی طراحی گرافیک با بهره‌گیری از 
هوش مصنوعی« تأکید می‌کند که هوش مصنوعی با ورود به صنعت طراحی گرافیک، 
نقشی پررنگ یافته و با اتوماسیون فرآیندها، امکان خلق طرح‌های پیچیده و خلاقانه را 

فراهم کرده است. 
سرلک )1402(. در مقاله »قیاسی بر هنر طراحی هوش مصنوعی و طراحان گرافیک« 
بیان می‌کند که هوش مصنوعی با سه مدل ضعیف، قوی و فوق‌العاده می‌تواند با 
سرعت و هزینه کم طرح‌های هنری تولید کند، درحالی‌که طراحان گرافیک با تکیه‌بر 
خلاقیت و تجربه فردی، زمان و هزینه بیشتری صرف می‌کنند. این تفاوت، چالش‌هایی 

را در صنعت طراحی نمایان می‌سازد.
رضوانی و همکاران در مقاله »بازنگری نقش هوش مصنوعی در خلق آثار هنری اصیل« 
در نشریه »باغ نظر« با رویکردی فلسفه ذهن محور، به مسئله اصالت در آثار هنری 
تولیدشده توسط هوش مصنوعی پرداخته و با استناد به استدلال »اتاق چینی« سرل، 
نشان داده است که مسئله قصدیت و تجربه انسانی همچنان در مرکز بحث قرار دارد. 
این پژوهش از نخستین تلاش‌های جدی در فضای علمی ایرانی است که مسئله اصالت را 

در پیوند با فناوری بررسی می‌کند )رضوانی، کامرانی و شریف‌زاده، 1402: 57 -68(.
لطیف‌زاده )1403( با تمرکز بر آثار ادبی و هنریِ تولیدشده با هوش مصنوعیِ مولد 
نشان می‌دهد افزایش توان تولید این فناوری، مفاهیمی مثل خلاقیت و اصالت را وارد 
تأکید می‌کند چون  او  چالش‌های جدی حقوقی مالکیت و پدیدآورندگی کرده است. 
ابزار/همکار دیده شود و  باید در حد  آن  انسانی است، نقش  آگاهی/نیت  AI فاقد 
برای تعیین حدود حمایت حقوقی و نسبت‌دادن حقوق )حقوق ویژه( به خروجی‌ها، 

است.)لطیف‌زاده.1403: 153-139(. روشن ضروری  قانون‌گذاری 
کریمی در پژوهش »نفی اصالت در هنر معاصر« نشان می‌دهد که مفهوم اصالتِ 
نوین  فناوری‌های  اجتماعی،  تحولات  درنتیجه  اثر،  یگانگی  و  هنرمند  نیت  بر  مبتنی 
جهانی‌شدن،  او،  اعتقاد  به  است.  شده  دگرگونی  دچار  دیجیتال  فضای  گسترش  و 
اثر  خالق،  میان  مرز  تضعیف  موجب  مخاطب  نقش  تغییر  و  دیجیتال  تکثیرپذیری 
و مخاطب و بازتعریف اصالت در هنر معاصر شده‌اند. وی تأکید می‌کند که در هنر 
از منشأ یگانه، بر فرآیند، ایده و تعامل استوار است و نفی  اثر بیش  معاصر، ارزش 
الگوهای نوین تولید معنا و  اصالت نه نشانه زوال خلاقیت، بلکه بیانگر شکل‌گیری 

.)75-93 :۱۴۰۲ )کریمی،  است  دیجیتال  در عصر  هنرمند  نقش جدید 
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ابزار تولید  پایی و دادوربر این باورند که هوش مصنوعی در هنر دیجیتال صرفاً 
نیست، بلکه می‌تواند در فرایند آفرینش به‌صورت »همکار خلاق« وارد شود و درنتیجه، 
شیوه‌های ایده‌پردازی و تولید اثر را دگرگون کند. این پژوهش همچنین تأکید می‌کند 
اخلاقی/حقوقی  و مسائل  انسانی  اصالت، نقش خالق  مانند  AI، مفاهیمی  ورود  که 
)ازجمله مالکیت معنوی( را به چالش کشیده و ضرورت بازاندیشی نظری در این حوزه 

را برجسته می‌سازد )پایی و دادور، ۱۴۰3: 21-33(.
در سال‌های اخیر، ورود هوش مصنوعی به حوزه طراحی گرافیک موجب تحولات 
قابل‌توجهی در فرآیندهای خلاقانه و تولید بصری شده است. پژوهش‌های نظام‌مند 
نشان می‌دهد که هوش مصنوعی می‌تواند در تولید اولیه ایده، پیش‌طرح و چیدمان 
اثر  کیفیت  و تضمین  نهایی  اما داوری  کند،  به طراحان کمک  خودکار عناصر بصری 
که خلاقیت،  است  باعث شده  ترکیبی  رویکرد  این  است.  انسان  اختیار  در  همچنان 
کارایی و نوآوری در طراحی گرافیک همزمان افزایش یابد، بدون آنکه هویت بصری و 

.)Li, Xue, Zhang, Luo, Kong, & Huang, 2024( اصالت اثر خدشه‌دار شود
به  قادر  فنی  سطح  در  خصمانه  مولد  شبکه‌های  که  معتقدند  همکاران1  و  لی 
تولید خودکار »چیدمان2« گرافیکی هستند؛ به‌طور مثال، عناصر یک صفحه پوستر، 
خودکار  طراحی،  اصول  با  منطبق  و  حرفه‌ای  به‌صورت  اینفوگرافیک  یا  وب‌سایت 
سازماندهی می‌شوند )Li, Yang, Hertzmann, Zhang, & Xu, 2019(. این ابزارها برای 
و قضاوت  نهایی  اعمال خلاقیت  اما  بسیار مؤثرند،  و پیش‌طرح  ایده‌پردازی  مرحله 
بر  همکاران  و  لی  همچنین  است.  انسانی  مداخله  نیازمند  همچنان  زیبایی‌شناختی 
این باورند که مفهوم »خلاقیت ترکیبی انسان-ماشین« اهمیت یافته است؛ جایی که 
هوش مصنوعی به‌عنوان ابزار تسهیل‌کننده و تسریع‌کننده فرآیند طراحی عمل می‌کند 
و طراح با دانش، حساسیت و داوری زیبایی‌شناختی خود، خلاقیت و اصالت اثر را حفظ 
می‌کند. این تعامل موجب خلق آثار بصری نوآورانه می‌شود و به‌ویژه در زمینه‌هایی 
مانند طراحی هویت بصری، تبلیغات و گرافیک دیجیتال، کاربرد عملی و علمی گسترده 

.)Li, Xue, Zhang, Luo, Kong, & Huang, 2024:1-12( دارد
مارکوس دوسوتوی 3در کتاب خود با عنوان »رمز خلاقیت: هنر و نوآوری در عصر 
هوش مصنوعی« به بررسی نقش هوش مصنوعی در فرایندهای خلاقانه هنری می‌پردازد. 
او تحلیل می‌کند که هوش مصنوعی چگونه می‌تواند در خلق آثار هنری مشارکت داشته 
باشد و تفاوت‌های خلاقیت انسانی و ماشینی را روشن می‌کند. همچنین، دوسوتوی به 
چالش‌های فلسفی و اخلاقی مرتبط با خلاقیت ماشینی و مسئله اصالت آثار هنری اشاره 
دارد و نمونه‌هایی از کاربرد هوش مصنوعی در خلق نقاشی، موسیقی و دیگر حوزه‌های 
هنری را مورد بررسی قرار می‌دهد. او هوش مصنوعی را نه‌تنها به‌عنوان ابزاری کمکی، 

1. Li & et al
2. Layout
3. Du Sautoy 
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بلکه به‌عنوان یک همکار خلاق معرفی می‌کند که می‌تواند فرایندهای تولید هنری را 
.)du Sautoy, 2019:131-158( متنوع‌تر و غنی‌تر سازد

مقاله ال‌گمال 1با عنوان »شبکه‌های خصمانه خلاق )CAN(« به استفاده از شبکه‌های 
خلاق دشمنی )CAN( برای تولید آثار هنری می‌پردازد. این مقاله چالش‌های هنری و تکنیکی 
تولید آثار هنری با هوش مصنوعی و نگرانی‌هایی مانند کاهش اصالت هنری را بررسی 
می‌کند. همچنین تکنیک‌هایی برای بهبود کارایی طبقه‌بندی متنی در یادگیری ماشین ارائه 
می‌دهد که در پروژه‌های تعاملی گرافیکی مبتنی بر داده‌های متنی یا بازخورد کاربر کاربرد 

.)Elgammal, Liu, Elhoseiny, & Mazzone, 2017: 96-103( دارند
آندرو هرتزمان2 نیز تأکید دارد که خلق هنر واقعی نیازمند قضاوت انسانی و درک 
زمینه فرهنگی و معنایی است و صرف تولید الگوریتمی نمی‌تواند اصالت اثر را تضمین 

.)Hertzmann, 2018:1-12( کند

روش پژوهش
این پژوهش از نوع تحلیل انتقادی و ترکیبی است که با رویکرد کیفی و تحلیلی ـ مقایسه‌ای 
طراحی شده است. داده‌های تحقیق شامل منابع کتابخانه‌ای، مقالات علمی، متون 
فلسفی و پژوهش‌های تجربی مرتبط با طراحی گرافیک و هوش مصنوعی می‌باشند. 
بررسی  مورد  تعاملی سه‌بعدی  و  دیجیتال  گرافیک  آثار  از  نمونه‌هایی  این،  بر  علاوه 
قرار گرفته‌اند تا رابطه میان خلاقیت انسانی و نقش هوش مصنوعی در فرآیند طراحی 
به‌دقت تحلیل شود. در این مطالعه، فرآیند تحلیل محتوا و طبقه‌بندی مفهومی به 
کار گرفته شده است. ابتدا منابع علمی و تجربی موجود گردآوری و مرور شد و پس 
از استخراج مفاهیم کلیدی، داده‌ها بر اساس محورهای خلاقیت انسانی، نقش هوش 
مصنوعی، تعامل انسان-ماشین و حفظ اصالت دسته‌بندی گردید. این روش‌شناسی 
امکان می‌دهد تا تأثیر ابزارهای هوش مصنوعی بر خلاقیت و اصالت آثار هنری به‌صورت 
علمی و مفهومی بررسی شود، ضمن آنکه تحلیل ترکیبی از دیدگاه فلسفی، روان‌شناسی 
می‌تواند  آمده  دست  به  نتایج  می‌شود.  ارائه  دیجیتال  گرافیک  فناوری  و  خلاقیت 
در  از هوش مصنوعی  مؤثر  بهره‌گیری  پژوهشگران جهت  و  برای طراحان  چارچوبی 

فرآیندهای خلاقانه ارائه کند، بدون آنکه نقش انسانی و اصالت آثار کاهش یابد.

ادبیات نظری
تعریف هوش مصنوعی

هوش مصنوعی3 شاخه‌ای از علم رایانه است که به مطالعه و طراحی عامل‌های هوشمند 
می‌پردازد؛ یعنی سیستم‌هایی که می‌توانند محیط خود را درک کنند و بر اساس آن برای 

1. Elgammal 
2. Hertzmann
3. Artificial Intelligence



فصلنامه مطالعات هنر

98
سـال چهارم، مسلسل 10

شــــماره 1، بهار 1404

.)Russell & Norvig, 2016: 1-5(  دستیابی به اهداف مشخص عمل کنند
کاربرد AI در طراحی گرافیک

چشمگیری  نقش  گرافیک  طراحی  صنعت  در  مصنوعی  هوش  اخیر،  سال‌های  در 
یافته است. ابزارهایی نظیر DALL·E ،Midjourney  و Stable Diffusion با ترکیب NLP و 
یادگیری عمیق، امکان تولید خودکار تصاویر بر اساس توصیف متنی را فراهم کرده‌اند. 
پژوهش‌های بین‌المللی نشان می‌دهد که استفاده از مدل‌های مولد تصویر، سرعت 
به یک »همکار  اجرایی«  »ابزار  از یک  را   AI و نقش  افزایش داده  را  تنوع طرح‌ها  و 

.)McCormack et al., 2020: 5-7( ارتقا داده است ایده‌پرداز« 
هوش مصنوعی دارای چند بُعد بنیادی است که هر یک نقش مشخصی در عملکرد 
به  که  1است  ماشین  یادگیری  ابعاد  این  از  یکی  می‌کنند.  ایفا  سیستم‌های هوشمند 
سامانه‌ها امکان می‌دهد با تحلیل داده‌ها، الگوهای پنهان را شناسایی کنند و عملکرد 
خود را بر اساس تجربه بهبود دهند. این قابلیت در طراحی گرافیک اهمیت ویژه‌ای 
ایده‌پردازی و کیفیت خروجی‌های  زیرا می‌تواند سرعت تولید طرح‌ها، فرآیند  دارد، 

.)Mitchell, 1997: 1-10( بصری را ارتقا دهد
یادگیری عمیق 2که بر پایه‌ی شبکه‌های عصبی مصنوعی بنا شده است، توانایی 
استخراج ویژگی‌های پیچیده از داده‌های تصویری و صوتی را فراهم می‌کند. همین 
چهره،  تشخیص  مانند  حوزه‌هایی  در  عمیق  یادگیری  که  است  شده  باعث  ویژگی 
باشد   داشته  کلیدی  نقش  گرافیکی  محتوای  تولید  و  رنگ  ترکیب  تصویر،  بازسازی 

.)Goodfellow, Bengio & Courville, 2016: 98-140(
پردازش زبان طبیعی3 شاخه‌ای است که امکان فهم و تولید زبان انسانی را برای 
ماشین فراهم می‌سازد. کاربرد این فناوری در ابزارهای تولید تصویر مبتنی بر متن، 
مانند مدل‌های مولد، به طراحان اجازه می‌دهد تنها با نوشتن یک توصیف، ایده‌های 

.)Jurafsky & Martin, 2020: 10-12( بصری جدید ایجاد کنند
درنهایت، بینایی ماشین 4توانایی تحلیل و تفسیر تصاویر را فراهم می‌کند. این 
فناوری در طراحی گرافیک به سیستم‌ها امکان می‌دهد عناصر بصری را شناسایی، 
دسته‌بندی یا بازترکیب کنند و درنتیجه فرآیندهایی مانند اصلاح عکس، ترکیب‌بندی 

.)Szeliski, 2022: 1-20( و تولید جلوه‌های ویژه را تسهیل نمایند
هوش مصنوعی در سال‌های اخیر به یکی از ابزارهای مهم در طراحی گرافیک تبدیل 
شده و نقش آن در مراحل مختلف خلق ایده و تولید تصویر پررنگ‌تر شده است. 
مدل‌هایی مانند میدجرنی5 و ادوب فایرفلای6 با ترکیب یادگیری عمیق و پردازش زبان 

1. Machine Learning 
2. Deep Learning
3. Natural Language Processing - NLP
4. Computer Vision
5. Midjourney
6. Adobe Firefly
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طبیعی، امکان تولید طرح‌های اولیه، ترکیب‌بندی‌های متنوع و پیشنهادهای خلاقانه 
را تنها بر اساس ورودی متنی فراهم می‌کنند. این قابلیت‌ها به طراح کمک می‌کند تا 
فرایند ایده‌پردازی را با سرعت بیشتری پیش ببرد و سبک‌های بصری تازه‌ای را تجربه 
قضاوت  در  انسان  نقش  جایگزین  نمی‌تواند  مصنوعی  هوش  باوجوداین،  کند. 
زیبایی‌شناختی، درک فرهنگی، انتخاب پیام بصری و خلق معنا شود؛ زیرا این مؤلفه‌ها 
به تجربه زیسته، حساسیت هنری و زمینه فرهنگی هنرمند وابسته‌اند. علاوه بر مزایا، 
سبک‌ها،  شدن  یکنواخت  مانند  چالش‌هایی  مصنوعی  هوش  ابزارهای  از  استفاده 
کاهش اصالت، وابستگی بیش‌ازحد طراح به الگوریتم‌ها و مسائل اخلاقی و حقوقی 
مرتبط با مالکیت اثر را نیز به همراه دارد. درمجموع، هوش مصنوعی می‌تواند به‌عنوان 
همکار و مکمل در کنار طراح عمل کند، اما تصمیم‌گیری نهایی و شکل‌دهی به هویت 

اثر همچنان در اختیار طراح انسانی باقی می‌ماند.
الگمال و همکارانش در مقاله »شبکه‌های مولدِ خصمانۀ خلاق« نشان می‌دهند که 
سیستم‌های مولد مبتنی بر یادگیری عمیق می‌توانند سبک‌های هنری را تقلید و حتی 
از آن‌ها فاصله‌گذاری خلاقانه ایجاد کنند. آن‌ها توضیح می‌دهند که الگوریتم‌ها قادرند 
تصاویر جدیدی بسازند که ازنظر آماری به آثار هنری شباهت دارند اما الزاماً دارای 
نیت یا معنا نیستند. این پژوهش مستقیماً بحث اصالت و ماهیت خلاقیت در هنر 
  )Elgammal, Liu, Elhoseiny, & Mazzone, 2017: 96-103( تولیدی را مطرح می‌کند
مک‌کورمک و همکاران در این مقاله با رویکردی فلسفی-تحلیلی توضیح می‌دهند 
که تولید هنر توسط ماشین، پرسش‌های بنیادی درباره »اصالت«، »نویسندگی«، و 
»خودمختاری« مطرح می‌کند. آن‌ها تأکید می‌کنند که حتی اگر الگوریتم‌ها قادر به تولید 
تصویر باشند، تفسیر زیبایی‌شناختی، ارزش‌گذاری و معنا، همچنان به حضور انسان 

.)McCormack, Gifford, & Hutchings, 2019: 35-50( وابسته است
مگارت بودن در کتاب خود انواع خلاقیت )ترکیبی، اکتشافی، تحول‌آفرین( را توضیح 
می‌دهد و نشان می‌دهد که چرا خلاقیت انسانی دارای لایه‌های معنایی، پیش‌زمینه 
فرهنگی و قضاوت‌های پیچیده است. این کتاب پایه نظری مهمی برای مقایسه خلاقیت 

.)Boden, 2004( انسان و ماشین است
شنایدرمن تأکید می‌کند که هوش مصنوعی باید »مکمل انسان« باشد نه »جایگزین«. 
او توضیح می‌دهد که در فرایندهای خلاقانه، تصمیم‌گیری نهایی باید انسانی باقی بماند و 

.)Shneiderman, 2022( تقویت‌کننده و توسعه‌دهنده توان طراح است AI نقش
ابزارهای هوش مصنوعی و نقش آن‌ها در بهبود فرایند طراحی گرافیک

در سال‌های اخیر ابزارهای هوش مصنوعی همچون میدجرنی، ادوب فایرفلای، دیپ 
آرت1و رانوی2به بخش قابل‌توجهی از فرایند طراحی گرافیک تعاملی تبدیل شده‌اند. این 

1. DeepArt
2. RunwayML
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ابزارها، با تکیه‌بر مدل‌های مولد مبتنی بر دیفیوژن1 و نورال استایل ترنسفر2، توانایی 
تولید سریع طرح‌ها و ترکیب‌های بصری متنوع را فراهم کرده‌اند و امکان می‌دهند طراح 
در مرحلۀ ایده‌پردازی به گزینه‌های بیشتری دسترسی پیدا کند. برای نمونه،  میدجرنی 
را  اولیه  اتودهای  از  کوتاه مجموعه‌ای  اجازه می‌دهند در مدت  به طراح  فایرفلای   و 
تولید و آن‌ها را ازنظر ترکیب‌بندی، رنگ، نور و سبک بررسی کند. چنین قابلیتی موجب 
می‌شود طراح چند گزینه را هم‌زمان بسنجد، روند تصمیم‌گیری را تسریع کند و فرایند 

خلاقیت را هدف‌مندتر پیش ببرد.
در کنار این ابزارها، دیپ آرت  بر پایه الگوریتم مشهور نورال استایل ترنسفر امکان 
تبدیل تصاویر به سبک‌های هنری را فراهم می‌کند و پاسخ‌گوی نیازهایی است که به 
تنوع زیبایی‌شناختی و بازنمایی سبک‌های تاریخی و معاصر وابسته‌اند. رانوی نیز با 
و  و ویرایش ویدئو  تولید  تعاملی، بیشتر در حوزه  ابزارهای  و  ترکیب مدل‌های مولد 
طراحی پویا کاربرد دارد و به طراح اجازه می‌دهد میان رسانه‌های مختلف و حالت‌های 

گرافیکی متنوع جابه‌جا شود.
زیرا  است؛  دفاع  قابل  ابزارها  این  توسط  طراحی  فرایند  ارتقای  علمی،  ازنظر 
پژوهش‌های جدید نشان داده‌اند که مدل‌های مولد مبتنی بر یادگیری عمیق می‌توانند 
در مرحله تولید اتود، گزینه‌های بصری متنوع و ساختارمند ارائه کنند و با کاهش زمان 
قرار دهند  اختیار طراح  در  برای تصمیم‌گیری خلاقانه  بیشتری  اولیه، فرصت  اجرای 
نهایی،  بااین‌حال، تصمیم‌گیری   .)Elgammal et al., 2017; Rombach et al. 2022(
انسانی  طراح  به  وابسته  همچنان  بصری  معنای  انتخاب  و  زیبایی‌شناختی  قضاوت 
باقی می‌ماند؛ چراکه مدل‌های مولد قادر به درک نیت، زمینه فرهنگی و معنا نیستند 
 McCormack et al., 2019:( و تنها از الگوهای آماری داده‌های آموزشی پیروی می‌کنند

.)38-45;Boden, 2016
خلاقیت

با  برداشت  این  تعریف می‌کند.  نو«  تلفیق عناصر در صورتی  و  »ترکیب  را  خلاقیت 
تعریف‌های متأخرتر در روان‌شناسی خلاقیت هم‌خوان است؛ جایی که خلاقیت به 
Run� تعبیر شده است)  باشند«  آثاری که هم اصیل و هم مفید  یا  ایده‌ها  )»تولید 
co & Jaeger, 2012: 92-96(. بدین معنا، خلاقیت صرفاً به تولید امر نو محدود 
نمی‌شود، بلکه به جهت‌دهی آن به نتایجی ارزشمند برای زمینه فرهنگی، اجتماعی یا 

هنری وابسته است.
از این منظر، »خلاق بودن« به‌خودی‌خود ارزش مستقل ندارد؛ بلکه زمانی معنا 
این  گیرد.  قرار  مسئله  حل  یا  ارزش  معنا،  تولید  مسیر  در  خلاق  نیروی  که  می‌یابد 
جهت‌گیری، محور مشترک در رویکردهای معاصر روان‌شناسی و نظریه هنر است که 

1. Diffusion
2. Neural style transfer
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تأکید دارند خلاقیت در بستر تعامل میان فرد، زمینه اجتماعی و حوزه فعالیت شکل 
.)Amabile, 1996; Csikszentmihalyi, 1996( می‌گیرد 

باید  تعاملی  دیجیتال  گرافیک  حوزه  در  پژوهش  مسیر  که  می‌کند  تأکید  گارسیا 
به‌گونه‌ای هدایت شود که هوش مصنوعی نه به‌عنوان جایگزین خلاقیت انسانی، بلکه 
به‌عنوان همکار و افزاینده ظرفیت خلاقیت انسانی پذیرفته شود. در این رویکرد، فرایند 
طراحی همچنان توسط انسان مدیریت می‌شود، تجارب زیباشناختی و فرهنگی حفظ 

.)Garcia, 2024( می‌گردد و هم خلاقیت و هم اصالت انسانی تقویت می‌شوند
خلاقیت از دیدگاه هایدگر و روان‌شناسان

خلاقیت از منظر فلسفه و روان‌شناسی، مفهومی چندلایه و پیچیده است. در نگاه 
او در  ما گشوده می‌شود.  بر  آن حقیقتِ جهان  در  که  هایدگر، هنر عرصه‌ای است 
آفرینش هنری به معنای »آوردن چیزی نو به  سرآغاز کار هنری توضیح می‌دهد که 
در  بلکه  نیست؛  فردی هنرمند  نوآوری صرفاً محصول ذهن  این  اما  است،  ظهور« 
تعامل میان انسان، ماده و جهان تحقق می‌یابد. اثر هنری ازنظر او »میدان آشکارگی 
حقیقت« است؛ جایی که ماده و شکل درهم‌تنیده می‌شوند تا جهانی تازه گشوده 

شود و معنایی نو امکان ظهور پیدا کند )هایدگر، ۱۳۹۳: ۳۴-۲۵(.
در روان‌شناسی نیز خلاقیت اغلب به‌عنوان توانایی تولید ایده‌های اصیل و ارزشمند 
تعریف شده است. گیلفورد )1950( آن را با تفکر واگرا، توانایی تولید ایده‌های متنوع 
محیط  و  درونی  انگیزه  نقش  بر   )1996( آمابیل  می‌دهد.  پیوند  مسئله  یک  برای 
حمایت‌کننده تأکید می‌کند و چیک‌سنت‌میهالی )1996( خلاقیت را فرایندی می‌داند که 
در آن فرد چیزی نو و ارزشمند را در یک زمینه فرهنگی تولید می‌کند. مارگارت بودن 
)2004( نیز خلاقیت را در سه نوع ترکیبی، اکتشافی و تحول‌آفرین دسته‌بندی می‌کند 
و نشان می‌دهد که بخش مهمی از خلاقیت انسانی به‌ویژه خلاقیت تحول‌آفرین به 

تجربه، تخیل و قضاوت انسانی وابسته است.
همکاری انسان و هوش مصنوعی در هنر

همکاری میان انسان و هوش مصنوعی در سال‌های اخیر به یکی از محورهای اصلی 
پژوهش در هنر دیجیتال، طراحی گرافیک و تولید محتوا تبدیل شده است. مطالعات 
نشان می‌دهد که سیستم‌های مبتنی بر یادگیری ماشین می‌توانند بخشی از فرآیندهای 
خلاقانه را تسریع کنند، کیفیت خروجی را بهبود دهند و دامنه‌ی ایده‌پردازی را گسترش 
دهند؛ بااین‌حال، نقش انسان در هدایت، انتخاب و ارزیابی زیبایی‌شناختی همچنان 

غیرقابل جایگزین باقی می‌ماند.
هوش  که  می‌کنند  تأکید  نکته  این  بر  همکاران  و  مک‌کورمک  نمونه،  به‌عنوان 
مصنوعی، باوجود توانایی در ایجاد الگوهای جدید و پیشنهادهای خلاقانه، در سطح 
بنابراین  و  است  زمینه‌ای  درک  و  نیت  آگاهی،  فاقد  زیبایی‌شناختی«  »تصمیم‌گیری 
نمی‌تواند جایگزین قضاوت انسانی شود )McCormack et al., 2019: 35-50(. به 
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بیان آن‌ها، هوش مصنوعی زمانی بیشترین کارایی را دارد که همچون »ابزار همکار« 
عمل کند و طراح انسانی به‌عنوان عامل تفسیرکننده و هدایت‌کننده در مرکز خلاقیت 

بماند. باقی 
نوعی  را  مصنوعی  هوش  و  انسان  رابطه‌ی  معاصر  پژوهشی  ادبیات  درمجموع، 
»همکاری ترکیبی« می‌داند؛ همکاری‌ای که در آن هوش مصنوعی توان پردازش، سرعت 
و تنوع سبک را فراهم می‌آورد و انسان نقش تفسیر، تصمیم‌گیری، معنا‌بخشی و تضمین 
اصالت را بر عهده دارد. از همین رو، بهره‌گیری از هوش مصنوعی در هنر و طراحی تنها 
زمانی ارزشمند است که هویت، تجربه و قضاوت زیباشناختی انسان به‌عنوان بخش 

محوری فرآیند خلاقانه حفظ شود.
بازتعریف خلاقیت و نقش هوش مصنوعی

بازتعریف خلاقیت در عصر هوش مصنوعی به یکی از مباحث اساسی هنر دیجیتال و 
طراحی گرافیک تعاملی تبدیل شده است، زیرا مفهوم سنتی خلاقیت به‌عنوان توانایی 
صرفاً انسانی، اکنون در مواجهه با ابزارهای پیشرفته مبتنی بر یادگیری ماشین دچار تحول 
شده است. در تعریف کلاسیک، خلاقیت معمولًا به‌عنوان »توانایی تولید ایده‌ها، مفاهیم 
یا آثار نوآورانه و اصیل« شناخته می‌شود؛ تعریفی که بر بداهه‌پردازی، تخیل و حساسیت 

انسان نسبت به تجربه زیسته و مسائل پیچیده فرهنگی و احساسی تکیه دارد.
ظهور هوش مصنوعی موجب شده است که تعریف سنتی خلاقیت نیازمند بازنگری 
ترکیب  و  تحلیل  را  داده  الگوهای وسیع  قادرند  باشد. سامانه‌های هوشمند  جدی 
آثاری خلق کنند که گاه ازنظر بصری  ارائه دهند و حتی  کنند، پیشنهادهای نوآورانه 
با آثار انسانی قابل تشخیص نیستند. بااین‌حال، همان‌گونه که مارگارت بودن تأکید 
می‌کند، این سیستم‌ها فاقد آگاهی تجربه‌شده، تخیل انسانی و درک زمینه فرهنگی‌اند 
و بنابراین بیشتر به‌عنوان »محرک خلاقیت« یا »همکار« عمل می‌کنند، نه جایگزین 
خلاقیت انسانی. بودن نشان می‌دهد که خلاقیت انسانی محصول تعامل پیچیده‌ای 
از حافظه، تجربه و توانایی‌های شناختی است و می‌تواند به سه نوع اصلی تقسیم 
مدل‌های  و  الگوریتم‌ها  درحالی‌که  قواعد3.  تغییردهنده  اکتشافی2و  ترکیبی1،  شود: 
هوش مصنوعی می‌توانند ایده‌ها را ترکیب کنند یا در یک فضای معنایی محدود کاوش 
نمایند، توانایی ایجاد تغییر بنیادین قوانین و خلق چیزی کاملًا نو عمدتاً مختص انسان 

.)Boden, 2004: 45-60( است
در پژوهشی تجربی بر تفاوت‌های بنیادین میان فرایند خلاقیت  وانگ و همکاران 
انسان و خلاقیت مشترک انسان -ماشین تأکید دارند و نشان می‌دهند که AI می‌تواند 
مشارکت مؤثری داشته باشد، اما تصمیم‌گیری خلاقانه، قضاوت هنری و درک زمینه 

.)Wang et al., 2025( فرهنگی همچنان در اختیار انسان باقی می‌ماند
1. Combinational Creativity
2. Exploratory Creativity
3. Transformational Creativity
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چالش حفظ اصالت و خلاقیت انسانی در هنر دیجیتال و طراحی گرافیک
یکی از مهم‌ترین نقدهایی که در ادبیات معاصر نسبت به مشارکت هوش مصنوعی 
است.  انسانی  خلاقیت  و  اصالت  تهدید  مسئله  شده،  مطرح  هنری  فرآیندهای  در 
در نگاه منتقدان، اصالت هنری امری وابسته به نیت، آگاهی و تجربه زیسته است؛ 
عناصری که تنها در سوژه انسانی تحقق دارند و در سامانه‌های هوش مصنوعی حتی 
.)Runco & Jaeger, 2012: 92-96( بازتولید نیستند پیشرفته‌ترین آن‌ها، قابل 

رانکو و جاگر تأکید می‌کنند که تعریف استاندارد خلاقیت بر »اصالت« و »ارزش در 
یک زمینه مشخص« استوار است و بدون دخالت ذهن و نیت انسان، این ارزش به‌طور 
کامل شکل نمی‌گیرد. یافته‌های مک‌کورمک و همکاران نشان می‌دهد که الگوریتم‌ها 
می‌توانند الگوهای نو و پیشنهادهای طراحی متعددی تولید کنند، اما فرآیند داوری، 
 Runco &( انتخاب، تفسیر زیبایی‌شناختی و نسبت دادن معنا، اموری ذاتاً انسانی‌اند

.)Jaeger, 2012: 92-96; McCormack, Gifford, & Hutchings, 2019: 35-50
مطالعات تجربی نیز نشان داده‌اند که اتکای افراطی به سامانه‌های تولید تصویر 
 ،)CAN( مقابله‌ای1  خلاقانه  شبکه‌های  سامانه‌های  ازجمله  عمیق،  یادگیری  بر  مبتنی 
ممکن است به یکنواخت شدن سبک‌ها، حذف نشانه‌های فرهنگی و تضعیف هویت 
هنرمند منجر شود. همچنین، تحلیل‌های اخلاقی در حوزه هنر دیجیتال نشان می‌دهد 
که آثار تولیدشده به‌طور کامل توسط هوش مصنوعی، به دلیل فقدان آگاهی فرهنگی و 
زمینه‌مندی، ممکن است با ارزش‌های اجتماعی یا حساسیت‌های فرهنگی در تعارض 
.)Elgammal et al., 2017: 96-103; Nielsen & Carter, 2020: 567-580( قرار گیرند
اصالت  که حفظ  است  استوار  نکته  این  بر  انتقادی  ادبیات  اجماع  به‌این‌ترتیب، 
و خلاقیت انسانی تنها زمانی ممکن است که نقش انسان در فرآیند خلق اثر هنری 
حفظ شود. ابزارهای هوش مصنوعی می‌توانند در فرایندهای ترکیبی و اکتشافی نقش 
مؤثری ایفا کنند، اما »خلاقیت تحول‌آفرین«، شامل تغییر قواعد، ایجاد معنا، نوآوری 
فرهنگی و جهان‌گشایی هنری، همچنان به تجربه، تخیل و قضاوت انسانی وابسته 

.)Boden, 2004: 45-60( است 
همچنین، پژوهش‌ها بر اهمیت تصمیم‌گیری زیبایی‌شناختی و ملاحظات فرهنگی 
در طراحی گرافیک تعاملی تأکید دارند. ابزارهای تولید تصویر مبتنی بر هوش مصنوعی 
هرچند قادر به خلق ترکیب‌ها و سبک‌های جدید هستند، اما فاقد درک فرهنگی، 
زمینه‌ای و اخلاقی‌اند و بنابراین داوری نهایی درباره سبک، پیام بصری و معنا باید بر 

.)Elgammal et al., 2017: 96-103( عهده انسان باقی بماند

بازتعریف مفهوم اصالت
در عصر هنر دیجیتال، مفهوم سنتی »اصالت« که به یگانگی اثر با نیت و تجربه انسانی 
وابسته بود، نیازمند بازنگری جدی است. مطالعات نشان می‌دهد که در آثار تولیدشده 
1. Creative Adversarial Networks (CAN)
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تعامل  فرایند  در  بلکه  نهایی،  درنتیجه  نه‌تنها  اصالت  با مشارکت هوش مصنوعی، 
انسان با الگوریتم‌ها، انتخاب داده‌ها و هدایت خلاقانه ابزارهای دیجیتال شکل می‌گیرد 
.)Manovich, 2013: 45-60; McCormack, Gifford, & Hutchings, 2019: 35-50(
از آن‌که به مالکیت  ژاک دریدا تأکید می‌کند که »اصالت« در هنر دیجیتال بیش 
کامل هنرمند بر محصول نهایی وابسته باشد، در کیفیت رابطه و نوع تعامل هنرمند با 
فناوری شکل می‌گیرد؛ رابطه‌ای که شامل هدایت فرایند، انتخاب داده‌ها و معنا‌بخشی 
و  الگمال  همچنین   .)Derrida, 1997: 15-30( است  دیجیتال  خروجی  به  خلاقانه 
الگوریتم‌ها و سامانه‌های هوش مصنوعی قادر به  همکارانش معتقدند که هرچند 
تولید سبک‌ها و ترکیب‌های نو هستند، اما ارزیابی معنا، انسجام فرهنگی و هدایت 
Elgammal, Liu, El� )خلاقانه اثر همچنان نیازمند تجربه، قضاوت و نیت انسانی است) 

.)hoseiny, & Mazzone, 2017: 96-103
از این منظر، بازتعریف اصالت در هنر دیجیتال شامل سه محور اصلی است:

1. تمرکز بر فرایند تولید اثر و تعامل انسان-ماشین به‌جای صرفاً نتیجه نهایی؛
2. حفظ نقش نیت، تجربه و قضاوت انسانی در هدایت و تفسیر اثر دیجیتال؛

3. توجــه بــه زمینــه فرهنگــی و اجتماعــی کــه تفســیر و ارزش هنــری اثــر بــر اســاس آن 
معنــا می‌یابــد.

به‌این‌ترتیب، اصالت در هنر دیجیتال در عین پذیرش فناوری و ابزارهای هوشمند، 
حفظ می‌کند و جایگاه انسان را در  پیوند خود را با خلاقیت، فرهنگ و نیت انسانی 

فرآیند خلق اثر تقویت می‌نماید.
اصالت و خلاقیت هنری در بستر همکاری انسان و هوش مصنوعی

مهم‌ترین  از  مصنوعی،  هوش  عصر  در  هنری  خلاقیت  و  اصالت  درباره‌ی  بحث 
چالش‌های نظری هنر معاصر است. پرسش اصلی این است که آیا خلاقیت می‌تواند در 
تعامل میان انسان و ماشین شکل گیرد و آیا اثر تولیدشده همچنان اصالت هنری دارد؟
حوزه‌ی  فرد،  می‌داند:  عنصر  سه  تعامل  حاصل  را  خلاقیت  چیک‌سنت‌میهالی 
دانشی و اجتماع متخصصان. از این دیدگاه، خلاقیت فرایندی پیچیده، مرحله‌مند و 
وابسته به زمینه فرهنگی است. بنابراین، حتی در تولیدات مبتنی بر هوش مصنوعی، 
»عامل انسانی« در تعریف مسئله، گزینش داده‌ها و ارزیابی خروجی همچنان نقش 

.)Csikszentmihalyi, 1996: 25-44( دارد  مرکزی 
کوکلمنس مسئله‌ی اصالت را در سطح فلسفی به معنای »حضور« و »گشودگی 
حقیقت« نزد هایدگر مطرح می‌کند. او اثر هنری را پدیدار شدن حقیقت و گشایش 
جهان می‌داند. اگر اثر هنری با میانجی‌های فناورانه تولید شود، پرسش این است که 
آیا این گشودگی همچنان رخ می‌دهد یا نه؟ بسیاری از نظریه‌پردازان هنر دیجیتال 
معتقدند که ابزارهای جدید ماهیت اثر را مخدوش نمی‌کنند؛ بلکه شیوه‌ی ظهور آن را 

.)Kockelmans, 1985: 67-92( تغییر می‌دهند
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دوسوتوی نشان می‌دهد که در پژوهش‌های معاصر نقش هوش مصنوعی بیشتر 
به‌عنوان همکار خلاق تعریف می‌شود تا جایگزین خلاقیت انسانی. او بیان می‌کند که 
سیستم‌های یادگیری ماشین می‌توانند الگوهای جدیدی در موسیقی، نقاشی و شعر 
خلق کنند، اما »هدف‌گذاری خلاق«، »زمینه هنری« و »داوری زیبایی‌شناختی« همچنان 

.)Du Sautoy, 2019: 131-158( در اختیار انسان باقی می‌ماند
نقش  زیباشناختی  تجربه  پدیدارشناختی،  دیدگاه  از  که  می‌کند  بیان  مصطفوی 
مرکزی دارد. پدیدارشناسانی چون هوسرل و هایدگر معتقدند که »معنای اثر« در 
مواجهه فردی و درک حضوری آشکار می‌شود. بنابراین، اینکه اثر با قلموی سنتی یا 
ایجاد  تفاوت ماهوی  لزوماً  باشد،  الگوریتم شبکه‌های مولد مقابله‌ای1 ساخته شده 
می‌شود  گشوده  مخاطب  ذهن  در  که  است  تجربه‌ای  دارد  اهمیت  آنچه  نمی‌کند؛ 

.)142-115  :۱۴۰۳ )مصطفوی، 
است  انسانی  خلاقیت  نفی‌کننده‌ی  نه  مصنوعی،  هوش  بر  مبتنی  هنر  درنهایت، 
انسان و ماشین در یک  آن،  بلکه بستری است که در  نه به‌طور کامل خودآیین.  و 
از یک ویژگی  اصالت،  »اکوسیستم خلاق« مشترک عمل می‌کنند؛ جایی که مفهوم 

تبدیل می‌شود. و مخاطب  فناوری  هنرمند،  میان  رابطه  یک  به  مطلق، 
مکورمک و همکاران استدلال می‌کنند که حتی اگر ماشین‌ها بتوانند خروجی‌های 
بافت  به  همچنان  معنا  تفسیر  و  زیبایی‌شناختی  ارزش‌گذاری  کنند،  تولید  تصویری 
انسانی و داوری انسان وابسته است. همچنین، آن‌ها تأکید می‌کنند که اصالت در هنر 
ماشینی امری پیچیده است؛ زیرا اثر نه کاملًا محصول انسان است و نه کاملًا محصول 
 McCormack, Gifford,( ماشین، بلکه نتیجه تعامل طراحی‌شده میان این دو است

.)Hutchings, & Lomas, 2019: 38-45
بر اساس دیدگاهی که مک‌کورمک و همکاران درباره هنر تولیدشده توسط هوش 
مصنوعی مطرح می‌کنند، می‌توان در تحلیل حاضر نشان داد که مسئلۀ اصلی در ارزیابی 
آثار دیجیتال نه توانایی الگوریتم در تولید تصویر، بلکه تعیین مرزهای »عاملیت«، »نیت« 
و »خلاقیت« است. از منظر تحلیلی، هر اثر هنری مبتنی بر هوش مصنوعی مجموعه‌ای 
از انتخاب‌های انسانی را در لایه‌های پنهان خود حمل می‌کند؛ از طراحی مدل و انتخاب 
داده‌ها تا معیارهای ارزش‌گذاری خروجی. بنابراین، حتی در شرایطی که ماشین به شکل 
خودکار و بدون مداخلهٔ مستقیم انسان تصویری نو تولید می‌کند، فرایند خلاقانۀ آن 
وابسته به معماری ذهنی طراح و چهارچوبی است که انسان برای آن ترسیم کرده است. 
این وابستگی نشان می‌دهد که در هنر مبتنی بر هوش مصنوعی، اصالت نه در استقلال 
از  ماشین، بلکه در تعامل میان نیت انسانی و قابلیت‌های الگوریتمی شکل می‌گیرد. 
همین رو، در تحلیل آثار گرافیک سه‌بعدی و هنر تعاملی، باید به‌جای تکیه بر مفهوم 
»جایگزینی«، بر »هم‌زیستی« خلاقانهٔ انسان و ماشین تأکید کرد؛ زیرا خلاقیت الگوریتمی 

1. GAN
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تنها زمانی معنا می‌یابد که در بستر تجربه، داوری و جهان‌فهمی انسان قرار گیرد. چنین 
تحلیلی نشان می‌دهد که تولید هنری در عصر هوش مصنوعی فرآیندی تک‌لایه نیست، 
بلکه محصول شبکه‌ای از تصمیم‌ها، قیود، زمینه‌ها و کنش‌های انسانی است که ماشین 

تنها یکی از عناصر آن را تشکیل می‌دهد.
بودن توضیح می‌دهد که خلاقیت می‌تواند ترکیبی، اکتشافی یا تغییردهنده قواعد 
باشد و هرچند الگوریتم‌ها می‌توانند ایده‌ها را ترکیب یا کاوش کنند، تغییر بنیادین 
قوانین و خلق چیزی کاملًا نو عمدتاً ویژگی انسان است )Boden, 2016: 45-60(. این 
نکته نشان می‌دهد که در هنر دیجیتال مبتنی بر هوش مصنوعی، اصالت و خلاقیت اثر 
در تعامل میان انسان و ماشین شکل می‌گیرد و تحلیل آثار بدون توجه به این تعامل 

ناقص خواهد بود. 

یافته‌های پژوهش و تحلیل
بازتعریف خلاقیت در عصر هوش مصنوعی بر سه محور اصلی استوار است:

 ۱. تغییر معنای خلاقیت در مواجهه با فناوری؛
۲. نقش تقویتی و الهام‌بخش ابزارهای هوش مصنوعی در فرایندهای هنری؛

۳. حفــظ اصالــت و برتــری خلاقیــت تحول‌آفریــن انســانی در برابــر محدودیت‌هــای 
ماشــین.

هوش  سامانه‌های  ظهور  و  دیجیتال  فناوری‌های  گسترش  با  معاصر،  دوره  در 
مصنوعی، خلاقیت به یکی از موضوعات محوری در مطالعات هنر و طراحی تبدیل شده 
است. در تعریف سنتی، خلاقیت عمدتاً به‌عنوان توانایی انحصاری انسان برای تولید 
ایده‌های نو، ابتکاری و معنادار تعریف می‌شد؛ توانایی‌ای که بر تخیل، بداهه‌پردازی، 
بر  مبتنی  پیشرفته  ابزارهای  ورود  با  بود.  استوار  انسانی  و حساسیت  زیسته  تجربه 

یادگیری ماشین، این تعریف گسترش یافته و ابعاد جدیدی پیدا کرده است.
در حوزه طراحی گرافیک، خلاقیت دیگر صرفاً نتیجه تلاش فردی طراح نیست؛ بلکه 
فرایندی است که می‌تواند از تعامل انسان و هوش مصنوعی شکل گیرد. سامانه‌های 
هوشمند قادرند الگوهای پیچیده داده را تحلیل کنند، پیشنهادهای متنوع ارائه دهند، 
ترکیب‌های بصری تازه ایجاد کنند و مسیرهای نو برای ایده‌پردازی در اختیار طراح قرار 
دهند. از این منظر، هوش مصنوعی نه فقط ابزار کمکی، بلکه »همکار خلاق« است 
که ظرفیت‌های طراح را گسترش می‌دهد. بدین ترتیب، بازتعریف خلاقیت در طراحی 
گرافیک مستلزم درک این نکته است که هوش مصنوعی می‌تواند دامنه خلاقیت طراح 
را گسترش دهد، اما جایگزین خلاقیت انسانی نمی‌شود؛ بلکه با ایجاد فرصت‌های تازه، 

انسان را در فرآیند آفرینش هنری توانمندتر می‌سازد.
در عصر هوش مصنوعی، مفهوم اصالت دیگر محدود به محصول نهایی و نیت 
هنرمند نیست؛ بلکه شامل فرایند تعامل انسان و ماشین و نقش هدایت‌گرانه هنرمند 
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کیفیت  به  وابسته  هنری  اثر  اصالت  می‌شود.  نیز  داده‌ها  و  الگوریتم‌ها  مدیریت  در 
الگوریتم‌ها به‌تنهایی قادر به  انسانی و نحوه سازمان‌دهی معنا است؛  تصمیم‌گیری 

خلق اصالت نیستند.
علاوه بر این، اهمیت زمینه فرهنگی و تجربه انسانی در شکل‌گیری اصالت دیجیتال 
برجسته می‌شود، زیرا سیستم‌های هوش مصنوعی فاقد آگاهی فرهنگی و نیت‌مندی 
هستند و توانایی تشخیص تناسب نمادها و ارزش‌های فرهنگی را ندارند. نهایتاً، اصالت 
در سطح تفسیر نیز تحقق می‌یابد؛ مخاطبان اثر با آگاهی از تعامل انسان و ماشین، 

ارزش هنری و اصالت اثر را درک می‌کنند.

نتیجه‌گیری
بازتعریف اصالت پیامدهای مهمی برای طراحی گرافیک تعاملی دارد:

1. تمرکــز بــر فراینــد به‌جــای نتیجــه نهایــی: طراحــی گرافیــک تعاملــی دیگــر نمی‌تواند 
صرفــاً بــر محصــول نهایــی تکیــه کنــد؛ بلکــه فراینــد شــکل‌گیری اثــر نیــز بخشــی از 

ارزش زیبایی‌شــناختی و هویتــی اثــر اســت.
2. بازاندیشــی در مفهــوم »مؤلــف«: حضــور هــوش مصنوعــی باعــث می‌شــود نقــش 
مؤلــف بازتعریــف شــود. در آثــار تعاملــی، مخاطــب و هــوش مصنوعــی هــر دو در 
تولیــد معنــا مشــارکت دارنــد؛ بااین‌حــال، نقــش انســانی همچنــان محــور اســت و 
تصمیم‌گیــری دربــاره پیــام بصــری، ســاختار روایــت، و تطابــق بــا زمینــه فرهنگــی 

نیازمنــد داوری انســانی اســت.
انتخــاب  الگوریتــم،  توانایــی هدایــت  بایــد  3. مهارت‌هــای جدیــد طــراح: طــراح 
خروجــی مناســب، تشــخیص خطــای معنایــی، کنتــرل ســبک و ایجــاد انســجام 
زیبایی‌شــناختی را کســب کنــد. ایــن مهارت‌هــا بخشــی از »اصالــت حرفــه‌ای« در 

عصــر دیجیتــال محســوب می‌شــوند.
از  پرهیــز  ریشــه‌های فرهنگــی،  بــه  توجــه  و مســئولانه:  اخلاقــی  رویکردهــای   .4
ــی  ــرداری ناخواســته و شفاف‌ســازی ســهم انســان و ماشــین، ضرورت‌های کپی‌ب

هســتند کــه در تدویــن اســتانداردهای جدیــد طراحــی اهمیــت دارنــد.
کامل  پذیرش  یا  فناوری  گذاشتن  کنار  معنای  به  اصالت  بازتعریف  درمجموع، 
خودمختاری آن نیست؛ بلکه چارچوبی نظری برای همزیستی خلاقه انسان و ماشین 
ایجاد می‌کند، جایی که طراح انسانی نقش هماهنگ‌کننده، تفسیرگر و معناپرداز را بر 

عهده دارد و هوش مصنوعی ابزار توسعه و تقویت قابلیت‌های انسانی است.
هنری  اصالت  که  می‌دهند  نشان  خلاقیت  روان‌شناسی  و  هنر  فلسفه  مطالعات 
وابسته به نیت، تجربه زیسته و آگاهی انسانی است؛ عناصری که در سامانه‌های هوش 
مصنوعی قابل تحقق نیستند. مارک رونکو و گرت جاگر )2012( تصریح می‌کنند که 
اصالت و ارزشمندی یک اثر تنها زمانی تحقق می‌یابد که فرایند خلق بر قضاوت آگاهانه 
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و تجربه‌محور انسان استوار باشد. همچنین مارگارت بادن تأکید دارد که خلاقیت دارای 
معنا ریشه در ادراک، تخیل و تجربه احساسی انسان دارد؛ ویژگی‌هایی که در ماشین‌ها 

قابل بازتولید نیست.
بلکه  نیست،  منفرد  تک‌مولف  به  محدود  دیگر  خالق  هویت  دیجیتال،  هنر  در 
»عاملی هدایت‌گر در میان شبکه‌ای از عوامل انسانی و غیرانسانی« است. طراح انسانی 
همچنان مسئول تعیین هدف اثر، انتخاب داده‌ها و پرامپت‌ها، انتخاب خروجی‌ها و 
ترکیب نهایی اثر است و نقش کلیدی خود در تعیین جهت، معنا و امضای نهایی اثر 

حفظ می‌شود.
با ورود هوش مصنوعی، اثر هنری اغلب ثابت و نهایی نیست و می‌تواند براساس 
زمان، مکان، داده‌های ورودی یا تعامل مخاطب تغییر یابد. در این شرایط، یک »اثر 
واحد« نسخه‌های متعددی ارائه می‌دهد که همگی به هسته مفهومی و طراحی اولیه 
بازمی‌گردند. بدین ترتیب، اصالت در فرایند مداوم تولید، بازآفرینی و به‌روزرسانی اثر 

ریشه دارد و تجربه هر مخاطب را یکتا و غیرقابل تکرار می‌کند.
این رویکرد امکان ارائه نوعی تازه از اصالت هنری را فراهم می‌کند که با منطق رسانه‌های 

تعاملی و هوشمند هم‌خوان است و تجربه بصری و معنایی یکتایی ایجاد می‌کند.
از  بصری  الگوهای  و  داده‌ها  مصنوعی،  هوش  با  تولیدشده  آثار  از  بسیاری  در 
اصالت  بنابراین  می‌شوند؛  گردآوری  متنوع  اجتماعی  زمینه‌های  و  زبان‌ها  فرهنگ‌ها، 
هنری محدود به منشأ واحد یا هویت فردی خالق نیست. پژوهش حاضر اصالت را 
می‌داند. فرهنگ  و  فناوری  انسان،  تعامل  به  وابسته  و  چندبُعدی  پویا،  فرایندی 
هویت انسانی در تعامل با فناوری، ترکیب خلاقانه سه عنصر را ایجاد می‌کند:

1. انسان به‌عنوان صاحب نیت و داوری زیبایی‌شناختی؛
2. ماشین به‌عنوان ابزار تولید و پردازش‌گر الگوهای بصری؛

۳. فرهنــگ به‌عنــوان زمینــه‌ای کــه معنــا، ارزش و کدهــای زیبایی‌شــناختی را شــکل 
می‌دهــد.

فرایند خلق اثر، تجربه مخاطب و شیوه تعامل او با اثر نیز جزئی از اصالت هنری 
است و امکان بازتعریف مستمر اصالت در عصر هوش مصنوعی را فراهم می‌آورد.
و  زمانی سازنده  تنها  از هوش مصنوعی  بهره‌گیری  نشان می‌دهد  پژوهش  نتایج 
اثرگذار است که در چارچوبی انتقادی و با حفظ نقش انسان در مرکز فرایند خلاقیت 
می‌تواند  مصنوعی  تولید سیستم‌های هوش  و سرعت  پردازشی  توان  گیرد.  صورت 
تجربه  جایگزین  اما  کند،  تقویت  را  بصری  ترکیب‌های  آزمایش  و  ایده‌پردازی  مرحله 

نمی‌شود. انسانی  هنری طراح  و قضاوت  فرهنگی  زیباشناختی، حساسیت 
الگوی مطلوب، نه حذف نقش انسان و نه نفی فناوری، بلکه شکل‌گیری تعامل 
هم‌افزا میان توان الگوریتمی و قضاوت انسانی است. تداوم استفاده مسئولانه از هوش 
مصنوعی مستلزم بازاندیشی در مفهوم خلاقیت و اصالت، توجه به پیامدهای فرهنگی 
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و هویتی، و تعریف سازوکارهایی است که ارزش هنری اثر تنها در سرعت و تولید انبوه 
خلاصه نشود.

شکاف اصلی پژوهش در بررسی نسبت میان »نقش همکارانه هوش مصنوعی« و 
»حفظ خلاقیت و اصالت انسانی« در طراحی گرافیک تعاملی قرار دارد. نوآوری پژوهش 
حاضر در تلفیق فلسفه هنر، روان‌شناسی خلاقیت و مطالعات فنی گرافیک دیجیتال 
است تا تصویری جامع از همکاری انسان و هوش مصنوعی ارائه دهد و نشان دهد 

چگونه می‌توان هم خلاقیت و هم اصالت انسانی را حفظ و تقویت کرد.
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