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 چکیده: 
 آموزان دانش  بین  در  رایانه   خودکارآمدی  و  نگرش فناورانه  ایواسطه  نقش  دوستی با فن  و  دیجیتال  سواد  بین  روابط  مدل  ارائۀ این پژوهش    اصلیهدف  

- 1403شهر اقلید در سال تحصیلی    دوم  متوسطۀ  آموزان دانش  آماری  جامعۀ.  بود  همبستگی  نوع  از  توصیفی  تحقیق   روش.  بود  دوم متوسطه  دورۀ

 شامل   هاداده  گردآوری  ابزار.  شدند  انتخاب   آموزدانش  320  تعداد  کوکران،  جدول  اساس  بر  و  ساده،  تصادفی  گیرینمونه  روش  بود که به  1402

فناوری  نگرش به    پرسشنامۀ(،  2017ن )دوستی مارتین کورکولز و همکارا فن  پرسشنامۀ  (،2016ن )رودریگوئز و همکارا   تالیجی سواد د  پرسشنامۀ

.  شد   استفاده  مسیر  تحلیل  روش  از  هابررسی فرضیه  برای   .( بود989خودکارآمدی رایانه مورفی، کوور و اوون )  پرسشنامۀ(،  2014)  لیو و کیو

فناورانه  بر  دیجیتال  سواد  که  است   آن   از  حاکی  تحقیق  هاییافته . باشدمی  مثبت  و  مستقیم  اثر  دارای  دوستیفن  و  رایانه  خودکارآمدی  ،نگرش 

 طریق   از  دیجیتال  سواد  همچنین.  باشدمی  مثبت  و  مستقیم  اثر دارای  دوستیفن بر  رایانه  خودکارآمدی  و  نگرش فناورانه  که  داد  نشان   نتایج  همچنان 

 . باشدمی مثبت و مستقیم غیر اثر دارای دوستیفن  بر رایانه خودکارآمدی و نگرش فناورانه گریواسطه
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 مقدمه

اطلاعات، دانش    بدین ترتیب ،  سوق داده   صنعتی یـا جامعـۀ اطلاعـاتی فرا   حالت صنعتی به    جوامع را از حالت   ات مرتبط با فناوری،تغییر 

. از آنجایی که فناوری در حال گسترش روز افزون است،  است ها و جوامع بشری  انسان   هـا بـرای تـرین دارایـی عنوان اساسـی و آگاهی به 

سرعت تمام جوانب زندگی فرهنگی،    و بـه   ت تار عنکبوتی به هم وصل کرده همه جای دنیا را با ارتباطا   اطلاعات و ارتباطات   فناوری 

لذا آموزش و پرورش باید هرچه بیشتر و بهتر    ؛ قرار داده است تحت تأثیر خود    اجتمـاعی، اقتصـادی و از جملـه آمـوزش و پـرورش را 

   . ( 72، ص 1394  )صمدی و احمدی،  های خود استفاده کند جهت نیل به آرمان   از ایـن پدیـده 

ها مانند تجاری، آموزشی، سرگرمی،  بخش   ۀ فناوری اطلاعات است، که در آن همۀ و انقلاب صنعتی مشخصه بارز دور  تحول دیجیتال 

جا حاضر هستند و در بیشتر    های مدرن همه ی فناور  . متکی هستند   آنها های تولید شده  های دیجیتال و داده نظامی و پزشکی به فناوری 

یادگیری،    حی هستند و بر نحوۀ های تفری مکان ها و ها، محل کار، خیابان آنها در مدارس، خانه  اند. های زندگی و محیط ما وارد شده نه زمی 

 گیری ذاری اجتماعی تحمیل شده توسط همه گ این وابستگی به فناوری با فاصله  . گذارند می   تأثیر گیری ما  کار، بازی، فکر کردن و تصمیم 

COVID-19    اصلی نه تنها برای ارتباطات یا بهبود  عنوان ابزار  کند از فناوری به مردم در سراسر جهان را مجبور می   افزایش یافته است و

به دلیل مزایای آن مانند تضمین کیفیت   تحول دیجیتال  یند فرا . ( 249ص   ،2020  اولیری و آرمفیلد،د ) بلکه برای بقا استفاده کنن   ،عملکرد 

به اهداف  خلاقیت و نوآوری، باز کردن فرصت   محصولات و خدمات، دستیابی به  توسعه پایدار و بهبود  های شغلی جدید، دستیابی 

؛ هولزینگر  102، ص 2022  ؛ ماروفکانی و همکاران 106  ، ص 2020  مدیریت به رقابت بین کشورها تبدیل شده است. )ایلماسا و مهیلدین،

طرز فکر  ها و  ها، شایستگی به دنیای دیجیتال، افراد باید دارای مهارت   مؤثر برای دستیابی به این مزایا و تبدیل    (. 15، ص 2021و همکاران 

ن فناوری یا عدم انطباق با  سوء استفاده از ای  در غیر این صورت، آنها ممکن است فناوری جدید را رد کنند.  یا باورهای دیجیتال باشند. 

؛ ترنری و  201، ص 2021  سنتی دامر و همکاران،منفی بگذارد )   تأثیر عه و اقتصاد  تواند عواقب روانی داشته باشد و بر افراد، جام آن می 

   (. 625، ص 2021همکاران،  

بیشتر آنها به   . اند ات روانی آن را بررسی کرده تأثیر تنها تعداد کمی از محققان    ،شتابان آن   سازی فناوری و توسعۀ ایای یکپارچه مز   با وجود 

اثرات    این نیاز فوری به مطالعۀ   اند. ها( پرداخته اعتیاد به اینترنت و نگرش نسبت به روبات های خاصی )مانند اضطراب رایانه،  فناوری 

فناوری    از سوی دیگر، نسل اخیر  . کند فناوری خاص را برجسته می   تأثیر ی  دوستی به جا تر مانند فن های مدرن در مفاهیم گسترده ی فناور 

ویژه  در بخش آموزش مشاهده شده است، به ، افزایش ادغام فناوری منحصراً  برای نمونه  ده است. ها نفوذ کر ها و زمینه در تمامی بخش 

های یادگیری چهره به چهره با یادگیری آنلاین با ادغام چندین فناوری دیجیتال  ، که در آن روش COVID-19 ویروس   گیری پس از همه 

 (  80ص   ،2022  اند )آجلونی و همکاران،های یادگیری جایگزین شده محیط در  

یزیولوژیکی یا روانی  عنوان یک پاسخ ف ث ایجاد یک احساس ذاتی شود که به تواند باع از یک فناوری جدید در یک محیط می استفاده  

هراسی و  نسبت به رایانه، فن   های اخیر، مانند نگرش فناوری با این حال، مطالعات محدود مربوط به واکنش کاربران به   شود،تفسیر می 

گیری روانی یا نگرش نسبت به فناوری است که منجر به استفاده محدود  هراسی یک جهت فن   . ( 213، ص 2018  دوستی است )خساونه،فن 

فناوری و یک جاذبه قوی نسبت به آن است )خساونه،  دوستی یک اشتیاق بیش از حد به  شود، در حالی که فن اده از آن می یا ترس از استف 

امروزی رشد    جامعۀ طور پیوسته در  دوستی به هراسی و فن . اگرچه فن ( 185، ص 2017کورکولز و همکاران،- ؛ مارتینز 215، ص 2018

است )دی جیاکومو و همکاران،    محدود   شوند، ادبیات مرتبط با آن بسیار عنوان مهمترین عوامل مورد مطالعه در نظر گرفته می کنند و به می 

 . ( 186، ص 2017کورکولز و همکاران،  - ؛ مارتینز 215، ص 2018؛ خساونه،  2020

هراسی است و دلالت بر ارتباط شدید بین انسان  ی از فناوری است که شبیه به تکنو شناختی ناش دوستی شکل دیگری از پیامدهای روان فن 

  دوستی فن  . ( 1139، ص 2015یک جاذبه به سمت فناوری است. )اسیسنو،  ،با این حال، تکنوفیلی به جای اجتناب از فناوری .  و فناوری دارد 
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،  2021شود )عباسی و طباطبایی یزد،  ری و اشتیاق شدید به آن تعریف می گیری مثبت به سمت فناو عنوان یک وسواس نوآوری، جهت به 

  محورانۀ آنها بر سود خود  . دهند مثبتی نسبت به پذیرش آن نشان می   نگرش برند و  وست از استفاده از فناوری لذت می د افراد فن  (. 10ص 

،  2015؛ اوسیانو،  184، ص 2017کورکولز و همکاران،  - ؛ مارتینز 195، ص 2019گوتیرز و همکاران،  - کنند )بارینتوس فناوری تمرکز می 

 (. 1140ص 

عوامل  برخی از محققان آن را شامل   . ارزیابی آن ایجاد شده است دوستی ناکافی است و تنها معیارهای کمی برای  ادبیات مربوط به فن 

دانند:  دیگر آن را ساختاری سه عاملی می   در حالی که برخی   . ( 502، ص 2015  سیبوئر و همکارن،د ) دانن رفتاری، عاطفی و شناختی می 

الف( اشتیاق، با اشاره به نگرش مثبت نسبت به استفاده از فناوری ب( وابستگی، رفتاری تکراری که به استفاده مکرر از فناوری اشاره  

 . رسانی د و ج( شهرت فنی، نیاز به به روز دار 

.  برانگیزد   را   قوی   نگر آینده   مثبت   احساسات   تواند می   فناوری   چگونه   که   شود می   استفاده   موضوع   این   کردن   برجسته   برای   تکنوفیلی   اصطلاح 

  و   محیطی  تأثیر ۀ  بینان   واقع   ارزیابی   از   تواند می  اوقات  گاهی   کند،می   تعیین   را   تکنو فیلی   که  فناوری   به   نسبت   محترمانه  نگرش   حال، این   با 

 . ( 132، ص 2023  همکاران،  و   سمیر ) کند    جلوگیری   جامعه   بر   فناوری   اجتماعی 

شود، جایی که سطح  دوستی فقط یک نگرش مثبت نسبت به فناوری نیست، بلکه شامل وابستگی و شهرت فنی نیز می طور خلاصه، فن به 

شود،  دست یابند(    آنها توانند به  تواند منجر به اعتیاد، مسائل وسواسی و اضطراب )زمانی که افراد نمی بالایی از وابستگی به فناوری می 

فقط برای لذت بردن از داشتن    ؛ آن هم به هدر دادن پول ناشی از داشتن فناوری غیر ضروری  تواند منجر سطح بالای شهرت فنی می 

متغیرها را    دیگر   و ارتباط آن با   دوستی فن   ،کمی از محققان در سراسر جهان شود. تنها تعداد  منجر    آخرین محصولات فناوری در بازار 

فناوری پیدا    و پذیرش و میل به های دیجیتال، سواد دیجیتال  هارت داری بین سطح م ( رابطۀ معنا 2021ن ) حمد و همکارا  ،اند بررسی کرده 

  متفاوت   انواع   دیجیتالی،  فناوری   پیدایش   . های دیجیتال را گزارش کردند بالایی از پذیرش فناوری و مهارت   کرد، زیرا کتابداران سطوح 

  شامل   میتواند   دیجیتالی   سواد .  داشت   همراه   به   را   دیجیتالی   سواد   و   اینترنت   و   اطلاعات   سواد   کامپیوتر،  سواد   ای،رسانه   سواد   جمله   از   سواد،

 .  ( 442، ص 2015  یانگ،  و   کیم )   شود   یکم   و   بیست   قرن   سوادهای   عنوان به   یادشده   سوادهای   همگی 

( ابداع شد و به توانایی ایجاد و اشتراک معنا و مفهوم در اشکال مختلف، ایجاد، مشارکت و برقراری  1997)   سواد دیجیتال توسط گیلستر 

های یادشده اشاره  یح به منظور رسیدن به هدف فناوری دیجیتالی در زمان مناسب و به روش صح ارتباط مؤثر و درک استفاده درست از  

های  های سودمند از شایستگی کسب مهارت   ای است و توسعه آن پیوستاری از سواد دیجیتال یک مفهوم گسترده   ( 2010  هاگیو،دارد. ) 

اد مرتبط با  ( سواد دیجیتال به انواع سو 803، ص 2012کالوانی و همکاران  د ) شو های شناختی را شامل می تولیدی و استراتژیک تا مهارت 

ها  در بررسی   ( 2020(. کوئک و هاکنس ) 18، ص 2015  محمدیاری و سینگ،  . ) اشاره دارد های جدید و دیجیتالی  استفاده از تکنولوژی 

های اطلاعاتی مؤثر است و افرادی که سطح پایین سواد دیجیتال  تال بر نگرش افراد نسبت به سیستم نشان دادند که سطح سواد دیجی 

از سیستم برخوردارند  استفاده  را در  ) های اطلاعاتی گزارش کردند ، اضطراب  اسفندیار 32، ص 2020جانگ و همکاران،.   .) ( ،  2019ی 

 الناسروین و همکاران   . دارد مثبت    تأثیر   در پژوهشی نشان داد که سطح سواد دیجیتال معلمان بر نوع نگرش و میزان استفاده آنان   ( 710ص 

  ( 2014البطینه )   . که دانشجویان دانشگاه عرب امان نگرش مثبت و متوسطی نسبت به آموزش از راه دور داشتند   د ن د نشان دا  ( 8، ص 2021) 

های درس خود دارند. در مصر، گاویش و  تی نسبت به اجرای فناوری در کلاس پیشنهاد کرد که معلمان مطالعات اجتماعی، نگرش مثب 

بیان کردند که دانشجویان دندانپزشکی مصری نگرش مثبتی نسبت به یادگیری آنلاین داشتند و با آموزش آنلاین   ( 9، ص 2021ن ) همکارا 

و نگرش مثبت قوی نسبت به    دریافتند که مربیان در مصر و امارات از آمادگی فناوری مثبت   ( 2017)  ال الفی و همکاران   . آشنا بودند 

 . های یادگیری الکترونیکی برخوردار بودند فناوری 

گیرد که نسبت  نگرشی قرار می   تأثیر طور عمده تحت  رویارویی افراد با فناوری، به ۀ  دهد که نحو شده نشان می های انجام بر پژوهش   مروری 

ک  ارتباطات اربرد  به  و  اطلاعات  به   ،فناوری  می   ،طور خلاصه یا  اتخاذ  آموزش  در  ) کنن فناوری  و    ؛ 220، ص 2018  تندر،  د  سیمرسی 
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اربران در قالب یکی از عناصر  های مختلف در نزد ک ور کلی در رابطه با پذیرش فناوری اهمیت چنین نگرشی به ط   ( 97، ص 2018آیدین،

آنده و    - بیوبنگ . ) های معروفی همچون مدل پذیرش فناوری یا مدل یکپارچه پذیرش و کاربرد فناوری مورد تأکید قرار گرفته است مدل 

     . ( 462، ص 2020  باه،

  ی از خودکارآمد نوعی خاص  انه ی را   ی خودکارآمد . باشد  ۀ ان ی را   ی ها مهارت   ی ر ی مهم در فراگ  ار ی بس ی عامل  تواند ی م  ی خودکارآمد از طرفی  

  یی پاسخگو   ی برا   از ی مورد ن   ی عمل   ی ها و راه   ی منابع شناخت   زه،ی انگ   ز ی فرد در تجه   یی عبارت است از اعتقاد به توانا   خاص   ی است. خودکارآمد 

تا    انه ی را   ی خودکارآمد   ت ی اهم .  است   انه ی فرد در استفاده از را   یی اعتقاد به توانا   انه،ی را   ی خودکارآمد   ن،ی بنابرا .  خاص   ی ت ی موقع   ی ازها ی به ن 

و    شود ی م   اد ی   ر ی متغ   ن ی تر ی و محور   ن ی عنوان مهمتر از آن به   ،ی فناور   رش ی آموزش و پذ   مربوط به   ی ها جاست که امروزه در پژوهش بدان 

را به خود جلب    ت ی ر ی و مد   ی انسان   منابع   ،ی شناس آموزش و پرورش، روان   ،ی اطلاعات   ستم ی متعدد همچون س  ی ها حوزه   پژوهشگران   توجه 

   (. 2017)جانسن، تاچر و گرو،    کرده است 

( در پژوهش خود با عنوان سواد دیجیتال و خودکارآمدی رایانه با کاربرد رایانه نشان دادند که بین خودکارآمدی  322، ص 2021ژائو و ژائو) 

 معناداری وجود دارد.   فناوری رابطۀ رایانه با کاربرد  

  و   هامدان،)   است   رایانه   از   استفاده   مثل   انتظار   مورد   پیامدهای   و   محیطی   متغیرهای   بین   مهم   ای واسطه   متغیر   یک   ای رایانه   خودکارآمدی 

  طور به   که   هستند   عناصری   مهمترین   واقع   در   ای رایانه   خودکارآمدی   و   خودکارآمدی   که   اند کرده   ثابت   تحقیقات   (. 718، ص 2021  ،همکاران 

  و   مستقیم   طور به   خودکارآمدی .  ( 32، ص 2017  ،ین   و   چن   هانگ،  تسای،)   گذارند می   تأثیر   فناوری   کاربرد   و   پذیرش   بر   توجهی   قابل 

   . ( 64، ص 2020همکاران،  و   بالاپور )   گذارد می   تأثیر   زندگی   مختلف   ابعاد   و   ها بخش   در   فناوری   کارگیری به   برای   افراد   رفتار   بر   غیرمستقیم 

  و   زندگی   در   فناوری   روی   پیش   با   که   چرا   ؛ باشد   مهمی   بسیار   موضوع   تواند می   دانش   اشتیاق   و   علاقه   یا   دوستی امروزه فن   بدین ترتیب،

  راه  تواند می   آن   بر   مؤثر   عوامل   بررسی   نتیجه   در   و   است   ناپذیر انکار   زندگی   سطوح   تمامی   در   فناوری   نقش   دیجیتال،  جامعۀ   یک   ایجاد 

  در   دوستی فن   بر   مؤثر   عوامل   از   برخی   مطالعۀ   با   محقق  تحقیق،  این   در   منظور   همین   به .  باشد   نیز   آنها   آموزشی   مشکلات   از  بسیاری   گشای 

  بین   روابط   در   رایانه   خودکارآمدی   و   نگرش فناورانه   آیا   که   دهد   پاسخ   پژوهشی   سؤال   این   تلاش دارد که به   ،دوم   متوسطه   آموزان دانش   بین 

              کنند؟ می   ایفا   ای واسطه   نقش   دوستی فن   و   دیجیتال   سواد 

 شناسی پژوهش روش

سازی معادلات ساختاری مقطعی مبتنی بر مدل  -نوع توصیفی  . این مطالعه ازرود، کاربردی به شمار میر هدفپژوهش حاضر از نظ

دختر و )آموزان  آماری این پژوهش شامل تمامی دانش  جامعۀشد.  باپیمایش مقطعی می  شیوۀها به  گردآوری داده  شیوۀاست و از نظر  

مشغول به تحصیل بودند که بر اساس استعلام از آموزش و   1402- 1403شهر اقلید که در سال تحصیلی    دوم متوسطۀ  دورۀپسر(  

رمول کوکران برابر با  صورت تصادفی ساده بود و تعداد نمونه با استفاده از فگیری بهنفر بود. روش نمونه   2450پرورش تعداد آنها  

صورت داوطلبانه و رضایتمندانه به سؤالات پرسشنامه آموزان درخواست شد که به ها از دانشتکمیل پرسشنامه   برایباشد.  نفر می   320

توانستند از ها هر زمان تمایل داشتند میماند، همچنین نمونهها اطمینان داده شد که اطلاعات دریافتی محرمانه میپاسخ دهند، به نمونه

گیری متغیرهای پژوهش، های مورد نیاز در اندازهمنظور گردآوری دادههای دیگری جایگزین شوند. به  پژوهش خارج شوند تا نمونه 

 از چند پرسشنامه به شرح زیر استفاده شد: 

بعد   6باشد که سواد دیجیتال را در  گویه می  29این پرسشنامه دارای    ( :2016ن )رودریگوئز و همکارا  تال یجیسواد د  پرسشنامۀ

سؤال(، مهارت 4)  هاسؤال(، مهارت امنیتی دستگاه  5ی )سؤال(، مهارت انتقاد  5ی )شخصسؤال(، مهارت امنیت    7ی )مهارت فناور

  5پرسشنامه بر اساس مقیاس    نهای ایگیری گویهنماید. مقیاس اندازهگیری میسؤال(، اندازه  3ی )سؤال(، مهارت ارتباط  5ی )اطلاعات

روایی این   (2016ن )رودریگوئز و همکارابندی شده است. در پژوهش  باشد که از خیلی کم تا خیلی زیاد طبقهای لیکرت میگزینه
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 0.978  ،(2016)  رودریگوئز و همکاراننفر از نخبگان مورد تأیید قرار گرفت. پایایی این پرسشنامه در پژوهش    536ه در بین  مپرسشنا

ی کرونباخ در گزارش شده است. ضریب آلفا  933/0،  952/0،  911/0،  933/0،  928/0،  960/0به دست آمد و پایایی ابعاد به ترتیب؛  

 دست آمده است.به  93/0این مطالعه 

همکارافن   پرسشنامۀ و  مارتین کورکولز  )دوستی  :2017ن  فناوری  (  از  استفاده  به  تمایل  میزان  و  و شوق  مقیاس شور  های این 

 ۀ گویه است که شیو  20دارای    یادشدهدهد. مقیاس  د سنجش قرار می اطلاعاتی جدید را در سه بعد اشتیاق، وابستگی و اعتبار فنی مور

گین مقادیر چولگی باشد. میان ( می6)  ( تا بسیار موافقم1)  ای لیکرت از به شدت مخالفمدهی به آن براساس مقیاس شش درجه پاسخ 

های ه بیانگر قدرت تمیز گویهدست آمده است کبه   -39/0و    -19/0  دوستی توسط سازندگان پرسشنامه به ترتیبو کشیدگی در فن

( 78/0ی )اعتبار فن( و  77/0ی )(، وابستگ91/0)  مقیاس اشتیاقو برای خرده  82/0ای کل پرسشنامه  پرسشنامه است. آلفای کرونباخ بر 

 دست آمده است.به   86/0ای کرونباخ در این پژوهش (. ضریب آلف2017 کورکولز و همکاران،ت )محاسبه شده اس 

( 1400ن )زاده نباتی و همکاراباشد که توسط حسینگویه می  39این پرسشنامه دارای    (:2014)  نگرش به فناوری لیو و کیو  پرسشنامۀ

= خیلی 5= خیلی کم تا  1)امتیازات این پرسشنامه بر اساس طیف لیکرت    ۀپایایی آن مورد تأیید قرار گرفت. دامنترجمه و روایی و  

 گیرییادگیری، راهبردهای یادگیری، جهتخودکارآمدی، ارزش  مؤلفه )  7(. این پرسشنامه از  2014لیو و کیو)  .شودگذاری میزیاد( نمره 

ارزش   ،70/0خودکارآمدی)  ها برابریمی( تشکیل شده است. آلفای کرونباخ مؤلفهخودتنظسازی  هدف، محرک محیطی، ایجاد و پیاده

، 78/0، ایجاد خودتنظیمی  92/0حرک محیط یادگیری، م91/0گیری اهداف یادگیری، جهت 86/0، راهبردهای یادگیری  79/0یادگیری

ای کرونباخ (. ضریب آلف1400  حسین زاده نباتی و همکاران،)  محاسبه شد.  96/0و آلفای کرونباخ کل  (  86/0سازی خودتنظیمیپیاده 

 دست آمده است.به 93/0در این پژوهش  

دانش   ۀنیدر زم  شانیهاییدر مورد توانا  درک افراد را  اس،یمق  نی ا  (:1989)  2مورفی، کوور و اوون   1خودکارآمدی رایانه  پرسشنامۀ

. مقیاس  دهدیمورد سنجش قرار م (  3ای بزرگ ی، مهارت پیشرفته و مهارت رایانه)مهارت مقدمات  در سه سطح  یاانه یرا  یهاو مهارت 

(  ادیزی  لیخ  نانیتا اطم  کمی  لیخ  نانی از اطم)  کرت یل  ی ادرجه  پنج  اسیبه آن بر اساس مق   ییپاسخگو  شیوۀکه  است    سؤال   32مذکور  

 است   انهیافراد در استفاده از را  یخودکارآمدی  نشانگر سطح بالا  اسی مق  نیبالا در ا  ۀشده و نمر  انیمثبت ب  شکل  سؤالات بههمه  است.  

های اصلی با روش پرخش متمایل نشان داد که در (. روایی سازه این مقیاس با استفاده از تحلیل مؤلفه1989  )مورفی و همکاران،

ارت ، مه79/0کنند. ضریب آلفا برای سه عامل مهارت مقدماتیواریانس کل صفت مورد سنجش را تبیین میاز    92/0مجموع سه عامل،  

 82/0ای کرونباخ در این پژوهش  (. ضریب آلف1989مورفی و همکاران،  . )دست آمدبه   92/0ای بزرگ  و مهارت رایانه   96/0پیشرفته  

 دست آمد.به 

 های پژوهشیافته

  1  شمارۀمتغیرهای مورد بررسی پژوهش در جدول    انحراف استاندارد، کجی و کشیدگی  توصیفی شامل میانگین،های آمار  شاخص 

   آورده شده است. 

 

 
1. Computer Self-Efficacy Scale (CSE) 

2. Murphy, Coover& Owen  

3. Mainframe computer skills  



 ...  در انهی را  یخودکارآمد  نگرش فناورانه و یابا نقش واسطه  یدوستو فن  تالیج یسواد د  نیمدل روابط ب  ۀارائ:  نگهداری و صیف              12

 

 

 
 های آمار توصیفی متغیرهای پژوهش . شاخص 1 شمارۀ  جدول 

 کشیدگی کجی  انحراف استاندارد میانگین متغیر

 -0/ 30 0/ 27 3/ 89 69/ 46 سواد دیجیتال 

 0/ 15 0/ 48 2/ 72 58/ 98 فناورنهنگرش 

 0/ 08 0/ 11 3/ 99 104/ 59 خودکارآمدی رایانه

 -0/ 36 0/ 53 4/ 39 37/ 25 دوستیفن

  دست آمده کجی و کشیدگی برای متغیرهای پژوهش که تقریباً ه شود با توجه به مقادیر بمشاهده می   1شمارۀ  طور که در جدولهمان 

های پژوهش از مدل تحلیل مسیر حلیل یافتهتتجزیه و    برای  توانبنابراین می  + قرار دارد، توزیع تمامی متغیرها نرمال است.1و    -1بین  

های علی است، ماتریس همبستگی متغیرهای مورد همبستگی مبنای تجزیه و تحلیل مدلبا توجه به این امر که ماتریس    .رداستفاده ک

 آورده شده است.  2 شمارۀ  بررسی در این پژوهش در جدول

 ماتریس همبستگی متغیرهای پژوهش  .2 شمارۀ  جدول 

   01 /0 P < **     05 /0 P < * 

( و کمترین 43/0)  دوستی مربوط به نگرش فناورانهمتغیرهای پژوهش بر فن   دهد که بیشترین رابطۀنشان می  2  شمارۀ  جدولنتایج  

زای ازمیان متغیرهای درون  دار است.معنا  01/0( است که در سطح  32/0)  دوستی مربوط به سواد دیجیتالرابطۀ متغیرهای پژوهش بر فن 

 دوستی را ( بالاترین ضریب همبستگی فن43/0) ( کمترین ضریب همبستگی و نگرش فناورانه40/0)  نیز خودکارآمدی رایانه پژوهش

 داری هستند.معنا 01/0دارند که در سطح 

گیرد. برای ارزیابی مدل پژوهش، مسیر در قالب مدل اولیه صورت می  ها با استفاده از فن تحلیلدر این پژوهش بررسی همزمان فرضیه

پردازیم. پارامترهای برآورد شده شامل ضرایب اثر مستقیم، ضرایب اثر ها میابتدا با استفاده از روش بیشینه احتمال به برآورد پارامتر

 گردد.انس تبیین شده در ادامه ارائه میغیرمستقیم و ضرایب اثر کلی است که همراه با واری

 برآوردهای ضرایب اثر مستقیم، غیر مستقیم و اثر کل  .4 شمارۀ  جدول 

 اثرکل t پارامتر استاندارد شده  متغیرها                         برآوردها 

 - - - اثر مستقیم سواد دیجیتال بر: 

 25/0** 64/4 25/0** نگرش فناورانه 

 34/0** 41/6 34/0** خودکارآمدی رایانه 

 10/0 89/1 10/0 دوستیفن

 - - - اثر مستقیم نگرش فناورانه  بر: 

 30/0** 79/5 30/0** دوستیفن

 - - - اثر مستقیم خودکارآمدی رایانه بر:

 27/0** 08/5 27/0** دوستیفن

 - - - اثر غیرمستقیم  سواد دیجیتال  بر:

 17/0** 38/5 17/0** دوستیفن

01 /0 P < **     05 /0 P < * 

 5 4 3 2 1 متغیرها 

     1 سواد دیجیتال 

    1 0/ 29** نگرش فناورانه 

   1 0/ 21** 0/ 38** خودکارآمدی رایانه

  1 0/ 40** 0/ 43** 0/ 32** دوستیفن
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( و کمترین اثر مستقیم مربوط به سواد 34/0داد که بیشترین اثر مستقیم مربوط به سواد دیجیتال بر خودکارآمدی رایانه )نتایج نشان  

بر   افزون  باشد.( می30/0ربوط به نگرش فناورانه )دوستی مز طرفی بیشترین اثر مستقیم بر فنا  ؛است  (10/0ی )دوستفن  بر  دیجیتال

تنها   فن این  بر  دیجیتال  سواد  )دوستاثرغیرمستقیم  به    ؛باشدمی  17/0ی  مربوط  اثرکل  بیشترین  نهایت  دیجیتال  تأثیردر   بر   سواد 

داری معنا  01/0( است که همه در سطح  10/0دوستی )سواد دیجیتال بر فن  تأثیرو کمترین اثر کل مربوط به    (34/0)  خودکارآمدی رایانه

 واریانس تبیین شده متغیرهای پژوهش توضیح داده شده است. نیز 4در جدول  قرار دارند.

 واریانس تبیین شده متغیرهای پژوهش  .4جدول 

 2Rواریانس تبیین شده متغیر ردیف 

 0/ 31 دوستینف  1

 0/ 15 نگرش فناورانه  2

 0/ 17 خودکارآمدی رایانه 3

( و کمترین میزان واریانس تبیین شده 31/0ی )دوستواریانس تبیین شده مربوط به فن ن  دهد که بیشترین میزانشان می  4  نتایج جدول

 31دهد  است که نشان می   31/0هش برابر با  دوستی در این پژو است. میزان واریانس تبیین شده فن (  15/0)  مربوط به نگرش فناورانه

گردد. در ادامه با توجه به پارامترهای استاندارد  زای موجود در مدل تبیین مییر توسط متغیرهای درون زا و برون درصد تغییرات این متغ

های برازندگی درج گردد. با توجه به مشخصه ارائه می(  1دوستی )شکلبینی فنمدل برازش شده پیش   3  شمارۀ  شده در جدولبرآورد  

 مناسبی است. ازش نسبتاًهای نظری دارای بربا داده ،دوستی دانش آموزانمدل پیش بینی فن ،شده در زیر نمودار

 

 

 

 

 دوستی بینی فن. نمودار برازش شده مدل پیش 1شمارۀ شکل

 و بحث  گیرینتیجه

و خودکارآمدی رایانه در بین ای نگرش فناورانه  دوستی با نقش واسطهی سواد دیجیتال و فنبررسی روابط علّ  هدف از این پژوهش،

آموزان برازش های حاصل شده از دانش د که مدل مفهومی با توجه به داده طور کلی نشان داآموان دورۀ دوم متوسطه بود. نتایج به دانش 

 آموزان را تبیین کند. دوستی در بین دانش از واریانس فن 31/0خوبی دارد و توانسته است بر اساس متغیرهای مطرح 

 محمدپور   ،(1402زاده و همکاران ) با بخشی از نتایج تحقیقات جراح  رایانه  خودکارآمدی  بر  اثر مستقیم و مثبت سواد دیجیتال  نتیجۀ

 ( 2019)  جازیت  و   و آهارونی(  2019)  همکاران  و   تسای  ،(2022)  محمود  و  ، نوید(2023)  لیم  ،(2023)  همکاران  و  آمی،  (1397)

کند بر یم  کمک  افراد جامعهبه    تالیجیسواد د(  67، ص2013)  ،زعم پیلیبهباشد. در تبیین این یافته باید توجه داشت که  همسو می

 لازم برای ابعاد مختلف   اطلاعات  ،رایانهبر    یمبتن  ی هاتا با روش  داشته باشندتمرکز    یارتباط  یابزارها  ها ویفناور  تالی جید  یهامهارت 

 ی خودکارآمد   (694، ص2021بورچ، )گیرند. در همین راستا،  به کار    یو در زندگ  درک نماینددست آورند،  به   گوناگون  اشکال  را در

داند. پس مادامی میمرتبط با آن    یها مهارت ه و  انیبا راارتباط  خود در    هایو مهارت   هایی نسبت به توانا  فردباورها و انتظارات  را    انهیرا

 سواد دیجیتال

 نگرش فناورانه

 خودکارآمدی رایانه

 دوستیفن

30/0 25/0 

34/0 

10/0 

27/0 
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های دیجیتال و ابزارهای ارتباطی فناورانه تسلط یابند و های زندگی، بر مهارت دیگر مهارت  برای امور آموزشی و دانش آموزان  که  

ب ببینند و در زندگی  آنها را آموزش  با کسکار گیرند می ه کاربرد صحیح  برای مهارت توانند  از جمله  ب اطلاعات لازم  های زندگی 

. پس سواد  کنندو امکانات فناوارانه دست پیدا میآموزش توسط خودشان، به یک باور مثبت به خود در رابطه با هنر کاربست ابزارها  

 رایانه، خودکارآمدتر نماید.  آموزان را در زمینۀتواند دانش دیجیتال می

پیلی و   ،(2014ن )باشد. این نتیجه با تحقیقات گریفیدوستی میتقیم و مثبت نگرش فناورانه بر فندیگر پژوهش بیانگر اثر مس   نتیجۀ

در تبیین این یافته   ( همخوانی دارد.2020ری و سلیمی )( و تیمو2018ن )(، سیمرسی و آیدی2015)   یلداز و آکتاش  ،(2013)  آکسو

گیرد نگرشی قرار می  تأثیربرخورد افراد با فناوری تحت  ۀ  های انجام شده نشانگر آن است که نحوتوان گفت که مروری بر پژوهشمی

( اهمیت 530ص  ،2023؛ کوسبای،98، ص2018  )سیمرسی و آیدین،  کنندوری اطلاعات و ارتباطات اتخاذ می که نسبت به کاربرد فنا

عنوان (. نگرش به2020  انده و باه،-وبنگبیت )چنین نگرشی در قالب مدل یکپارچه پذیرش و کاربرد فناوری مورد تأکید قرار گرفته اس

ها در بسیاری از پژوهش   ،گرددرچگی عواطف، افکار و اعمال وی میکند و باعث هماهنگی و یکپاعنصری که رفتار فرد را هدایت می

 شود.ک در استفاده از فناوری محسوب میعنوان نیروی محربه 

توان گفت که نگرش فناورانه در فرایند اموزش  عات در فرایند آموزش میبندی تحقیقات انجام شده یا دخالت فناوری اطلادر جمع

مثبت دارد و هر چه یادگیری بیشتر اتفاق افتد و نتیجه مثبت باشد علاقه و گرایش    تأثیربر عملکرد و پیشرفت تحصیلی یادگیرندگان  

بر  تا  انگیزشی قادر خواهد بود  به عنوان یک مبنای  بیشتر خواهد بود. نگرش کلی مثبت به موضوع فناوری  از فناوری  به استفاده 

مهارت بیشتر در خصوص این   گذاشته و حتی او را به سمت کسب دانش و  تأثیرهای روز  فناوری  گی کاربران نسبت به تجربۀگشود

عث ایجاد حس توانمندی در کاربران خواهد شد و این با  ،و تسلط در استفاده از فناوری  ها سوق دهد. افزایش دانش بیشترفناوری 

 در ارتباط با آموزش خواهد شد.  بیشتر به استفاده از فناوری خصوصاًۀ خود موجب ایجاد علاق

تحقیقات عزیزی   باشد. این نتیجه بارانه دارای اثر مستقیم و مثبت میهمچنین نتایج پژوهش نشان داد که سواد دیجیتال بر نگرش فناو 

لیم ونئوب2020)  کوئک و هاکنس  ،(2018نژاد والله کرمی ) سازی و پیاده( همخوانی دارد.  2020ن )جانگ و همکارا  ،(2021ی )(، 

های آموزشی را تا حد بالایی افزایش دهد و نگرش مثبت به روند یادگیری تواند فرصتهای نوین آموزشی، میی فناوراستفاده مؤثر از  

، 2018  آلزوبی،د )هایی که برای قرن بیست و یکم نیاز دارد، کمک کنآموزان را در توسعه مهارت ا تقویت نماید و در عین حال دانش ر

ا، دستیابی به  هیادگیری جوابگوی نیاز فراگیران نیست؛ زیرا بدون بکارگیری این روش  -های سنتی یاددهی(. امروزه روش194ص

کارگیری اطلاعات، مشارکت و همکاری و تفاهم با یکدیگر میسر نیست. در نتیجه فراگیران لذت ناشی از علم مهارت حل مسئله، به

های نوین آموزشی در انگیزه و نگرش  آوریکننده و ناخوشایند خواهد بود؛ بنابراین استفاده از فنفهمند و مدرسه برایشان خستهرا نمی

 مثبتی داشته باشد. تأثیرتواند رابطه و آموزان میدانش

مستقیمی با پذرش و نگرش مثبت   افزایش سطح سواد دیجیتال رابطۀ  ،هاتوان گفت که با توجه به نتایج پژوهش در تبیین این نتیجه می

از آگاهی، نگرش و توانایی مناسبی  ،که فردی از نظر سواد دیجیتال در سطح بالایی قرار داشته باشدنسبت به فناوری دارد؛ زیرا زمانی

منابع   سازیارزیابی، و یکپارچه،مدیریت  تواند فرد را برای دسترسی،این امر می  امکانات دیجیتال برخوردار است؛  در استفاده درست از

دیجیتال و برقراری ارتباط اجتماعی سازنده با دیگران یاری دهد و منجر به عملکرد مطلوب وی در کار با ابزارهای دیجیتال شود و  

 قرار دهد.  تأثیرنگرش افراد را نسبت به استفاده از فناوری تحت  

سواد  نتیجۀ که  داد  نشان  تحقیق  سوادبه .  باشدنمی  مستقیم   اثر  دارای  دوستیفن  بر  دیجیتال  دیگر  مستقیم  اثر  در   دیجیتال  عبارتی 

 بروچ   ،(2021)  انورنیر  و  فرناندز  ،(1400)  باشد. این یافته با بخشی از نتایج تحقیقات اختردانشمعنادار نمی  دوستیآموزان، بر فندانش 

به   اقیدوستی از دو مفهوم اشتفن باشد. در تبیین این یافته باید توجه داشت که  ناهمسو می  (2017)   سندرز  و  وگل_ تسای   ،(2021)

انتظارات عموم مردم   در  یتوان احساسات و پاسخ اجتماعیرا م  یبه فناور  اقیاشت  است که  شده  لیتشک   یارزش نوآور  زیو ن  یفناور

این سواد همچنان هم به    اما  ،دارد  افراد جامعهبه    یکمکنقش    تالیجیسواد درغم اینکه  . ضمن اینکه علینمود  انیب  یفناور  ندهیاز آ
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های جدید به دلیل به استفاده نکردن از فناوری   دوم متوسطه شهر میمند  دورۀآموزان  یا فشار برخی والدین دانشهراسی و  دلایل فن 

اند به سطحی از سواد دیجیتال نرسیده   آموزان هنوزموارد به دلیل فقر اقتصادی، دانش آمیز بودن آن و البته در برخی  تصور به مخاطره 

پذیر نیست. همچنین از دلایل دوستی بدون فهم و درک فناوری نیز امکان فن  سیده باشد و طبیعتاًکه به درک و فهم قابلی از فناوری ر

آماری و در برخی موارد نیز به تفاوت در ابزارهای سنجش   جامعۀتوان به تفاوت  ی این یافته با تحقیقات گذشته میناهمسوی  عمدۀ

 متغیرها اشاره نمود. 

داد که خودکارآمدی نشان  تحقیق  نتایج  از  دیگر  افزایش به .  باشدمی  مثبت  و  مستقیم  اثر  دارای  دوستیفن  بر  رایانه  یکی  با  عبارتی 

فن دانش در    رایانه  خودکارآمدی میدانش   دوستیآموزان،  افزایش  نیز  اختردانش آموزان  تحقیقات  نتایج  از  بخشی  با  یافته  این    یابد. 

ز  نیگیکامپ و هزعم  این یافته باید توجه داشت که به   باشد. در تبیینهمسو می   (2015)  الینا-ماریا  ،(2023)  همکاران  و  سمیر  ،(1400)

 . است  انهیافراد در زمان کار با را  با اهمیت  یهایژگ یاز و  ی رایانهخودکارآمد  که  دریافتندبندورا    یخودکارآمد   ۀینظر  ۀیبر پا  (1995)

رایانه اینکه خوکارآمدی  دارد.  ضمن  اشاره  این مهارت  بر  فناوری اطلاعات و تسلط  پذیرش  به  نیز معتقدند که ای  پیشین  محققان 

پس  .مطرح است اطلاعاتی فناوراز  فرداستفاده  ینیب شیپ درمهم  یا است که به عنوان سازه یفردی مهارت یا انهیرا یخودکارآمد

کنند به یک پذیرش مناسبی از فناوری اطلاعات برسند و از این فناوری  دیجیتال زندگی می   نسبتاً  جامعۀآموزان در یک  مادامی که دانش 

ها، در استفاده از آنها نیز فناوری گیری از این  طوری که ضمن بهره، بهنمایندفاده  اطلاعات برای رسیدن به اهداف تحصیلی خود است

دوم که به دنبال معرفی   آموزان متوسطۀلط به هر امری به ویژه برای دانش چرا که تس   ؛شوند مند میها علاقهیابند، بیشتر به فناوری تسلط  

خود در ابزارهای دیجیتالی و آگاهی از اخبارها و حوادث دیگران و یا حتی احساس برتری نسبت به همسالان هم جنس و یا جنس 

آموزان تواند اشتیاق و علاقه دانش یی میکند و همین حس برتری جویجاد میمخالف خود، احساس خودکارآمدی بیشتری را در آنها ا

 دوستی گردد. تواند موجب فنرایانه می ها بیشتر نماید. به عبارتی، خودکارآمدیرا به سمت فناوری

دارای اثر غیر مستقیم   دوستیگری نگرش فناورانه و خودکارآمدی رایانه بر فنهمچنین نتایج نشان داد که سواد دیجیتال از طریق واسطه

در تبیین این یافته باید توجه داشت که   دار است.دوستی معنادیجیتال بر فن  غیرمستقیم سوادها اثر  باشد. با توجه به یافته و مثبت می

 و  یکیزیفچه    طیمح  یدادهای، روی فردهاباورها، انتظارات و نگرش  دنی همانعوامل شخصشناختی  -یاجتماع  نظریۀآلبرت بندورا  

 به  هم جدا از    توانیسه جزء را نم  نیا  طوری کهبهتأثیر متقابل دارند  ر هم  فرد ب  ی درو کلام  یعملاعم از    و رفتارها  یاجتماع  چه

تأثیر   های درونی فردبر رفتار  یطیمح   یدادهایرو  مفهوم اصلی این نظریه این است که.  محسوب نمود  فرد  هایرفتار  کننده نییعنوان تع

نیزرفتار  و  گذارد،یم نیزعوامل شخصهمچنین  و    کندمی  متأثررا    طیمح  ها  رفتار    ی  برعکس  گذاردیم  تأثیربر  که  و  مادامی  پس   .

با  دانش و مهارت  ،آموزاندانش  فناورانه  کار  نمایند،  تالیجید  دنیایمؤثر در    زندگی  یبرا  ابزارهای  توانند در می  امروزی را کسب 

در انجام موارد مختلف زندگی مثل تحصیل   ومتکی بر رایانه، تغییرات اساسی ایجاد نمایند    شیوۀخود، بر اساس    یزندگهای  مهارت 

ه و گیری نگرش مثبت بیشتر شدباشند. این پیشرفت و احساس خوشایند به تدریج منجر به شکل  ی پیشرفت ملموسی داشتهریادگو ی

به مرور باور، نگرش و اعتماد   آموزان در دنیای دیجیتال اعم از تلفن همراه، رایانه، لپ تاپ و یا تپلتبه دلیل تمرین و ممارست دانش 

یز بیشتر و بیشتر ی نفناورری که اشتیاق و علاقه آنها به  طوفناوری در آنها افزایش یافته به  کارگیری بیشتر و مشتاقانۀه ا در بنفس آنهبه 

بامی پس  فن   شود.  بر  مستقیمی  اثر  دیجیتال  اما  اینکه سواد  نداشت،  واسطه   سواددوستی  از طریق  نگدیجیتال  فناورانهرگری  و   ش 

 . باشددارای اثر غیر مستقیم و مثبت می دوستیخودکارآمدی رایانه بر فن 
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