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   تال ی ج ی ابزار د   ر ی تاث   : نده ی در مدارس آ   ی اخلاق   م ی آموزش مفاه 
 آموزان ( در توسعه عزت نفس دانش ی ا انه ی را   ی ها ی و باز ،  ثابت   ر ی تصاو ،  شن ی م ی ان )   

   فائزه تقی پور      |           ی گرج   وسف ی       |         داود لطیفی 

   چکیده 

د عصر  آموزش ،  تالیجی در  همسو   ینظام  چالشِ  ن  یسنت  یهاروش   ییبا  با  جد  یازهایآموزش    دینسل 
دانش  امروزه  محروبروست.  در  فناور  سرشار  یطیآموزان  م  تالیجی د  یهایاز  حال،  کنندی رشد    کهیدر 

ک  هی سو  ک یو انتقال    یخط  یهمچنان بر الگوها  یآموزش سنتهای  وه یش  از ابزار   یریگدارند؛ بهره   دیدانش تأ
کمک    یریادگ ی  یوربهره   یآموزان و ارتقامشارکت دانش   شیبه افزا،  یدر کنار تعاملات انسان  تواندیم  تالیجی د

آموزان است دانش   یو هوش اخلاق  یروان  یهاتوسعه سازه،  تیو ترب  میدر تعل   یاساس   یهااز دغدغه  یکیکند.  
مستق  شخص  ماً یکه  رشد  تحص  یاجتماع،  یتیبر  اگذاردی م  ر یتأث  هاآن   یلیو  بررس   نی.  هدف  با    ی پژوهش 
د  قی از طر  یهوش اخلاق  میآموزش مفاه  یاثربخش ابزار  باز،  ثابت  ری تصاو،  شنیمیان)  تالیجی سه   یهایو 

  یبرا  نی نو   یراهکار  انجام شده و   شهر اصفهان  ییپنجم ابتدا  هیآموزان دختر پا( بر عزت نفس دانش یاانه یرا
و طرح   یتجربمه یمطالعه با استفاده از روش ن  نی. ادهدیارائه م  ندهی مدارس آ  یدرس   یهابرنامه   یبازطراح

گروه   ک یو    شیسه گروه آزما)  در چهار گروه که  آموز  دانش   ۸۰  روی،  آزمون با گروه کنترلـ پس  آزمونشیپ
تصادف صورت  به  گردید  شدند  م یتقس  یکنترل(  پرسشنامه اجرا  شامل  پژوهش  ابزار  هوش   یها.  استاندارد 

بوربا    یاخلاق  لتیبر هفت فض  یمبتن   تالیجی د  یآموزش   یهاهمراه با بسته ،  گبوربا و عزت نفس روزنبر  یاخلاق

 ـ  ـــــــــ  ــــ ـــــــــــــــــــ
   ران ی ا ،  شهر   ی ن ی خم ،  ی دانشگاه آزاد اسلام ،  شهر ی ن ی واحد خم ،  گروه مشاوره ،  ی تخصص   ی دکتر   ی دانشجو   (davood.latifi@iau.ac.ir )   

   مسئول(    سنده ی نو )   . ران ی ا ،  شهر   ی ن ی خم ،  ی دانشگاه آزاد اسلام ،  شهر ی ن ی واحد خم ،  ی گروه روانشناس ،  ار ی استاد .   (gorji@iaukhsh.ac.ir ) 
   ارتباطات ،  ار یدانش علوم  انسان ،  گروه  علوم  اصفهان،  ی دانشکده  اسلام ،  خوراسگان( )   واحد  آزاد   .رانیا ،  اصفهان ،  ی دانشگاه 

 (f.taghipour@khuisf.ac.ir) 
 (  1404/ 05/ 12؛ تاریخ پذیرش  1404/ 03/ 25تاریخ دریافت:  )   

  ( در ی اانه ی را  ی ها ی و باز ، ثابت  ر یتصاو ، شن ی م یان )  تال ی ج ی ابزار د  ر ی : تاث نده ی در مدارس آ  ی اخلاق  م یآموزش مفاه (. 1404)   پور  ی فائزه تق ، ی گرج  وسف ی ، ی ف ی داود لط
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 فصلنامه      ۱۳۰ ۱4۰4  تابستان  ،  ۳۵پیاپی  ،  دوم شماره  ،  پانزدهم سال  

نشان    هاافته یشدند.    یمکرر بررس   یریگبا اندازه   انس یوار  ل یو تحل  انسیکووار  لیها با استفاده از تحلبود. داده 
را    یاخلاق  ش هو  یهاعزت نفس و تمام مؤلفه   یطور معنادارثابت به   ریو تصاو شنیمیان  ق ی داد آموزش از طر

بp<    ۰۰۰/۰)  دیبهبود بخش انΔ+=۵۹/۵)  ثابت  ریعزت نفس در گروه تصاو  شیافزا  نی شتری(.  و    شن ی می( 
(۳=+Δمشاهده شد )  ،داشت   یمحدود  ریتأث  تالیجی د  یهایباز   کهیدر حال  (۱۸۰/۰    =p  در حوزه هوش .)

بر مؤلفه »خو  تالیجی د  یهای باز،  یاخلاق نتاp=    ۰۰۲/۰)  بود   رگذاریتأث  «یدارشتن ی تنها    ز ین  یریگیپ  جی(. 
  تال یجی که انتخاب ابزار د  دهدیپژوهش نشان م  نیاست. ا   دارتریثابت پا  ری و تصاو  شنی میان  رینشان داد تأث

به   شنیمیان.  رد یصورت گ یاخلاق  یمحتوا  تیبلندمدت( و ماه  ایمدت  کوتاه )  یبر اهداف آموزش   یمبتن  دیبا
جذاب  ا یپو  یتگریروا  بیترک   لیدل  مؤثرتر،  یحس  تی و  عنوان  شد  نی به  شناخته  حال،  ابزار   یهای باز  که یدر 
  ی درس   یهابرنامه   یطراح  یبرا  هاافته ی  نیدارند. ا  یآموزش   یهاجنبه   تیتقو  یبرا  یبه بازطراح  از ین  تالیجی د
 دارد.  یاتیح تیاهم  سی تدر ندیدر فرا یو ادغام فناور ندهیآ
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 مقدمه  

های سنتی آموزش با نیازهای نسل جدید  نظام آموزشی با چالش همسویی روش ،  در عصر دیجیتال 
و   . مواجه شده است  بنای سلامت روان  به عنوان سنگ  نقشی  ،  روابط اجتماعی سالم عزت نفس 

 . (2022، 1مافتی) کند شناختی کودکان ایفا می محوری در رشد روان 

نه تنها توانایی مواجهه با  ،  اند که تقویت عزت نفس در دوران تحصیل داده   به وضوح نشان مطالعات  
کادمیک و بین چالش  برای پرورش  نیاز ضروری  بلکه به عنوان پیش ،  دهد فردی را افزایش می های آ

مسئولیت  می شهروندانی  عمل  امروز  پیچیده  جوامع  در  خلاق  و  اسلامت)   کند پذیر  و  ، 2024،  2مسعود 

 . ( 1965، 3روزنبرگ 
همراه    4اند که عزت نفس بالا با افزایش خودکارآمدی اخلاقی ها نشان داده پژوهش ،  ان ی م   ن ی ا   در 

به  دانش گونه است؛  که  دارند ای  نفس  از عزت  بالاتری  که سطح  اتخاذ  ،  آموزانی  به  بیشتری  تمایل 
،  و همکاران  6دای ،  1997،  5بندورا )  دهند های مبهم نشان می تصمیمات مبتنی بر اصول اخلاقی در موقعیت 

های سنتی آموزش  لزوم بازتعریف شیوه ،  این ارتباط دوسویه میان رشد اخلاقی و عزت نفس ؛  (2002
 .کند تر می برجسته ها را در عصر دیجیتال  ارزش 

توجهی در فرآیند یادگیری  نقش قابل ،  های تعاملی و چندحسی ابزار دیجیتال به عنوان محیط ،  امروزه 
می  پژوهش ایفا  داده کنند.  نشان  نه ها  ابزارها  این  که  یادگیرندگان  اند  مشارکت  افزایش  موجب  تنها 

های اخلاقی پیچیده را نیز فراهم  سازی موقعیت بدیل فناوری در شبیه های بی بلکه فرصت ،  شوند می 
نیز بر اهمیت مواجهه فعال با مسائل    (1984)  8نظریه رشد اخلاقی کوهلبرگ  (2021،  7اسپیگل )  کنند می 

 ـــــــــ  ــــ ـــــــــــــــــــ ـ
1. Maftei 

2. Mas’ud & Slamet 

3. Rosenberg 

4. Moral self-efficacy 

5. Bandura 

6. Dai 

7. Spiegel 

8. Kohlberg 
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تنها قضاوت اخلاقی را از سطح »اجتناب از تنبیه«  اخلاقی در محیطی امن تأکید دارد؛ این مواجهه نه 
و حس شایستگی را نیز  ، پذیری مسئولیت ، بلکه همدلی ، دهد می به »پایبندی به اصول جهانی« ارتقا  

  . ( 2021، 1یونیسف) کند آموزان تقویت می در دانش 

داده پژوهش  نشان  انیمیشن ها  که  قابل اند  تأثیر  دارند.  ها  کودکان  اخلاقی  هوش  رشد  بر  توجهی 
درک کودکان  ،  در مقایسه با روایت متنی ،  صورت انیمیشن های اخلاقی به نمایش داستان ،  عنوان مثال به 

های دیجیتال با  بازی ،  همچنین  (2022،  و همکاران  2فیز )  بخشد بهبود می   4۰٪از پیامدهای اخلاقی را  

گیری مبتنی بر اصول اخلاقی  پذیری و تصمیم توانند حس مسئولیت می ،  محور ارائه سناریوهای اخلاق 
 . ( 2024، و همکاران 3نیکولا ) شده پرورش دهند سازی های شبیه را در موقعیت 

،  های دیجیتال با توجه به تغییرات گسترده در سبک زندگی کودکان و افزایش زمان تعامل با فناوری 

های اخلاقی هستند. پژوهش حاضر با تکیه بر  های آموزش ارزش مدارس نیازمند بازنگری در شیوه 
  های بازی ـ    تأثیر سه ابزار دیجیتال به بررسی  ،  های یادگیری های علوم اعصاب شناختی و نظریه یافته 

  پنجم   پایه   دختر   آموزان دانش   اخلاقی   هوش   و   نفس   عزت   بر ـ    ثابت   تصاویر   و ،  انیمیشن ،  دیجیتال 

برنامه می   پژوهش   این   نتایج .  پردازد می   ابتدایی  بازطراحی  برای  نوین  راهکاری  درسی  توانند  های 
 .  مدارس آینده ارائه دهند 

  ی ها دگاه ی از د   د ی نبا ،  آموزش   ند ی فرآ   ی در بازطراح   تال ی ج ی متنوع ابزار د   ی ها ت ی قابل با وجود  ،  یی از سو 

خوش   ی انتقاد  به  صاحب   ی ن ی ب نسبت  شد.  غافل  پستمن   ی نظران فناورانه  ترکل ( ۱۹۹۵)   4چون   ،5    
اتکا   دهند ی م   هشدار   (  ۲۰۱۱)   6و موروزوف (  ۲۰۱۵)  فناور   ی که  به    ی ممکن است برخ   ی صرف 

 ـــــــــ  ــــ ـــــــــــــــــــ ـ
1. UNESCO 

2. Faiz 

3. Necula 

4 . Postman 

5.  Turkle 

6.  Morozov 
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پژوهش حاضر تلاش دارد ضمن  ،  راستا   ن ی قرار دهد. در هم   الشعاع ت آموزش را تح   ی انسان   ی ها جنبه  
در بستر    ی کند که تعامل انسان   د ی تأک   یی ابزارها   ی طراح   ت ی بر اهم ،  ی فناور   ی ها ت ی از ظرف   ی ر ی گ بهره 

آموزش    را ی ز   ند؛ ی نما   ت ی را حفظ و تقو   ی ت ی ترب   ت ی و نقش فعال معلم در هدا   سته ی تجربه ز ،  تال ی ج ی د 

 ها. آن   ی ن ی گز ی نه جا ،  است   ی انسان   ی ها با مؤلفه   ی فناور   ق ی تلف   ازمند ی ن   ی اخلاق   م ی مفاه 

  ی ساز نه ی به تمرکز آن  بلکه  ،  ست ی ن   تال ی ج ی با د   ی ابزار سنت   ی ن ی گز ی دنبال جا پژوهش به   ن ی ا بطورکلی  
  ی طراح در این راستا تاکید بر  .  است مدارس    ی اجتماع ی و  با توجه به بافت فرهنگ   ی آموزش   ی ها مکمل 

آنکه بر فرآیند آموزشی  نه  ،  قرار دهد   ی ت ی را در خدمت اهداف ترب   ی فناور   تا   صورت گرفته   یی محتوا 
 سلطه یابد. 

 بیان مسئله 

این  با  را  نظام آموزشی  ،  آموزان با ابزار هوشمند های دیجیتال و افزایش تعامل دانش با ظهور فناوری 
ای مؤثر و سازگار با  توان مفاهیم اخلاقی را به شیوه چگونه می  که   است نموده  چالش اساسی مواجه  

تنها بر سلامت روان کودکان تأثیر  عزت نفس و رشد اخلاقی نه ،  آموزش داد؟ امروزه ،  نسل دیجیتال 

تعیین ،  گذارند می  نقش  مسئولیت کننده بلکه  شهروندانی  پرورش  در  تصمیم ای  و  دارند پذیر    گیرنده 

که عزت نفس بالا با افزایش    نشان داده   ی مختلف ها پژوهش .  (1965،  روزنبرگ،  2024،  مسعود و اسلامت )
است  همراه  اخلاقی  دانش گونه به ،  خودکارآمدی  که  نفس ای  عزت  بالاتر  سطح  دارای  ،  آموزان 

،  دای و همکاران،  1997،  بندورا)  کنند های پیچیده و مبهم اتخاذ می تصمیمات اخلاقی بهتری در موقعیت 

عزت  (2002 و  اخلاقی  رشد  میان  متقابل  رابطه  روش ،  نفس این  در  بازنگری  آموزش  ضرورت  های 

 .سازد ها را در مدارس آشکار می ارزش 

های اخلاقی همراه با  اند که تجربه های علوم اعصاب شناختی نشان داده پژوهش ،  از سوی دیگر 
پیشانی  پیش موجب تقویت فعالیت در قشر  توانند  می ،  های دیجیتال مانند بازی ،  تعامل حسی ـ حرکتی 
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 .  (2007، 1گی )   شوند اخلاقی(    گیری تصمیم   با   مرتبط   ناحیه )   مغز 
به   ها افته ی   ن ی ا  تأک   ی انتزاع   م ی در آموزش مفاه   ی چندحس   ی ابزارها   ی ر ی کارگ بر ضرورت    د ی اخلاق 

طبق  ،  نسل جدید   ؛ از یک طرف روبرو هستند   های مختلفی مدارس امروز با چالش   منتها   . ورزند ی م 

بطور مداوم با  ؛ بدین مفهوم که  شوند محسوب می  « 3بومیان دیجیتال » ،  ( ۲۰۰۱)   2ی تعریف پرنسک 

در  فناوری  نوین  و  های  سو   ؛ (2021،  اسپیگل)   هستند   4تعامل همزیستی  از    ی آموزش   نظام ،  گر ی د   ی و 
.  کنند ی م   ه ی اطلاعات تک   ه ی سو ک ی   قال بر انت   ی مبتن  یِ خط  ی ها و روش   ی روش آموزش سنت  همچنان بر 

  ش بی   روزانه   ساله   ۱۷- ۱۳  آموزان   دانش    ٪ ۸۹از آن است که    ی حاک   (2023)  5و ی پ   ی مرکز پژوهش   ی ها داده 
  معلمان   از   ٪ ۱۲است که تنها    ی در حال   ن ی ا ،  کنند ی م   ی سپر   تال ی ج ی د   ی ساعت را در تعامل با ابزارها   4از  
م   تال ی ج ی د   ی ها وه شی   از  بهره  آموزش  چن رند ی گ ی در  مشارکت    ی شکاف   ن ی .  کاهش  موجب  تنها  نه 

را    ده ی چ ی پ   ی اخلاق   ی ها ت ی موقع   ی ساز ه ی در شب   ی فناور   لِ ی بد ی ب   ی ها بلکه فرصت ،  شود ی م   رندگان ی ادگ ی 
جهت    . رد ی گ ی م   ده ی ناد  همین  دانش به  یادگیری  سبک  میان  شکاف  روش این  و  سنتی  آموزان  های 

. در این  یادگیرندگان را کاهش داده و اثربخشی آموزش را تحت تأثیر قرار داده است مشارکت  ،  تدریس 

 پژوهش سه ابزار دیجیتالی مورد بررسی قرار گرفته است. 
  : ی آموزش   م ی انتقال مفاه   ت ی جذاب با قابل   ی ابزار ،  تال ی ج ی د   ی ها ی از ـ ب 1

 ـــــــــ  ــــ ـــــــــــــــــــ ـ
1. Gee 

2. Prensky 

3. Digital natives 

ک  یمنتقدانالبته    .4   قی عم  ی ر ی ادگیاهداف    یبرا   یتسلط بر فناور  یبه معنا  ییتنهابه،  تالی جیدر عصر د  ی اند که صرف زندگ کرده  دی تأ
استفاده مؤثر و    ییدهنده توانااند و لزوماً نشانمدتو کوتاه یحی تفر ، یسطح ، کودکان تالیج ی از تعاملات د   یاریچراکه بس  ست؛ین

 نی ا  تیفی ک  یمستلزم بررس ، یاز نحوه تعامل کودکان با فناور تر قیدرک دق، رونی . از ا ستندی ن ی ر ی ادگی یبرا  تالیجیاز ابزار د یانتقاد
ک،  در پژوهش حاضر ،  حال  نی است. با ا  تالیجیدر بستر د  یتیترب   می مفاه  یسازیدرون  زانیتعاملات و م کودکان به   یبر دسترس   دی تأ

مدنظر قرار   یعزت نفس و هوش اخلاق یو ارتقا ی ر ی ادگی ندی بهبود فرآ یبرا  یا لهیوس عنوانبلکه به،  عنوان هدفنه به تالیج ی ابزار د 
 . گرفته است 

5. Pew Research Center 
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  ٪ ۷۲و بیش از    ؛ شده   ل ی تبد   ی ر ی ادگ ی مؤثر در    ی به ابزار ،  ی فراتر از سرگرم ،  تال ی ج ی د   ی ها ی باز   امروزه  
ها  آن   ی ها اثربخش . پژوهش (1401، و همکاران یریعشا) کنند ی استفاده م   ها ی باز   ن ی از ا   ی ران ی آموزان ا نش دا 

  کنند ی م  د یی تأ  ی اخلاق  ی خودکارآمد  ی و حت ، یی اجرا  ی کارکردها ، ی اجتماع  ی ها مهارت  ت ی را در تقو 

همکاران1زرگلایون ) مثال .  ( 2022،  و  عنوان  دادند    (2024)  ، وهمکاران   2نیکولا ،  به  با    یی ها ی باز نشان 

را در    ی بر اصول اخلاق   ی مبتن   ی ر ی گ م ی و تصم   ی ر ی پذ ت ی حس مسئول   توانند ی محور م اخلاق   ی وها یسنار 
 . (2024، نیکولا و همکاران) شده پرورش دهند   ی ساز ه ی شب   ی ها ت ی موقع 

  ی ساز ه ی شب   ی برا   ر ی نظ ی ب   ی فرصت ،  من ی و ا   ی تعامل   ی ط ی به عنوان مح   تال ی ج ی د   ی ها ی باز مضاف بر آن  
اخلاق  تمر   ی تعارضات  ارزش   ی مبتن   ی ر ی گ م ی تصم   ن ی و  م بر  فراهم  زرگلا کنند ی ها  پژوهش  و    ون ی . 

باز   (2022)  همکاران  داد  اجتماع ،  محور اخلاق   ی وها ی سنار   ی دارا   ی ها ی نشان    ی اخلاق - ی استدلال 

. مطالعه  کنند ی وادار م   ی اخلاق   ی ها انتخاب   ی امدها ی و آنان را به بازتاب پ   بخشند ی م   هبود را ب   کنان ی باز 
  ی د ی عاطفه مثبت ـ عوامل کل   ش ی را بر کاهش استرس و افزا   ها ی باز   ن ی ا   ر ی تأث   ز ی ن   (2024)  3د ی فارمر و لو 

  ی ها ی اثبات کردند که باز   (2021)  و همکاران   4یی دسا ،  گر ی د   ی کرد. از سو   د یی عزت نفس ـ تأ   ت ی در تقو 

. در حوزه  کنند ی کمک م   ی منف   ی ها جان ی ه   ت ی ر ی به مد ، ی حس کنترل و خودکارآمد   جاد ی با ا   تال ی ج ی د 
بازخورد    ی ها سم ی با مکان   یی ها ی باز   ی نشان داد طراح   (1395)  ی علم ی پژوهش نجف ،  آموزش اخلاق 

  ی بند ی پا   ی برا   وزان آم دانش   ی درون   زه ی انگ   تواند ی ( م ی اخلاق   ی بر اساس رفتارها   ی ازده ی مانند امت )   ی فور 

 کند.   ت ی ها را تقو به ارزش 
  : ی ر ی ادگ ی به    ن ی سرعت بخش   ی مناسب برا ،  رنگارنگ   ر ی با تصاو   شن ی م ی ان  . ۲

  ی ده در شکل   ی نقش مهم ،  ی ا ابزار رسانه   ن ی از قدرتمندتر   ی ک ی عنوان  به   ها شن ی م ی ان ،  عصر حاضر   در 
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1. Zarglayoun 

2. Necula 

3. Farmer & Lloyd 

4. Desai 
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- ی و عناصر شناخت   ن ی نماد   ی ها ت ی روا   ی خلاقانه   ب ی رسانه با ترک   ن ی . ا کنند ی م   فا ی ها ا و ارزش   م ی مفاه 
پل ،  ی جان ی ه  است  مفاه   ی ا ی دن   ان ی م   ی توانسته  و  فرآ   کند   جاد ی ا   ی اخلاق   ی انتزاع   م ی کودکانه    ند ی و 

 . (2007، گی) د ی نما   ل ی ها را تسه ارزش   ی ساز ی درون 

بلکه به  ،  هستند   ی ا رسانه   دات ی تول   ن ی تر از پرمصرف   ی ک ی نه تنها    ها شن ی م ی که ان   نشان داده   قات ی تحق 

ک  پ   ت ی ف ی علت  و  ابزار مؤثر ،  رگذار ی تأث   ی ها ام ی بالا  تبد   ی به  پرورش  و  آموزش  و   ری)بش  اند شده   ل ی در 

،  به زبان ساده   ده ی چ ی پ   م ی خود در ارائه مفاه   ت ی قابل   ل ی به دل   شن ی م ی ان ،  گر ی د   ی ا . از جنبه (1396،  یجواهر

.  ( 1400نژاد،  و حشمت   ینیالعابدنی)ز  نوآورانه شده است   ی ها ده ی و ا   ل ی انتقال تخ   ی آزاد برا   ی ا به رسانه   ل ی تبد 
  ی اخلاق   م ی کودکانه و مفاه   ی ا ی دن   ان ی م   ی پل ،  ی جان ی و عناصر ه   ن ی نماد   ی ها ت ی روا   ب ی با ترک   ها شن ی م ی ان 
  ی ها شن ی م ی ان   دهند ی نشان م   ( 1397)  ی ف ی و لط   ی مانند پژوهش نصراصفهان   ی . مطالعات کنند ی م   جاد ی ا 

همزمان    رکردن ی ابزار با درگ   ن ی دهند. ا   ش ی را در کودکان افزا   ی و همدل   ی هوش اخلاق   توانند ی م   ی آموزش 
)سودمند و    کند ی م   جاد ی ا   ی اخلاق   م ی از مفاه   ی تر ق ی درک عم ،  مغز   ک ی مب ی ل   ستم ی و س   ی شان ی پ ش ی قشر پ 

 . ( 1394همکاران، 

ملموس    ی ا را به تجربه   ی اخلاق   یِ انتزاع   م ی مفاه ،  یی و روا ،  ی صوت ،  ی عناصر بصر   ب ی با ترک   ها شن ی م ی ان 
لط   ی . مطالعه نصراصفهان کنند ی م   ل ی تبد  رو   (1397)  ی ف ی و  تماشا   ی کودکان دبستان   ی بر  داد    ی نشان 

ش  ی افزا   موجب (  ی حفظ دوست   ا ی   یی راستگو   ن ی مانند انتخاب ب )   ی معضلات اخلاق   ی حاو   ی ها شن ی م ی ان 

به صورت    ی اخلاق   ی ها داستان   ش ی که نما   افتند ی در   ز ی ن   (2022)  و همکاران   1ز ی آنان شد. ف   ی هوش اخلاق 
.  بخشد می   بهبود   ٪ 4۰را    ی اخلاق   ی امدها ی درک کودکان از پ ،  ی متن   ت ی با روا   سه ی ـ در مقا   شن ی م ی ان 

نشان دادند آموزش    ی دبستان ش ی کودکان پ   ی رو   ی ا در مطالعه   (1391)   مقدم ی ل ی و کف   ی د ی مف ،  ن ی علاوه بر ا 

،  ی سنت   ی ها با روش   سه ی در مقا ،  ی تعامل   ی ها شن ی م ی ان   ق ی و »عدالت« از طر   « ی دل مانند »هم   ی م ی مفاه 
 ها شده است. ارزش   ن ی ا   تر ق ی عم   ی ساز ی منجر به درون 
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1. Faiz 
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 :  تر ی ف ی آموزش ک   ای برای ثابت واسطه   ر ی تصاو  . ۳ 
افزایش یادگیری    ر ی همزمان متن و تصو   ب ی ترک ،  (2009)  1مایر   رمز دوگانه   ه ی اساس نظر   بر  موجب 
،  مایر)  شود فعال می در حافظه    ی ر ی و تصو   ی پردازش کلام   ی ها همزمان کانال   شود به دلیل اینکه می 

،  کنند ی م   ع ی تسر نه تنها انتقال اطلاعات را  ،  ی و تفکر انتقاد   ی سواد بصر   ت ی ثابت با تقو   ر ی تصاو .  ( 2009

 . ( 2015، 2براتیتسیس و زیاناس ) کنند ی م   ت ی تقو   ز ی را ن   ی و خودکارآمد   ی اخلاق   ت ی بلکه هو 
آموزش    ل ی در تسه   ی اند نقش مؤثر توانسته ،  و در دسترس   نه ی کم هز   ی ثابت به عنوان ابزار   ر ی تصاو 

  ی همدل ،  ن ی نماد   ر ی نشان داد استفاده از تصاو   (2015)  اناس ی و ز   س ی تس ی کنند. پژوهش برات   فا ی اخلاق ا 
  ی ها ثابت با پرسش  ر ی تصاو  ب ی کرد که ترک  د ی تأک  ز ی ن  (1402)  ی . مطالعه فتح دهد ی م  ش افزای کودکان را 

 .  کند ی م   ت ی را تقو   ی اخلاق   ی اب یو خودارز   ی باز تفکر انتقاد 

مدارس آینده  ،  عصر حاضر در های دیجیتال  کودکان با فناوری در مجموع به دلیل تعامل روز افزون  
مند در آموزش مفاهیم اخلاقی  طور نظام های درسی هستند تا این ابزار را به نیازمند بازطراحی برنامه 

  تصاویر   و ،  انیمیشن ،  دیجیتال   های ـ بازی   با بررسی تأثیر سه ابزار دیجیتال ،  کار گیرند. پژوهش حاضر به 

کوشد راهکاری عملی برای ادغام فناوری در  می ،  آموزان بر عزت نفس و هوش اخلاقی دانش  ـ  ثابت  
مدارس    ی درس   ی ها برنامه   ی به عنوان محور باز طراح   تا با استفاده از این ابزار   .فرآیند تدریس ارائه دهد 

 . استفاده شود   نده ی آ 

 روش پژوهش

آزمون با گروه کنترل و گمارش  پس ـ    آزمون ش ی و طرح پ   ی تجرب مه ی پژوهش با استفاده از روش ن   ن ی ا 

سه ابزار  آموزش مفاهیم هوش اخلاقی از طریق  ی اثربخش  سه ی مقا ، ی انجام شد. هدف اصل  ی تصادف 

طرح   ن ی بود. انتخاب ا  آموزان انش د  بر عزت نفس  ( ثابت  ر ی و تصاو  ی ا انه ی را  ی باز ، شن ی م ی ان )  تال ی ج ی د 
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1. Mayer 

2. Bratitsis & Ziannas 
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دل  متغ   ی عمل   ی ها ت ی محدود   ل ی به  کامل  کنترل  همچن   ی ط ی مح   ی رها ی در  بررس   از ی ن   ن ی و    ر ی تأث   ی به 
 . انجام شد   ی واقع   ط ی مداخلات در شرا 

شهر اصفهان در سال    یی پنجم ابتدا   ه ی آموزان دختر پا دانش   ه ی پژوهش شامل کل   ن ی ا   ی آمار   جامعه 

چهار مدرسه از  ،  کرونا   ی ر ی گ از همه   ی ناش   ی ها ت ی بود. با توجه به محدود   ۱4۰۲- ۱4۰۱  ی ل ی تحص 

ساده    ی آموز به صورت تصادف دانش   ۲۰،  از هر مدرسه فهرست مدارس مجاز پژوهش انتخاب شدند و  
حجم نمونه  به همین دلیل  شدند.    م ی گروه کنترل( تقس   ک ی و    ش ی سه گروه آزما )   و در چهار گروه   ب انتخا 

حجم نمونه با   ن ی آموز حضور داشتند. انتخاب ا دانش   ۲۰در هر گروه    لذا   د ی گرد   ن یی نفر تع   ۸۰  یی نها 
به محدود  با    ی و دسترس   ی زمان ،  ی منابع مال   ی ها ت ی توجه  آن  به مدارس صورت گرفت و مطابقت 

 شامل:    پژوهش   ین ا   ابزار .  مدنظر قرار گرفت   ز ی مشابه ن   ی ها ژوهش پ   ی استانداردها 

اخلاق الف(   بوربا در سال  :  ( CMIQ)   1بوربا   ی پرسشنامه هوش  توسط میشل  که  پرسشنامه  این 
اعتماد برای سنجش هوش اخلاقی کودکان است. هدف آن ارزیابی  ابزاری قابل   و   طراحی شده   2010

توانایی فرد در تشخیص درست از نادرست و اقدام بر مبنای آن است. پرسشنامه اصلی از پایایی بالایی  

  2ارفع )  ( و روایی آن نیز از طریق تحلیل عاملی تأیید شده است 0.97آلفای کرونباخ  )   برخوردار است 

  « خیلی زیاد » ها از  گذاری این پرسشنامه بر اساس مقیاس لیکرت است و پاسخ نحوه نمره .  و همکاران( 
  350تا    70شوند. نمرات حاصل از پرسشنامه بین  بندی می ( طبقه 1نمره  )   « خیلی کم » ( تا  5نمره  ) 

سطح هوش  دهنده است. برای تعیین  دهنده هوش اخلاقی بیشتر پاسخ متغیر است و نمره بالاتر نشان 
 .نامطلوب( در نظر گرفته شده است ،  ضعیف ،  متوسط ،  عالی )   چهار سطح مختلف ،  اخلاقی 

ها هفت فضیلت اخلاقی  شود. سوال سؤال بوده و توسط والدین تکمیل می   70این پرسشنامه شامل  

تا    11)   همدلی ،  ( 10تا    1سوال  )  داری سؤال هستند: خویشتن   10دهند که هرکدام شامل  را پوشش می 
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1. Arfa 

2. Borba 
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  و انصاف ،  ( 60تا    51)   بردباری ،  ( 50تا    41)   مهربانی ،  ( 40تا    31)   احترام ،  ( 30تا    21)   وجدان ،  ( 20 
با آلفای    (1393)  دهکردی و همکاران اکبری علی   توسط ،  در ایران . اعتباریابی این پرسشنامه  ( 70تا    61) 

پرسشنامه در سال  ،  گزارش شده است. همچنین   % 95 مورد  نیز    1394این  توسط همان محققان 

های هوش اخلاقی با نمره کلی این  اعتباریابی و هنجاریابی قرار گرفته و نتایج نشان داده که تمام مؤلفه 

این مقیاس از نظر سنجش هوش اخلاقی از اعتبار و  ،  ابزار همبستگی معناداری دارند. در مجموع 
 . روایی استانداردی برخوردار است 

روزنبرگ  توسط    ۱۹6۵پرسشنامه که در سال  : این  ( SES)   1پرسشنامه عزت نفس روزنبرگ ب(  
جمله است که    ۱۰ابزاری برای سنجش عزت نفس است. این پرسشنامه شامل  ،  طراحی شده 

ها بر اساس یک مقیاس  کند. پاسخ توسط فرد را ارزیابی می  « پذیرش و ارزشمندی خود » میزان  

شود. نمره بالاتر در این  از »کاملًا موافق« تا »کاملًا مخالف«( داده می )  ای لیکرت چهار درجه 
طور گسترده در تحقیقات  این ابزار که به   .دهنده سطح بالاتری از عزت نفس است پرسشنامه نشان 

شده  استفاده  تک ،  علمی  مقیاس  می یک  شمار  به  پرسش .  رود عاملی  به  امتیازدهی  ها  نحوه 

در  ،  دارد   ۳»کاملًا مخالف« نمره صفر و »کاملًا موافق« نمره  ،  ۵تا    ۱متفاوت است: در سوالات  
 . این روند برعکس است   ۱۰تا    6حالیکه در سوالات  

  2کانگاس ی ماک   بر اساس مطالعه   گزارش کرده است.   ۰/ ۷آن را    یی و روا   ۰/ ۹را    اس ی مق   یی ا ی پا   روزنبرگ 

بوده و در    ۰/ ۸6زنان    ی و برا   ۰/ ۸۷مردان    ی کرونباخ در نوبت اول برا   ی آلفا   ب ی ضر ،  (2004)  و همکاران 
  ۰/ ۸۲  ن ی آزمون مجدد ب   ی همبستگ ،  ن ی گزارش شده است. همچن  ۰/ ۸۷و    ۰/ ۸۸  ب ی نوبت دوم به ترت 

  یی نه تنها روا   اس ی مق   ن ی بوده است. ا   ر ی متغ   ۰/ ۸۸تا    ۰/ ۷۷  ن ی ب   ی درون   ی همسان   ب ی و ضر   ۰/ ۸۸تا  

دارد ۰/ ۷۷)   ی خوب   ی محتوا  پرسشنامه   یی بالا   ی بلکه همبستگ ،  (  گاتمن در    ورک ی و ی ن   ی مل   ی ها با  و 

 ـــــــــ  ــــ ـــــــــــــــــــ ـ

1. Rosenberg 

2. Makikangas 
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  و بهلول   ی رجب ،  (1384)  ی توسط محمد   یی ها پژوهش   ز ی ن   ران ی ا   در .  سنجش عزت نفس نشان داده است 
پرسشنامه    ن ی نشان داده که ا   ها افته ی اند.  کرده   ی را بررس   اس ی مق   ن ی ا   ( 1387)  ی و جوشن لو و قائد ،  (1386)

 دارد.   ی مناسب   ی همبستگ   ب ی استاندارد و ضرا   یی سطوح عزت نفس روا   ی اب یارز   ی برا 

شامل: بسته    ی بوربا( اخلاق   لت ی هفت فض )   اخلاقی   ی محتوا حاوی    تال ی ج ی د   ی آموزش   ی ها بسته ج(  

 ی. عنوان مواد آموزش   به ثابت    ر ی و تصاو   تال ی ج ی د   ی ها ی باز ،  شن ی م ی ان   ی آموزش 
 ی هفتگانه اخلاق   یلتهای فض   ی با محتوا   تصاویر ثابت ،  دیجیتال بازی  ،  یمیشن ان   ی آموزش های  بسته .   1جدول  

 شرح مفصل جلسه / اقدامات  عناوین  جلسه شماره  

 ۲و ۱

 و دانش آموزان ـ اخذ پیش آزمون   ین والد اولیه    یه توج  هدف 

 ی جلسه محتوا 
ی آموزشی و درخواست  نحوه استفاده از محتوا ،  اهداف   یح توض 

 همکاری با گروه 
 ی شفاه   یحات توض  ارائه نحوه  

 و عزت نفس   ی پرسشنامه هوش اخلاق   یل تکم  ی تعامل   یت فعال 
و    یابی ارز 

 بازخورد 
های  پاسخ به ابهامات و پرسش ،  ها پرسشنامه   یل و تحل   ی آور جمع 

 والدین و دانش آموزان 

 ۸الی    ۳

 هدف 
مهربانی و انصاف  ،  احترام ،  خویشتنداری ،  وجدان ،  ارائه بسته همدلی 

 ها هر یک از این فضیلت آموزش  ـ  

 محتوا 
،  بازی دیجیتال ،  ها و ارائه انیمیشن درباره فضیلت آموزش و توضیح  

 تصاویر ثابت به مخاطبین 

 ارائه نحوه  
نحوه استفاده از محتوای آموزش به صورت  ،  توضیحات شفاهی 

 عملی برای فهم موضوع 

 ی تعامل   یت فعال 
در    استفاد میکنند محتوایی که  از  خطی    ۱۰  ارائه خلاصه توجیه برای  

 جلسه بعد 
و    یابی ارز 

 بازخورد 
 آموزان خطی ـ پاسخ به ابهامات و پرسش دانش   ۱۰اخذ خلاصه  

۹ 
 آزمون اخذ پس ،  ارزیابی نهایی ،  اختتامیه  هدف 
 آموزان تقدیر و تشکر از والدین و دانش و    آزمون اخذ پس  محتوا 
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 شرح مفصل جلسه / اقدامات  عناوین  جلسه شماره   

 توضیحات شفاهی  ارائه نحوه  
 عزت نفس ی و  هوش اخلاق های  پرسشنامه   یل تکم  ی تعامل   یت فعال 

و    یابی ارز 
 بازخورد 

 گیری نهایی نتیجه ،  ها آوری و تحلیل پرسشنامه جمع 

ها  گروه   ی در تمام   ی عزت نفس و هوش اخلاق   ه ی سنجش سطح پا   ی برا   آزمون ش ی ابتدا پ ،  اجرا   ند ی فرآ   در 

آغاز شد:    تال ی ج ی د   ی ها با استفاده از بسته   ی مداخلات آموزش ،  ش ی هر گروه آزما   ی انجام شد. سپس برا 
کردند. هر    افت ی ثابت را در   ر ی تصاو   وم و گروه س   تال ی ج ی د   ی ها ی گروه دوم باز ،  شن ی م ی گروه اول بسته ان 

آزمون بلافاصله پس از اتمام  نکرد. پس   افت ی در   ی ا مداخله   چ ی جلسه بود. گروه کنترل ه   9مداخله شامل  

 . صورت گرفت   ج ی نتا   ی دار ی پا   ی بررس   ی برا   ی ر ی گ ی پ   ی اب ی ارز   ز ی ماه بعد ن   ک ی مداخلات انجام شد و  
  ل ی تحل   ی ها شدند. روش   ل ی تحل  26نسخه   SPSS افزار با استفاده از نرم   شده ی آور جمع   ی ها داده 

تحل  پ   ها ن ی انگ ی م   سه ی مقا   ی برا   (ANCOVA)   انس ی کووار   ل ی شامل  اثر  کنترل    ل ی تحل ،  آزمون ش ی با 

  ل ی در مراحل مختلف و تحل   رات یی تغ   ی بررس   ی برا    (RM-ANOVA)   مکرر   ی ر ی گ با اندازه   انس ی وار 
متغ   ر ی تأث   ی بررس   ی برا  (MANCOVA)   ره ی چندمتغ  بر  مداخلات  بود.    ی رها ی همزمان  وابسته 

  .شدند   ی بررس   ل ی از تحل   ش ی پ   ز ی ن   انس یوار   ی ها و همگن نرمال بودن داده   ر ی نظ   ی آمار   ی ها فرض ش ی پ 

  ن ی آموزان و تضم و دانش   ن ی آگاهانه از والد   ت ی رضا   افت ی در ،  شامل اخذ کد اخلاق   ی اخلاق   ملاحظات 
با    تال ی ج ی د   ی نامناسب در ابزارها   ی اجتناب از محتوا ،  ن ی . علاوه بر ا رعایت شد ها  داده   ی محرمانگ 

 . صورت گرفت   ی نظارت کارشناسان آموزش 

 ها یافته 

  بازیهای دیجیتال و تصاویر ،  شن ی م ی ان   ق ی از طر   ی اخلاق   م ی آموزش مفاه اول:    ه ی فرض   ی صورت بند ـ  1
 . دارد   دار ی معن   ر ی بر عزت نفس تأث 

 بر عزت نفس    تال ی ج ی ابزار د   ر ی تأث   سه ی مقا .   2جدول  
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 (p)   سطح معنادارى (Δ)  تغییرات آزمون میانگین پس آزمونمیانگین پیش گروه 

 ۰.۰۰۰ +۳.۰۰ ۲۲.6۵ ۱۹.6۵ انیمیشن 

تصاویر  
 ثابت 

۱۷.6۰ ۲۳.۵۵ ۵.۹۵+ ۰.۰۰۰ 

بازی  
 دیجیتال 

۱۷.۰۵ ۱۸.۸۰ ۱.۷۵+ ۰.۱۸۰ 

 ۰.۳۹۸ +۰.۷۵ ۲۱.۱۵ ۲۰.4۰ کنترل

از طریق ها گروه ،  2جدول    ی ها بر اساس داده  ثابت    ر ی و تصاو   شن ی م ی ان   یی که هوش اخلاقی را 

  ۰/ ۰۰۰و    p=    ۰/ ۰۰۰  ب ی به ترت )   در نمرات عزت نفس نشان دادند   ی معنادار   ش ی افزا دریافت کردند  
  =p ی که گروه باز ی در حال ،  نمره بود   ۵.۹۵  ش ی ثابت با افزا   ر ی بهبود متعلق به گروه تصاو   ن ی شتر ی (. ب  

اول پژوهش را در مورد    ه ی فرض ،  ج ی نتا   ن ی (. ا p=    ۰/ ۱۸۰)   کمی داشت   ی نادار مع   ی آمار   ر یی تغ   تال ی ج ی د 

ابزار    ت ی به ماه   ر ی تأث   ن ی که ا   دهد ی اما نشان م ،  کند ی م   د یی بر عزت نفس تأ   تال ی ج ی د   ی مثبت ابزارها   ر ی تأث 
از    ی احتمالًا ناش ،  ثابت   ر ی و تصاو   شن ی م ی نمرات عزت نفس در گروه ان   ش ی افزا   وابسته است.   ی آموزش 
و کمبود    ی رقابت   ت ی ماه   ل ی به دل   تال ی ج ی د   ی ها ی که باز ی در حال ،  است   ابزار   ن ی ا   ی و تعامل   ی بصر   ت ی جذاب 

 دهد. می اثربخشی کمتری نشان  ،  متمرکز   ی اخلاق   ی محتوا 
 بر عزت نفس   تال ی ج ی ابزار د   ر ی تأث   میانگین   سه ی مقا .   1نمودار  
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  تال ی ج ی د   ی باز ،  ثابت   ر ی تصاو ،  شن ی م ی ان )   عزت نفس را در چهار گروه   رات یی روند تغ .  1شماره    نمودار  
های  آموزش فضیلت است که    این از    ی ها حاک . داده دهد ی نشان م   ی ر ی گ سه مرحله اندازه   ی و کنترل( ط 

اخلاقی از طریق ابزار دیجیتال موجب افزایش عزت نفس دانش آموزان شده است. این اثربخشی به  

نمرات در مرحله    است. از سویی   های دیجیتال ( بازی 3و    ر ی تصاو (  2،  شن ی م ی ان (  1ترتیب شامل:  

 ست. ا   ابزار   ن ی بلندمدت ا   ر ی دهنده تأث نشان   ی ر ی گ ی پ 
 دارد.   داری ی معن   ر ی تأث   ی اخلاق   لت ی بر هفت فض بزار دیجیتال  ا دوم:    ه ی فرض   ی صورت بند ـ  2

 

  انیمیشن ها فضیلت

(p ) 

 ( p) بازی دیجیتال ( p)  تصاویر

 ۰.۰۰2 ۰.۰۰۰ ۰.۰۰۰ داری خویشتن

 ۰.134 ۰.۰۰۰ ۰.۰۰۰ همدلی 

 ۰.۰۵۶ ۰.۰۰۰ ۰.۰۰۰ وجدان 

 ۰.1۶۷ ۰.۰۰۰ ۰.۰۰۰ احترام 

 ۰.13۵ ۰.۰۰۰ ۰.۰۰۰ مهربانی 

 ۰.11۵ ۰.۰۰۰ ۰.۰۰۰ عدالت 

 ی هوش اخلاق   ی ها فضیلت بر    تال ی ج ی د   ر ابزا   ر ی تأث   ی سطح معنادار .   3جدول  

  ی معنادار   ر ی تأث   ی هوش اخلاق   ی ها بر تمام مؤلفه و تصاویر    شن ی م ی ان ابزار  ،  3جدول    ی ها بر اساس داده 
  رگذار ی تأث   « ی دار شتن ی تنها بر مؤلفه »خو   تال ی ج ی د   ی باز ،  تمام موارد(. در مقابل   ی برا   p<   ۰/ ۰۰۰)   تند داش 

دوم پژوهش را به    ه ی فرض ،  ج ی نتا   ن ی مشاهده نشد. ا   ی معنادار   ر یی موارد تغ   ر ی ( و در سا p=    ۰/ ۰۰۲)   بود 
بر فضیلتهای اخلاقی و به صورت اندک در  )   کند ی م   د یی تأ   ی طور جزئ  تایید تاثیر انیمیشن و تصاویر 

و تعامل کاربر با ابزار    ی آموزش   ی محتوا   ت ی ابزار به ماه   ی که اثربخش   دهد ی و نشان م های دیجیتال(  بازی 

،  ی تگر ی روا   ت ی قابل جذابیت بصری و    ل ی به دل و تصاویر    شن ی م ی ان رسد  بنابراین به نظر می   وابسته است. 
برا   ن ی بهتر  جامع    ی ابزار  حال ،  باشند می   ی اخلاق   های فضیلت آموزش  محتوای  که  ی در    ی ها ی باز اگر 

 های آموزشی تمرکز داشته باشند احتمالا اثربخشی بیشتری خواهند داشت. تکنیک ر  ب   تال ی ج ی د 
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 ـ در فرضیه سوم موضوعات زیر بررسی شده است: 3
مفاه   ر ی تأث الف(   طر   ی اخلاق   م ی آموزش  دیجیتال   ق ی از  باز   ر ی تصاو ،  شن ی م ی ان )   ابزار    های ی و 

 دارند.   ی دار   ی تفاوت معن   ی( وتر ی کامپ 
در بلندمدت    ر ی تأث   ی دار ی از نظر پا   ی( وتر ی کامپ   های ی و باز   ر ی تصاو ،  شن ی م ی ان )   تال ی ج ی ابزار د ب(  

 . دارند   ی دار ی تفاوت معن 
تأث ج(   باز   ر ی تصاو ،  شن ی م ی ان )   تال ی ج ی ابزار د   ر ی مدت  بر عزت نفس و هوش    ی( وتر ی کامپ   های ی و 
 . متفاوت است   ی اخلاق 

   تال ی ج ی د   ر ابزا .  مقایسه اثربخشی  4جدول  

 بازی دیجیتال تصاویر ثابت انیمیشن  شاخص

 درصد 4۰ درصد ۸۵ درصد ۹۵ میزان اثربخشی( ) تفاوت معنی دار

 پایین  متوسط بالا  پایداری تاثیر( ) ثبات نتایج

 مدتکوتاه  بلندمدت  بلندمدت  مدت تأثیر

 دهد: نتایج زیر را نشان می ،  4جدول  
است:   بدین شرح  دیجیتال  ابزار  اثربخشی  ترتیب  ابزار   شن ی م ی ان (  1ـ  با کسب    %( ۹۵)   موثرترین 

 در رتبه سوم    ( % 40)   تال ی ج ی د   ی باز (  3در رتبه دوم اثربخشی و    %( 8۵)   ( تصاویر 2،  ی اثربخش   ن ی بالاتر 
(  2، ( انیمیشن با پایداری بالا 1ماه بعد( بدین شرح است:  1)  ـ ترتیب پایداری تاثیر در بلند مدت 

 های دیجیتال با پایداری پایین  ( بازی 3،  تصاویر با پایداری متوسط 
،  بلندمدت   ر ی تأث با    ثابت   ر ی و تصاو   شن ی م ( انی 1بر عزت نفس و هوش اخلاقی:  ابزار    ر ی مدت تأث ـ  

 . مدت کوتاه   ر ی تأث   با   تال ی ج ی د   (بازی 2
به  ،  بالا( )   ج ی %( و ثبات نتا ۹۵)   ی کل   ی در اثربخش   از ی امت   ن ی با کسب بالاتر   شن ی م ی ان در مجموع  

  ج ی در ثبات نتا ،  %( ۸۵)  بالا   ی با وجود اثربخش   ز ی ثابت ن   ر ی شد. تصاو   یی ابزار شناسا   ن ی عنوان مؤثرتر 
  ر ی مدت تأث تنها در کوتاه  تال ی ج ی د  ی باز ، متوسط(. در مقابل )  عمل کردند  تر ف ی ضع  شن ی م ی نسبت به ان 

 کند.    جاد ی ا   دار ی پا   ج ی %( و نتوانست نتا 4۰)   داشت   ی محدود 
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 گیری نتیجه  

به    یی پاسخگو   ی برا   ی د ی کل   ی به عنوان راهبرد   ی در نظام آموزش   تال ی ج ی د   ی ها ی ادغام فناور ،  امروزه 
ا   د ی نسل جد   ی ر ی ادگ ی   ی ازها ی ن  ان   ن ی پژوهش با تمرکز بر سه ابزار نو   ن ی مطرح شده است.  ،  شن ی م ی ـ 

باز ،  ثابت   ر ی تصاو  بررس   تال ی ج ی د   ی ها ی و  به  اخلاق آن   ر ی تأث   ی ـ  هوش  و  نفس  عزت  رشد  بر    ی ها 
ا   ها افته ی آموزان پرداخت.  دانش  بلکه به  ،  ی آموزش   ی ها ابزارها نه تنها به عنوان رسانه   ن ی نشان داد که 

را دارا    ی اخلاق   ی ها ارزش   ی ساز ی درون   ند ی فرآ   ف ی بازتعر   ت ی قابل ،  ی جان ی ه - ی شناخت   ی ها عنوان محرک 
اثربخش  تفاوت معنادار  برتر )   ابزار   ی هستند.  ب   ر ی و تصاو   شن ی م ی ان   ی با    ی طراح   ت ی اهم   انگر ی ثابت( 

  ت. اس   رندگان ی ادگ ی   ی روانشناخت   ی ها ی ژگ ی ها با و روش   ی هدفمند محتوا و سازگار 
  ، و همکاران   ون ی و زرگلا   ( 1397)   ، ی ف ی و لط   ی پژوهش همسو با مطالعات نصراصفهان   ن ی ا   ی ها افته ی 

م   ( 2022)  د   دهد ی نشان  ابزار  قابل   تال ی ج ی که  ب ،  ی تعامل چندحس   ت ی با    ی ساز ی در درون   ی ل ی بد ی نقش 
آن در    یی به توانا   توان ی را م   شن ی م ی برجسته ان   ر ی . تأث کنند ی م   فا ی عزت نفس ا   ت ی و تقو   ی اخلاق   م ی مفاه 
(  جان ی مرتبط با ه )   ک ی مب ی ل   ستم ی ( و س ی مرتبط با استدلال اخلاق )   ی شان ی پ ش ی همزمان قشر پ   ی ساز فعال 

کودکان با    ی درک اخلاق   ی درصد   4۰که بهبود    ( 2022)   و همکاران   ز ی با پژوهش ف   افته ی   ن ی نسبت داد. ا 
 دارد.   ی همخوان ،  را گزارش کردند   شن ی م ی استفاده از ان 

و    ی تفکر انتقاد   ت ی به تقو ،  ی اب یتأمل و خودارز   ی فرصت برا   جاد ی با ا   ز ی ثابت ن   ر ی تصاو   یی سو   از 
متن و   ب ی همسو است که ترک   ( 2009)  ر ی رمز دوگانه ما  ه ی با نظر  جه ی نت  ن ی کمک کردند. ا   ی اخلاق  ت ی هو 

احتمالًا    تال ی ج ی د   ی ها ی کمتر باز   ی اثربخش ،  حال   ن ی . با ا داند ی مؤثر م   ی ر ی ادگ ی   ت ی را در تقو   ر ی تصو 
به    از ی موضوع ن   ن ی هاست. ا آن   ی متمرکز در طراح   ی اخلاق   ی و کمبود محتوا   ی رقابت   ت ی از ماه   ی ناش 

 . سازد ی را برجسته م   ی آموزش   م ی بهتر مفاه   ق ی تلف   ی برا   ها ی باز   ی ها زم ی در مکان   ی بازنگر 
  ی هوش اخلاق  ی ها بر مؤلفه   ی محدود  ر ی تأث ،  تال ی ج ی د   ی ها ی پژوهش نشان دادند که باز   ن ی ا   ی ها افته ی 

  ی ها ی نگران   ی برخ   ی طور ضمن به ،  جه ی نت   ن ی اثربخش بودند. ا   « ی دار شتن ی داشتند و تنها در مؤلفه »خو 
محور  اخلاق   ی طراح   د اگر فاق ،  ها ی باز   ی و رقابت   ی فرم   ی ها ت ی جذاب   نکه ی از جمله ا   کند؛ ی م   د یی را تأ   ی نظر 

در    تال ی ج ی د های  ی که باز   رفت ی پذ   د ی شوند. منتها با   دار ی و پا   ق ی عم   ی ر ی ادگ ی ممکن است مانع از  ،  باشند 
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  تال ی ج ی د های  ی نهفته در باز های  ت ی به ظرف   د ی دارد لذا با   ی ر ی انکار ناپذ   ی ر ی و فراگ   ت ی کودکان محبوب   ن ی ب 
و    ی ت ی ترب   م ی مؤثر مفاه   ق ی با هدف تلف   تال ی ج ی د   ی ها ی باز   ی در طراح   ی جهت بازنگر   ن ی توجه نمود؛ به هم 

 است.   ر ی انکار ناپذ   ی ضرورت   ی ر ی ادگ ی تجربه    ی ساز ی از سطح   ی ر ی با هدف جلوگ   ی اخلاق 
است به  ،  ( 2015)   اناس ی و ز   س ی تس ی برات   ی ها افته ی پژوهش همسو با    ن ی ا   ج ی حاضر نشان داد نتا   مطالعه 

در مدارس با منابع    ژه ی به و ،  و در دسترس   نه ی هز کم   ی ثابت به عنوان ابزار   ر ی استفاده از تصاو   نکه ی ا   ل ی دل 
  یی است. از سو   وزان دانش آم   ی ر ی ادگ ی ارتقاء    ی و حت   ی بهبود هوش اخلاق   ی برا   ی عمل   ی راهکار ،  محدود 

  عمل کنند.   ی ابزار صرفاً به عنوان ابزار سرگرم   ن ی ممکن است ا ،  تال ی ج ی د   ی ها ی باز ،  هدفمند   ی بدون طراح 
،  . نخست دهد ی ارائه م  یی شنهادها ی و پ  ها ت ی محدود ،  مشابه   قات ی از تحق   ی ار ی همانند بس ،  پژوهش  ن ی ا 

  شود ی م   شنهاد ی پنجم متمرکز بود. پ   ه ی آموزان دختر پا دانش   ی مطالعه تنها بر رو   ن ی : ا ی جامعه آمار   ت ی محدود 
مدت  ،  گردد. دوم   ی ررس ب   ز ی ن   گر ی د   ی ها ت ی مختلف و جنس   ی سن   ی ها بر گروه   تال ی ج ی د   ی ابزارها   ر ی که تأث 

نباشد.    ی کاف   ی در هوش اخلاق   دار ی پا   رات یی تغ   جاد ی ا   ی ممکن است برا   ی ا جلسه   ۹  ی مداخله: دوره آموزش 
 نوع آموزش کمک کنند.   ن ی و اثرات مداوم ا   ج ی نتا   ی دار ی پا   ی به بررس   توانند ی م   مدت ی مطالعات طولان 

م   ن ی ا  مهم   تواند ی پژوهش  تدر   ی برا   ی کارکرد  و  آموزش  باشد:    س ی نظام  از  1داشته  استفاده   )
گنجانده    نده ی مدارس آ   ی از برنامه درس   ی عنوان بخش به   تواند ی م   ی اخلاق   ی با محتوا   ی تعامل   ی ها شن ی م ی ان 

جذاب    تال ی ج ی د   ی محتوا   د ی و تول   ی طراح   ی معلمان و  آموزش معلمان برا   تال ی ج ی سواد د   ی ( ارتقا 2شود.  
طراحان    ن ی ب   ی ( همکار 3است.    ی از فناور   نه ی استفاده به   ی در راستا   ی ضرور   ی گام ،  محور و اخلاق 

 . رسد ی به نظر م   ی هدفمند ضرور   ی اخلاق   ی با محتوا   یی ها ی باز   د ی تول   ی برا   ی ت ی و متخصصان ترب   ی باز 
فناور   در  فرآ نه   تال ی ج ی د   ی ها ی مجموع  جذاب   ی ر ی ادگ ی   ند ی تنها  م را  شب ،  کنند ی تر  با    ی ساز ه ی بلکه 

  ی امکان ارتقا ،  ی اخلاق   ی ر ی گ م ی تصم   ن ی تمر   ی امن برا   ط ی و فراهم کردن مح   ده ی چ ی پ   ی اخلاق   ی ندها ی فرآ 
م   ی ر ی ادگ ی  فراهم  در  آورند ی را  د .  با ،  تال ی ج ی عصر  آموزش شخص   د ی مدارس  و    شده ی ساز ی به سمت 
کودکان دارند و    ان ی م   ی ا ژه ی و   گاه ی جا   تال ی ج ی ابزار د   ان ی م   ن ی بر تجربه حرکت کنند. در ا   ی مبتن   ی ر ی ادگ ی 
ابزار    ن ی آموزان کمک کنند. بنابرا دانش   ی اخلاق   ی و حت   ی آموزش ،  ی ت ی ترب   م ی مفاه   تر ق ی به درک عم   توانند ی م 
  که ی شوند. در حال   ه ی ته   ی و اهداف آموزش   رندگان ی ادگ ی   ی شناخت روان  ی ها ی ژگ ی با توجه به و  د ی با   تال ی ج ی د 
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  ازمند ی ن   تال ی ج ی د   ی ها ی باز ،  اند آموزش اخلاق شناخته شده   ی برا   ی مؤثر   ی ثابت ابزارها   ر ی و تصاو   شن ی م ی ان  
سطح    ی تنها موجب ارتقا نه ،  مدارس   ی درس   ی ها در برنامه   ی هستند. ادغام هوشمندانه فناور   ی اد ی تحول بن 

  ی ا در جامعه   ی زندگ  ی بلکه آنان را برا ،  شود ی آنان م   ی اخلاق  ی ها مهارت   ت ی آموزان و تقو دانش  ی ر ی ادگ ی 
 . سازد ی آماده م   ی امروز   ده ی چ ی در جهان پ   ی اخلاق   ی ها و بدون تنش ،  متعادل ،  امن 

  ن ی تمر   ی برا   یی ها ت ی ظرف ،  ی اخلاق   ی ها ی ساز ه ی در قالب شب   ژه ی و به ،  تال ی ج ی د   ی ها ی هرچند فناور 
ها غافل  از خطرات بالقوه آن   د ی اما نبا ،  کنند ی فراهم م   ده ی چ ی پ   ی ها ت ی و مواجهه با موقع   ی ر ی گ م ی تصم 

کرده    ن یگز ی را جا   ی واقع   ی ممکن است تجربه اخلاق   ها ی ساز ه ی شب   ن ی اند که ا شد. منتقدان هشدار داده 
ا   ی در مواجهه با مسائل اخلاق   ی نگر ی سطح   ا ی   ی ساز ی و به عاد  در پژوهش  ،  رو ن ی منجر شوند. از 

را منتقل    ی اخلاق   م ی تنها مفاه شوند که نه   ی طراح   ی ا گونه به   د ی با   تال ی ج ی د   ی شده که ابزارها   د ی تأک ،  حاضر 
اثربخش   ی زمان ، ی باشند. فناور  ا ه ارزش  ق ی عم  ی ساز ی و درون ، وگو گفت ، تأمل  ساز نه ی بلکه زم ، کنند 

 آن.   ن ی گز ی نه جا ،  رد ی قرار گ   ی ت ی خواهد بود که در خدمت تجربه ترب 
  ی ثابت نقش مؤثر   ر ی و تصاو   شن ی م ی چون ان   یی پژوهش نشان دادند که ابزارها   ن ی ا   ی ها افته ی اگرچه  

ارتقا  اخلاق   ی در  هوش  و  نفس  دارند دانش   ی عزت  با ،  آموزان  بهره   د ی تأک   د ی اما  که  از    ی ر ی گ شود 
با ابزار    ی در آموزش باشد. تعامل انسان   ی انسان   ی ها حذف مؤلفه   ی به معنا   د ی نبا   تال ی ج ی د   ی ها ی فناور 

ز ،  تال ی ج ی د  ترب ،  رنده ی ادگ ی   سته ی تجربه  نقش  کل ،  معلمان   ی ت ی و  ارکان  از    ی ساز ی درون   ی د ی همچنان 
،  اند چون پستمن و ترکل هشدار داده   ی نظران گونه که صاحب . همان روند ی شمار م به   ی اخلاق   م ی مفاه 
استفاده از ابزار  ،  . لذا رد ی در خدمت آن قرار گ   د ی بلکه با ،  شود   ی ت ی ترب   ی ها تجربه   ن ی گز ی جا   د ی نبا   ی فناور 

زمان ،  تال ی ج ی د  طراح   ی تنها  دل  در  که  بود  خواهد  که    ق ی تلف   ی ا گونه به   ی آموزش   ی اثربخش  شود 
 داشته باشند و نه رقابت.   یی افزا و فناورانه هم   ی انسان   ی ها ت ی ظرف 

مجموع   ا   ج ی نتا در  از  تلف   ن ی حاصل  ضرورت  بر  فناور   ده ی سنج   ق ی پژوهش  هوشمندانه    ی ها ی و 
  ی ت ی و نقش ترب   ی گروه   ی ها ت ی فعال ،  چهره به چهره   ی وگو گفت   ر ی نظ   ی ت ی ترب   ن ی اد ی با عناصر بن   ی آموزش 

در جهت    د ی بلکه با ،  منجر شود   ی انسان   ی ها به حذف مؤلفه   د ی تنها نبا نه   ق ی تلف   ن ی دارد. ا  د ی معلمان تأک 
 کار گرفته شود. به   ی ت ی تحقق اهداف ترب   ی و فناورانه برا   ی انسان   ی ها ت ی ظرف   یی فزا ا هم 
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 گزاری سپاس 

مطالعه    ن ی ا   ی محترمشان که در اجرا   ن ی و والد   یی ابتدا   پنجم   ه ی آموزان پا پژوهش از دانش   ن ی ا   سندگان ی نو 
ها و ارائه  داده   ی آور از معلمان مدارس منتخب که در جمع ، ن ی سپاسگزارند. همچن ، داشتند  ی همکار 

ارزشمند   و    از   . شود ی م   ی قدردان ،  بودند   رسان ی ار ی نظرات  اصفهان  شهر  پرورش  و  آموزش  مرکز 
اجرا  محل  مدرسه  به   ی مسئولان  م   شان ی ها ت ی حما   ل ی دل پژوهش  همچن م ی کن ی تشکر  از  ،  ن ی . 

ارائه    ی تخصص   ی ها مشاوره   ی آموزش   ی که در انتخاب محتوا   ی ساز شن ی م ی متخصصان حوزه رسانه و ان 
  ن ی ا   ی که در مراحل مختلف اجرا   یی افراد و نهادها   ی از تمام ،  ت ی نها   در   . شود ی م   ی قدردان ،  کردند 

 . شود ی م   ی سپاسگزار ،  اند پژوهش نقش داشته 
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