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Introduction 

The Mafia or Werewolf game is a group reasoning game designed for more than 5 players. In this game, each participant assumes a 
role and players compete as two groups: the mafia and the citizens. This game was chosen for this study due to its overlap with the 

socio-political elements present in urban life. From this perspective, the game's structure—featuring an informed minority and an 

unaware majority—offered insights that resonated with young people's perceptions of their societal realities. It is important to 
clarify that our intention was not to impose a singular interpretation on reality or reduce society to mere gameplay. Rather, we 

recognized that games could be viewed as social phenomena that both reflected and influenced social life, expressing societal 

thoughts and underlying meanings. To date, there appears to be a lack of research focused on the dimensions of the Mafia game and 
players' interpretations of its social elements, highlighting the need for this study. We currently lack insight into how young players 

and spectators interpret the Mafia game. Therefore, we sought to answer the following questions: What interpretations do young 

people have of the Mafia game? How do they understand its roles and actions in relation to social life? 

 

Materials & Methods 

This research employed a qualitative approach, primarily 

utilizing the ethnographic method of interpretive 

ethnography. The peer community was selected through a 

snowball sampling technique. Data collection involved 

observations using both emic and etic perspectives 

complemented by in-depth interviews. Data analysis was 

conducted through an interpretative lens, drawing on the 

work of Julian M. Murchison. Given the limited theoretical 

literature in this area, existing theories were occasionally 

referenced for categorization. In the final stage, as not all 

categories could be adequately explained by existing theories, 

we formulated the final analysis with an interpretive focus 

based on the categories themselves. 

 

Discussion of Results & Conclusion 

From the analysis, 8 main categories emerged. In relation to 

the 1st research objective, the following 4 categories were 

identified: the placelessness/timelessness of global 

entertainment, the game as a symbol of societal ideas distinct 

from reality, the mafia as a sublimation of reality, and family-

oriented themes. For the 2nd objective, 4 additional categories 

were extracted: the symbol of the modern man, the game 

director, the executor of charismatic/rational authority within 

the city, and the sanctity and de-sanctification of the 

individual, along with the strategies governing interactions: 

silence, consensus, and law. The findings indicated that there 

were varied interpretations of the Mafia game, its roles, and 

actions, which closely paralleled real-life experiences in 

urban settings. Much like social life, the Mafia game 

presented a landscape of diverse roles that were managed 

according to individuals' positions and abilities. The elements 

of the game reflected the nature of social interactions among 

individuals in society. Young people interpreted the game in 

ways that resonated with their perspectives and experiences 

of life in their communities. Understanding these 

https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545
https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2322-343X
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545
https://jas.ui.ac.ir/?lang=en
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2322-343X
https://orcid.org/0000-0003-1586-0970


Journal of Applied Sociology, Vol. 36, Issue 1, No. 97, Spring 2025 

 
https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545 

 

50 

interpretations could enhance our comprehension of the 

socio-political views held by young people regarding their 

actual roles and actions in society. 

Consequently, the Mafia game provided a valuable 

opportunity for research within the social sciences. The 

presence of various socio-political archetypes in the game 

offered a rich context for understanding the actions and 

interpretations of different groups across diverse economic, 

social, political, and cultural landscapes. What strategies did 

these groups prefer when confronting challenges? How did 

they navigate conflicts of interest? Did they reach mutual 

understanding? Was there a perceived need for a controlling 

figure to manage the city within the collective unconscious? 

Or did ongoing criticism of power compel groups to assume 

responsibility and collaborate, thereby legitimizing rational-

legal authority? For these reasons, the Mafia game served as 

an apt space for exploring socio-political issues both in the 

global arena and within specific societies. 

 

Keywords: Ethnography, Game, Mafia Game, Youth, 

Interpretive Approach. 
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 چکیده
بازي‌مافيا‌در‌چند‌سال‌اخير‌از‌محبوبيت‌وافري‌در‌ميان‌عموم‌برخوردار‌شده‌است.‌هدف‌از‌پژوهش‌حاضر‌دستيابي‌بهه‌تااسهيري‌اسهت‌كهه‌‌‌‌‌

از‌‌ينگهار‌‌مهردم‌‌پهژوهش،‌روش‌‌نيه‌ا‌يو‌روش‌اصلي‌ايك‌‌پژوهش‌حاضر‌از‌نوع‌پژوهشهاي‌آن‌دارند.‌‌ها‌و‌كنش‌يا‌و‌نقشجوانان‌از‌بازي‌ماف
شهده‌در‌‌‌تکنيک‌اسهتااده‌‌فرايند‌انتخاب‌جامعۀ‌همتا‌در‌اين‌تحقيق‌از‌نوع‌گلوله‌برفي‌صورت‌گرفته‌است.است.‌بوده‌‌يريتاس‌ينگار‌مردم‌نوع‌

هها‌بها‌‌‌‌وتحليهز‌داده‌‌و‌مصاحبۀ‌عميهق‌بهوده‌اسهت.‌مراحهز‌ت  يهه‌‌‌‌‌‌نگاري‌عنوان‌فن‌اصلي‌مردم‌بهاميک‌و‌اتيک‌‌با‌رويکرداين‌نوشتار،‌مشاهده‌
بهه‌ادبيهات‌نیهري‌‌‌‌‌(‌ان ام‌گرفته‌است.‌همچنين‌باتوجهJulian M. Murchisonگيري‌از‌اثر‌جولين‌م‌مرچيسن‌)‌رويکردي‌تاسيري‌و‌با‌بهره

هها‌در‌چنهد‌‌‌‌ها‌استااده‌شود.‌در‌مرحلۀ‌آخر‌چهون‌همهۀ‌مقولهه‌‌‌‌بندي‌ريات‌موجود‌براي‌مقولهمحدود‌در‌اين‌حوزه،‌گاهي‌سعي‌شده‌است،‌ازنی
‌8ه‌آمهد‌‌دسهت‌‌هبه‌‌جياز‌نتابندي‌كنيم.‌‌ها‌صورت‌واسطۀ‌خود‌مقوله‌پذير‌نبود،‌بيشتر‌سعي‌شد‌تحليز‌نهايي‌را‌با‌گرايش‌تاسيري‌به‌نیريه‌توضيح

زماني‌يک‌سهرگرمي‌جههاني،‌‌‌‌مکاني/بي‌مقوله‌به‌دست‌آمد‌كه‌عبارت‌است‌از:‌بي‌4ش‌.‌در‌ارتباط‌با‌هدف‌اول‌پژوهاستخراج‌شد‌ياصل‌ۀمقول
مقوله‌به‌دست‌آمد‌كهه‌عبهارت‌‌‌‌4محوري.‌در‌ارتباط‌با‌هدف‌دوم‌پژوهش‌‌هايي‌از‌جامعه‌و‌فارغ‌از‌آن،‌مافيا‌تصعيد‌واقعيت،‌خانواده‌نمادانگاره

زدايي‌از‌فرد،‌اسهتراتژي‌حهاكم‌بهر‌‌‌‌‌كاري ماتيک/عقلاني‌در‌شهر،‌تقدس‌و‌تقدسگردان،‌م ري‌حاكميت‌‌عصر‌جديد،‌بازي‌‌است‌از:‌نماد‌انسان
هاي‌آن‌وجهود‌دارد‌كهه‌بهه‌زنهدگي‌‌‌‌‌‌ها‌و‌كنش‌بازيگران:‌سکوت،‌اجماع‌،‌قانون.‌نتايج‌تحقيق‌نشان‌داد‌كه‌تااسير‌مختلاي‌از‌بازي‌مافيا‌و‌نقش

ههر‌‌‌‌ههاي‌‌هاي‌مختلف‌است‌كه‌براساس‌جايگاه‌افراد‌و‌توانهايي‌‌نقش‌واقعي‌در‌شهر‌ن ديک‌است.‌بازي‌مافيا‌همچون‌زندگي‌اجتماعي،‌صحنۀ
كند.‌جوانان‌تااسهيري‌از‌‌‌شود.‌اين‌بازي‌داراي‌عناصري‌است‌كه‌شيوۀ‌تعاملات‌اجتماعي‌افراد‌در‌جهان‌و‌جامعه‌را‌بازنمايي‌مي‌نقش‌اداره‌مي

ههاي‌‌‌تهوان‌بهه‌درد‌ديهدگاه‌‌‌‌.‌به‌كمک‌شناخت‌ايهن‌عناصهر،‌مهي‌‌‌بازي‌دارند‌كه‌مرتبط‌با‌ديدگاه‌و‌ت ربۀ‌آنان‌از‌شکز‌زندگي‌در‌جامعه‌است
‌شد.هاي‌واقعي‌در‌جامعه‌ن ديک‌‌ها‌و‌كنش‌سياسي‌جوانان‌از‌نقش-اجتماعي

 نگاري،‌بازي،‌بازي‌مافيا،‌جوانان،‌رويکرد‌تاسيري‌:‌مردمهای کلیدی واژه
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 همسئلمقدمه و بیان 
مهداوم‌‌طور‌‌يکي‌از‌عناصر‌فرهنگي‌سيال‌هستند‌كه‌به‌1ها‌بازي

كننهد.‌تاآن اكهه‌‌‌‌هاي‌اجتماعي‌مختلف‌اشاعه‌پيدا‌مي‌بين‌گروه
هها‌بهه‌‌‌‌توان‌تشخيص‌داد‌كه‌هريهک‌از‌بهازي‌‌‌خيلي‌سخت‌مي

‌نهوعي‌‌به‌.ندكدام‌منطقه،‌كشور‌يا‌قوميتي‌خاص‌اختصاص‌دار
ههاي‌‌‌شمول‌از‌بازي‌به‌دليز‌تااوت‌ارائۀ‌تعريف‌مدون‌و‌جهان
‌فرهنگي‌دشوار‌است.

ي‌از‌ديهدگاه‌‌بهاز‌‌يهۀ‌نیر‌نياوله‌ا‌با‌وجود‌شک‌و‌ترديهده‌
كنند.‌به‌نیهر‌‌‌مطرح‌مي‌2هوي ينگا‌فيرا‌براساس‌تعر‌اجتماعي
و‌‌يزمهان‌‌ۀداوطلبانه‌است‌كهه‌در‌محهدود‌‌‌تيفعال‌کبازي‌ي»‌:وي
‌امها‌كهاملا ‌‌‌؛شهده‌‌رفتهه‌يآزادانهه‌پذ‌‌نيبراسهاس‌قهوان‌‌،‌نيمع‌يمکان
هدف‌خود‌را‌در‌خهود‌دارد‌و‌بها‌احسهاس‌‌‌‌د،‌شو‌يآور‌اجرا‌م‌ال ام
«‌اسهت‌‌ي‌همهراه‌عادزندگي‌از‌تااوت‌آن‌با‌‌يو‌آگاه‌يش،‌شادتن
(Huizinga, 1950 in: Karpatschof, 2013.)در‌‌3همچنههين‌كههايوا‌

فرد‌آزاد‌است‌بدون‌در‌نیر‌گرفتن‌»معتقد‌است‌كه‌‌يباز‌فيتوص
؛‌(‌1397‌:37،يجوشهقان‌)‌«را‌دنبال‌كند‌يخاص‌ۀ ينت‌،يقواعد‌ماروض

ۀ‌مطالعه‌‌يبرا‌ارزشمندهاي‌‌هنيزمتوانند‌يکي‌از‌‌ها‌مي‌رو‌بازي‌ازاين
د.‌ي‌باشهن‌و‌مهاد‌‌ياجتماع‌يايدر‌دن‌5«يكنش‌هم»يا‌‌4«كنش‌متقابز»

‌راآن‌‌رييه‌تغ‌يو‌چگونگ‌يو‌جمع‌يفرد‌تياز‌فعال‌يبازنمود»آنها‌
-ياجتمهاع‌‌ۀنه‌يزم‌کيه‌چگونه‌‌نکهيا؛‌دهند‌يارائه‌م‌در‌طول‌زمان
‌قيهههرا‌ازطر‌يو‌معناسهههاز‌يفهههرد‌تيهههفعال‌ن،يمعههه‌يفرهنگههه
‌ريثأو‌بهر‌آن‌ته‌‌‌دههد‌‌يشهکز‌مه‌‌‌يسهاز‌‌شهدن‌و‌فرهنه ‌‌‌ياجتماع
 ‌(.Steinkuehler, 2006: 98«‌)گذارد‌يم

هاي‌نوظهور‌كه‌در‌ميان‌جوانهان‌رواج‌يافتهه،‌‌‌‌يکي‌از‌بازي
‌قههاتيتحق‌يبههرا‌ابتههدا‌دربههازي‌مافيهها‌‌بههازي‌مافيهها‌اسههت.‌

‌زيتبهد‌‌6يمهمهان‌‌يباز‌کيبه‌ه‌و‌بعد‌از‌آن‌ساخت‌يشناس‌روان
‌يتهر‌يميدشناسهي،‌‌‌دانشه وي‌روان‌‌خالق‌اين‌بازي‌.ه‌استدش‌
در‌گههروه‌‌1987را‌بهههار‌سههال‌‌‌يبههاز‌نياولهه‌،7دوفيههويد

برگ ار‌كهرده‌اسهت.‌سه  ‌‌‌‌‌مسکو‌يدانشگاه‌دولت‌يشناس‌روان

                                                      
1 The games 
2 Huizinga 
3 Kaiva 
4 Interaction 

5
شناسي‌‌آثار‌حسين‌ابوالحسن‌تنهايي‌و‌در‌نشست‌رسالت‌جامعه‌به‌باتوجه«‌كنشي‌هم»‌ۀترجم 

‌است.‌شده(‌استااده‌1402ورزان،‌‌و‌رويکرد‌فرود‌به‌زمين‌ايشان‌)خانه‌انديشه
6 Party game 
7 Dmitry davidoff 

‌يههها‌ههها‌و‌كمهه ‌درس،‌خوابگههاه‌يههها‌در‌كههلاس‌ايههن‌بههازي
مهي‌يابهد‌و‌بعهد‌از‌آن‌در‌‌‌‌دانشگاه‌مسهکو‌گسهترش‌‌‌‌يتابستان

‌(. Xiong et al., 2017: 830كند‌)‌سراسر‌جهان‌محبوبيت‌پيدا‌مي
امروز‌در‌ايران‌ني ‌شاهد‌محبوبيت‌و‌فراگيرشدن‌اين‌بازي‌

ي‌ها‌در‌پوسهترها‌‌بازي‌ها‌و‌كافه‌در‌محافز‌مختلف‌هستيم.‌كافه
ها‌به‌بازي‌مافيا‌ني ‌اشهاره‌‌‌تبليغاتي‌براي‌معرفي‌م موعۀ‌بازي

دهند‌و‌برخهي‌از‌‌‌مي‌‌دارها‌خود‌تشکيز‌تيم‌كنند.‌برخي‌از‌كافه‌مي
تواننهد‌بها‌همهاهنگي‌قبلهي‌در‌‌‌‌‌‌سازي‌مهي‌‌كنندگان‌خود‌با‌تيم‌بازي

ههاي‌‌‌تهوان‌در‌گهروه‌‌‌محز‌بازي‌كنند.‌همچنين‌ايهن‌بهازي‌را‌مهي‌‌‌
اپ‌و‌بهه‌وسهيلۀ‌‌‌‌تيوب،‌تلگرام،‌وات هاوس،‌يو‌م ازي‌در‌كلاب

‌ايه‌ماف‌ياز‌زمان‌ورود‌بهاز‌‌يقياطلاعات‌دقها‌دنبال‌كرد.‌‌اپليکيشن
ي‌حاصهز‌‌دانيه‌مشاهدات‌مآنچه‌از‌اما‌‌؛ستيدر‌دسترس‌ن‌رانيبه‌ا
‌نيه‌ا‌يزمهان‌بها‌پخهش‌رسهم‌‌‌‌‌هم‌ايماف‌يكه‌باز‌دده‌يمنشان‌‌،شد
‌ياهه‌‌و‌شهبکه‌‌ي‌مثز‌شهبکۀ‌سهلامت‌‌وني يتلو‌يها‌در‌برنامه‌يباز

كهرد‌و‌بها‌‌‌‌دايه‌رواج‌پ‌‌ي‌)به‌كارگرداني‌سعيد‌ابوطالب(خانگ‌پخش
‌نيه‌.‌اافهت‌يدسهت‌‌‌يشهتر‌يبه‌شهرت‌ب‌و‌اجراي‌بازيگرانحضور‌
گاهت‌تمهام‌‌‌‌توان‌يو‌م‌شود‌ينم‌يخاص‌يسن‌ۀمحدود‌به‌رد‌يباز
‌.رديگ‌يرا‌در‌بر‌م‌جوانان/نوويژه‌‌به‌يمختلف‌سن‌يها‌فيط

استدلالي‌با‌اعضايي‌بازي‌گروهي‌و‌‌9يا‌گرگينه 8بازي‌مافيا
بيشتر‌از‌پنج‌نار‌است.‌در‌اين‌بازي‌هريک‌از‌اعضها‌نقشهي‌را‌‌‌

شههود‌و‌بازيکنههان‌در‌قالههب‌دو‌گههروه‌مافيهها‌و‌‌‌دار‌مههي‌عهههده
.‌آنچهه‌در‌ايهن‌مطالعهه‌موجهب‌‌‌‌‌11كنند‌رقابت‌مي‌10شهروندان

اسهت‌كهه‌‌‌‌هاي‌ديگر‌شده‌ايهن‌‌انتخاب‌اين‌بازي‌از‌ميان‌بازي
بهازي‌و‌زنهدگي‌واقعهي‌در‌‌‌‌سياسهي‌در‌‌-ميان‌عناصر‌اجتماعي

در‌ۀ‌خيهالين‌آن‌‌ت ربه‌پوشاني‌وجهود‌دارد.‌از‌ايهن‌منیهر‌‌‌‌‌شهر‌هم
توانهد‌تااسهيري‌از‌‌‌‌،‌مهي‌ناآگاه‌تيآگاه‌و‌اكثر‌تيقالب‌دو‌گروه‌اقل
ارتبهاط‌بها‌‌‌‌هاي‌آن‌ارائه‌دهد‌كه‌به‌لحاظ‌معنهايي‌بهي‌‌‌بازي‌و‌نقش

ديدگاه‌جوانان‌از‌زندگي‌واقعي‌در‌جامعه‌نيست.‌پرواضهح‌اسهت‌‌‌
اين‌پژوهش‌به‌دنبال‌تحميز‌ايده‌بر‌واقعيت‌يا‌تقليز‌جامعه‌بهه‌‌كه‌

بازي‌يا‌بازي‌به‌جامعه‌نيست؛‌امها‌بها‌در‌نیرگهرفتن‌ايهن‌نکتهه‌و‌‌‌‌‌‌

                                                      
8 Mafia Game 
9 Werewolf 
10 Citizens 

ها‌‌و‌متداول‌اين‌بازي‌است‌و‌ممکن‌است‌به‌دليز‌تنوع‌نقش‌‌اين‌تنها‌يکي‌از‌اشکال‌ساده 11

كه‌تا‌همين‌لحیه‌سناريوهاي‌گوناگوني‌‌طوري‌.‌بهو‌قوانين‌بازي‌مافيا،‌شکز‌بازي‌متغير‌باشد

رسد.‌‌اي‌به‌اجرا‌مي‌هايي‌ن ديک‌به‌هم‌سناريوهاي‌تازه‌راي‌اين‌بازي‌وجود‌دارد‌و‌در‌فاصلهب

‌نار.‌50نار‌تا‌‌4از‌سناريوهاي‌ساده‌تا‌پيشرفته،‌از‌تعداد‌
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هها‌را‌‌‌دانهيم‌كهه‌ميهدان‌بهازي‌‌‌‌‌توضيحاتي‌كه‌بيان‌شد،‌اكنهون‌مهي‌‌
اي‌اجتمهاعي‌در‌نیهر‌گرفهت‌كهه‌ههم‌از‌‌‌‌‌‌‌عنوان‌پديهده‌‌توان‌به‌مي

گذارنهد‌‌‌گيرند‌و‌هم‌بر‌آن‌اثر‌مي‌زندگي‌اجتماعي‌و‌جامعه‌اثر‌مي
‌رو‌داراي‌معنا‌هستند.‌و‌بيانگر‌تاکرات‌جامعه‌و‌ازاين

متنهوع‌‌‌يهها‌‌دگاهياز‌د‌ها‌يبازبارۀ‌در‌يارزشمند‌قاتيتحق
طهور‌كهه‌از‌برآينهد‌خهوانش‌مربهوط‌بهه‌‌‌‌‌‌‌‌؛‌اما‌همانوجود‌دارد

‌اي‌حوزه‌يانسان‌يها‌يمطالعات‌بازآيد،‌‌ها‌برمي‌مطالعات‌بازي
رو‌‌؛‌ازايههنمههرتبط‌بهها‌آن‌محهدود‌اسههت‌‌ههاي‌‌پههژوهشو‌‌نوپها‌
‌ياز‌منیر‌علوم‌اجتمهاع‌‌ها‌يمطالعات‌موجود‌به‌باز‌تيمحدود
ۀ‌شد‌تا‌دربار‌ينوظهور‌موجب‌كن کاو‌يها‌يباز‌طورنيو‌هم
‌.دشو‌قيمسئله‌تحق‌نيا

‌يابعهاد‌بهاز‌‌بهارۀ‌‌در‌يتاكنون‌پژوهشرسد‌‌همچنين‌به‌نیر‌مي
ان هام‌نشهده‌‌‌‌جتمهاعي‌آن‌كنندگان‌از‌عناصهر‌ا‌‌و‌تااسير‌بازي‌ايماف
جستار‌حاضهر‌را‌آشهکار‌‌‌‌پيگيري‌ضرورت‌كه‌همين‌فقدان،‌است
نهد‌كهه‌‌‌ندارتعهابيري‌‌از‌‌شهي‌نيبهيچ‌‌محققان‌اين‌پژوهش‌.كند‌يم

به‌همهين‌‌‌.دارند‌ايماف‌ياز‌باز‌يباز‌تماشاگرِ‌اي‌ريدرگ‌خود‌جوانانِ
خهود‌جوانهان‌چهه‌‌‌‌اين‌پرسش‌هسهتند‌كهه‌‌‌به‌دنبال‌بتدا‌در‌ادليز‌
ههاي‌‌‌ها‌و‌كنش‌ز‌بازي‌مافيا‌دارند‌و‌چه‌تاسيري‌از‌نقشي‌اريتاس

‌كنند.‌از‌زيست‌اجتماعي‌ارائه‌مي‌آن‌به‌پيروي
 

 

 ادبیات نظری
بهه‌‌‌_هاي‌كياهي‌‌ها‌در‌پژوهش‌هاي‌كمي،‌نیريه‌برخلاف‌پژوهش

عنوان‌چارچوب‌تحقيق،‌خهود‌را‌‌‌به‌_نگارانه‌ويژه‌در‌كارهاي‌مردم
نگهاري‌‌‌اين‌جههت‌مهردم‌‌‌كنند.‌از‌به‌واقعيت‌اجتماعي‌تحميز‌نمي

‌تواند‌يک‌چارچوب‌نیري‌باشد.‌تنها‌يک‌روش‌كه‌خود‌مي‌نه
هها‌و‌محهدوديت‌‌‌‌به‌دليز‌ابهام‌ادبيات‌نیري‌دربهارۀ‌بهازي‌‌
از‌بيهان‌‌‌طور‌خاص،‌ادبيات‌نیري‌و‌ت ربي‌حول‌بازي‌مافيا‌به

هها‌اجتنهاب‌شهد‌و‌در‌ايهن‌‌‌‌‌‌هاي‌طولاني‌دربارۀ‌نیريهه‌‌قول‌نقز
ر‌ادبيهات‌نیهري‌در‌حهوزۀ‌‌‌‌مهروري‌به‌‌بخش‌تنها‌سهعي‌شهد،‌‌‌

ها‌شود.‌در‌اين‌مسير‌تعارياي‌از‌بازي‌خهوانش‌شهد‌كهه‌‌‌‌‌بازي
هاي‌علمهي‌گونهاگون‌‌‌‌ردپاي‌آن‌را‌در‌نیريات‌مختلف‌و‌رشته

توان‌پيدا‌كرد.‌مطالعۀ‌ادبيات‌تحقيق‌قبز‌از‌ورود‌پژوهشگر‌‌مي
دههد.‌‌‌به‌ميدان،‌بينش‌بهتري‌از‌مسائز‌در‌اختيهار‌او‌قهرار‌مهي‌‌‌

اي‌در‌حهوزۀ‌‌‌ز‌مطالعات‌پيشيني‌و‌كتابخانهه‌جدول‌زير‌برخي‌ا
طهور‌‌‌دههد‌كهه‌بهه‌‌‌‌ها‌و‌نیريات‌ن ديک‌به‌آن‌را‌نشان‌مي‌بازي

‌خلاصه‌ارائه‌شده‌است:
‌

 ها نظریه -1جدول
Table 1- of theories 

‌نیريه‌نويسنده
احمهههههههدي‌و‌شهههههههربتيان‌

(Ahmadi & 

Sharbatian,‌2017) 

‌پيدا‌كرده‌است.‌يهنر‌يتيماهراه‌يافته‌و‌به‌مرور‌‌فرهن ‌عامه:‌از‌ديتقل‌يبه‌معنا‌يباز

حهال‌هنهوز‌چيه ‌‌‌‌‌ند؛‌بهااين‌هسهت‌‌يا‌اسهطوره‌‌يهها‌‌ها‌و‌قصه‌مصور،‌كارتون‌يها‌داستان‌ال،يسر‌،يينمايس‌لمياز‌ف‌يبيترك‌ها‌يباز‌(1394كوثري‌و‌طاهري‌)
‌اند.‌ديگري

هها‌ت ربهۀ‌حضهور‌در‌جههان‌‌‌‌‌‌مثابه‌رسانه‌در‌نیر‌گرفت.‌از‌اين‌منیر‌بهازي‌‌ها‌را‌به‌توان‌بازي‌مي«‌جهان‌وانموده»با‌الهام‌ازنیريۀ‌‌(1399/1981بودريار‌)
‌يواقعه‌‌ يه‌چ‌کيه‌‌گر،يد‌يواقع‌ي هايچ‌انيحال‌در‌م‌نيوجود‌دارد‌كه‌درع‌يواقع‌يطيمح‌ها‌يدر‌باز‌دهند.‌وانموده‌را‌به‌ما‌مي

‌.ستين
اسهت‌‌آنها‌رها‌شهده‌‌‌يانسان‌از‌هر‌دو‌،ياست‌نه‌اخلاق‌يکي ينه‌ف‌،يعمز‌انسان‌در‌رانه‌باز‌يازنیر‌و‌:عنوان‌رانه‌سوم‌به‌يباز‌لريش

‌‌(.‌1389گران،‌ختهير)‌و‌دو‌رانه‌متضاد‌ح ‌و‌عقز‌را‌در‌خود‌دارد
‌

‌(1396بورديو‌)
كهه‌عهاملان‌اجتمهاعي‌در‌آن‌براسهاس‌‌‌‌‌‌اسهت‌‌شهده‌‌ههاي‌اجتمهاعي‌سهاخته‌‌‌‌فضاي‌اجتماعي‌ازنیر‌بورديهو‌از‌م موعهه‌ميهدان‌‌‌

‌ياجتمهاع‌‌دانيعنوان‌م‌به‌يباز‌توان‌گات‌مي‌اساس‌نيبرا؛‌شوند‌هاي‌اقتصادي‌و‌فرهنگي‌تقسيم‌مي‌جايگاهشان‌در‌توزيع‌سرمايه
‌.كند‌يمشخص‌م‌يتعامل‌ۀو‌در‌رابط‌ياجتماع‌دانيافراد‌را‌در‌م‌گاهيكه‌جا‌تهاس‌قواعد‌و‌نقشاز‌‌يا‌شامز‌م موعه

‌.شوند‌يم‌فيتعر‌يخصوص‌يما‌و‌نه‌امر‌يعنوان‌بسط‌خود‌اجتماع‌به‌ها‌يباز‌(1994)‌1لوهان‌‌مک
رشهد‌‌‌ يه‌ن‌يو‌اخلاقه‌‌يو‌حافیه،‌بهه‌لحهاظ‌اجتمهاع‌‌‌‌«يباز»ر‌قلمرو‌زبان،‌خاص‌د‌يها‌شرفتيمدرسه‌با‌پ‌نيكودكان‌و‌نوجوانان‌در‌سن‌‌اژهيپ

‌تيه‌نقهش‌خهود‌را‌واقع‌‌‌،ياست‌كه‌افراد‌به‌حالهت‌اختصاصه‌‌‌گرانيرو‌شدن‌با‌د‌ه.‌با‌روبرنديگ‌يقرار‌م‌يگريرابطه‌با‌د‌رأثيت‌درو‌‌كنند‌مي
‌(.‌1400،و‌همکاران‌زاده‌يلچيا)‌بخشند‌يم

                                                      
1 McLuhan 
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زآن اكه‌تنوع‌مقولات‌گسترده‌بود،‌تحليهز‌ههر‌مقولهه‌بها‌‌‌‌‌ا

ها‌با‌يک‌چهارچوب‌نیهري‌‌‌‌يک‌نیريه‌يا‌تحليز‌م موع‌مقوله

حهال‌بعهد‌از‌‌‌‌رسهيد؛‌بهااين‌‌‌پهذير‌بهه‌نیهر‌نمهي‌‌‌‌‌مشخص‌امکان

هها‌و‌‌‌هها،‌متناسهب‌بها‌داده‌‌‌‌ها‌و‌ان ام‌كدگذاري‌گردآوري‌داده

لي‌گذاري‌برخي‌از‌مقولات‌اصه‌‌ساختار‌كليدي‌بحث‌براي‌نام

هاي‌موجهود‌در‌علهوم‌اجتمهاعي‌بههره‌‌‌‌‌‌از‌اصطلاحات‌و‌نیريه

از‌كهاترين‌‌‌1جنسهي‌‌از‌ماهوم‌سهرمايه‌‌گرفته‌شد؛‌در‌اين‌راستا

(‌و‌بحث‌انواع‌حاكميت‌مشروع‌از‌منیر‌ماك ‌1391)‌2حکيم

ني ‌ياد‌شد.‌همچنين‌در‌توضيح‌‌(‌1396/2007)دورماگن،‌3وبر

از‌‌5ههاي‌ويهديويي‌‌‌(‌دربهارۀ‌بهازي‌‌/13982008)‌4بحث‌مائورا

ها‌استااده‌شده‌است‌كه‌براي‌بازيکنهان‌‌‌اصطلاحاتي‌براي‌نقش

د.‌بازي‌مافيها‌داراي‌نقهش‌‌‌شو‌ني ‌وام‌گرفته‌مي«‌بازي‌مافيا»در

گهردان‌بهه‌‌‌‌گردان‌است‌كه‌در‌بعضي‌سناريوها‌ايهن‌بهازي‌‌‌بازي

ههاي‌‌‌طهور‌كهه‌در‌بهازي‌‌‌‌شهود.‌همهان‌‌‌شناخته‌مهي‌‌6«گاد»اسم‌

عنهوان‌راوي‌‌‌گويند‌كه‌به‌به‌كسي‌مي‌7گردان‌آفريني،‌بازي‌نقش

كنهد،‌گهاد‌نيه ‌در‌‌‌‌‌با‌تسلط‌بر‌قواعد،‌جريان‌بازي‌را‌اداره‌مهي‌

‌نقش‌را‌به‌عهده‌دارد.بازي‌مافيا‌اين‌

‌

 روش پژوهش

شده‌‌كياي،‌نوع‌پارادايم‌استااده‌‌پژوهش‌حاضر‌از‌نوع‌پژوهش

و‌روش‌اصهلي‌ايهن‌‌‌‌8در‌اين‌پژوهش‌از‌نوع‌پارادايم‌تاسيري

بهوده‌‌‌9نگاري‌تاسهيري‌‌مردم‌نگاري‌از‌نوع‌‌مردم‌پژوهش،‌روش

وري‌در‌ميهان‌‌‌محقهق‌بها‌طوطهه‌‌‌‌10نگاري‌است.‌در‌روش‌مردم

كند‌از‌چشم‌آنها‌ببيند،‌‌و‌مخاطبان‌خود‌سعي‌ميگروه‌يا‌مردم‌

شان‌را‌باهمد‌و‌توصيف‌فربهه‌بهه‌دسهت‌دههد‌‌‌‌‌‌فرهن ‌و‌زبان

                                                      
1 Sexual capital 
2 Catherine Hakim 
3 Max Weber 
4 Frans Mayra 
5 Video games 
6 God  
7 DM: Dungeon Master 
8 Interpretive Paradigm 
9 Interpretive Ethnography 
10 Ethnography  

كننهد‌تها‌‌‌‌نگاري‌تهلاش‌مهي‌‌‌مردم‌(.‌نويسندگان1395فراستخواه،‌)

هاي‌خاصهي‌از‌مهردم‌را‌بهراي‌‌‌‌‌هاي‌زندگي‌و‌تاکر‌گروه‌شيوه

نهد؛‌صهرف‌نیهر‌از‌اينکهه‌ايهن‌‌‌‌‌‌پهذير‌كن‌‌خوانندگان‌خود‌درد

 & Blasco)رسهند‌‌‌ها‌در‌ابتدا‌چقدر‌بهديهي‌بهه‌نیهر‌مهي‌‌‌‌‌شيوه

Wardle, 2006‌.) با‌طرح‌روش‌خهود‌بهه‌نهام‌‌‌‌‌11همچنين‌گيرت

دهد‌كه‌روش‌تاسهيري‌بهراي‌او‌‌‌‌نگاري‌تاسيري‌نشان‌مي‌مردم

 ‌(.1396‌:214محمدپور،‌)دارد‌‌12رويکردي‌اميک

‌يمند‌كهنش‌معنهادار‌اجتمهاع‌‌‌‌نیام‌زيتحل‌،يريتاس‌کرديرو

‌يعه‌يطب‌يهها‌‌طيافهراد‌در‌محه‌‌‌ميمسهتق‌‌قيه‌مشاهده‌دق‌قيازطر

خلق‌و‌حاظ‌‌ياز‌چگونگ‌يريبه‌درد‌و‌تاس‌يابيمنیور‌دست‌به

‌ۀشهالود‌‌يريتاسه‌‌کهرد‌يرو.‌مهردم‌اسهت‌‌‌ياجتمهاع‌‌يها‌جهان

حساس‌هستند،‌‌نهياست‌كه‌به‌زم‌ياجتماع‌قيتحق‌يها‌کيتکن

‌شهتر‌يو‌ب‌نهد‌يآ‌يكنار‌م‌ننديب‌يرا‌م‌ايدن‌گرانيكه‌د‌ييها‌با‌روش

‌ينيقهوان‌‌شيبه‌درد‌همدلانه‌هسهتند‌تها‌آزمها‌‌‌‌يابينگران‌دست

ال‌را‌ؤسه‌‌نيه‌ا‌يريتاسه‌‌کرديرو‌.يرفتار‌انسان‌يها‌هيمانند‌نیر

را‌بهه‌‌‌يکه‌ي يف‌ايه‌‌ياجتماع‌تيمردم‌واقع‌ايكه‌آ‌كند‌يمطرح‌م

‌کيه‌‌يبهرا‌‌يديه‌الات‌كلؤسه‌‌نهها‌ي.‌اكننهد‌‌يشکز‌ت ربه‌م‌کي

‌ايه‌كننهد ‌آ‌‌يرا‌ت ربه‌مه‌‌ايهستند:‌مردم‌چگونه‌دن‌ISSمحقق‌

گذارنهد ‌پژوهشهگر‌‌‌‌يو‌بهه‌اشهتراد‌مه‌‌‌‌ننهد‌يآفر‌يآنها‌معنا‌م

‌ۀراه‌از‌ت ربه‌‌کيها‌‌ستيويتيكند‌كه‌پوز‌ياستدلال‌م‌يريتاس

فهر ‌‌‌‌ISSز،كننهد.‌در‌مقابه‌‌‌يمه‌‌زيه‌تحم‌گرانيجهان‌را‌به‌د

‌يانسهان‌‌يها‌تيواقع‌اياز‌ت ربه‌‌يمتعدد‌يرهاياسكه‌ت‌كند‌يم

را‌‌ياجتمهاع‌‌تيواقع‌‌ISSکردياست.‌درم موع،‌رو‌ريپذ‌امکان

‌يتعامهز‌اجتمهاع‌‌‌قيكه‌ازطر‌كند‌يم‌فيتعر‌يمتشکز‌از‌افراد

ههدف‌‌رو‌‌؛‌ازايهن‌كننهد‌‌يم‌ريو‌تاس‌سازند‌يخود،‌معنا‌م‌ۀروزان

از‌‌يراحته‌‌بهه‌‌ميتوان‌ياست‌كه‌از‌آنچه‌م‌نيا‌ينگار‌مردم‌ياصل

كهه‌مهردم‌‌‌‌ميبه‌سمت‌آنچهه‌حركهت‌كنه‌‌‌‌م،يمشاهده‌كن‌رونيب

‌كننههد‌يدر‌درون‌خههود‌احسههاس‌و‌معنهها‌مهه‌واقعهها ‌و‌مشههاهده

(Neuman, 2013: 103-436). 

                                                      
11 Clifford James Geertz 
12 Emic 
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ازآن اكه‌ميهدان‌بهازي‌و‌مخاطبهان‌آن‌سهيال‌بهود،‌فراينهد‌‌‌‌‌‌‌

صهورت‌‌انتخاب‌جامعۀ‌همتا‌در‌اين‌تحقيق‌از‌نوع‌گلوله‌برفي‌

‌گرفته‌است.

ميههدان‌پههژوهش‌حاضههر‌منحصههر‌بههه‌يههک‌مکههان‌خههاص‌

هها‌و‌‌‌نوعي‌مکان‌خاص‌يا‌ميدان‌پهژوهش،‌مکهان‌‌‌شود؛‌به‌نمي

هاي‌بازي‌است.‌به‌همهين‌دليهز‌بهراي‌در‌نیهر‌گهرفتن‌‌‌‌‌‌‌ميدان

ميدان‌پژوهش‌اگرچه‌به‌در‌دسترس‌بودن‌آن‌بسهته‌بهه‌زمهان‌‌‌‌

ا‌پژوهش‌توجه‌شده،‌اين‌پژوهش‌منحصر‌به‌جغرافياي‌فضهاه‌

واسهطۀ‌فضهاي‌‌‌‌گوها‌بها‌افهراد‌بهه‌‌‌‌و‌است.‌بخشي‌از‌گات‌‌نبوده

هاي‌م هازي‌بهازي‌‌‌‌م ازي‌)در‌تلگرام‌و‌اينستاگرام(‌در‌گروه

كننهده‌يها‌تماشهاگر‌بهازي‌از‌‌‌‌‌‌شکز‌گرفهت‌كهه‌هركهدام‌بهازي‌‌‌‌

صهورت‌‌‌شهرهاي‌مختلف‌بودند.‌ت ربهۀ‌بهازي‌بهراي‌آنهها‌بهه‌‌‌‌‌

‌ههاي‌خهانوادگي‌و‌‌‌صورت‌حضوري،‌در‌جمع‌م ازي‌و‌ني ‌به

هها‌‌‌ها،‌مدرسه‌،‌دانشگاه‌ها‌ها،‌خوابگاه‌خانه‌ها،‌قهوه‌دوستان،‌كافه

‌و‌...‌بوده‌است.

هايي‌ني ‌ان هام‌‌‌كافه‌‌گوهاي‌م ازي‌مشاهده‌و‌گات‌در‌كنار‌

گرفهت.‌مشهاركت‌و‌حضهور‌در‌‌‌‌‌شد‌كه‌بازي‌در‌آنها‌ان ام‌مي

صورت‌ناظر‌بيننهده‌‌‌ها‌به‌انحاي‌گوناگون‌شکز‌گرفت؛‌به‌كافه

دارهها‌و‌‌‌در‌ميان‌جمع‌و‌نيه ‌بها‌همکهاري‌كافهه‌‌‌‌‌در‌مقام‌طريبه

كنندگان‌با‌در‌جريهان‌گذاشهتن‌آنهها‌از‌موضهوع‌و‌رونهد‌‌‌‌‌‌‌بازي

‌كنندگان.‌ميان‌جمع‌بازيدر‌صورت‌فرد‌آشنا‌‌تحقيق‌به

بهه‌عهلاوۀ‌اينکههه‌قبهز‌از‌ورود‌بهه‌پههژوهش،‌اولهين‌مواجهههۀ‌‌‌‌‌‌

هها،‌در‌خوابگهاه،‌‌‌‌اي‌و‌كافهه‌‌نگار‌با‌بازي‌طير‌از‌فضاي‌رسانه‌مردم

دانشگاه‌و‌فضاي‌پارد‌در‌شهرهاي‌مختلف‌بوده‌اسهت.‌انتخهاب‌‌‌

با‌اين‌فضاها‌وابسته‌به‌آشنايي،‌مي ان‌دسترسي،‌همکاري‌‌‌و‌مواجه

بودن‌پديده‌و‌اينکهه‌آن‌فضها‌تها‌چهه‌‌‌‌‌‌افراد،‌زمان‌پژوهش،‌پررن 

اي‌بهراي‌گاهتن‌دارد‌و...‌‌‌‌محور‌است‌و‌حرف‌تهازه‌‌مي ان‌اطلاعات

صهورت‌فهردي‌و‌‌‌‌اي‌م هازي‌بهه‌‌ه‌طوركلي‌مصاحبه‌بوده‌است.‌به

هههاي‌حضههوري‌در‌فضههاهاي‌‌گروهههي‌)در‌تلگههرام(‌و‌مصههاحبه

عمومي‌و‌با‌مصاحبۀ‌عميهق‌در‌دو‌كافهه‌در‌شههرهاي‌اصهاهان‌و‌‌‌‌‌

‌دهند.‌هاي‌پژوهش‌حاضر‌را‌تشکيز‌مي‌آمز،‌ميدان

در‌ابتدا‌بها‌ان هام‌‌‌هاي‌فردي‌‌لازم‌به‌ذكر‌است‌در‌مصاحبه

‌نهان‌ياطم‌براياما‌؛‌مددست‌آه‌ب‌يا‌مصاحبه‌اطلاعات‌مشابه‌15

رو‌تعهداد‌‌‌ازاين‌؛كرد‌دايادامه‌پ‌كنندگان‌يباز‌گريها‌با‌د‌مصاحبه

بهه‌‌‌دنيتها‌زمهان‌رسه‌‌‌‌يفرد‌يها‌شوندگان‌در‌مصاحبه‌مصاحبه

همچنين‌در‌برخهي‌‌نار(.‌‌23مشخص‌شده‌است‌)‌ياشباع‌نیر

از‌موارد‌مصاحبۀ‌گروهي‌)مصاحبۀ‌م ازي‌در‌گروه‌تلگرامهي‌‌

س ر‌و‌مصهاحبۀ‌گروههي‌در‌كافهۀ‌آمهز(‌‌‌‌‌كنندگان‌با‌نام‌ك‌بازي

‌شکز‌گرفته‌است.‌‌

)از‌نهوع‌‌‌1شهده‌در‌ايهن‌نوشهتار،‌مشهاهده‌‌‌‌‌تکنيک‌اسهتااده‌

عنههوان‌فههن‌اصههلي‌‌بههه(‌3و‌طيرمشههاركتي‌2مشههاهدۀ‌مشههاركتي

صورت‌طيررسهمي‌اسهت.‌در‌‌‌‌عميق‌به‌4و‌مصاحبۀ‌نگاري‌مردم

هها‌و‌نهوع‌آن‌‌‌‌آوري‌داده‌ههاي‌تکنيهک‌جمهع‌‌‌‌جدول‌زير‌شهيوه‌

‌ه‌نشان‌داده‌شده‌است:‌‌طور‌خلاص‌به

                                                      
1 Observation  

2‌ Participant Observationبه‌ ‌محقق ‌تحقيق‌‌چنانچه ‌ميدان ‌در ‌عميق طور

 ناوذ‌كند.

3‌‌Non-participatory Observationفرآينهدها‌و‌‌ مشاهدۀ اگر‌محقق‌در‌پي‌

مشههاهدۀ‌ دها‌باشههد‌و‌از‌درگيرشههدن‌در‌تعههاملات‌اجتنههاب‌كنههد،‌نقههش‌‌رويههدا

 كند.‌‌را‌اياا‌مي مشاركتي‌طير
4 Interview  
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 آوری داده های تکنیک جمع شیوه -2جدول

Table 2- of data collection techniques 

 انواع آن ها آوری داده شیوۀ تکنیک جمع

‌حضوري/م ازي‌فردي‌مصاحبه

‌حضوري/م ازي‌گروهي

‌نگار‌مردم‌برداري‌يادداشت

‌مطلعان‌و‌جامعۀ‌همتا

‌هاي‌تلوي يوني‌برنامه‌اي‌هها‌در‌فضاي‌رسان‌تماشاي‌بازي

‌پخش‌خانگي

‌سايت‌اينستاگرام،‌يوتيوب،‌تلگرام،‌وب

‌خيابان/پارد/كافه‌)بابلسر،‌ساوه،‌تهران(‌تماشاي‌بازي‌در‌مقام‌ناظر‌بيروني

‌دانشگاه‌و‌خوابگاه‌مازندران

‌كافه‌)اصاهان،‌آمز(‌‌عنوان‌ناظر‌شناسا‌تماشاي‌بازي‌به

‌
گيري‌از‌اثر‌مارچسيون‌‌ها‌با‌بهره‌وتحليز‌داده‌مراحز‌ت  يه

‌(‌ان ام‌شده‌است:2010/1392)
 هاي‌تحقيق؛‌نوشتن‌از‌داده ≠

 نگاري؛‌ها‌و‌لحیات‌در‌فرايند‌مردم‌نوشتن‌از‌ت ربه ≠

 نگاري؛‌سازي‌گ ارش‌مردم‌مرتب ≠

‌طهول‌‌در‌هآمهد‌‌وجهود‌‌به‌سؤالات‌و‌ها‌مقوله‌ييشناسا ≠

 ها؛‌داده‌يآور‌جمع‌و‌يبردار‌ادداشتي

 ها؛‌ريختگي‌داده‌هم‌برخورد‌با‌تناقضات‌ظاهري‌و‌به ≠

 كدگذاري؛ ≠

توسههعه‌و‌اجههراي‌يههک‌اسههتراتژي‌بههراي‌سههازماندهي‌ ≠

‌هاي‌ميداني؛‌يادداشت

‌؛يآت‌اقدامات‌يبررس ≠

‌آوري‌داده‌درصورت‌نياز؛‌ت ديدنیر‌در‌استراتژي‌جمع ≠

 ژوهش‌درصورت‌نياز؛ت ديدنیر‌دربارۀ‌سؤال‌اصلي‌پ ≠

 تاسير‌و‌تحليز‌نهايي؛ ≠

‌ها‌ني ‌به‌شرح‌زير‌بوده‌است:‌مراحز‌ارزيابي‌و‌اعتبار‌داده ≠

هههاي‌مختلههف‌در‌شههيوۀ‌گههردآوري‌‌‌اسههتااده‌از‌روش ≠

ها‌به‌تناسب‌هدف،‌سؤال‌و‌روش‌دستيابي‌بهه‌اطلاعهات:‌‌‌‌داده

 هاي‌ميداني،‌ضبط‌صدا‌و...‌؛‌برداري،‌يادداشت‌عک 

ههاي‌مکهاني‌‌‌‌نگار‌و‌ت ربه‌دممدت‌مر‌مشاركت‌طولاني ≠

 هاي‌پيش‌از‌شروع‌پژوهش؛‌از‌سال

توجه‌به‌منابع‌موجهود‌و‌پيشهينۀ‌نیهري‌و‌ت ربهي‌در‌‌‌‌‌ ≠

ها‌)و‌بازي‌مافيا(‌اعم‌از:‌مکتوبات‌رسهمي‌و‌منهابع‌‌‌‌حوزۀ‌بازي

ههاي‌‌‌هها‌و‌كانهال‌‌‌سايت‌اي‌تا‌اطلاعات‌موجود‌در‌وب‌كتابخانه
 تلگرامي،‌يوتيوب‌و...‌مربوط‌به‌بازي‌مافيا؛

ها‌و‌بازگشت‌م دد‌بهه‌‌‌ها‌و‌برداشت‌ازبيني‌يادداشتب ≠

 هاي‌پژوهش‌درصورت‌نياز؛‌ميدان

ها‌با‌ج ئيات‌و‌در‌نیهر‌گهرفتن‌تناسهب‌‌‌‌‌ثبت‌مصاحبه ≠

وگوي‌م ازي‌و‌‌وگو‌با‌هر‌فرد‌يا‌گروه‌و‌به‌تناسب‌گات‌گات

 حضوري؛

 در‌نیر‌گرفتن‌نیرات‌افراد‌متخصص‌در‌اين‌حوزه؛ ≠

ها‌با‌جامعهۀ‌همتها‌‌‌‌داده‌به‌اشتراد‌گذاشتن‌مطالب‌و‌نتايج ≠

 )درصورت‌مخالات‌با‌نتايج‌در‌روند‌كار‌بازبيني‌صورت‌گرفت(؛

بازانديشي‌بر‌فرايند‌كار‌به‌شکز‌رفت‌و‌برگشتي‌براي‌ ≠

هاي‌ذهني‌بر‌روي‌نتهايج‌‌‌رفع‌مداخلات‌مناي‌اعم‌از‌سوگيري

‌پژوهش.
 

 های پژوهش یافته

ازآن اكه‌در‌نگهارش‌مقالهه‌محهدوديت‌نوشهتار‌وجهود‌دارد،‌‌‌‌‌‌

بهه‌‌‌1شهود.‌‌هاي‌ميداني‌پژوهش‌توضيح‌داده‌نمي‌ ئيات‌يافتهج

                                                      
1
‌ج ئيات‌يادداشت  ‌و‌مراحز‌‌هاي‌مردم‌براي‌خوانش‌روند‌پژوهش‌و‌فصول، نگارانه

‌مي ‌ثبت‌آن ‌متن‌اصلي‌پايان‌گردآوري‌و ‌به ‌قديمي‌توانيد ‌مريم ‌نويسنده ‌عنوان‌‌‌نامه با

 رجوع‌كنيد:‌«‌ها‌و‌تاسير‌جوانان‌از‌بازي‌مافيا‌ها،‌كنش‌نگارانه‌نقش‌ۀ‌مردممطالع»

https://ganj.irandoc.ac.ir/#/articles/e7ba510099890147b52121293874
7333  
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آمهده‌‌‌دست‌همين‌دليز‌در‌راستاي‌سؤالات‌پژوهش‌مقولات‌به

‌8شهود.‌در‌بخهش‌اول‌و‌دوم‌‌‌‌ها‌تاسهير‌و‌تحليهز‌مهي‌‌‌‌از‌يافته

‌مقولۀ‌اصلي‌به‌دست‌آمده‌است.

 تفسیر بازی مافیا از منظر جوانان

 

 ر بازی مافیا از منظر جوانانمفاهیم و مقولات اصلی در تفسی -3جدول 

Table 3- Main concepts and categories in the interpretation of the mafia game from the perspective of young people 
 مقولات اصلی مقولات فرعی مفاهیم

‌نيزماني‌يک‌سرگرمي‌جها‌مکاني/بي‌بي‌سرگرمي‌جمعي‌ايماف‌پركردن‌اوقات‌فراطت‌گذراني‌و‌وقت

‌بردن‌:‌شادبودن‌و‌لذتمحور‌«فان»بازي‌

‌در‌دوران‌كرونا‌سازي‌امکان‌خاطره

‌اهميتي‌زمان‌و‌مکان‌در‌بازي‌‌‌بي‌امکان‌بازي‌مافيا‌در‌هر‌زمان‌و‌جا‌و‌مکان

‌بر‌نهيخاص‌و‌ه ‌ اتيت ه،‌بدون‌امکانات‌ايماف‌يامکان‌باز

‌مافيا‌بازي‌جهاني‌گيربودن‌بازي‌مافيا‌در‌جهان‌همه

‌گستردگي‌بازي‌مافيا‌در‌جهان‌با‌امکانات‌فضاي‌م ازي

هاي‌خوب‌و‌بد‌و‌بهه‌‌‌كردن‌نقش‌زندگي‌هم‌يه‌بازيه،‌با‌بازي»

‌«پايان‌رسيدنش‌با‌مرگ

بازي‌مافيها‌مهاكتي‌از‌زنهدگي‌و‌‌‌‌

‌جامعه

‌هايي‌از‌جامعه‌و‌فارغ‌از‌آن‌‌نماد‌انگاره

‌«مافيا‌خود‌زندگيه»

‌قدرتاز‌‌يماكتمافيا‌

‌جامعهساز‌‌شبيهمافيا‌

مافيهها‌بههازي‌مناههک‌از‌فضههاي‌‌‌‌ميگ‌يكردن‌به‌فضا‌نگاه‌يا‌حرفه

‌زندگي‌و‌جامعه ‌يبا‌روابط‌واقع‌يجداانگاشتن‌باز

‌و‌دروغ‌شينمههها‌يبهههاز‌ايهههماف‌تيدادن‌واقع‌وارونه‌جلوه

‌يكار‌پنهان ‌پايداري‌دروغ‌در‌طول‌بازي

‌ييشهروندنما

‌«بايد‌كسي‌باشم‌كه‌نيستم»

‌كردن‌نقش‌و‌پنهاني‌نقش‌بازيکار‌ان

‌زدن‌حرف‌ميمستقريط

‌مافيا‌تصعيد‌واقعيت‌تيواقع‌يفراموش‌ۀلحی‌ايافم‌كردن‌دنياي‌واقعي‌و‌مشکلات‌آن‌فراموش

‌كردن‌همه‌چي ‌و‌جنگيدن‌براي‌هدف‌مشترد‌فراموش

‌اعتيادآوربودن‌بازي‌و‌از‌يادبردن‌روزمرگي

‌يود‌در‌بازخ‌يواقع‌تيامکان‌دورشدن‌از‌شخص

‌مکانيسم‌والايش‌ۀمن ل‌به‌ايماف‌ريشر‌اما‌آموختن‌خ‌شينما

عنوان‌يک‌خانواده‌)خانواده‌كس ر،‌دوسهتان‌‌‌گروه‌بازي‌مافيا‌به

‌مافيابازها‌و...(

‌محوري‌خانواده‌خانوادهمثابه‌‌به‌ايماف

‌خاطر‌به‌اعضاي‌گروه‌بازي‌مثز‌خانواده‌تعلق

‌كننده‌فراد‌طيربازيشدن‌روابط‌دوستانه‌با‌ا‌رن ‌كم

‌ها‌و‌اهميت‌جايگاه‌خانواده‌مافيابازبودن:‌ملاد‌دوستي»
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 زمانی یک سرگرمی جهانی مکانی/بی بی

هاي‌گروهي‌است‌كه‌سرگرمي‌طيهف‌‌‌بازي‌مافيا‌از‌سري‌بازي

اي‌از‌افراد‌را‌در‌فضاهاي‌خصوصي‌و‌حهوزۀ‌عمهومي‌‌‌‌گسترده

انه،‌مدرسهه،‌‌هاي‌خانوادگي،‌دوسهت‌‌تشکيز‌داده‌است؛‌از‌جمع

ههاي‌‌‌خانه‌و‌كافه‌گرفته‌تا‌گهروه‌‌،‌دانشگاه،‌پارد،‌قهوه‌خوابگاه

ههاي‌پخهش‌‌‌‌ههاي‌تلوي يهوني‌و‌شهبکه‌‌‌‌فضاي‌م ازي،‌برنامهه‌

خانگي.‌از‌ديدگاه‌بعضي‌از‌افراد‌بازي‌مافيا‌تنها‌يک‌سهرگرمي‌‌

است،‌نه‌چي ي‌بيشتر.‌از‌ايهن‌منیهر‌بهرخلاف‌ديهدگاهي‌كهه‌‌‌‌‌‌

پندارد،‌ههيچ‌ماههومي‌‌‌‌ي‌ميسرگرمي‌را‌برچسبي‌براي‌اين‌باز

هها‌نسهبت‌داد.‌رههام‌‌‌‌‌تهوان‌بهه‌بهازي‌‌‌‌خارج‌از‌اين‌انگاره‌نمي

 گات:‌مي

ها‌فقط‌براي‌سرگرمي‌هستند،‌براي‌پركهردن‌‌‌بيشتر‌بازي»‌

‌«.وقت‌خاليه

همچنين‌اين‌بازي‌در‌دوران‌كرونا‌سر‌و‌صهداي‌بيشهتري‌‌‌

داشت‌و‌نقش‌تاريحات‌جمعي‌افهراد‌در‌ايهن‌دوران‌را‌بهازي‌‌‌‌

گيري‌ويروسهي‌كهه‌امکانهات‌ت معهات‌را‌‌‌‌‌‌دوران‌همهكرد.‌‌مي

ههاي‌اجتمهاعي‌‌‌‌گهذاري‌‌كرد‌و‌ارتباطهات‌در‌فاصهله‌‌‌محدود‌مي

ها‌فرصتي‌بهراي‌بازسهازي‌ايهن‌‌‌‌‌حال‌بازي‌شد؛‌بااين‌تعريف‌مي

هايي‌اي اد‌كردند‌كهه‌‌‌سازي‌ارتباطات‌اجتماعي‌بودند‌و‌خاطره

 گات:‌كنند.‌محمد‌مي‌هنوز‌افراد‌از‌آن‌ياد‌مي

رفتيم‌با‌فاصله‌و‌ماسک‌‌رونا‌هم‌باب‌بود.‌ميدوران‌ك»‌

بخش‌بود.‌يهادش‌بخيهر.‌‌‌‌كرديم‌تو‌فضاي‌باز.‌لذت‌بازي‌مي

‌«.‌‌چه‌زود‌گذشت

هاي‌بهازي‌مافيها‌كهه‌آن‌را‌بهه‌يهک‌بهازي‌‌‌‌‌‌‌‌از‌ديگر‌ويژگي

بهودن‌آن‌‌‌‌ه ينه‌پرمخاطب‌تبديز‌كرده،‌در‌دسترس‌بودن‌و‌كم

ههاي‌‌‌ليهت‌هاي‌فراطتي‌است.‌فقهدان‌فعا‌‌به‌نسبت‌ساير‌فعاليت

فراطتي‌مؤثر‌به‌دليز‌كمبود‌فضا‌يا‌درصورت‌بودن‌آن‌به‌دليهز‌‌

هاي‌گه اف،‌بيشهتر‌افهراد‌را‌بهه‌سهمت‌سهاختن‌‌‌‌‌‌‌‌تحميز‌ه ينه

تهري‌از‌فراطهت‌كشهانده‌اسهت.‌دسترسهي‌‌‌‌‌‌‌فضاهاي‌خصوصي

مکاني‌و‌زماني‌اين‌بازي‌نياز‌به‌ت هي ات‌پيچيده‌ندارد.‌رههام‌‌

 گويد:‌‌‌مي

شهدن‌و‌‌‌ختلاهه.‌كهم‌‌يکي‌از‌دلايلش‌نبود‌تاريحهات‌م‌»

شهدن‌يهه‌سهري‌از‌تاريحهات‌مهثلا ‌ورزشهي‌و‌نبهود‌‌‌‌‌‌‌‌‌گرون

هاي‌ورزشي.‌رطبت‌كمتري‌هستش‌از‌طرف‌دوسهتان‌‌‌سالن

كردن.‌مهثلا ‌ههر‌‌‌‌كه‌برن‌به‌سمت‌مثلا ‌فوتبال‌و‌واليبال‌بازي

خواستيم‌تايم‌فوتبال‌بگيهريم،‌‌‌موقع‌ما‌همون‌گروه‌مافيا‌مي

ي‌هم‌نميتونن‌ان ام‌ا‌ها‌پر‌بود.‌تاريحات‌ديگه‌هميشه‌سالن

بدن‌جوونا.‌يه‌تاريح‌جديدي‌اومهده‌كهه‌دور‌ههم‌ميتهونن‌‌‌‌‌

خهواد.‌‌‌بشينن‌و‌صحبت‌بکنن.‌امکانات‌خيلي‌خاصهي‌نمهي‌‌

 «.‌‌دور‌هم‌جمع‌بکنه‌و‌بازي‌بکننتونه‌ده‌دوازده‌نار‌رو‌‌مي

هههاي‌م ههازي‌از‌مافيهها‌‌‌‌حههال‌حتههي‌سههري‌بههازي‌‌‌‌بههااين

و‌بهها‌‌هههاي‌مکههاني‌را‌هههم‌از‌ميههان‌برداشههته‌اسههت‌‌‌محههدوديت

ههاي‌‌‌ههاي‌اجتمهاعي‌مختلهف‌امکهان‌بهازي‌‌‌‌‌‌سازي‌در‌شبکه‌گروه

اي‌از‌افهراد‌را‌‌‌گروهي‌را‌در‌هر‌زمان‌مقدور‌كرده‌و‌طيف‌گسترده

ها‌و‌كشورهاي‌مختلف‌گرد‌ههم‌آورده‌اسهت؛‌‌‌‌در‌شهرها‌و‌استان

ههاي‌زمهاني‌و‌‌‌‌در‌نتي ۀ‌اين‌تعليق،‌بازي‌مافيا‌فارغ‌از‌محهدوديت‌‌

ديدگاه‌بهازي‌مافيها‌بها‌احيهاي‌چنهين‌‌‌‌‌‌‌گيرد.‌در‌اين‌مکاني‌قرار‌مي

چنهين‌‌‌‌برابهر‌فقهدان‌‌‌فراطتي‌توانسته‌است‌سهاختاري‌مهوازي‌در‌‌

‌فضاهايي‌در‌جامعه‌اي اد‌كند.‌‌

از‌نگاه‌افراد‌آنچه‌كه‌ايهن‌بهازي‌را‌بهه‌بهازي‌رايهج‌ميهان‌‌‌‌‌‌‌

كنههد،‌ويژگههي‌‌هههاي‌مختلههف‌بههدل‌مههي‌‌كشههورها‌و‌فرهنهه 

ت‌كهه‌‌بودن‌آن‌است.‌گرچه‌آمار‌دقيقي‌در‌دسهت‌نيسه‌‌‌جهاني

وضعيت‌محبوبيت‌اين‌بازي‌در‌ميان‌كشهورها‌بهه‌چهه‌شهکز‌‌‌‌‌

شود،‌بهه‌بيهاني‌بهازي‌بهه‌دليهز‌‌‌‌‌‌‌است‌يا‌حتي‌چگونه‌بازي‌مي

ههاي‌‌‌پذيري‌در‌ميان‌فرهنه ‌‌سياليت‌قواعدش،‌خاصيت‌ادطام

‌مختلف‌را‌دارد.

شد‌كه‌محبوبيت‌اين‌بهازي‌ربطهي‌بهه‌‌‌‌‌حال‌تصور‌مي‌بااين

شهود‌و‌‌‌ا‌بهازي‌مهي‌‌فرهن ‌ايران‌نهدارد.‌در‌بيشهتر‌نقهاط‌دنيه‌‌‌‌

 گات:‌‌تواند‌نمود‌وضعيتي‌كلي‌از‌جهان‌باشد.‌ل گي‌مي‌مي

جهاي‌دنيها‌‌‌‌نیر‌ربطي‌به‌فرهن ‌نداره؛‌چهون‌در‌همهه‌‌به‌»

 «.كنن‌بازي‌مي

بعضي‌از‌تماشاگران‌ههم،‌همچنهان‌شهباهتي‌ميهان‌بهازي‌بها‌‌‌‌‌‌‌‌

ديدنههد.‌در‌عههو ‌آن‌را‌مخههتص‌فرهنهه ‌‌نمههي‌‌فرهنهه ‌جامعههه

دانستند.‌به‌هر‌روي‌‌مي_ابداع‌شده‌جايي‌كه‌بازي‌در‌آن ا-روسيه

شهود،‌‌‌هايي‌كه‌امروز‌در‌نقاط‌مختلف‌ان ام‌مهي‌‌واضح‌است‌بازي

تنها‌به‌نسخۀ‌اوليۀ‌بازي‌شبيه‌نيستند،‌بلکهه‌در‌ههر‌كشهور‌و‌در‌‌‌‌‌نه

هر‌زمان‌ني ‌با‌يکديگر‌فرق‌دارند.‌چي ي‌كه‌اين‌بازي‌را‌بهه‌يهک‌‌‌
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كه‌از‌يهک‌‌كند،‌قابليت‌گستردگي‌آن‌است‌‌بازي‌جهاني‌تبديز‌مي

نقطه‌به‌نقاط‌ديگر‌اشاعه‌پيدا‌كرده‌و‌بنا‌به‌مختصات‌فرهنگي‌ههر‌‌

طور‌كهه‌فهرزين‌‌‌‌جامعه‌طرح‌و‌رنگي‌به‌خود‌پذيرفته‌است.‌همان

 گات:‌مي

به‌جوامع‌مختلف‌بها‌قواعهد‌مختلهف‌بهازي‌‌‌‌‌‌مافيا‌باتوجه»‌

مافيها‌‌‌ميشه‌و‌اين‌نشون‌ميده‌كه‌با‌فرهن ‌در‌ارتباطه.‌به‌نیهرم‌

‌«.دگي‌اجتماعي‌باشهميتونه‌مصداق‌زن

بنابراين،‌چنين‌تاسيري‌با‌عصر‌حاضر‌ني ‌همسهويي‌دارد.‌‌

ويهژه‌جوانهان‌‌‌‌با‌گسترش‌صهنعت‌سهرگرمي،‌عمهوم‌مهردم‌بهه‌‌‌‌‌

شدن‌قائز‌هسهتند.‌در‌اين ها‌جهذابيت‌‌‌‌‌اهميت‌زيادي‌براي‌سرگرم

شهدن‌از‌قيهد‌‌‌‌بهودن‌آنهها،‌خهلاص‌‌‌‌«ههدف‌‌بهي‌»ها‌به‌همهان‌‌‌بازي

ر‌جامعه‌است.‌همچنين‌بنها‌‌هاي‌فراطتي‌د‌زمان/مکان‌و‌محدوديت

به‌خصلت‌جمعي‌آن،‌بهازي‌بهه‌فرصهتي‌تعبيهر‌شهده‌اسهت‌كهه‌‌‌‌‌‌‌‌

كنهد.‌نيهاز‌‌‌‌حضور‌اجتماعي‌افراد‌را‌در‌شرايطي‌ديگر‌بازسازي‌مي

 گات:‌‌‌مي

گهري‌بهازار‌ارز‌‌‌‌من‌چند‌وقتيه‌سرگرم‌تريد‌شهدم.‌معاملهه‌‌»

دي يتال‌و‌فارك ‌و‌اينا.‌تريد‌اين وريه‌كه‌مهدام‌داري‌چهارت‌‌‌

ي‌و‌پشهت‌سيسهتمي.‌خهواه‌نهاخواه‌دچهار‌انه وا‌‌‌‌‌‌‌كنه‌‌تحليز‌مي

ميشي.‌چون‌كار‌جمعي‌نيست.‌بهازي‌مافيها‌چهون‌يهک‌بهازي‌‌‌‌‌‌

گروهيه‌برام‌شده‌مثز‌تراپي.‌واسه‌دوري‌از‌ان وا‌خيلهي‌خوبهه؛‌‌‌

 «چون‌يه‌بازي‌گروهيه.

‌ۀكننهد‌‌زيه‌تحم‌يكهار‌‌طيشهرا‌برخي‌از‌منیر‌امروز‌كه‌‌نياز‌ا‌

‌يبه‌شکز‌سهطح‌‌يا‌حتان وا‌ر‌نيجبران‌ا‌ياز‌ان واست،‌باز‌ينوع

‌افراد‌فراهم‌كرده‌است.‌يبراو‌ناپايدار‌

‌

 و فارغ از آن  جامعهیی از ها انگارهنماد 

ههاي‌‌‌گروهي،‌بازي‌مافيا‌را‌از‌منیر‌شکز‌چينش‌قهدرت‌و‌نقهش‌‌

شهده‌‌‌ههاي‌تعريهف‌‌‌ها‌و‌كنش‌افراد،‌شبيه‌به‌ساختار‌جامعه‌و‌نقش

 گات:‌‌‌دانند.‌راضيه‌مي‌در‌آن‌مي

ههاي‌داخهز‌‌‌‌جامعه،‌يک‌ماكت‌از‌نقش‌انگار‌يک‌ماكته‌از»

ست‌و‌تهو‌‌‌شدۀ‌جامعه‌جامعه؛‌ماكت‌قدرت.‌انگار‌نمونۀ‌كوچک

كني.‌اين‌خيلي‌جذابه.‌من‌خيلي‌به‌اين‌رسهيدم‌‌‌داري‌بازيش‌مي

‌«.كه‌بازي‌مافيا‌بازي‌زندگيه

در‌اين‌نگاه‌حتي‌نوع‌مکالماتي‌كهه‌در‌بهازي‌مافيها‌شهکز‌‌‌‌‌

گي‌واقعهي‌بهراي‌‌‌گيرد،‌مشابه‌مکالماتي‌اسهت‌كهه‌در‌زنهد‌‌‌‌مي

كردن‌يکديگر‌داريم.‌به‌بياني‌بازي‌زنهدگي،‌همهان‌بهازي‌‌‌‌‌قانع

شود.‌در‌هر‌دو‌منطقي‌حاكم‌است‌كه‌ههم‌در‌‌‌مافيا‌تعريف‌مي

بازي‌و‌هم‌در‌زنهدگي‌واقعهي‌شهاهد‌آن‌هسهتيم؛‌از‌سهاختار‌‌‌‌‌‌

بندي‌آن‌گرفته‌تا‌مکالمات‌و‌اعمال‌و‌رفتهاري‌‌‌قدرت‌و‌تقسيم

‌د‌هستند.كه‌افراد‌در‌جامعه‌به‌آن‌پايبن

ههاي‌‌‌اما‌براي‌كساني‌كه‌بهازي‌مافيها‌را‌در‌دسهتۀ‌فعاليهت‌‌‌‌

اي‌و‌جهدي‌‌‌كنندگان‌حرفه‌دهند‌و‌ج و‌بازي‌سرگرمي‌قرار‌مي

بازي‌هستند،‌فضاي‌بازي‌از‌فضاي‌زندگي‌در‌جامعه‌تاکيهک‌‌

شده‌است.‌آنها‌فضاي‌بازي‌را‌از‌زندگي‌شخصهي‌و‌كهاري‌جهدا‌‌‌‌

داننهد.‌فهاتح‌‌‌‌امعه‌نمهي‌رديف‌زندگي‌و‌ج‌ها‌را‌هم‌ي‌اند‌و‌باز‌كرده

 گويد:‌مي

من‌خودم‌قبلا ‌خيلهي‌تهو‌فضهاي‌گهيم‌بهودم؛‌ده‌دوازده‌‌‌‌‌‌»‌

سههالي.‌ميههدونم‌اصههلا ‌فضههاي‌بههازي‌جداسههت.‌اون‌رو‌دخيههز‌

مرور‌زمان‌كلا‌ جدا‌شده‌واسهه‌خهودم.‌‌‌‌كنم.‌اوايز‌بود؛‌اما‌به‌نمي

من‌اكثر‌تايمي‌كه‌بيکارم‌اين‌بهازي‌رو‌ان هام‌ميهدم‌و‌اولهويتي‌‌‌‌‌

يه‌سرگرمي‌هستش‌كه‌اوقات‌فراطتم‌رو‌باههاش‌پهر‌‌‌نداره.‌مثز‌

‌«.كنم‌مي

در‌اين‌ديدگاه‌اين‌جدابودگي‌دنياي‌بازي‌و‌دنياي‌واقعهي،‌‌

كنهد‌و‌‌‌نه‌روابط‌شخصي‌و‌دوستانه‌را‌در‌نحوۀ‌بازي‌دخيز‌مي

نه‌نحوۀ‌بازي‌بر‌روي‌روابهط‌دوسهتانۀ‌خهارج‌از‌بهازي‌تهأثير‌‌‌‌‌‌

عي‌در‌جامعهه‌‌دارد.‌براي‌اين‌گروه‌از‌افراد‌شکز‌روابط‌اجتما

واسهطۀ‌بهازي‌متاهاوت‌اسهت.‌ممکهن‌‌‌‌‌‌‌با‌شکز‌روابط‌حاكم‌به

دهنهد،‌در‌‌‌است‌شخصيتي‌كه‌افراد‌در‌بازي‌از‌خود‌نشهان‌مهي‌‌

فضاي‌خارج‌از‌بازي‌كاملا ‌مغهاير‌بها‌يکهديگر‌باشهند.‌عادلهه‌‌‌‌‌‌

 گويد:‌‌‌باره‌مي‌دراين

اي‌كه‌مثلا ‌من‌با‌دوستم‌توي‌بازي‌دارم،‌خيلهي‌‌‌رابطه»

اي‌كه‌حهالا‌مهن‌تهوي‌جامعهه‌‌‌‌‌‌ا‌رابطهكنه‌ب‌شکلش‌فرق‌مي

باهاش‌دارم‌يا‌كلا ‌يک‌شهخص‌كهه‌دوسهت‌مهنم‌نيسهت،‌‌‌‌‌‌

اي‌كهه‌‌‌ام‌باهاش‌توي‌بهازي‌خيلهي‌متااوتهه‌بها‌رابطهه‌‌‌‌‌‌رابطه

باهاش‌توي‌جامعه‌دارم.‌تحت‌تأثير‌فضاي‌بازي‌ممکنه‌كهه‌‌

هايي‌بين‌افراد‌صورت‌بگيره.‌خارج‌بهازي‌‌‌يه‌سري‌ديالوگ

 ؛«فرق‌ميکنه‌ها‌اصلا ‌نوع‌شخصيتشون‌خيلي

بنابراين،‌آنچه‌كه‌برعک ‌ديهدگاه‌پيشهين‌بهازي‌مافيها‌را‌‌‌‌‌‌
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كند‌و‌شهکز‌ارتباطهات‌اجتمهاعي‌را‌در‌‌‌‌‌خود‌زندگي‌تعبير‌مي

كند،‌اين‌گهروه‌چنهين‌تعبيهري‌را‌‌‌‌‌وجو‌مي‌اين‌بازي‌ني ‌جست

كننهدگان‌دربهارۀ‌‌‌‌پذيرند.‌تا‌جايي‌كه‌وقتي‌از‌يکي‌از‌بازي‌نمي

كهه‌متوجهه‌ايهن‌سهؤالات‌‌‌‌‌‌گاهت‌‌پرسيده‌شد،‌مي‌اين‌موضوع‌

شود‌و‌اين‌بازي‌فقط‌يک‌بازي‌و‌سرگرمي‌است‌‌اي‌نمي‌كليشه

‌نه‌چي ي‌بيشتر.‌‌

 

‌
 بازی )کافۀ اصفهان( ها و عملکردها در شب نقشرسی بر -1تصویر 

Fig 1- Examining roles and functions in a night game (Esfahan cafe) 
‌

هاي‌مافيايي‌است،‌‌ها‌نقش‌ازآن اكه‌نقشِ‌بازي‌يکي‌از‌تيم

سهت.‌‌كردن‌واقعيهت‌بخشهي‌از‌قواعهد‌بهازي‌ا‌‌‌‌‌دروغ‌و‌وارونه

كه‌شهروندنمايي‌اساس‌كاري‌است‌كهه‌تمهام‌اعضها‌‌‌‌‌صورتي‌به

هها‌بههين‌افههراد‌‌‌بايهد‌ان ههام‌دهنههد.‌در‌ههر‌دور‌از‌بههازي‌نقههش‌‌

چرخد؛‌به‌همين‌دليز‌هرك ‌فرصت‌ت ربۀ‌چنين‌نقشي‌را‌‌مي

كند.‌از‌اعضاي‌تيم‌مافيا‌كساني‌كه‌بهتر‌دروغ‌بگويند‌و‌‌پيدا‌مي

كننهد.‌‌‌تر‌عمز‌مهي‌‌فقاذهان‌را‌گول‌ب نند،‌در‌برد‌گروه‌خود‌مو

ههاي‌گروههي‌‌‌‌طور‌كه‌اعضاي‌جامعۀ‌همتها‌در‌مصهاحبه‌‌‌همان

 گاتند:‌مي

اصولا ‌افرادي‌كهه‌خيلهي‌صهادقانه‌دروغ‌مهيگن،‌تهو‌‌‌‌‌‌»‌

ترن.‌آدمايي‌كهه‌بهتهر‌دروغ‌مهيگن،‌بهتهر‌پهيش‌‌‌‌‌‌‌بازي‌موفق

‌«.ميرن

تواند‌براي‌اثبهات‌خهودش‌‌‌‌‌حتي‌اعضاي‌تيم‌شهروندي‌مي

ثههال‌بههراي‌اثبههات‌نیههرش‌‌شههود؛‌بههراي‌م‌وارد‌چرخههۀ‌دروغ‌

ناخواسههته‌بهها‌اتهههام‌اشههتباه‌بههه‌يههک‌فههرد‌اشههتباه،‌دروغ‌وارد‌‌

كننهده‌را‌‌‌حال‌همين‌فرصتي‌كه‌بهازي‌‌هايش‌كند؛‌بااين‌استدلال

دهد،‌همچون‌نمهايش‌حضهور‌در‌‌‌‌در‌موقعيت‌چالشي‌قرار‌مي

كننده‌هم‌باشهد.‌اينکهه‌وقتهي‌همهه‌‌‌‌‌‌تواند‌كمک‌يک‌دادگاه،‌مي

انههد،‌مههن‌چطههور‌‌ر‌گذاشههتهفههر ‌را‌بههر‌دروطگههويي‌يکههديگ

توانم‌با‌استدلال‌و‌فکت‌راستگويي‌خهود‌را‌اثبهات‌كهنم‌و‌‌‌‌‌مي

ديگران‌را‌به‌حق‌خود‌قانع‌كنم.‌همچنهين‌ت ربهۀ‌حضهور‌در‌‌‌‌

چنين‌فضهايي‌توانهايي‌تشهخيص‌دروغ‌مافيهايي‌را‌بهه‌وجهود‌‌‌‌‌‌‌

آورد؛‌يعنههي‌شههناخت‌اينکههه‌اعضههاي‌تههيم‌مافيهها‌از‌چههه‌‌‌‌مههي

كننهد‌و‌در‌ايهن‌‌‌‌ده‌مهي‌هايي‌بهراي‌دروطگهويي‌اسهتاا‌‌‌‌مکانيسم

شرايط‌شهروند‌چگونهه‌بايهد‌بهدون‌هيهاهو‌بهه‌دنبهال‌اثبهات‌‌‌‌‌‌‌‌

هاي‌مافيايي‌باشد.‌در‌اين‌ميان‌شهروند‌آگاه‌كسي‌اسهت‌‌‌دروغ

هاي‌مافيهايي،‌فرضهيۀ‌خهود‌را‌‌‌‌‌تواند‌با‌برملاكردن‌دروغ‌كه‌مي

 داد:‌‌اثبات‌كند؛‌براي‌مثال‌رها‌دربارۀ‌اين‌ت ربه‌توضيح‌مي

وغ‌پا‌ميشه،‌به‌شهماره‌يهک‌ميگهه:‌تهو‌‌‌‌‌مافيا‌مثلا ‌به‌در»

تارگت‌روز‌اولت‌شمارۀ‌يک‌و‌پنج‌بهودن؛‌ولهي‌الان‌داري‌‌‌

زني.‌تهو‌چهرا‌انقهدر‌پراكنهده‌تارگهت‌‌‌‌‌‌‌شش‌و‌هات‌رو‌مي

مي ني ‌تو‌مافياي‌مني.‌اگر‌اون‌شهروند‌حواسش‌بهه‌بهازي‌‌‌

نباشه،‌بلند‌ميشه‌ميگه‌كه‌اينطوريهه‌آره،‌مهن‌اشهتباه‌كهردم؛‌‌‌‌‌

ي‌باشهه،‌ميگهه‌دروغ‌وارد‌بهازي‌‌‌‌ولي‌اگر‌حواسش‌بهه‌بهاز‌‌

هام‌روز‌معارفهه‌ايهن‌بهود،‌‌‌‌‌نکن.‌آقا‌خانم‌فلان!‌من‌تارگت

كنهي؛‌په ‌‌‌‌امروز‌اين‌رو‌زدم.‌تو‌داري‌دروغ‌وارد‌بازي‌مي

 ؛«تو‌مافياي‌مني

بنابراين،‌در‌تاسيري‌ديگر‌بازي‌مافيا‌نمايش‌دروطگهويي‌‌‌

ها،‌فريب‌چاشني‌قواعد‌است‌)ازآن اكهه‌‌‌است.‌گرچه‌در‌بازي

ههاي‌‌‌هها‌و‌ارزش‌‌ار‌نيست‌ل ومها‌ در‌بهازي‌ت ربهۀ‌واقعيهت‌‌‌‌قر

صوص‌‌جامعه‌صورت‌گيرد(،‌اين‌دروطگويي‌ممکن‌است‌بخه

هاي‌سني‌كودد‌كه‌تاکيهک‌روابهط‌در‌واقعيهت‌و‌‌‌‌‌براي‌گروه

بيننهد،‌‌‌بازي‌را‌بهه‌لحهاظ‌ارزشهي‌بهراي‌خهود‌ملمهوس‌نمهي‌‌‌‌‌‌‌
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‌هاي‌تلخي‌در‌اعتماد‌به‌ديگري‌بسازد.‌ت ربه

ههاي‌مناهي‌‌‌‌كهردن‌نقهش‌‌‌رِ‌پنههان‌چالش‌اصلي‌در‌بازي‌سه‌

است.‌اعضاي‌مافيا‌بايد‌در‌طهول‌بهازي‌در‌حهال‌انکهار‌نقهش‌‌‌‌‌‌

باشند.‌بايهد‌كسهاني‌باشهند‌كهه‌نيسهتند؛‌مافياههايي‌در‌لبهاس‌‌‌‌‌‌‌‌

ههايي‌در‌‌‌كننهدگان‌گهرگ‌‌‌شهروندي‌يا‌به‌نقز‌از‌يکي‌از‌بهازي‌

كهاري‌و‌‌‌پوست‌گوساند.‌چالش‌اصلي‌بهر‌سهرِ‌توانهايي‌پنههان‌‌‌‌

ازنیر‌يکهي‌از‌اعضهاي‌جامعهۀ‌همتها:‌‌‌‌‌‌انکارها‌براي‌برد‌است.

كاري‌اصلا ‌زيربناي‌اين‌بازيهه.‌تهو‌وقتهي‌مافيها‌ميشهي،‌‌‌‌‌‌‌پنهان»

دونهم‌تارگتهت‌رو‌‌‌‌كاري‌داشته‌باشي.‌نمهي‌‌جوري‌بايد‌پنهان‌يه

جوري‌يه‌كاري‌كني‌شات‌بخوره.‌فردا‌بياي‌بگي‌ديديد‌من‌‌يه

سايد‌بودم ‌چون‌تارگت‌من‌شات‌خورد.‌و‌ايهن‌شهکليه‌كهه‌‌‌‌

هها‌منهوط‌بهه‌‌‌‌‌توانمندي‌در‌اين‌نقهش‌«.‌ي‌خيلي‌مهمهكار‌پنهان

شهوند‌كهه‌در‌‌‌‌كاري‌است‌و‌كساني‌حهذف‌مهي‌‌‌يادگيري‌پنهان

كاري‌‌دنياي‌بازي‌نتوانند‌به‌اين‌قاعده‌تن‌دهند؛‌بنابراين،‌پنهان

از‌سري‌اصول‌بازي‌است‌كه‌افراد،‌اين‌بهازي‌را‌براسهاس‌آن‌‌‌

وگهو‌و‌‌‌تكنند.‌ازآن اكهه‌ميهان‌بازيکنهان‌تعامهز،‌گاه‌‌‌‌‌‌تعبير‌مي

مناسبات‌اجتماعي‌برقرار‌است،‌درنتي هه‌در‌برداشهت‌آنهها‌از‌‌‌‌

شکز‌روابط‌در‌دنياي‌واقعي‌ني ‌مؤثر‌اسهت.‌اينکهه‌گهويي‌در‌‌‌‌

هها‌‌‌كهاري‌‌دنياي‌واقعي‌اساس‌تعاملات‌اجتماعي‌بر‌مبناي‌پنهان

ههاي‌‌‌تواند‌زمينه‌كاري‌ني ‌همچون‌دروغ‌مي‌رود.‌پنهان‌پيش‌مي

‌د.‌كن‌اعتماد‌به‌ديگري‌را‌مخدوش‌

‌

‌

‌
‌ها کردن نقش ها در زمان شب بازی برای پنهان از صورتک و نقاب استفاده -2تصاویر

Figs 2- Use of masks during game night to conceal roles 
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هاي‌مختلاي‌از‌پيوند‌ميان‌بهازي‌و‌جامعهه‌‌‌‌بنابراين،‌انگاره

كننهد‌و‌‌‌وجود‌دارد‌كه‌بخشي‌آن‌را‌مناک‌از‌ههم‌تعريهف‌مهي‌‌‌

گروهي‌عناصر‌مشهتركي‌همچهون‌سهاختار‌قهدرت،‌اعمهال‌و‌‌‌‌‌‌

كاري‌در‌بهازي‌را‌نمايشهي‌از‌‌‌‌،‌دروغ‌و‌پنهانها‌رفتار‌و‌مکالمه

 كنند.‌زندگي‌واقعي‌در‌جامعه‌دريافت‌مي

‌

 واقعیت 1مافیا تصعید

ها‌به‌دليز‌ساختن‌فضايي‌جدا‌از‌زندگي‌واقعهي‌امکهاني‌‌‌‌بازي

كننهد.‌‌‌براي‌فراموشي‌واقعيات‌زندگي‌و‌مصائب‌آن‌فراهم‌مهي‌

شهي‌‌كنندگان‌بخشي‌از‌محبوبيت‌بازي‌را‌به‌فرصت‌فرامو‌بازي

از‌ديد‌من‌»دادند:‌‌مشکلات‌ناشي‌از‌زندگي‌در‌ايران‌نسبت‌مي

توي‌ايران‌هرچي‌كمه،‌دطدطۀ‌فکري‌زياده.‌اصلا ‌بهازي‌مافيها‌‌‌

شه‌كه‌اون‌دطدطۀ‌فکهري‌رو‌ميهذاري‌‌‌‌خودش‌خيلي‌باعث‌مي

از‌ديگر‌مواردي‌كه‌بازي‌مافيها‌را‌‌«.‌شيني‌توي‌بازي‌كنار‌و‌مي

اد‌فضهايي‌بهراي‌يهک‌‌‌‌كند،‌اي ‌به‌فراموشي‌واقعيت‌ن ديک‌مي

هاي‌واقعي‌خود‌در‌زندگي‌در‌‌امکان‌است.‌اينکه‌فارغ‌از‌نقش

شرايط‌متعهادلي‌قهرار‌گيرنهد‌و‌از‌فضهاي‌متعهار ‌و‌نهابرابر‌‌‌‌‌‌‌

ههها‌در‌لحیههات‌بههازي‌‌زنههدگي‌واقعههي‌جههدا‌شههوند.‌آن‌نقههش

ههاي‌جديهد،‌يهک‌‌‌‌‌شوند‌و‌جاي‌خود‌را‌به‌نقهش‌‌فراموش‌مي

چيه ي‌كهه‌در‌بهازي‌‌‌‌دهد.‌تنها‌‌مي«‌پليربودن»هويت‌تازه‌مثز‌

كنهد،‌قواعهد‌و‌شهرايط‌بهازي‌اسهت‌و‌ههدف‌‌‌‌‌‌‌‌اهميت‌پيدا‌مي

بهاره‌‌‌هها‌درايهن‌‌‌مشترد‌آن‌يعني‌تلاش‌براي‌برد.‌يکي‌از‌ادمين

دار‌باشه‌چهه‌‌‌كسي‌كه‌پلير‌خوب‌باشه،‌چه‌بچه‌مايه»گويد:‌‌مي

دونم‌چه‌دكتر‌باشه،‌چه‌تحصيلات‌زير‌‌بچه‌فقير‌باشه،‌چه‌مي

كنه‌ديگه.‌اون‌بستگي‌به‌سهطح‌پلهي‌‌‌‌دي لم‌باشه،‌مياد‌بازي‌مي

تونه‌پلير‌خوبي‌باشه‌و‌يه‌پليهر‌‌‌داره.‌ل وما ‌يه‌دكتر‌اقتصاد‌نمي

موتوري‌پلير‌بدي‌باشه.‌اين ا‌دنيا‌دنياي‌بازي‌مافياسهت‌و‌‌‌پيک

توي‌اين‌دنياي‌مافيا‌بها‌دنيهاي‌واقعهي‌فهرقش‌اينهه‌كهه‌شهما‌‌‌‌‌‌‌‌

ن ها‌‌توني‌فارغ‌از‌هر‌شرايطي‌كه‌تو‌دنياي‌واقعيهت‌داره،‌اي‌‌مي

                                                      
1
شهود‌كهه‌بهه‌‌‌‌‌يگاته‌مه‌‌ييبه‌م موعه‌رفتارها‌ديتصع‌اي‌شيوالا‌يدفاع‌سميمکان 

‌فتنيريیهر‌جامعهه‌پهذ‌‌‌نرا‌كهه‌از‌‌ييو‌خواسته‌ها‌اليام‌يتواند‌تمام‌يدنبال‌آن‌فرد‌م

‌.مطلوب‌نشان‌دهد‌يصورت‌عمز‌اجتماع‌به‌نيستند،

اعتيادآوربودن‌بازي‌از‌ديگر‌«.‌يه‌پلير‌خوب‌يا‌يه‌پلير‌بد‌باشي

ههاي‌زنهدگي‌‌‌‌اتااقاتي‌است‌كهه‌من هر‌بهه‌فراموشهي‌واقعيهت‌‌‌‌‌

كنهد‌و‌فضهاي‌‌‌‌شود.‌بازي‌گرچه‌قوۀ‌تخيهز‌را‌تقويهت‌مهي‌‌‌‌مي

پهذيركردن‌شهرايط‌سهخت‌زنهدگي‌واقعهي‌‌‌‌‌‌‌خالي‌براي‌تحمهز‌

توانهد‌امکهان‌‌‌‌وجود‌اعتيادآوربودن‌بازي‌مي‌كند،‌بااين‌فراهم‌مي

رو‌كنهد.‌‌‌حز‌مسائز‌واقعي‌در‌زندگي‌واقعي‌را‌با‌چالش‌روبهه‌

چهون‌راهکارهههاي‌بههازي‌هميشهه‌جوابگههوي‌حههز‌مشههکلات‌‌‌

زنههدگي‌واقعههي‌و‌تعههاملات‌اجتمههاعي‌در‌بههازي‌در‌سههطح‌‌‌‌

‌هاي‌تعاملات‌در‌جامعه‌نيستند.‌پيچيدگي

كهه‌‌‌ي‌اسهت‌رياز‌تعهاب‌مکانيسم‌دفاعي‌والايش‌يا‌تصهعيد‌‌

‌ريهمچههون‌سهها‌؛در‌نیههر‌گرفههت‌يبههاز‌نيهها‌يبههرا‌تههوان‌يمهه

.‌در‌يمطالعهات‌‌،يورزشه‌‌يها‌تياعم‌از‌فعال‌يفراطت‌يها‌تيفعال

‌تواننهد‌‌يافراد‌مه‌‌،كه‌وجود‌دارد‌يعمل‌يآزاد‌ۀواسط‌به‌ها‌يباز

‌يتا‌حهد‌‌،را‌كه‌در‌جامعه‌ممنوع‌و‌انکار‌شده‌است‌ييها‌نقش

پهذيرفتني‌‌‌يكه‌ازنیر‌اجتماع‌ييها‌تيفعال‌يكنند.‌به‌نوع‌يباز

و‌در‌‌سههتنديدر‌جامعههه‌ن‌يهن ههار‌نيقههوان‌يرايپههذ‌سههتند،ين

‌ۀويبهه‌شه‌‌‌ياند،‌در‌بهاز‌‌انباشته‌شده‌يو‌جمع‌يناخودآگاه‌فرد

‌يدرونه‌‌زيه‌م‌د،ي.‌فهرد‌در‌تصهع‌‌نهد‌يآ‌يدرم‌شيبه‌نما‌يرفتنيپذ

نهو‌‌‌يسركوب‌وارد‌راهه‌‌يجا‌را‌به‌هجامع‌ايناپسند‌ازنیر‌خود‌

‌يناسهت.‌مها‌‌‌دهيجامعهه‌پسهند‌‌‌ايه‌كه‌ازنیهر‌خهودش‌‌‌‌كند‌يم

 ‌‌:گات‌يم
‌يانکارشههده‌رو‌حتهه‌يههها‌نقههش‌نکهههينیههر‌مههن‌ابههه‌»

خود...بهه‌نیهرم‌‌‌‌خودبه‌رونيب‌زنه‌يپنهانش‌كنن،‌م‌تونن‌ينم

 .«دهيتصع‌هيشب‌ي يچ‌يبرا‌يمحز‌خوب‌يباز

‌يمناه‌‌يهها‌‌نقشدر‌قالب‌‌ممنوع‌ل وما ‌يها‌نقش‌نيالبته‌ا‌

باشند‌كه‌ساختار‌جامعهه‌هنهوز‌‌‌‌ييها‌.‌ممکن‌است‌نقشستندين

‌؛باشهند‌‌دهيه‌ورز‌يبهه‌آن‌ناه‌‌‌نيشيپ‌يالگوها‌راتييابر‌تغدر‌بر

و‌شهااف‌‌‌حيصهر‌‌يوگو‌گات‌ها‌يژگيو‌نياز‌ا‌يکي‌براي‌مثال

توأمهان‌‌‌شهه‌يوگهو‌هم‌‌در‌گات‌تيشااف‌نيدر‌مکالمات‌است.‌ا

در‌‌يحيبلکه‌طبع‌صر‌ست،ين‌ريو‌تحق‌نيو‌توه‌يبا‌پرخاشگر

‌بها‌‌ها‌و‌نیرات‌است‌كه‌در‌جوامع‌كهدر‌معمهولا ‌‌‌اذعان‌پرسش

از‌‌يکيكه‌‌يباز‌ني.‌در‌اشوند‌يطرد‌م‌يو‌عمل‌يتعصبات‌نیر

‌ييموضهوع‌توانها‌‌‌نيوگو‌و‌بحث‌است‌ا‌گات‌اش‌ياركان‌اصل
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 ‌‌:گات‌يباره‌م‌نيا‌در‌مايكرده‌است.‌فاط‌دايشدن‌پ‌دگرگون
‌يباشهه.‌تهو‌‌‌ههم‌داشهت‌‌ياخلاق‌يآموزش‌ۀجنب‌تونه‌يم»

 ؛«حرف‌زد‌ميمستق‌شهيگرفت‌كه‌هم‌ادي‌ديبا‌يباز

‌ديتصع‌ۀمثز‌مرحل‌ي يبه‌چ‌تواند‌يم‌يباز‌يفضا‌نيابنابر‌

شهر‌و‌‌‌شينمها‌‌يهها‌‌تيه‌زمان‌بدون‌انکهار‌ظرف‌‌باشد.‌هم‌هيشب

‌ريه‌آموختن‌خ‌يبرا‌يها،‌امکان‌نقش‌نيدرد‌و‌فشار‌در‌ا‌يتداع

درآوردن‌‌‌ت ربهه‌به‌‌يبرا‌يفرصت‌ اديبا‌ا‌نيفراهم‌شود.‌همچن

ت‌در‌معضهلا‌‌يرييه‌وگوهها‌تغ‌‌نهو‌و‌متنهوع‌در‌گاهت‌‌‌‌يها‌دهيا

‌كند.‌ اديا‌ينيشيپ‌يالگوها

‌

 محوری خانواده

كنندگان‌و‌تماشاگرانشان‌احساس‌‌ها‌ميان‌بازي‌طوركلي‌بازي‌به

كنند.‌به‌اين‌واسطه‌گروه‌جديدي‌بها‌‌‌تعلق‌و‌ن ديکي‌اي اد‌مي

گيهرد‌و‌‌‌پيوندهايي‌شبيه‌بهه‌پيونهدهاي‌خهانوادگي‌شهکز‌مهي‌‌‌‌‌

سي‌مانند‌سازد.‌اين‌حالت‌به‌احسا‌اي‌براي‌افراد‌مي‌هويت‌تازه

توانند‌نسبت‌بهه‌تيمشهان‌‌‌‌است‌كه‌هواداران‌يک‌تيم‌فوتبال‌مي

هاي‌بهازي‌تهوان‌اي هاد‌روابهط‌تهازه‌و‌‌‌‌‌‌‌داشته‌باشند.‌اين‌گروه

حهال‌سهطح‌توقهع‌كسهاني‌كهه‌در‌ايهن‌‌‌‌‌‌‌‌گسترده‌را‌دارند؛‌بااين

فضاها‌مشاركت‌فعال‌دارند،‌به‌نسبت‌ارتباط‌آنهها‌بها‌دوسهتان‌‌‌‌

گونهه‌فضهاي‌ايهدئالي‌سهاخته‌‌‌‌‌‌كند.‌اين‌خارج‌از‌بازي‌تغيير‌مي

تهوان‌آن‌را‌‌‌شود‌كه‌ل وما ‌در‌اجتماعات‌خارج‌از‌بازي‌نمي‌مي

 پيدا‌كرد.‌از‌زبان‌اعضاي‌جامعۀ‌همتا:‌‌

مثلا ‌تو‌همين‌گروه‌دوستايي‌دارم‌كه‌مثلا ‌ديگه‌شهدن‌‌»

ري‌مافيها‌دامنهۀ‌دوسهتات‌‌‌‌‌ام‌جدي.‌اصلا ‌وقتي‌مهي‌‌خانواده

ونهايي‌كهه‌مافيها‌بهازي‌‌‌‌‌بيشتر‌مافيابازن.‌به‌اين‌خاطره‌كهه‌ا‌

كهنن.‌حتهي‌مهثلا ‌اعضهاي‌‌‌‌‌‌كنن،‌تو‌رو‌اصلا ‌دركت‌نمي‌نمي

كههنن.‌تههو‌‌ات‌كههه‌حههالا‌خيلههي‌مافيهها‌بههازي‌نمههي‌‌خههانواده

ام‌با‌‌ات،‌يعني‌من‌كه‌اين وري‌شده.‌رابطه‌ناخواه‌رابطه‌خواه

‌«.رن ‌شده‌اونها‌كم

از‌ديدگاه‌برخي‌ني ‌بازي‌مافيا‌به‌دليهز‌قرابهت‌معنهايي‌بها‌‌‌‌‌

ههايي‌مثهز‌‌‌‌يابهد.‌ويژگهي‌‌‌امعۀ‌ايراني‌محبوبيهت‌مهي‌‌فرهن ‌ج

اهميت‌روابط‌خانوادگي‌در‌ايران‌ازجمله‌مواردي‌هسهتند‌كهه‌‌‌

سهازي‌از‌محهيط‌خهانواده‌در‌جامعهه‌‌‌‌‌‌محيط‌بازي‌مافيا‌را‌شبيه

 كنندگان:‌‌‌كند.‌از‌زبان‌يکي‌از‌بازي‌تعريف‌مي

كردن‌و‌روابط‌‌فرهن ‌ما‌فرهنگيه‌كه‌زياد‌توش‌كلکز»

تونسهت‌‌‌وادگي‌قويه.‌اين‌بازي‌به‌نیرم‌مهي‌اجتماعي‌و‌خان

 «.توش‌به‌همين‌سرعت‌رشد‌پيدا‌بکنه

به‌همين‌دليز‌آن‌احسهاس‌تعلقهي‌كهه‌همچهون‌اعضهاي‌‌‌‌‌‌‌

دهد،‌‌خانواده،‌افراد‌را‌در‌كنار‌يکديگر‌به‌واسطۀ‌بازي‌قرار‌مي

 كند.‌مثابه‌خانواده‌تاسير‌مي‌شود‌و‌بازي‌مافيا‌را‌به‌بااهميت‌مي

‌

 های بازی مافیا از منظر جوانان ها و کنش تفسیر نقش

 
 های بازی مافیا از منظر جوانان و کنش مفاهیم، مقولات اصلی و فرعی در تفسیر نقش  -4جدول 

Table 4-Concepts, main and subcategories in interpreting the roles and actions of the mafia game from the 

perspective of youth 
 مقولات اصلی ت فرعیمقولا مفاهیم

باخت‌نه‌در‌برابهر‌گهروه‌مافيها‌يها‌شههروندان،‌‌‌‌‌‌‌باختن‌نتي ۀ‌حتمي‌يکي‌از‌طرفين

‌1باخت‌به‌يک‌ساختار‌هژموني

 

‌ديجد‌عصرنماد‌انسان‌ شهده‌فهارغ‌از‌نقهش‌‌‌‌‌باختن‌بازيکنان‌به‌چارچوب‌از‌قبز‌تعيهين‌

‌«مثز‌دنياي‌امروز‌همه‌چي ‌از‌قبز‌مشخص‌شده»گروه‌عضو:‌

رد:‌)برد‌هر‌گروه(،‌اب ار:‌)شرط‌بقا،‌اسهتااده‌از‌ههر‌‌‌هدف‌مشت

‌كند(‌ترفندي‌كه‌گروه‌را‌برنده‌مي

‌به‌هدف‌دنيرس‌ياب ار‌برا‌هيتوج

‌تيه‌حاكم‌يم هر‌‌گهردان‌‌يباز‌گردان‌چي داني‌بازي‌همه‌«داناي‌كز»گردان:‌‌بازي

‌در‌شهر‌ي/عقلانکي ماتيكار ‌«كدخدا»گردان:‌‌بازي

‌«خداي‌بازي»گردان:‌‌بازي

                                                      
1 Hegemony 
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 مقولات اصلی ت فرعیمقولا مفاهیم

‌«قاضي»يا‌«‌طرف‌داور‌بي»گردان:‌‌بازي

‌«كردن‌ديگران‌توانا‌به‌مطيع»گردان:‌‌بازي

دهههد‌)در‌‌مههي«‌ن ههات»سههتايش‌فههردي‌كههه‌گههروه‌خههودش‌را‌

‌هاي‌دكتر،‌شهروند،‌پدرخوانده‌و...(‌نقش

‌زدايي‌از‌فرد‌تقدس‌و‌تقدس‌تقدس‌افراد

زي‌خهوب‌‌اي‌كه‌براي‌با‌كردن‌با‌اسم‌افراد‌)بازيکنان‌حرفه‌بازي

‌اند(‌خود‌در‌ن د‌جمع‌محبوبيت‌پيدا‌كرده

‌معتمدبودن‌فرد‌كاري ماتيک

ي‌فهارغ‌از‌‌خهوب‌بهاز‌‌‌ۀكننهد‌‌يبهاز‌‌يكعبه‌برا‌کريفرستادن‌است

‌هايش‌نقش

‌زدايي‌از‌افراد‌تقدس‌هاي‌افراد‌امکان‌زيرسؤال‌بردن‌عملکرد‌و‌تصميم

‌پيگيري‌دلايز‌موجه‌تا‌پيگيري‌فرد

‌بهازيگران:‌‌‌‌سکوت‌ارادي‌و‌هدفمند‌هاي‌اشتباه‌و‌شخصي‌ين‌بيان‌استدلالسکوت‌ب ا‌جايگ  استراتژي‌حاكم‌بهر

‌سکوت،‌اجماع،‌قانون ‌ضرورت‌سکوت‌در‌برابر‌شهروندان‌تبر

بها‌‌‌يواقعه‌‌يايه‌در‌دنو‌‌گهروه‌‌مناعهت‌‌يبهرا‌‌يسکوت‌در‌بهاز‌

‌اتادنيبه‌دردسرن‌يبرا‌يواقع‌يها‌نهيه 

‌سکوت‌در‌نقش‌حکم‌تحميلي‌يدر‌بازشناس‌‌حکم‌سکوت‌توسط‌روان‌صيتشخ

و‌اكههت‌‌أيحکههم‌سههکوت‌از‌سههمت‌گههاد‌هنگههام‌ر‌صيتشههخ

‌كنندگان‌يازطرف‌باز‌موقع‌يب

‌يتهون‌‌يامها‌نمه‌‌‌ي،نه‌يب‌يرو‌مه‌‌ي يچ‌يوقت‌يعني»‌حکم‌سکوت:

‌«يبگ

‌:‌توافق‌همگاني1معناي‌صوري‌اجماع‌اجماع‌بدترين‌نوع‌شهر:‌شهر‌بي

اجماع‌حالا‌»نادرستي‌نتي ه:‌ضرورت‌اجماع‌فارغ‌از‌درستي‌يا‌

‌«خوب‌يا‌بد‌بازي‌رو‌در‌مياره،‌حتي‌از‌دل‌اشتباه

‌معناي‌ضمني‌اجماع:‌توافق‌تحميلي‌شدن‌متهم‌شناختهمن لۀ‌‌نکردن‌به‌اجماع

‌

‌

‌اكثريتنیر‌‌زياجماع‌از‌سر‌تحم

‌مداري‌قانون‌براي‌بازيکنان‌يحق‌رأداشتن‌

‌شانيها‌رغ‌از‌نقشفا‌کنانيباز‌يبودن‌حق‌دفاع‌برا‌محاوظ

‌يتاکر‌خود‌بودن‌در‌باز‌ۀندينما

‌رعايت‌نوبت‌صحبت‌ديگران

‌قانوني‌بي‌اي‌براي‌بردن‌در‌بازي‌سرمايۀ‌جنسي‌شيوه

‌يبا‌بولدشدن‌روابط‌عاطا‌يهدف‌بازشدن‌از‌‌خارج

‌كنندگان‌نياز‌بازي‌به‌رقابت‌مناي‌ميان‌بازي

‌

                                                      
از‌‌کيه‌هر‌يگروه‌كه‌با‌در‌نیر‌گهرفتن‌آرا‌‌کي‌ياعضا‌انيعام‌م‌يتوافق‌ياول‌به‌معنا‌:دارددر‌دو‌معنا‌كاربرد‌(‌Consensusي‌)سيه‌انگلب‌كنسانسوس‌ايوفاق‌عام‌‌نيياجماع،‌آ 1

كهه‌از‌آن‌بها‌نهام‌‌‌‌‌نييآ‌ني.‌اشود‌مياستااده‌‌يتوافق‌نيبه‌چن‌يابيدست‌ياكه‌بر‌ينييو‌آ‌هياست‌و‌دوم‌نیر‌‌آن،‌به‌دست‌آمده‌رويو‌چه‌در‌اقدامات‌پ‌يساز‌ميتصم‌ۀافراد،‌چه‌در‌مرحل

‌ت.اس‌نهيگروه‌كم‌يها‌يكردن‌دشوار‌اعضا‌بلکه‌برطرف‌ۀنيشيب‌أييرهم‌افتنيتنها‌به‌دنبال‌‌است‌كه‌هدف‌آن‌نه‌يگروه‌يريگ‌ميروش‌تصم‌شود،‌يم‌اديهم‌‌ياجماع‌يريگ‌ميتصم
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 نماد انسان عصرجدید

هاي‌موجود‌در‌بازي‌را‌همسو‌با‌زنهدگي‌‌‌كنشها‌و‌‌آنچه‌نقش

كند،‌ن ديکي‌آن‌به‌وضعيت‌زنهدگي‌انسهان‌معاصهر‌‌‌‌‌واقعي‌مي

شود،‌فارغ‌از‌اينکه‌‌است.‌وقتي‌از‌ابتدا‌نقشي‌به‌شما‌اطلاق‌مي

آن‌نقش‌خوب‌باشد‌يا‌بد،‌بايد‌تا‌انتهها‌آن‌را‌بهازي‌كنيهد.‌در‌‌‌‌

دا‌اين ا‌فرصتي‌براي‌تغييهر‌نقهش‌و‌رويکهرد‌تعهاملات‌خهود‌پيه‌‌‌‌‌‌

هها‌‌‌كنيد.‌در‌اين‌ديدگاه‌اين‌تصور‌وجود‌دارد‌كه‌چينش‌نقش‌نمي

بازيهد‌و‌‌‌اي‌است‌كه‌شما‌در‌هرصورت‌به‌يک‌هژموني‌مي‌گونه‌به

كننهدگان‌‌‌پذيريهد.‌يکهي‌از‌بهازي‌‌‌‌تا‌حهدي‌بها‌رضهايت‌آن‌را‌مهي‌‌‌‌

 گات:‌‌‌مي

فارغ‌از‌اينکه‌شهر‌باشي‌يا‌مافيا‌ممکنه‌در‌يک‌اقليت‌قرار‌»

بهازي،‌‌‌تو‌به‌يک‌سهاختار‌هژمهوني‌مهي‌‌‌بگيري‌و‌سايدت‌ببازه.‌

بدون‌اينکهه‌اشهتباهي‌كهرده‌باشهي.‌تنهها‌تهوي‌چهارچوب‌اون‌‌‌‌‌‌‌‌

طور‌قيد‌شده‌است‌كه‌نتي ه‌باختنه...‌.‌حالا‌جهالبيش‌‌‌قوانين‌اين

‌«.چيه ‌ما‌به‌دلبخواه‌اون‌قوانين‌رو‌پذيرفتيم

در‌چنين‌سهاختاري‌ههدف‌اصهلي‌بهرد‌و‌زود‌بهه‌ههدف‌‌‌‌‌‌‌

ز‌هر‌اب اري‌را‌براي‌ضمانت‌رسيدن‌است.‌اين‌هدف‌استااده‌ا

كند؛‌اعهم‌از‌فريهب،‌تحميهز‌‌‌‌‌بقا‌و‌تسلط‌گروه‌خود‌توجيه‌مي

تااوتي‌به‌ديگهران،‌زيهرآب‌زدن،‌تقلهب،‌‌‌‌‌نیر،‌خودخواهي،‌بي

‌طلبي،‌زود‌به‌نتي ه‌رسيدن.‌‌راحت

به‌همين‌دليز‌ازنیر‌اين‌گروه‌بازي‌مافيا‌بازنمايي‌از‌وضهعيت‌‌

صهر‌جديهد‌از‌ههر‌‌‌‌انسان‌معاصر‌است‌كهه‌در‌شهتاب‌تحميلهي‌ع‌‌‌

كند.‌ايهن‌شهتاب‌بها‌‌‌‌‌اب اري‌براي‌رسيدن‌به‌هدف‌خود‌استااده‌مي

ها‌و‌خير‌عمومي،‌تنها‌منافع‌خاص‌گهروه‌‌‌توجهي‌به‌منافع‌گروه‌بي

ها‌جايي‌بهراي‌حضهور‌‌‌‌كند؛‌در‌اين‌راستا‌اقليت‌مسلط‌را‌دنبال‌مي

‌اند.‌و‌رها‌شده‌‌كنند‌و‌گويي‌آزاد،‌اما‌بيگانه‌پيدا‌نمي

‌

 جری حاکمیت کاریزماتیک/عقلانی در شهرگردان م بازی

ها‌و‌‌گردان‌معمولا ‌كسي‌است‌كه‌اهداف،‌سناريوها،‌نقش‌بازي

كنهد.‌او‌نیهارت‌و‌داوري‌‌‌‌ها‌و‌قواعد‌بازي‌را‌معرفي‌مهي‌‌كنش

هاي‌مختلف‌در‌حال‌ايااي‌نقش‌‌بازي‌را‌به‌عهده‌دارد‌و‌به‌نام

.‌او‌تنها‌فرد‌آگاه‌بازي‌است‌كه‌به‌روند‌بازي‌و‌اقهدامات‌‌است

شهود‌كهه‌‌‌‌گونه‌برداشهت‌مهي‌‌‌افراد‌واقف‌است.‌به‌دنبال‌آن‌اين

افتد.‌كسي‌كه‌‌تنها‌اعمال‌قدرت‌در‌بازي‌از‌جانب‌او‌اتااق‌مي

دانههد،‌‌چيهه ‌را‌مههي‌سههاختن‌ديگههران‌را‌دارد،‌همههه‌نقههش‌مطيههع

روههي‌بهرايش‌‌‌كند،‌برد‌يا‌باخت‌كسي‌يها‌گ‌‌طرف‌بازي‌مي‌بي

گهاد،‌خهدا،‌‌‌كنهد.‌‌‌مهم‌نيست‌و‌همين‌قدرتي‌براي‌او‌اي اد‌مي

عنهوان‌قاضهي‌و‌‌‌‌كدخدا‌و‌گرداننده‌تنهها‌كسهي‌اسهت‌كهه‌بهه‌‌‌‌‌

كند‌و‌در‌ههدايت‌‌‌گيرنده،‌تصميمات‌نهايي‌را‌بازگو‌مي‌تصميم

گيرند‌و‌وارد‌تعامز‌‌واسطۀ‌او‌افراد‌نقش‌مي‌بازي‌نقش‌دارد.‌به

من لهۀ‌خهروج‌و‌‌‌‌ي‌از‌او‌بهشوند.‌قدرقدرت‌است‌و‌سرپيچ‌مي

‌حذف‌از‌بازي‌است.

اگر‌گرداننده‌خارج‌از‌نقش‌گردانندگي‌با‌يک‌جمهع‌آشهنا‌‌‌

ها‌بازي‌كند،‌به‌گاتۀ‌ت هارب‌افهراد،‌‌‌‌بخواهد‌در‌يکي‌از‌دست

كننههد‌كههه‌بههه‌او‌سههخت‌بگيرنههد.‌‌‌همههۀ‌آن‌افههراد‌تههلاش‌مههي

جاشدن‌نقش‌گرداننده‌با‌بازيکنان،‌چي ي‌شبيه‌به‌چرخهۀ‌‌‌جابه

مثهال‌‌‌كنهد؛‌بهراي‌‌‌بردگي‌را‌تهداعي‌مهي‌‌-ر‌رابطۀ‌اربابانتقام‌د

 ‌‌:گات‌يدر‌آمز‌م‌يباز‌ۀگردانند
همههه‌‌نم،يبشهه‌يبههاز‌ياگههه‌تههو‌.ام‌مههن‌كههه‌گرداننههده»

‌هيه‌تهو‌‌‌نکهه‌يمثهز‌ا‌‌د يه‌دون‌يكنن.‌م‌رونيمن‌رو‌ب‌خوان‌يم

و‌حهالا‌همهه‌‌‌‌يمهمهون‌‌يجمعه‌‌کيه‌‌يتو‌ياريرو‌ب‌يدريل

‌ي.بهود‌‌يتو‌قهو‌تا‌الان‌‌گني!‌مرنيازش‌آتو‌رو‌بگ‌خوان‌يم

دهنهت‌رو‌‌‌ميبه ن‌‌ميخهوا‌‌يما‌م‌حالا‌ي.گردوند‌يتو‌ما‌رو‌م

‌.‌‌«ميكن‌يم‌ يسرو

بودن‌‌نقص‌گرا‌انتیار‌از‌بي‌اي‌كمال‌مثز‌زماني‌كه‌در‌جامعه

دانش‌‌ۀرا‌در‌مقام‌اسطور‌ينقش‌يگردانندگ‌ن ايدر‌ا)ارباب‌

كه‌اين‌شخص‌توسط‌خود‌افهراد‌‌‌رود،‌درحالي‌مي‌(داراست

قدس‌منتقز‌شده‌اسهت.‌ايهن‌همهان‌چيه ي‌‌‌‌‌به‌دايرۀ‌امور‌م

سهازد؛‌‌‌است‌كه‌از‌ارباب‌به‌شکز‌نمادين،‌فرد‌مقدسي‌مهي‌

درنهايت‌تصويري‌كه‌ديگران‌از‌او‌دارند،‌او‌واقعا ‌از‌خهود‌‌

كند.‌زماني‌كه‌افراد‌از‌تصويري‌كه‌خود‌از‌گرداننده‌‌پيدا‌مي

شوند،‌با‌گهرفتن‌نقهاط‌ضهعف‌و‌بها‌‌‌‌‌‌اند،‌پشيمان‌مي‌ساخته

نشهينند‌كهه‌قهبلا ‌آن‌را‌‌‌‌‌خود‌در‌جايگهاهي‌مهي‌‌‌جويي‌انتقام

كردند.‌چي ي‌كهه‌حتهي‌در‌بهازي‌و‌ميهان‌رابطهۀ‌‌‌‌‌‌‌تقبيح‌مي

‌آيد.‌‌گرداننده‌با‌بازيکنان‌به‌وجود‌مي

اما‌به‌عقيدۀ‌برخي‌او‌همچنان‌يک‌اسطوره‌يا‌تنها‌قهرمهان‌‌
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دهنهدگي‌و‌‌‌بازي‌نيست،‌بلکه‌تنها‌داراي‌صااتي‌همچون‌نیهم‌

دهندۀ‌امور‌است،‌نه‌آفرينندۀ‌سبک‌‌داوري‌است.‌گرداننده‌نیم

 گويد:‌‌‌كنندگان.‌تهمينه‌مي‌يکسان‌بازي‌براي‌بازي

طهور‌چيه ي‌‌‌‌اي‌و‌اين‌اين ا‌استثنا‌اصلا ‌حالت‌اسطوره»

ست‌به‌بازي‌و‌چه‌شههر‌‌‌دهنده‌جور‌نیم‌نداره.‌گاد‌فقط‌يک

ببره‌چه‌مافيا،‌براي‌گاد‌به‌نیر‌من‌خيلهي‌مناعتهي‌نهداره‌و‌‌‌‌

كهنن‌كهه‌بهازي‌ران‌كهرده.‌‌‌‌‌‌شهکر‌مهي‌‌مثلا ‌تهش‌بقيه‌ازش‌ت

حالت‌قهرمان‌و‌اينام‌كه‌كلا ‌اصهلا ؛‌ولهي‌خهب‌اينکهه‌چهه‌‌‌‌‌‌

شکلي‌بازي‌رو‌بگردونن،‌اين‌خودش‌مثلا ‌باعث‌جهذابيت‌‌

هها‌رو‌بيشهتر‌دوسهت‌‌‌‌‌ها.‌يه‌سهري‌‌ميشه‌براي‌همين‌بعضي

ههاي‌مافيها‌‌‌‌دارن؛‌مثلا ‌الان‌محمدرضا‌عليمرداني‌توي‌شهب‌

نیرشهون‌نیهم‌بهتهري‌بهه‌‌‌‌‌رو‌بيشتر‌قبهول‌دارن.‌چهون‌بهه‌‌‌‌

‌«.‌داد.‌شايد‌مثلا ‌بيان‌بهتري‌داره‌ها‌مي‌بازي

گرداننهده‌‌«‌وجۀ‌كاري ماتيک»به‌همين‌ترتيب‌اگر‌در‌جايي‌

ههها‌داشههت‌)در‌اين هها‌تركيبههي‌از‌‌نقههش‌مهمههي‌در‌دفههع‌تههنش

حاكميت‌سنتي‌و‌كاري مايي‌براي‌نقهش‌او‌مرسهوم‌اسهت(‌يها‌‌‌‌‌

اي‌رفتهار‌‌‌صهورت‌سهليقه‌‌‌برحسب‌اعمال‌قدرتي‌كه‌داشت‌بهه‌

داد،‌به‌كسهي‌نقهش‌‌‌‌كرد‌)براي‌مثال‌به‌كسي‌زمان‌اضافه‌مي‌مي

اسهت‌‌«‌حاكميت‌عقلاني»داد‌و...(‌در‌جايي‌ديگر‌اين‌‌شهر‌مي

كنهد.‌آن‌ههم‌نهه‌بها‌‌‌‌‌‌كه‌راجع‌به‌عملکرد‌گرداننده‌قضاوت‌مي

كنندگان‌دربارۀ‌نحوۀ‌داوري‌و‌اجراي‌او‌انتقاد‌‌انتقام،‌بلکه‌بازي

‌سن يدند:‌‌با‌اين‌معيارها‌ميكردند‌و‌وظايف‌او‌را‌‌مي

‌عملکرد‌درست‌در‌رعايت‌و‌اجراي‌قوانين‌بازي؛ ≠

محدوديت‌اعمال‌دلبخواهي‌قهدرت‌گرداننهده‌بهه‌نسهبت‌‌‌‌‌ ≠

‌كنندگان؛‌بازي

‌اي؛‌هاي‌شخصي‌و‌سليقه‌كنارگذاشتن‌داوري ≠

‌كنندگان‌و‌زمان‌بازي؛‌مديريت‌بازي‌و‌بازي ≠

واسهطۀ‌نیهرات‌و‌انتقهادات‌‌‌‌‌تغيير‌بعضي‌از‌رويکردهها‌بهه‌‌ ≠

 كنندگان.‌بازي

ههاي‌خهود‌‌‌‌ي‌شااف‌ني ‌چون‌افهراد‌از‌ضهعف‌‌‌ا‌در‌جامعه‌

شان‌‌وگو‌و‌در‌ميان‌گذاشتن‌انديشه‌اند،‌با‌بحث،‌نقد،‌گات‌آگاه

كنند؛‌به‌بياني‌ديگهر‌‌‌هاي‌بهبود‌حز‌مسائز‌را‌اي اد‌مي‌فرصت

گهويي‌‌‌اشتباهاتشان‌ناديده‌گرفته‌نشده‌است‌و‌مسئوليت‌پاسهخ‌

كاري مهاي‌‌»گيرد؛‌بنابراين،‌اين ها‌‌‌در‌قبال‌اشتباهات‌صورت‌مي

كند،‌بلکه‌فرد‌از‌دايرۀ‌امهور‌مقهدس‌بهه‌‌‌‌‌اهميت‌پيدا‌نمي«‌فرد

«‌تصهميمات‌»يابد،‌تا‌بازانديشي‌بهر‌روي‌‌‌امور‌نامقدس‌راه‌مي

هههاي‌‌يههک‌از‌شههيوه‌اينکههه‌گرداننههده‌در‌كههدام‌صههورت‌گيههرد.

گيهرد،‌بسهتگي‌بهه‌فضهاي‌بهازي،‌گرايشهات‌‌‌‌‌‌‌‌حکمراني‌جا‌مي

كننهدگان‌در‌دنيهاي‌واقعهي،‌مواجههات‌‌‌‌‌‌زيسياسي‌با-اجتماعي

هاي‌گردانندگي‌و‌سهبک‌مهديريتي‌‌‌‌كنندگان‌در‌برابر‌شيوه‌بازي

ها‌‌دهد‌كه‌انتخاب‌نوعي‌بازي‌امکان‌اين‌را‌مي‌گرداننده‌دارد.‌به

سياسهي‌بهه‌نمهايش‌گذاشهته‌‌‌‌‌-و‌ذهنيت‌افراد‌از‌امر‌اجتمهاعي‌

شود.‌اينکه‌براي‌هر‌بازي‌در‌هر‌گروه‌به‌كهدام‌طهرف‌از‌ايهن‌‌‌‌

شود‌تا‌حد‌زيادي‌نامشخص‌و‌بسهته‌بهه‌‌‌‌ها‌سوق‌داده‌مي‌مدل

‌مواردي‌كه‌گاته‌شد،‌از‌يکديگر‌متماي ‌است.

‌

 زدایی از فرد تقدس و تقدس

اي‌دربهارۀ‌‌‌هايي‌كه‌ان هام‌شهد،‌نکتهه‌‌‌‌در‌طول‌بازي‌و‌مصاحبه

تواند‌با‌ايهن‌‌‌ها‌وجود‌داشت.‌ازنیر‌برخي،‌نقش‌دكتر‌مي‌نقش

دهد.‌بهازيکني‌‌‌را‌ن ات‌مي‌پنداشت‌مقدس‌شود‌كه‌جان‌افراد

كند‌و‌به‌جريان‌بازي‌آگاه‌اسهت،‌ممکهن‌‌‌‌كه‌به‌بازي‌كمک‌مي

(‌مقدس‌شود‌يا‌گهاهي‌‌actها‌و‌حركاتش‌)‌است‌ن د‌افراد‌كلام

كنهد.‌‌‌كه‌دسهتوراتي‌را‌بهراي‌رونهد‌بهازي‌پيگيهري‌مهي‌‌‌‌‌‌«‌گاد»

بهه‌‌»گونه‌است:‌‌باره‌اين‌كنندگان‌دراين‌توضيحات‌يکي‌از‌بازي

كهنن،‌فهرد‌‌‌‌د‌درصد‌كسايي‌كه‌مافيا‌بهازي‌مهي‌‌نیر‌تقريبا ‌هشتا

مقههدس‌تههوي‌بههازي‌وجههود‌داره‌و‌اون‌فههرد‌مقههدس‌جهه و‌‌‌

تونه‌لئون‌باشه،‌دكتر‌باشهه،‌هركسهي‌‌‌‌كاركترهاي‌شهرونده.‌مي

كه‌نقش‌شهرونديش‌رو‌خوب‌بازي‌كنه.‌ما‌يه‌شهري‌داشهتيم‌‌

كه‌سه‌شب‌متهوالي‌مافيها‌نتونسهت‌يهک‌شهات‌درسهت‌كنهه.‌‌‌‌‌‌‌‌

داد.‌بهاهوش‌بهود.‌‌‌‌ت،‌دكتر‌سيو‌مهي‌كي‌تو‌شب‌بيرون‌نرف‌هيچ

اين‌آدم‌شد‌قهرمان‌بازي.‌بعدش‌همه‌دوست‌داشهتن‌باههاش‌‌‌

حرف‌ب نن.‌بگن‌دمت‌گرم‌تو‌چهه‌آدم‌خانهي‌هسهتي.‌واقعها ‌‌‌‌‌

جور‌ديگهه‌ازش‌توقهع‌دارن.‌‌‌‌هاي‌بعدي‌هم‌همه‌يه‌توي‌بازي

مونه.‌چهون‌‌‌شد‌و‌همه‌يادشون‌مي‌شد‌گات‌كه‌ستايش‌مي‌مي

اينا‌مقدسن‌كه‌اگر‌تهوي‌تهيم‌مافيها‌‌‌‌‌دهندۀ‌شهرن.‌انقدر‌ن ات

ي‌مهردم‌ازشهون‌تهأثير‌‌‌‌تمنديرضها‌برن،‌ايهن‌تقدسشهون‌روي‌‌‌
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ميذاره،‌طرفداراشهون‌همهه‌دوسهت‌دارن‌مافيها‌ببهره،‌دوسهت‌‌‌‌‌‌‌

«.‌بيهنن‌‌ندارن‌شهر‌ببره.‌چون‌به‌خاطر‌اون‌دارن‌بهازي‌رو‌مهي‌‌

گونه‌در‌مراحلي‌تقدس‌فرد‌ناجي‌به‌شرط‌بازي‌خهوب‌او‌‌‌اين

 گويد:‌‌‌.‌علي‌ميتواند‌تقويت‌شود‌مي

فرسهتن؛‌ديگهه‌‌‌‌فرد‌مقدس،‌پلير‌خوبه.‌براش‌كعبه‌مي»

خهوان‌بهازي‌‌‌‌يعني‌شما‌خيلي‌خوبي.‌همه‌پشت‌دستش‌مي

‌«.كنن‌ها‌هم‌با‌اسم‌طرف‌بازي‌مي‌كنن.‌توي‌خيلي‌از‌بازي

در‌شيوۀ‌بازي،‌متناسب‌«‌فرد»ها‌دربارۀ‌انتیارات‌از‌‌ديدگاه

تناد‌به‌بخهش‌قبلهي‌‌‌با‌مواجهات‌افراد‌در‌يک‌گروه‌است.‌با‌اس

اين‌انتیارات‌بسته‌به‌اين‌متااوت‌اسهت‌كهه‌چقهدر‌وجهۀ‌‌‌‌‌

كنهد‌‌‌كاري ماتيک‌از‌فرد‌در‌شيوۀ‌يک‌بازي‌اهميت‌پيدا‌مهي‌

يا‌چقدر‌وجۀ‌عقلاني‌آن‌در‌حز‌مسائز‌دست‌بهالا‌را‌دارد.‌‌

 گويد:‌‌عماد‌مي

اي‌مها‌‌‌توي‌بازي‌مافيا‌يا‌حتي‌توي‌هر‌بازي‌ديگهه‌»

اي‌كهه‌‌‌اد‌به‌خاطر‌اون‌وجهه‌كاري ما‌داريم.‌بعضي‌از‌افر

‌دارن،‌يه‌كاري مايي‌پيدا‌مي كنن.‌خيلي‌تأثير‌ميذاره‌‌قبلا 

‌بين‌كسهايي‌كهه‌بها‌همديگهه‌ناشهناس‌‌‌‌‌‌ تو‌بازي.‌معمولا 

كهنن،‌كاري مها‌وجهود‌نداشهته‌باشهه،‌‌‌‌‌‌‌هستن‌و‌بازي‌مي

تونه‌نقهش‌‌‌ممکنه‌اتحادشون‌خيلي‌سخت‌بشه.‌اين ا‌مي

شه‌‌ي ما‌باعث‌ميمثبت‌داشته‌باشه؛‌ولي‌بعضا ‌همين‌كار

بهازي‌‌‌‌يه‌مافيا‌ناديده‌گرفته‌بشه‌و‌توي‌بهازي‌دوسهتانه‌‌

‌«.كنن‌تا‌اينکه‌بازي‌براساس‌فکت‌و‌اكت‌پيش‌بره

نقطههۀ‌متنههاقز‌بههازي‌اين اسههت؛‌ميههان‌آنچههه‌اسههم‌و‌‌

كند‌با‌آنچه‌كه‌افراد‌‌هاي‌بازي‌مافيا‌در‌ذهن‌تداعي‌مي‌نقش

ر‌هاي‌بازي‌تمام‌آن‌معاني‌صهوري‌از‌يهک‌سهاختا‌‌‌‌با‌سبک

هها‌و‌‌‌زنند؛‌يعني‌ازطرفي‌چيهنش‌نقهش‌‌‌مافيايي‌را‌برهم‌مي

اي‌كه‌نقش‌فرد‌ناجي‌شهر‌يا‌‌حضور‌فرد‌را‌داريم،‌به‌گونه

ههايي‌)انهواع‌‌‌‌توانند‌بازي‌كنند.‌ازطرفي‌با‌امکان‌مافيا‌را‌مي

رو‌‌كننهد(‌روبهه‌‌‌برد‌را‌دنبهال‌مهي‌‌‌‌‌هايي‌كه‌استراتژي‌‌تاكتيک

بهازي‌منتاهي‌‌‌‌ههاي‌‌هستيم‌كهه‌چنهين‌بينشهي‌را‌در‌جريهان‌‌‌‌

ها‌با‌امکاناتي‌چون‌تقسيم‌قهدرت‌‌‌سازند.‌افراد‌در‌گروه‌مي

ههها‌)از‌شهههروند‌سههاده‌گرفتههه‌تهها‌‌ههها‌و‌كنشههگري‌در‌نقههش

بودن‌از‌فرد‌را‌‌ها‌هر‌تصويري‌مثز‌ناجي‌كارآگاه(‌با‌استدلال

اتکها‌‌‌‌ها‌تنهها‌بهه‌فکهت‌موثهق‌‌‌‌‌زدايند‌و‌در‌فهم‌واقعيت‌مي

مافيا‌و‌چهه‌در‌گهروه‌‌‌كنند.‌در‌ديدگاه‌دوم‌چه‌در‌گروه‌‌مي

گيرندۀ‌منهافع‌گروههي‌بهراي‌بهرد‌‌‌‌‌‌شهروند‌يک‌فرد‌تصميم

نيست،‌بلکه‌اين‌افراد‌و‌اجماع‌فکهري‌ميهان‌آنهاسهت‌كهه‌‌‌‌‌

‌راند.‌بازي‌را‌پيش‌مي

ها‌كه‌تاكنون‌گاته‌شهد،‌در‌بهازي‌مافيها‌ههم‌‌‌‌‌‌با‌اين‌روايت

توانهد‌‌‌ها‌و‌عملکرد‌افهراد‌در‌جريهان‌بهازي‌مهي‌‌‌‌‌تمام‌اين‌تقش

وقتهي‌مشهخص‌‌‌گر‌پرسش‌شود؛‌در‌اين‌راسهتا‌‌توسط‌افراد‌دي

نهامعلوم‌اسهت،‌معهادلات‌‌‌‌‌‌شود‌كه‌هميشه‌حدي‌از‌واقعيت‌مي

‌شود:‌ديگري‌در‌بازي‌اي اد‌مي

‌ها؛‌شدن‌تصميم‌عقلاني ≠

‌پذيري‌امور؛‌بيني‌قابليت‌پيش ≠

‌زدايي‌از‌تصميمات؛‌شخص ≠

كناررفتن‌انتیارات‌بيهوده‌از‌فرد‌كه‌پيروي‌از‌او‌ابعهاد‌‌ ≠

‌است.هويتي‌پيدا‌كرده‌

اين‌تصميمات‌است‌كه‌براي‌پيشهبرد‌بهازي‌لازم‌اسهت‌و‌‌‌‌

ارتباطي‌به‌خوب‌يا‌بدبودن‌شخص‌ندارد.‌ممکن‌اسهت‌در‌‌

جايي‌تصميمات،‌منافع‌گروهي‌را‌تضمين‌كند‌و‌در‌جهايي‌‌

ديگر‌تصميمات‌او‌به‌ضرر‌گروه‌باشهد.‌په ‌بهراي‌افهراد‌‌‌‌‌

كنند،‌نه‌هويت‌افراد.‌اين‌مسهير‌‌‌ها‌اولويت‌پيدا‌مي‌استدلال

صهورت‌دورانهي‌در‌‌‌‌هاي‌ديگهر‌از‌بهازي‌بهه‌‌‌‌ون‌بخشهمچ

جريان‌اسهت.‌اينکهه‌كهدام‌شهيوه‌در‌كهدام‌بهازي‌اجرايهي‌‌‌‌‌‌‌‌

شود،‌متغير‌است‌و‌متأثر‌از‌گرايشات‌فکري‌بازيگران‌در‌‌مي

‌زندگي‌واقعي‌است.‌

‌
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‌
 ها و عملکردها بازی در حال نوشتن نقشگاد  -3تصویر

Fig 3- The god of games writing roles and functions 

‌

 ماع، قانونهای حاکم بر بازیگران: سکوت، اج استراتژی

 سکوت

عنوان‌يک‌كهنش‌مهؤثر‌در‌بهازي‌عمهز‌‌‌‌‌‌از‌ديگر‌اقداماتي‌كه‌به

كند،‌سکوت‌است.‌سکوتي‌كه‌فقط‌بها‌يهک‌يها‌دو‌انگيه ه‌‌‌‌‌‌مي

گيرد،‌بلکه‌حاصز‌شرايط‌و‌رخدادهايي‌است‌كه‌در‌‌شکز‌نمي

شود.‌در‌يک‌ديدگاه‌تعابيري‌وجود‌دارد‌‌جريان‌بازي‌اي اد‌مي

منهد‌قهرار‌داد؛‌سهکوتي‌‌‌‌تهوان‌ذيهز‌سهکوت‌هدف‌‌‌‌كه‌آن‌را‌مي

آگاهانه‌با‌قصد‌خود‌شخص،‌براي‌نتي ۀ‌بهتر.‌در‌جهايي‌ايهن‌‌‌

هاي‌‌سکوت‌هدفمند‌براي‌جلوگيري‌از‌شتاب‌در‌بيان‌استدلال

جهاي‌‌‌شخصي‌و‌اشتباه‌است.‌زمهاني‌كهه‌رعايهت‌سهکوت‌بهه‌‌‌‌‌

ل گههي‌زنهد.‌‌‌زدن‌شههرايط‌بهتهري‌را‌در‌بههازي‌رقهم‌مههي‌‌‌حهرف‌

 گويد:‌‌‌مي

حرفهي‌رو‌صهرفا ‌از‌‌‌مواقعيه‌كهه‌كسهي‌‌‌سکوت‌براي‌»

زنههه،‌‌هههاي‌اشههتباه‌و‌ذهنيههت‌خههودش‌مههي‌‌روي‌اسههتدلال

كه‌واقعيت‌نداره.‌توي‌دنياي‌واقعي‌بهه‌نیهر‌مهن‌‌‌‌‌درصورتي

شد‌كه‌اين‌سکوت‌وجود‌داشته‌باشه،‌ولي‌نداره.‌‌خوب‌مي

‌«.‌‌من‌نديدم‌حداقز
تواند‌در‌برابر‌شههرونداني‌باشهد‌‌‌‌استراتژي‌اين‌سکوت‌مي

ه‌شهروندي‌كه‌به‌گمان‌اشتباه‌فکر‌كه‌به‌اصطلاح‌تبر‌هستند.‌ب

كند‌مافياها‌را‌شناسايي‌كرده‌اسهت،‌امها‌درواقهع‌بهه‌ضهرر‌‌‌‌‌‌‌مي

شهروندان‌كار‌كرده‌و‌شهروند‌بازي‌را‌كشته‌است.‌وقتهي‌كهه‌‌‌

يک‌نار‌نیر‌خودش‌را‌خلاف‌نیر‌جمع‌خيلي‌كوبنده‌و‌مکرر‌

زني.‌برخي‌بهر‌ايهن‌‌‌‌گويند‌داري‌تبر‌مي‌كند،‌به‌او‌مي‌اعلام‌مي

د‌كه‌در‌برابر‌اين‌شهروندان‌بايد‌سکوت‌كرد.‌چهون‌‌نیر‌هستن

فايده‌يا‌بيشتر‌‌شوند،‌صحبت‌بي‌وجه‌اقناع‌نمي‌هيچ‌زماني‌كه‌به

‌هاي‌متعصبانه‌خواهد‌شد.‌‌گيري‌من ر‌به‌جهت

در‌جههايي‌ديگههر‌از‌بههازي‌افههراد‌سههکوت‌را‌در‌پيونههد‌بهها‌‌

دهند.‌تا‌جايي‌كه‌ايهن‌حکهم‌‌‌‌سياست‌در‌دنياي‌واقعي‌قرار‌مي

يا‌فضاي‌سياسي‌حاكم‌‌مداراناستيسري‌ازسوي‌سکوت‌اجبا

سياسي‌-شود.‌اين‌ساختار‌اجتماعي‌بر‌جامعه‌در‌نیر‌گرفته‌مي

در‌جامعه‌است‌كه‌حتي‌در‌فضاي‌مراودات‌و‌روابط‌افهراد‌بها‌‌‌
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كند؛‌انگار‌آشهکارا‌يها‌پنههان‌حکهم‌‌‌‌‌‌يکديگر‌ني ‌نقش‌بازي‌مي

‌ايم.‌در‌پيوند‌اين‌نوع‌سکوت‌در‌بازي‌با‌فضهاي‌‌سکوت‌گرفته

سياسهي‌تلقهي‌‌‌-واقعي،‌سکوت‌عنصري‌مناي‌در‌امر‌اجتماعي

آيد‌كهه‌افهراد‌تصهور‌‌‌‌‌شود.‌زماني‌اين‌احساس‌به‌وجود‌مي‌مي

وگهو‌و‌شهنيدن‌صهداي‌‌‌‌‌كنند‌در‌فضاي‌واقعي‌ني ‌از‌امکهان‌گاهت‌‌

يکديگر‌برخوردار‌نيستند‌تا‌بتوانند‌درستي‌يها‌نادرسهتي‌آنچهه‌در‌‌‌‌

ه‌آشکارا‌يا‌پنهان‌با‌ههر‌‌آزمايي‌كنند.‌بدون‌اينک‌نیر‌دارند‌را‌راستي

 گويد:‌اب ار‌تهديد،‌حکم‌سکوت‌دريافت‌كنند.‌مرضيه‌مي

مثز‌حکم‌سکوت‌توي‌سياسته؛‌يعني‌بهت‌بگن‌كهه‌آقها‌‌‌»‌

تو‌بايد‌ساكت‌باشي.‌نبايد‌چي ي‌بگي.‌به‌نیهرم‌تهوي‌خيلهي‌از‌‌‌‌

هههاي‌بهه رگ،‌خيلههي‌از‌ايههن‌‌يهها‌خيلههي‌از‌آدم‌مههدارهااسههتيس

مون‌حکم‌سکوت‌هست.‌مهثلا ‌‌ها...‌حتي‌تو‌دنياي‌خود‌سلبريتي

ام‌‌خهواد‌يهه‌چيه ي‌‌‌‌دونه،‌ولي‌مي‌يه‌چي ي‌رو‌يه‌آدم‌خوبي‌مي

تونه؛‌چون‌حکم‌سهکوت‌داره.‌حهالا‌بهه‌ههر‌‌‌‌‌‌تغيير‌بده؛‌اما‌نمي

كنهه‌پهيش‌مها‌از‌يکهي‌بهد‌‌‌‌‌‌ تهديدي.‌مثلا ‌يکي‌مياد‌شهروع‌مهي‌‌

‌«.گاتن
هايي‌هم‌هستند،‌در‌اختيار‌كساني‌كه‌اين‌حکهم‌را‌‌‌سکوت

(‌abilityكننهد.‌ايهن‌توانهايي‌)‌‌‌‌يگران‌تحميز‌مهي‌در‌جامعه‌به‌د

شناس‌يا‌روانکاو‌از‌سهمت‌گهاد‌‌‌‌كساني‌مثز‌روان‌‌توسط‌نقش

پذير‌اسهت.‌ايهن‌جهاگيري‌در‌‌‌‌‌موقع‌امکان‌موقع‌اكت‌و‌راي‌بي

هاي‌بازي‌براي‌افراد‌شبيه‌به‌اعمهال‌قهدرت‌صهاحبان‌‌‌‌‌موقعيت

 گويد‌:‌شود.‌نرمين‌مي‌منصب‌در‌جامعۀ‌واقعي‌تعبير‌مي

موقع‌دادن‌افراده‌كه‌گهاد‌ايهن‌حکهم‌رو‌‌‌‌‌رأي‌بييکي‌»

هاي‌خهروج‌كهارت‌‌‌‌ده،‌يکي‌هم‌زماني‌كه‌از‌بين‌كارت‌مي

كنهه‌كهي‌سهاكت‌‌‌‌‌رفته‌انتخاب‌مي‌سکوت‌دربياد،‌فرد‌بيرون

شهناس‌انتخهاب‌‌‌‌يه‌حالت‌ديگه‌هم‌وجود‌داره.‌روان‌1باشه.

كنه‌فلان‌فرد‌براي‌پيشرفت‌شهر،‌بهتره‌يک‌راند‌سکوت‌‌مي

واقعي‌وجهود‌داره؛‌ولهي‌اونهي‌‌‌‌ت‌توي‌دنياي‌كنه.‌حکم‌سکو

 «.‌‌اند‌ده‌از‌شهر‌نيست،‌بلکه‌صاحبان‌قدرت‌كه‌حکم‌مي

صهورت‌‌‌تنهها‌بهه‌‌‌نوع‌ديگري‌از‌سکوت‌هم‌وجود‌دارد‌كه‌نهه‌

                                                      
1
رود،‌‌ها‌را‌داريم.‌وقتي‌كسي‌با‌رأي‌بيرون‌مي‌در‌سناريوي‌پدرخوانده‌سکوت‌بره 

بهازيکني‌كهه‌‌‌‌شهود.‌‌وسط‌گاد‌ارائه‌ميشدن‌او‌از‌بازي‌چند‌كارت‌ت‌در‌زمان‌خارج

تواند‌دو‌نار‌از‌بازيکنان‌‌كشد،‌مي‌ها‌بيرون‌مي‌را‌از‌دسته‌كارت ها‌سکوت‌بره كارت

حهق‌‌‌هها‌يهک‌روز‌كامهز‌در‌بهازي‌‌‌‌‌مانده‌در‌بازي‌را‌انتخاب‌كند.‌اين‌بهازيکن‌‌باقي

‌كردن‌ندارند.‌صحبت

دهندگان‌كه‌به‌شهکز‌تحميلهي،‌امها‌‌‌‌‌مستقيم‌و‌آمرانه‌ازطرف‌حکم

شهود.‌زمهاني‌كهه‌‌‌‌‌طيرمستقيم‌ازطرف‌اكثريت‌به‌فهرد‌تحميهز‌مهي‌‌‌

بينهد،‌امها‌از‌تهرس‌واكهنش‌ديگهران‌يها‌اينکهه‌بها‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ا‌ميچي هايي‌ر

دهد‌كه‌سکوت‌كند.‌در‌اين ها‌‌‌سوءظن‌به‌او‌نگاه‌كنند،‌ترجيح‌مي

توجهه‌بهه‌‌‌‌رود‌يا‌بي‌يا‌با‌جريان‌بازي‌و‌پشت‌نیر‌ديگران‌پيش‌مي

نیر‌مثبت‌يا‌مناي‌ديگران‌برداشهت‌خهود‌را‌از‌قضهايا‌بهه‌شهکز‌‌‌‌‌‌

‌كند.‌‌‌مستدل‌بيان‌مي

تهوان‌گاهت‌كهه‌‌‌‌‌شهده‌مهي‌‌‌اي‌مطهروح‌هه‌‌پ ‌بنا‌به‌ديدگاه

ها‌در‌بازي‌همچون‌دنياي‌واقعي‌متنوع‌است.‌‌خاستگاه‌سکوت

هايي‌كه‌به‌شکز‌متکثر‌با‌اهدافي‌آگاهانه‌‌در‌اين‌بخش‌سکوت

گيرنهد،‌ذيهز‌سهکوت‌‌‌‌‌يا‌ناآگاهانه،‌مستقيم‌يا‌پنهان‌شهکز‌مهي‌‌

استراتژيک‌و‌سکوت‌تحميلي‌قرار‌داده‌شده‌است.‌هرچند‌كه‌

هاي‌معنايي‌مختلف‌از‌سهکوت‌قهرار‌‌‌‌طيف‌هاي‌آن‌در‌مصداق

عنوان‌يک‌تاكتيک‌به‌نتايج‌مثبت‌يها‌‌‌ها‌به‌گيرند.‌اين‌سکوت‌مي

‌شوند.‌‌مناي‌در‌بازي‌و‌جامعه‌منتهي‌مي

‌

 اجماع

اجماع‌يکي‌از‌اركان‌اصلي‌بازي‌مافيا‌است.‌توانايي‌اجماع‌در‌

ها‌شکز‌بدههد.‌از‌اقهداماتي‌كهه‌‌‌‌‌تواند‌به‌كنش‌مراحز‌بازي‌مي

شهروند‌بازي‌براي‌اثبات‌سوءظن‌خود‌به‌يک‌شخص‌‌معمولا 

است؛‌يعني‌فرد‌«‌گيري‌گردن»دهد،‌فعز‌‌عنوان‌مافيا‌ان ام‌مي‌به

كه‌اشتباه‌باشد.‌‌پذيرد‌‌مسئوليت‌سوءظن‌خود‌را‌درصورتي‌مي

دهد‌كه‌‌گيري‌در‌راستاي‌مرحلۀ‌اجماع‌زماني‌رخ‌مي‌اين‌گردن

كنهد‌‌‌ه‌فکر‌ميخواهد‌بازيکن‌ديگر‌را‌ك‌بازيکني‌با‌قاطعيت‌مي

رفهتن‌آن‌‌‌مافياست،‌از‌بازي‌بيرون‌كنهد.‌تمهام‌عواقهب‌بيهرون‌‌‌‌

گيهرد.‌ايهن‌شهيوه‌بيشهتر‌زمينهۀ‌توافهق‌‌‌‌‌‌‌‌بازيکن‌را‌برعهده‌مهي‌

كند؛‌چون‌از‌پيش‌ه ينهۀ‌ايهن‌‌‌‌همگاني‌را‌براي‌افراد‌فراهم‌مي

سههوءظن‌اشههتباه‌تعيههين‌شههده‌اسههت‌و‌امکههان‌دررفههتن‌از‌آن‌‌

 گاتۀ‌رها‌:‌برخلاف‌دنياي‌واقعي‌وجود‌ندارد.‌به

توي‌بازي‌مافيا‌يکي‌بايد‌بلند‌بشه‌و‌بقيه‌ازش‌پيروي‌»

گهم‌آقها‌مهن‌و‌‌‌‌‌شم،‌تو‌رو‌مافيها‌دارم.‌مهي‌‌‌كنن.‌من‌بلند‌مي

مريم‌دوتامون‌رو‌بياريد‌دفهاع.‌حرفهامون‌رو‌گهوش‌كنيهد.‌‌‌‌‌

هاي‌‌يکي‌بايد‌بره‌بيرون.‌يکيمون‌رو‌اجماع‌كنيد.‌اگه‌حرف
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هاي‌مهريم‌‌‌اگه‌حرفمن‌قانعتون‌كرد،‌مريم‌رو‌اجماع‌كنيد.‌

قانعتون‌كرد،‌من‌رو‌اجماع‌كنيد.‌اين‌يه‌نوع‌اجماعه.‌بههش‌‌

‌«.گيري‌ميگن‌چي ‌به‌اين‌اجماع‌ميگن‌يه‌نوع‌گردن

هر‌كنشي‌روي‌جمع‌اثرگذار‌است‌و‌بار‌مسئوليت‌ديگران‌

ني ‌بر‌تصميمات‌فردي‌استوار‌است.‌به‌بياني‌در‌اين ها‌اجمهاع‌‌‌

ت‌بازي‌را‌براي‌يک‌را‌دارد؛‌جه‌1براي‌شهر‌حکم‌خرد‌جمعي

كنهد.‌اجمهاع‌بيشهتر‌‌‌‌‌نتي ۀ‌بهتر‌و‌مناعهت‌عمهومي‌آمهاده‌مهي‌‌‌‌

دههد.‌‌‌ههاي‌چنهدوجهي‌قهرار‌مهي‌‌‌‌‌كنندگان‌را‌در‌موقعيت‌بازي

گويي‌جايي‌ميان‌خود‌و‌ديگري‌قرار‌گرفته‌است‌و‌در‌لبۀ‌اين‌

خورد؛‌يعنهي‌زمهان‌گهرفتن‌‌‌‌‌مرز‌ضرورت‌يک‌نياز‌به‌چشم‌مي

 نندگان:ك‌يک‌تصميم.‌به‌گاتۀ‌يکي‌از‌بازي

هها‌بايهد‌‌‌‌تهرين‌بخهش‌بازيهه.‌آدم‌‌‌‌به‌نیرم‌اجماع‌مهم»‌

فردي‌تصميم‌بگيرن؛‌اما‌تصميمشون‌روي‌جمع‌اثر‌ميهذاره.‌‌

جوري‌دچهار‌چالشهه.‌‌‌‌هر‌تي ‌شخصيتي‌در‌اين‌مرحله‌يک

اگر‌كاراكتر‌رهبر‌باشهه،‌نگرانهه‌آدمها‌پشهت‌دسهتش‌بهازي‌‌‌‌‌‌‌

نکنن.‌اگه‌كاري ماتيک‌باشه،‌نگرانه‌آفتاب‌جذابيتش‌طروب‌

نا ‌باشه،‌نگرانه‌اشهتباهي‌بها‌‌‌‌كرده‌باشه.‌اگر‌دچار‌اعتمادبه

جمع‌گهول‌بخهوره.‌اگهر‌آدم‌خهودرأي‌باشهه،‌نگرانهه‌كهه‌‌‌‌‌‌‌‌

روي‌كنه‌و‌به‌ضرر‌سايدش‌بشه.‌اگر‌مافيا‌باشه،‌نگرانهه‌‌‌تک

‌«.لو‌بره‌با‌كيا‌همدسته.‌اگر‌و‌اگر‌و‌اگرهاي‌ديگه

‌كنندگان،‌شهري‌كه‌به‌اجماع‌نرسد‌و‌از‌خهود‌‌ازنیر‌بازي‌

همدلي‌و‌درد‌نشان‌ندهد،‌مانند‌دنياي‌واقعي‌عمومها ‌بازنهده‌‌‌

هاي‌ضعيف،‌‌است؛‌با‌پافشاري‌بر‌روي‌نیرات‌اشتباه،‌استدلال

‌نکردن‌افراد،‌مدارانکردن‌در‌برابر‌تضارب‌آرا.‌‌همکاري

 گويد:‌‌‌گيرد.‌حامد‌مي‌گونه‌توافق‌همگاني‌شکز‌نمي‌اين

ايهد‌‌بدترين‌شهر،‌شهريه‌كهه‌اجمهاع‌نهداره.‌اجمهاع‌ب‌‌‌‌»

كنهي،‌‌‌داشته‌باشي‌تها‌بتهوني‌ببهري.‌وقتهي‌تهو‌اجمهاع‌مهي‌‌‌‌‌‌‌

فهمي‌يا‌اشتباه‌پشت‌دست‌كسي‌بازي‌كردي‌يا‌رهبهري‌‌‌مي

كه‌انتخاب‌كردي‌رهبر‌مافياست.‌يها‌ايهن‌فهرد‌تبهره.‌په ‌‌‌‌‌‌

كنيم.‌اگر‌اجماع‌كنيد،‌اگر‌درست‌باشه‌كه‌‌پشتش‌بازي‌نمي

ن ‌فبها.‌اگر‌اشتباه‌باشه،‌از‌دل‌اون‌اشتباه‌بهازي‌انقهدر‌قشه‌‌‌

هها‌رو‌ببينهيم‌و‌‌‌‌درمياد‌كه‌فقهط‌بايهد‌گهوش‌بهديم‌و‌اكهت‌‌‌‌‌

‌«.‌‌ها‌رو‌بشنويم‌حرف

                                                      
1
افهراد‌‌برآينهد‌نیهرات‌گروههي‌از‌‌‌‌‌Wisdom of the crowdخرد‌جمعهي‌يها‌‌‌ 

‌.جاي‌يک‌فرد‌متخصص‌است‌به

به‌همين‌منیور‌اجماع‌در‌دو‌معناي‌صوري‌و‌ضمني‌قهرار‌‌

گيرد.‌در‌معناي‌صوري‌آن،‌ضرورت‌اجماع‌براي‌درآوردن‌‌مي

شود.‌در‌معنهاي‌ضهمني‌‌‌‌اي‌يادآوري‌مي‌بازي‌فارغ‌از‌هر‌نتي ه

تحميلي‌و‌ناخواسهته‌خهود‌را‌‌‌‌صورت‌توافق‌تواند‌به‌اجماع‌مي

هاي‌ميهداني‌كهه‌نگارنهده‌‌‌‌‌نشان‌دهد؛‌براي‌مثال‌در‌همان‌بازي

كهردن‌شخصهي‌كهه‌‌‌‌‌حضور‌داشته‌اسهت،‌نتي هۀ‌سهايد‌اعهلام‌‌‌‌

كرد،‌موجب‌شهد‌‌‌هميشه‌به‌پيروي‌از‌فرد‌معتمد‌شهر‌عمز‌مي

اي‌جه ‌‌‌احتمال‌مافيابودن‌آن‌عقب‌بياتهد‌و‌بهراي‌شههر‌نتي هه‌‌‌‌

هها‌‌‌ر‌اجمهاع‌ممکهن‌اسهت‌سهوءظن‌‌‌‌باخت‌به‌ارمغان‌نياورد.‌د

طهور‌ناخواسهته‌‌‌‌رود‌كه‌فرد‌از‌بيان‌نیر‌خود‌به‌اي‌پيش‌‌گونه‌به

من لهۀ‌مهتهم‌‌‌‌كردن‌بها‌اكثريهت‌بهه‌‌‌‌نیر‌كند؛‌زيرا‌مخالات‌صرف

شدن‌خهود‌اوسهت.‌تها‌جهايي‌كهه‌ممکهن‌اسهت‌او‌را‌‌‌‌‌‌‌‌‌شناخته

عنههوان‌مافيهها‌در‌تارگههت‌شهههر‌قههرار‌دهنههد‌يهها‌بهها‌وجههود‌‌‌بههه

ز‌نیرش‌شهروند‌ناآگاه‌و‌بيگانه‌معرفهي‌‌آزادگذاشتن‌او‌در‌ابرا

شود‌و‌جاي‌مهؤثري‌بهراي‌او‌در‌شههر‌وجهود‌نداشهته‌باشهد.‌‌‌‌‌‌‌

همچنين‌كساني‌كه‌با‌زور‌و‌خشونت‌كلامي،‌اجمهاع‌شههر‌را‌‌‌

گيرنهد،‌نهوعي‌از‌توافهق‌تحميلهي‌را‌بهراي‌ديگهران‌شهکز‌‌‌‌‌‌‌‌‌مي

دهند.‌اين‌گروه‌معمولا ‌اين‌كهار‌را‌بهدون‌اسهتدلال‌ان هام‌‌‌‌‌‌مي

 گونه‌است:‌‌‌علي‌از‌اين‌موضوع‌اين‌دهند.‌روايت‌مي

تهر‌‌‌تر‌باشه‌يا‌سهليطه‌‌كسي‌كه‌صداش‌يه‌مقدار‌كلات»

گيهره.‌مههم‌نيسهت‌اسهتدلالش‌چيهه.‌‌‌‌‌‌‌باشه،‌اجمهاع‌رو‌مهي‌‌

چهربن‌و‌يهه‌ناهر‌آدم‌‌‌‌‌اكثريت‌توي‌اين‌بازي‌به‌اقليهت‌مهي‌‌

خيلي‌بايد‌پهاروي‌ع يبهي‌ب نهه‌كهه‌بتونهه‌نیهر‌جمهع‌رو‌‌‌‌‌‌‌‌

ي‌كه‌بازي‌شهروندها‌برگردونه.‌شما‌تو‌نقش‌شهروندي‌وقت

ره،‌ساز‌مخهالف‌ب نهي،‌احتمهال‌‌‌‌‌داره‌به‌سود‌مافيا‌پيش‌مي

‌«.‌كنن‌زياد‌يا‌توي‌روز‌اجماع‌ميشي‌يا‌توي‌شب‌پوشت‌مي

‌دارد؛‌وجهود‌‌تاهاوت‌‌مقولهه‌‌دو‌نيه‌ا‌انيم‌اساس‌نيهم‌بر

‌مشهاركت‌‌بها‌‌آرا‌تکثهر‌‌وجهود‌‌ضمن‌اجماع‌كه‌مقوله‌نيا‌انيم

‌بهه‌‌چقهدر‌‌اجمهاع‌‌كه‌همقول‌نيا‌با‌،است‌گرفته‌شکز‌يهمگان

.‌اسهت‌‌شهده‌‌ان ام‌گرانيد‌نیرات‌سركوب‌با‌و‌فرد‌از‌يرويپ

با‌همهۀ‌ايهن‌توضهيحات‌معمهولا ‌اجمهاع‌از‌نهوع‌اول‌مسهبب‌‌‌‌‌‌‌‌

 پيروزي‌شهر‌است؛‌چه‌در‌بازي‌و‌چه‌در‌يک‌شهر‌واقعي.‌

‌
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 قانون

ماهوم‌قانون‌ني ‌مانند‌مااهيم‌ديگهر‌وجهوه‌مختلاهي‌در‌بهازي‌‌‌‌‌

صهورت‌دقيهق‌اسهت.‌در‌‌‌‌‌وانين‌بهدارد.‌گاد‌موظف‌به‌اجراي‌ق

 گات:‌‌‌ها‌مي‌ميدان‌بازي‌يکي‌از‌گرداننده

رو‌عناصهري‌كهه‌در‌‌‌‌؛‌ازايهن‌«قانون‌براي‌همه‌يکسهانه‌»

ههايي‌از‌رعايهت‌قهوانين‌در‌شههر‌‌‌‌‌‌بازي‌وجود‌دارد،‌نشهانه‌

واقعي‌را‌هم‌داراست.‌يکي‌از‌آن‌قوانين‌رعايت‌سکوت‌در‌

.‌بهه‌‌س ردن‌به‌يکديگر‌اسهت‌‌زمان‌صحبت‌ديگران‌و‌گوش

بازي‌به‌آدما‌اجازه‌ميده‌به‌اجبار‌هم‌كهه‌شهده‌‌‌»گاتۀ‌سهند:‌

به‌حرف‌هم‌گوش‌كنن.‌يه‌نار‌اكهتش‌رو‌زده،‌حهالا‌بايهد‌‌‌‌

‌«.‌مداريه‌ديگه‌جوري‌يادگرفتن‌قانون‌سکوت‌بکنه.‌يه

اگر‌گرداننده‌و‌ساير‌افراد‌پايبند‌به‌قوانين‌بازي‌باشهند،‌آن‌‌

آن‌رونههد‌‌نههدادن‌شههود.‌درصهورت‌ان ههام‌‌قهوانين‌اجرايههي‌مههي‌

تر‌دنبال‌خواهد‌شد؛‌براي‌مثال‌براي‌‌شدن‌عواقب‌جدي‌اجرايي

كسي‌كه‌در‌نوبت‌خود‌سکوت‌را‌رعايت‌نکند،‌ممکن‌اسهت‌‌

براي‌يک‌دور‌به‌او‌حق‌سکوت‌بدهند‌يا‌گهاد‌حهق‌رأي‌را‌از‌‌‌

او‌بگيرد.‌از‌آن‌طرف‌در‌موقعيتي‌ديگر‌از‌بهازي‌ماننهد‌دنيهاي‌‌‌‌

‌واقعي‌امکان‌دورزدن‌قوانين‌وجود‌دارد:

ههاي‌از‌‌‌تخايف‌نقش‌گاد‌بازي‌به‌افراد‌در‌تعيين‌نقش ≠

‌‌قرعه‌درآمده؛

كهردن‌يها‌جهايگ يني‌‌‌‌‌براي‌يک‌مافيا‌نقش‌شهر‌تعريف ≠

‌ها؛‌ساير‌نقش

دادن‌بهراي‌‌‌هها‌و‌اجهازه‌‌‌دادن‌در‌زمهان‌چهالش‌‌‌تخايهف‌ ≠

‌كردن‌در‌زمان‌بيشتر؛‌صحبت

‌اي؛‌هاي‌شخصي‌و‌سليقه‌تحميز‌برداشت ≠

‌؛رقابت‌مناي‌ميان‌افراد‌اي ادكردن ≠

پوشهي‌از‌نيمهه‌چشهم‌‌‌‌‌چشم‌بازكردن‌در‌شب‌و‌چشم ≠

‌بازكردن‌افراد‌توسط‌گاد؛‌‌

‌شدن‌در‌اخطارها‌به‌اطلاق‌نقش‌افراد‌و...‌.‌تماي ‌قائز ≠

همۀ‌اين‌موارد‌در‌جريان‌بازي‌خلاف‌قانون‌بهازي‌اسهت.‌‌‌

عنوان‌تنهها‌نهاظر‌و‌داور‌بهازي‌بهراي‌چنهين‌‌‌‌‌‌‌دست‌گرداننده‌به

‌تخلااتي‌بازتر‌است.

سري‌‌گاتند‌كه‌وقتي‌يک‌كننده‌مي‌افراد‌بازيبه‌بياني‌عموم‌

رود.‌در‌اين ها‌‌‌داشته‌باشيم،‌بازي‌خوب‌پهيش‌نمهي‌‌‌1پلير‌هوََل

بردن‌روابط‌عاطاي‌اسهت‌تها‌‌‌‌بازي‌بيشتر‌دستاوي ي‌براي‌پيش

عنهوان‌عنصهري‌‌‌‌بهه‌‌2اي.‌سرمايۀ‌جنسهي‌‌ان ام‌يک‌بازي‌حرفه

كنندگان‌و‌نتهايج‌بهازي‌‌‌‌پنهان‌نقش‌مهمي‌را‌در‌تعاملات‌بازي

(‌از‌سرمايۀ‌1391ي‌كاترين‌حکيم‌)‌ها‌كند.‌اگر‌به‌مؤلاه‌اياا‌مي

جذابيت‌جنسي،‌مؤلاهۀ‌اجتمهاعي‌‌‌‌زيبايي،‌جنسي‌رجوع‌شود،

‌مشهربي،‌سهرزندگي،‌شهيوۀ‌ظاهرشهدن‌و...‌‌‌‌‌فريبندگي‌و‌خوش

كنندگان‌در‌ميان‌‌شوذ.‌نمودهاي‌آن‌در‌مواجهات‌بازي‌ديده‌مي

ارجحيت‌اطوا‌تها‌اقنهاع،‌نمهايش‌‌‌‌‌يت‌دارد؛هاي‌بازي‌اهم‌گروه

گونه‌سهرمايۀ‌جنسهي‌‌‌‌هاي‌جنسي.‌اين‌سبک‌زندگي‌و‌جذابيت

اب اري‌است‌كه‌يا‌افراد‌را‌به‌اهداف‌خود‌در‌فضاي‌خهارج‌از‌‌

شهود‌بهراي‌بهه‌دام‌انهداختن‌‌‌‌‌‌اي‌مي‌دهد‌يا‌بهانه‌بازي‌سوق‌مي

‌كردن‌نتي ۀ‌بازي‌به‌ناع‌گروه‌خود.‌ديگران‌و‌عو 

ها‌و‌تشهخيص‌فريهب‌‌‌‌بازي‌مافيا‌را‌فريب‌ازآن اكه‌اساس

زدن‌و‌‌دهد،‌سرمايۀ‌جنسي‌موقعيت‌خوبي‌براي‌گهول‌‌شکز‌مي

كنهد.‌همچنهين‌سهرمايۀ‌‌‌‌‌كننهدگان‌اي هاد‌مهي‌‌‌‌خوردن‌بازي‌گول

جنسي‌كه‌معمهولا ‌نمهودش‌در‌تعهاملات‌اجتمهاعي‌نهامتوازن‌‌‌‌‌‌

تهر‌از‌‌‌تهر،‌بهاهوش‌‌‌پهوش‌‌است‌)هميشه‌كساني‌زيبهاتر،‌خهوش‌‌

اي‌‌واند‌جريان‌بازي‌را‌در‌مسير‌طيرحرفهه‌ت‌ديگران‌هستند(،‌مي

و‌خارج‌از‌قواعد‌خود‌قرار‌دهد‌كه‌به‌تعبيهر‌بعضهي‌بهازي‌را‌‌‌‌

كنهد؛‌در‌ايهن‌راسهتا‌عهادل‌‌‌‌‌‌مهي‌«‌بهام ه‌»و‌براي‌برخي‌«‌لوس»

 گات:‌‌‌مي

ها‌اين‌بازي‌رو‌صرفا ‌به‌خهاطر‌روابهط‌‌‌‌ديدم‌خيلي‌مي»

خوان؛‌يعني‌بهازي‌از‌ههدفش‌خهارج‌شهده‌بهود.‌صهرفا ‌‌‌‌‌‌‌‌مي

زنهي‌و‌تصهميمات‌دلبخهواهي.‌خهوب‌‌‌‌‌‌ود‌براي‌مهخ‌وسيله‌ب

دار‌بهود.‌يکهي‌رو‌يکهي‌كهراش‌‌‌‌‌‌شد‌يا‌كلا ‌داستان‌بازي‌نمي

دادش.‌حتي‌حاضر‌شهد‌بهه‌خهاطرش‌از‌بهازي‌‌‌‌‌‌بود،‌لو‌نمي

طبق‌رأي‌بيرون‌بره.‌افرادي‌كه‌به‌ههم‌علاقهه‌دارن،‌خيلهي‌‌‌‌

سخت‌به‌خروج‌هم‌رأي‌ميدن.‌دوستم‌خيلي‌بازي‌رو‌بلهد‌‌

گيري‌كرديم‌كه‌بهديمش‌‌‌و‌رفت.‌بعد‌رأينبود.‌اوايز‌بازي‌ل

                                                      
1
شود‌كه‌موقع‌‌(،‌آوي ون:‌به‌كساني‌گاته‌ميhavalاز‌سري‌وازگان‌عاميانه.‌هوََل‌) 

دهند‌كه‌بها‌آشهنايي‌متناسهب‌‌‌‌‌برقراري‌ارتباط‌توجهي‌بيشتر‌از‌مقداري‌را‌بروز‌مي

‌هست.
2 Sexual Capital 

https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545


 

 

‌1404اول،‌بهار‌‌شماره‌(،97)‌پياپي‌شماره‌،ششمسي‌و‌‌سال‌كاربردي،‌يشناس‌جامعه 72

 

 
https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545 

 

گيهري‌رو‌‌‌بيرون.‌از‌قضا‌دوست‌پسرش‌كارآگهاه‌بهود.‌رأي‌‌

‌«.ملغا‌كرد.‌اينا‌ناشي‌بودن‌جاتشون؛‌ولي‌خيلي‌بام ه‌بود

گو‌بها‌افهراد‌دربهارۀ‌سهبک‌‌‌‌‌‌و‌هاي‌ميداني‌در‌گات‌در‌بازي

نیر‌داشتند‌كه‌زنهان‌در‌‌‌بازي‌زنان،‌برخي‌بر‌سر‌اين‌موضوع‌اتااق

در‌بهازي‌‌«‌گهري‌‌حيلهه‌»منیهور‌‌‌خود‌به«‌زنانگي»توانند‌از‌‌بازي‌مي

 نیر‌بودند:‌‌‌خصوص‌فرشاد‌و‌نگين‌هم‌استااده‌كنند؛‌دراين

سري‌پلير‌ههول‌داريهم.‌تهوي‌بهازي‌مافيها‌‌‌‌‌‌‌ما‌هميشه‌يک»

گري‌زنانهه‌اسهتااده‌كنهي‌بهراي‌دلبهري‌يهه‌‌‌‌‌‌‌‌توني‌هم‌از‌حيله‌مي

سهتااده‌‌طوري‌ا‌اين‌اتيزنانگتوني‌از‌قدرت‌‌سري‌هول،‌هم‌مي

توني‌مافيا‌هستي‌سهه‌تها‌‌‌‌.‌ميتا‌يبازكني‌براي‌بهتركردن‌روند‌

‌«.شهروند‌رو‌براي‌خودت‌بخري.‌تيمت‌رو‌برنده‌كني
كه‌منبعث‌از‌ديدگاه‌افهراد‌در‌‌«‌اطواگري‌در‌بازي»موضوع‌

زندگي‌واقعي‌است،‌تنها‌مختص‌به‌زنان‌نبهود.‌چنانچهه‌رضها‌‌‌‌

يبنهدگي‌فضهاي‌‌‌باره‌اشاره‌كرد‌كه‌زنهان‌نيه ‌مغلهوب‌فر‌‌‌‌اين‌در

 شدند:‌‌روابط‌عاطاي‌از‌طرف‌مردان‌مي

كهرد،‌‌‌يه‌دختري‌يادم‌مياد‌كه‌يه‌پسهري‌رو‌سهيو‌مهي‌‌‌»

فارغ‌از‌اينکه‌واقعا ‌اون‌الان‌توي‌بازي‌واقعها ‌بهه‌سهيو‌نيهاز‌‌‌‌‌

 ‌«.كرد‌م ه‌مي‌داره‌يا‌نه ‌اين‌رفتارها‌بازي‌رو‌بي

هههاي‌زنههانگي‌يهها‌‌منیههور‌از‌آنچههه‌آن‌را‌اسههتااده‌از‌حيلههه

هاي‌جنسهيتي‌‌‌نامند‌)آنچه‌جامعه‌از‌تماي ات‌نقش‌ي‌ميمردانگ

به‌تعبيري‌اشهاره‌بهه‌همهان‌ماههوم‌سهرمايۀ‌‌‌‌‌‌‌،كند(‌برداشت‌مي

تواننهد‌در‌‌‌جنسي‌افراد‌دارد.‌اينکه‌افراد‌در‌موقعيت‌بهازي‌مهي‌‌

ههاي‌اقتصهادي،‌اجتمهاعي‌و‌فرهنگهي‌از‌سهرمايۀ‌‌‌‌‌‌‌كنار‌سرمايه

ههاي‌‌‌عيهت‌جنسي‌ني ‌براي‌برد‌در‌بازي‌يا‌به‌دست‌آوردن‌موق

‌كنند.‌ديگر‌در‌خارج‌از‌فضاي‌بازي‌استااده‌

مهداري‌و‌‌‌قهانون‌بنابراين،‌با‌شرح‌آنچه‌تاكنون‌گاتهه‌شهد،‌‌‌

قهانوني‌از‌سهري‌ماهاهيمي‌اسهت‌كهه‌در‌شهرايط‌متاهاوت‌‌‌‌‌‌‌‌‌بي

گيرند.‌چنين‌نيسهت‌كهه‌بهازي‌‌‌‌‌هاي‌افراد‌ذيز‌آن‌قرار‌مي‌كنش

نکهردن‌آن‌باشهد،‌بلکهه‌‌‌‌‌كننده‌رعايت‌قانون‌يها‌رعايهت‌‌‌تعريف

بيشتر‌رفتارهاي‌اجتماعي‌متهأثر‌از‌زيسهت‌اجتمهاعي‌افهراد‌در‌‌‌‌‌

شوند.‌اينکه‌كدام‌وجهه‌‌‌واسطۀ‌بازي‌قابز‌مشاهده‌مي‌جامعه‌به

تهر‌اسهت،‌تصهميم‌‌‌‌‌هاي‌بازي‌مختلهف‌پررنه ‌‌‌از‌آن‌در‌گروه

كنهد؛‌بهه‌‌‌‌جمعي‌افراد‌همان‌گروه‌براي‌پيشبرد‌بازي‌تعيين‌مهي‌

اي‌‌فهه‌ههاي‌حر‌‌هها‌بهه‌سهبک‌بهازي‌‌‌‌‌همين‌منیور‌هرچه‌بهازي‌

تر‌اسهت.‌‌‌تر‌شوند،‌ال ام‌به‌رعايت‌قوانين‌بازي‌ملموس‌ن ديک

تا‌جهايي‌كهه‌در‌بهازي‌پيشهرفته‌براسهاس‌شهرط‌ورود،‌بايهد‌‌‌‌‌‌‌‌

رفتارهاي‌خهود‌را‌در‌فضهايي‌خهارج‌از‌زنهدگي‌واقعهي‌و‌در‌‌‌‌‌‌

‌تري‌تنیيم‌كنند.‌شرايط‌عادلانه

‌

 
( کیسلایو د کی)لا نکردندأییو ت کردندأییبا ت توانند یحرف را ندارد. تنها افراد م وسط دنیپر ۀاجاز کسچیها ه در نوبت صحبت د؛أییت ۀشانن -4تصویر 

 واکنش خود را نشان دهند.

Fig 4- Sign of Approval; in speaking turns, no one is allowed to interrupt. People can only react by approving or 

disapproving (like and dislike). 
‌
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  بحث و نتیجه

ها‌نقش‌مهمي‌در‌گذران‌اوقهات‌فراطهت‌‌‌‌در‌جهان‌امروز‌بازي

وفهور‌بهه‌‌‌‌شده‌عمهدتا ‌بهه‌‌‌اند.‌در‌ميان‌تحقيقات‌ان ام‌پيدا‌كرده

ههاي‌‌‌كهه‌بهازي‌‌‌ه‌اسهت؛‌درحهالي‌‌هاي‌اينترنتي‌اشاره‌شهد‌‌بازي

گروهي‌خارج‌از‌اين‌قاعده‌ني ‌وجود‌دارد.‌همچنين‌كه‌عمهدۀ‌‌

شناسي‌و‌علوم‌‌شده‌در‌اين‌تحقيقات‌از‌منیر‌روان‌نگاه‌بررسي

هها‌توجهه‌شهده‌‌‌‌‌تربيتي‌بوده‌و‌كمتر‌به‌عناصر‌اجتمهاعي‌بهازي‌‌

رسهيد‌بهازي‌مافيها‌نيه ‌در‌ايهن‌‌‌‌‌‌‌ويژه‌كه‌بهه‌نیهر‌مهي‌‌‌‌است.‌به

ي‌جايي‌نداشته‌است.‌اگر‌هم‌دربارۀ‌بازي‌در‌مطالعات‌اجتماع

منابع‌داخلي‌و‌خارجي‌پهژوهش‌شهده‌اسهت،‌ايهن‌تحقيقهات‌‌‌‌‌‌

هههاي‌‌هههاي‌هههوش‌مصههنوعي،‌جنبههه‌‌خصههوص‌در‌حههوزه‌بههه

هاي‌رياضي‌صورت‌گرفته‌اسهت‌‌‌شناختي‌و‌در‌قالب‌مدل‌روان

ههاي‌‌‌يا‌در‌حوزۀ‌فساد‌و‌تروريسهم،‌ماهيهت‌فراينهد‌مخالاهت‌‌‌‌

(.‌Migdal, 2013اند‌)‌‌مافيا‌تعبير‌كرده‌طيرقانوني‌را‌شبيه‌به‌بازي

اين‌فقدان‌مطالعاتي‌درحالي‌است‌كه‌بهازي‌مافيها‌در‌چنهدين‌‌‌‌

ويژه‌در‌ميان‌جوانهان‌تبهديز‌‌‌‌سال‌اخير‌به‌يک‌بازي‌محبوب‌به

اي‌بهوده‌كهه‌تهاكنون‌‌‌‌‌گونهه‌‌شده‌است.‌استقبال‌از‌اين‌بازي‌بهه‌

به‌خود‌اختصهاص‌داده‌‌‌بيشتر‌فضاهاي‌عمومي‌و‌خصوصي‌را

است.‌همچنين‌كه‌اين‌بازي‌به‌دليز‌عناصهر‌اجتمهاعي‌كهه‌در‌‌‌‌

كند،‌به‌بازي‌همچون‌ميهدان‌اجتمهاعي‌پويها‌‌‌‌‌خود‌بازنمايي‌مي

رسهيد‌تها‌‌‌‌دهد؛‌به‌همين‌دليز‌ضروري‌به‌نیهر‌مهي‌‌‌اهميت‌مي

عنوان‌سرگرمي‌صرف،‌به‌تاسيري‌‌بر‌كاركردهاي‌بازي‌به‌علاوه

‌رگير‌در‌بازي‌از‌بازي‌مافيا‌دارند.ب ردازيم‌كه‌خود‌جوانان‌د

مقولۀ‌‌4ها‌دربارۀ‌تاسير‌جوانان‌از‌بازي‌مافيا‌‌از‌نتي ۀ‌يافته

دهد‌كه‌بهازي‌مافيها‌‌‌‌اصلي‌استخراج‌شد.‌اين‌تاسيرها‌نشان‌مي

در‌فضاي‌اجتماعي‌خارج‌از‌سرگرمي‌صرف‌است.‌گرچه‌اين‌

هها‌و‌‌‌سرگرمي‌ريتم‌تکراري‌زندگي‌روزمره‌را‌به‌دليز‌نوآوري

زنههد.‌همچنههين‌بههراي‌‌يت‌تعههاملي‌كههه‌دارد‌بههرهم‌مههي‌خاصهه

اي‌بازي‌مناک‌از‌فضاي‌زنهدگي‌و‌جامعهه‌‌‌‌كنندگان‌حرفه‌بازي

اي‌كهه‌ههيچ‌ارتبهاطي‌ميهان‌آنهها‌در‌نیهر‌‌‌‌‌‌‌‌گونهه‌‌قرار‌دارد؛‌بهه‌

كنند؛‌درنهايهت‌‌‌اي‌تلقي‌مي‌گيرند‌و‌اين‌برداشت‌را‌كليشه‌نمي

از‌‌در‌مقولات‌ديگر‌نشان‌داده‌شد‌كه‌سرگرمي‌تنها‌يک‌وجهه‌

محبوبيت‌اين‌بازي‌در‌معناي‌ظاهري‌آن‌است؛‌مثهز‌برچسهبي‌‌‌

دهد.‌بازي‌مافيها‌در‌‌‌كه‌تعبيرهاي‌ديگر‌را‌درون‌خود‌قرار‌نمي

زعم‌افهراد‌مهاكتي‌از‌‌‌‌من لۀ‌يک‌بازي‌جهاني‌به‌معناي‌ضمني‌به

ههاي‌درون‌‌‌سازي‌جامعه‌و‌نقش‌زندگي‌است‌كه‌در‌حال‌شبيه

ي‌از‌سهاختار‌قهدرت‌‌‌آن‌است.‌بازي‌مافيا‌براي‌اين‌گروه‌مهاكت‌

هاي‌خوب‌و‌بد،‌در‌كشمکش‌و‌جدال‌دو‌گهروه‌‌‌است‌با‌نقش

خير‌و‌شر،‌سهياه‌و‌سهايد،‌اقليهت‌و‌اكثريهت.‌ايهن‌كشهمکش‌‌‌‌‌‌‌

كهاري‌از‌‌‌كند‌كه‌در‌آن‌دروغ‌و‌پنههان‌‌جدالي‌معمايي‌اي اد‌مي

توانهد‌بها‌‌‌‌هاي‌بازي‌اسهت.‌از‌آن‌طهرف‌ايهن‌بهازي‌مهي‌‌‌‌‌‌قاعده

فتارهاي‌اجتماعي،‌امکهان‌‌دادن‌صادقانۀ‌روابط‌انساني‌و‌ر‌نشان

تواند‌درون‌خود‌‌من لۀ‌تصعيد‌مي‌كند‌و‌به‌نمايش‌شر‌را‌فراهم‌

كننهدگان‌‌‌آموزش‌خير‌را‌به‌همراه‌داشته‌باشد.‌ازآن اكهه‌بهازي‌‌

دانند،‌بهازي‌مافيها‌‌‌‌واسطهۀ‌بازي‌چون‌خانواده‌مي‌يکديگر‌را‌به

كه‌لحیهات‌واقعهي‌‌‌‌چنان‌كند.‌آن‌احساس‌تعلق‌خاطر‌اي اد‌مي

شهود.‌‌‌و‌مصائب‌آن‌به‌دست‌فراموشهي‌سه رده‌مهي‌‌‌‌در‌زندگي

نوعي‌بازي‌كه‌از‌زمان‌و‌مکان‌خارج‌شده‌است،‌افراد‌را‌در‌‌به

ههاي‌م هازي.‌گهويي‌‌‌‌‌دهد‌با‌نقش‌يک‌فضاي‌خياليني‌قرار‌مي

گذشته‌و‌آينده‌در‌ناك اآباد‌و‌حتي‌حال‌ني ‌فقط‌به‌زمان‌حال‌

بازي‌محدود‌شده‌است.‌آرامش‌خاطري‌كه‌از‌ايهن‌فراموشهي‌‌‌

ههاي‌دنيهاي‌واقعهي‌‌‌‌‌آيد،‌مثز‌مسکني‌براي‌دطدطه‌به‌دست‌مي

كند.‌گرچه‌اعتياد‌به‌آن،‌اين‌تلقي‌واهي‌را‌بهه‌وجهود‌‌‌‌عمز‌مي

ههاي‌زنهدگي‌واقعهي‌نيه ‌‌‌‌‌‌ها‌و‌حز‌چالش‌آورد‌كه‌واقعيت‌مي

همچون‌معادلات‌بازي‌است.‌تصوراتي‌دور‌از‌انتیار‌در‌دنياي‌

جامعهه‌دسهت‌‌‌واقعي‌كه‌افراد‌را‌در‌برابر‌حز‌مسهائز‌خهود‌و‌‌‌

‌گذارد.‌خالي‌و‌بدون‌مهارت،‌تنها‌باقي‌مي

هها‌در‌‌‌ها‌و‌كنش‌براين،‌در‌تاسيرهاي‌مربوط‌به‌نقش‌علاوه

مقولۀ‌اصلي‌به‌دست‌آمد.‌ايهن‌تااسهير‌بازنمهاي‌‌‌‌‌4بازي‌مافيا‌

هايي‌است‌كه‌رد‌آن‌را‌در‌دنيهاي‌واقعهي‌ههم‌‌‌‌‌ها‌و‌كنش‌نقش

ه‌جايگهاه‌و‌‌هها‌بسهته‌به‌‌‌‌توان‌دنبال‌كرد.‌اينکه‌افراد‌و‌گهروه‌‌مي

گيرند‌كهه‌در‌‌‌هايي‌كه‌در‌اختيار‌دارند،‌خود‌تصميم‌مي‌سرمايه

گروههي‌‌-هايي‌را‌براي‌حصول‌منافع‌فردي‌بازي‌چه‌استراتژي

من لۀ‌يک‌بهازي‌جههاني‌‌‌‌پي‌بگيرند.‌در‌اين‌مسير‌بازي‌مافيا‌به

https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545


 

 

‌1404اول،‌بهار‌‌شماره‌(،97)‌پياپي‌شماره‌،ششمسي‌و‌‌سال‌كاربردي،‌يشناس‌جامعه 74

 

 
https://doi.org/10.22108/jas.2024.142381.2545 

 

كنهد.‌گروههي‌از‌‌‌‌وضعيت‌جهان‌امروز‌و‌جامعه‌را‌بازنمايي‌مي

گيرند‌كهه‌هژمهوني‌گهروه‌‌‌‌‌قرار‌مي‌مردمان‌در‌اكثريت‌و‌اقليتي

مسلط،‌با‌م ه بودن‌به‌بهترين‌اب ارها‌براي‌حاظ‌منهافع‌خهود‌‌‌

ههايي‌كهه‌در‌‌‌‌گردان‌يابد.‌در‌اين‌ميان‌بازي‌بر‌اكثريت‌تسلط‌مي

ههايي‌‌‌ها‌و‌توانايي‌جريان‌فرايند‌اين‌بازي‌هستند،‌به‌افراد‌نقش

نهاظر‌‌كنند‌و‌خودشان‌‌كنند.‌آنها‌قوانيني‌تعيين‌مي‌را‌محول‌مي

گيرنههد.‌اينکههه‌چقههدر‌‌‌قههرار‌مههي‌‌طرفانههه‌و‌داور‌اجههراي‌بههي

دانند‌‌ها‌خود‌را‌مل م‌به‌اجرا‌و‌پايبندي‌به‌قانون‌مي‌گردان‌بازي

گيرند،‌همچون‌دنيهاي‌واقعهي‌‌‌‌يا‌مسير‌دورزدن‌قانون‌را‌پي‌مي

ههايي‌اسهت‌كهه‌سهاختار‌قهدرت‌را‌نقهد‌و‌‌‌‌‌‌‌‌وابسته‌به‌مکاني م

لي‌دور‌از‌ايهن‌فضها‌نگهه‌‌‌‌داند‌يا‌به‌ك‌گويي‌مي‌موظف‌به‌پاسخ

گردانهان‌در‌‌‌گهردان‌همچهون‌بهازي‌‌‌‌دارد.‌به‌بياني‌نقش‌بازي‌مي

كنهد.‌‌‌شهر،‌نوع‌حاكميت‌كاري ماتيک‌يا‌عقلاني‌را‌بازنمايي‌مي

ها‌در‌نیر‌افراد،‌مقدس‌‌ها‌يا‌ساير‌نقش‌گردان‌ممکن‌است‌بازي

گونهه‌بهه‌شهکز‌تحميلهي‌ميسهر‌‌‌‌‌‌‌جلوه‌كنند‌و‌اجماع‌گروه‌اين

ست‌اجماعي‌همچون‌توافق‌همگاني‌صهورت‌‌شود.‌يا‌ممکن‌ا

زدايي‌از‌ههر‌فهرد‌اتاهاق‌‌‌‌‌گرفته‌باشد.‌در‌حالت‌دوم‌راه‌تقدس

مانهد.‌‌‌افتاد‌و‌هميشه‌حدي‌از‌اشتباه‌براي‌هر‌نقش‌باقي‌مهي‌‌مي

نقش‌سهکوت‌در‌بهازي‌نيه ‌همچهون‌تعهاملات‌اجتمهاعي‌در‌‌‌‌‌‌‌

دهنهدگان‌آن‌‌‌جامعه‌به‌انحاي‌مختلف‌وجود‌دارد.‌گاهي‌حکهم‌

صب‌هستند.‌جايگاه‌اجتماعي‌آنان‌تأثير‌بسه ايي‌‌از‌صاحبان‌من

هها.‌گهاه‌‌‌‌شناسان‌يا‌قاضهي‌‌براي‌تحميز‌سکوت‌دارد؛‌مثز‌روان

ني ‌نقش‌سکوت‌استراتژيک‌مطرح‌اسهت‌كهه‌آگاهانهه‌حامهز‌‌‌‌‌

‌كند.‌پيامي‌است‌و‌نقش‌مثبتي‌را‌براي‌نتايج‌بهتر‌اياا‌مي

براساس‌آنچه‌تاكنون‌گاته‌شهد،‌امهروز‌بهازي‌مافيها‌ميهان‌‌‌‌‌‌

يي‌براي‌خود‌باز‌كرده‌است.‌تااسيري‌كه‌بهه‌دسهت‌‌‌عموم‌جا

آمد،‌حاكي‌از‌وجود‌عناصر‌اجتمهاعي‌در‌بهازي‌اسهت.‌بهازي‌‌‌‌‌

تصويري‌از‌تعاملات‌اجتماعي‌و‌بينش‌افراد‌در‌دنيهاي‌واقعهي‌‌‌

هها،‌انتیهارات،‌آرزوهها،‌‌‌‌‌ها،‌ناخواسهته‌‌دهد؛‌از‌خواسته‌ارائه‌مي

هها،‌‌‌تهها،‌انکارهها،‌مسهئولي‌‌‌‌هها،‌واقعيهت‌‌‌ها‌و‌كنش‌انواع‌نقش

ها،‌احساسات‌و‌عقلانيت.‌همچنان‌گويي‌در‌بازي‌هم‌‌شکست

افراد‌مشغول‌نمايش‌حضور‌اجتماعي‌خود‌و‌تعيين‌سرنوشهت‌‌

فردي‌و‌جمعي‌هستند،‌در‌جايي‌كه‌با‌وجوه‌ديگهري‌از‌خهود‌‌‌

شوند‌كه‌شايد‌در‌دنياي‌واقعي‌هرگ ‌امکان‌مواجهه‌بها‌‌‌‌آشنا‌مي

ها‌همچون‌دنياي‌‌روهآن‌را‌نداشتند.‌در‌بازي‌مافيا‌ني ‌افراد‌و‌گ

واقعي‌در‌حال‌تعامز‌و‌كشمکشي‌دائمي‌هستند‌براي‌رسهيدن‌‌

؛‌شناسهايي‌كسهاني‌كهه‌در‌پوشهش‌شههروندي‌بها‌‌‌‌‌‌‌‌به‌حقيقهت‌

رسانند‌و‌تلاش‌براي‌پيشرفت‌‌شهروندنمايي‌به‌شهر‌آسيب‌مي

‌ها.‌‌شهر‌و‌دوركردن‌آن‌از‌آسيب

به‌اين‌دليز‌بازي‌مافيا‌فرصت‌خوبي‌براي‌محققان‌حهوزۀ‌‌

-ههاي‌مختلهف‌اجتمهاعي‌‌‌‌جتماعي‌است.‌ازآن اكه‌تي علوم‌ا

سياسي‌در‌بازي‌حضور‌دارند،‌اين‌ميدان‌فرصت‌خوبي‌بهراي‌‌

هاي‌مختلهف‌‌‌ها‌در‌موقعيت‌ها‌و‌تاسير‌گروه‌فهم‌و‌درد‌كنش

كند؛‌اينکه‌در‌‌اقتصادي،‌اجتماعي،‌سياسي‌و‌فرهنگي‌فراهم‌مي

ح‌اي‌را‌ارج‌ها‌هر‌گروه‌چه‌شيوۀ‌مواجه‌باب‌حز‌مسائز‌و‌گره

پردازد‌يها‌بهه‌تاهاهم‌‌‌‌‌داند،‌چگونه‌به‌حز‌تعار ‌منافع‌مي‌مي

بهراي‌‌‌گهر‌لكنتررسد،‌اينکه‌در‌ناخودآگاه‌جمعي‌نياز‌به‌فرد‌‌مي

،‌‌ادارۀ‌شهر‌وجود‌دارد‌يا‌قانون‌و‌نقد‌هميشگي‌ساختار‌قدرت

دارد‌و‌در‌ايهن‌‌‌پذيري‌و‌هميهاري‌وامهي‌‌‌ها‌را‌به‌مسئوليت‌گروه

ن‌و‌مشروع‌است؛‌به‌همهين‌‌قانوني‌پيشرا-جهت‌اقتدار‌عقلاني

دليز‌بازي‌مافيا‌فضاي‌مناسبي‌براي‌به‌پرسش‌كشيدن‌مسهائز‌‌

سياسي‌در‌ساحت‌جههاني‌يها‌درون‌جامعهه‌اسهت.‌‌‌‌‌-اجتماعي

هههاي‌بههازي‌متغيههر‌و‌سههيال‌اسههت،‌محققههان‌‌ازآن اكههه‌ميههدان

تر‌هر‌گروه‌را‌بهه‌شهکز‌‌‌‌توانند‌براي‌رسيدن‌به‌تااسير‌موثق‌مي

ههاي‌‌‌ي‌و‌تعهاملات‌در‌محهيط‌‌جداگانه‌بررسي‌كنند.‌شکز‌باز

خانهه،‌صهدا‌و‌سهيما،‌پخهش‌‌‌‌‌‌خانوادگي،‌كافه،‌دانشهگاه،‌قههوه‌‌

هها‌و...‌هركهدام‌منبعهث‌از‌جايگهاه‌اجتمهاعي‌‌‌‌‌‌‌خانگي،‌پلتاهرم‌

اي‌‌تبع‌آن‌تنهوع‌گسهترده‌‌‌كنندگان‌در‌اين‌فضاهاست‌كه‌به‌بازي

‌كند.‌را‌براي‌تحقيقات‌آتي‌اي اد‌مي
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