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چکیده

پویــا نمایــی بلنــد داســتانی »روح« )2020( ســاخته پیــت داکتــر، بــا رویکــردی نوآورانــه، بــه کاوش در مفاهیــم 

ــنی  ــدی س ــه رده بن ــر ب ــردازد. نظ ــد می پ ــش از تول ــای پی ــت روح و دنی ــون ماهی ــی همچ ــی و متافیزیک انتزاع

ــان  ــای روان شناس ــتند. یافته ه ــان آن هس ــی از مخاطب ــش مهم ــودکان، بخ ــی، ک ــن پویانمای ــرای ای ــده ب اتخاذش

ــه طــور  ــل از ســن 12ســالگی، ب ــا قب رشدشــناختی، حاکــی از آن اســت کــه تفکــر انتزاعــی در کــودکان، حــدوداً ت

ــوم  ــژه مفه ــده- به وی ــی پیچی ــم انتزاع ــن مفاهی ــیدن ای ــر کش ــن به تصوی ــت، بنابرای ــه اس ــعه نیافت ــل توس کام

دنیــای پیــش از تولــد- به طــوری کــه بــرای کــودکان، قابــل درک باشــد، در آثــار پویانمایــی، کمتــر موردبررســی قــرار 

گرفتــه اســت. ایــن امــر یکــی از بزرگ تریــن چالش هــای ســازندگان ایــن اثــر بــوده  اســت. هــدف ایــن پژوهــش، 

ــر ادراک  ــد ب ــا تأکی ــی »روح« ب ــد در پویانمای ــش از تول ــای پی ــری دنی ــی تصوی ــت از: واکاوی بازنمای ــارت اس عب

ذهنــی کــودکان و ارائــه راهکارهــای بازنمایــی تصویــری مفاهیــم انتزاعــی مشــابه بــرای کــودکان. ایــن پژوهــش، 

ــر  ــا مشــاهده اث ــراه ب ــه ای، هم ــه روش کتابخان ــات در آن، ب ــردآوری اطلاع ــی اســت و گ ــی- تحلیل ــوع توصیف از ن

صــورت گرفتــه اســت. تحلیــل پویانمایــی »روح« به کمــک روش  کیفــی و انتخــاب پویانمایــی، بــا روش گزینشــی 

هدفمنــد انجــام شــده  اســت. نتایــج نشــان می دهنــد کــه ســازندگان پویانمایــی »روح« بــا اســتفاده از رنگ هــای 

متنــوع و تصاویــر جــذاب، خــط داســتانی قــوی و گیــرا، ساده ســازی مفاهیــم پیچیــده، داســتان و شــخصیت های 

ملمــوس و قابــل هم ذات پنــداری، به تصویرکشــیدن مفاهیــم انتزاعــی به گونــه غیرانتزاعــی، جهان شــمولی و 

ایجــاد فضایــی بــرای پرســش و گفت وگــو، مفهــوم پیچیــدۀ دنیــای پیــش از تولــد را بــه شــکلی قابــل درک بــرای 

ــیده اند. ــر کش ــه تصوی ــودکان ب ک
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مقدمه

»روح1«، نــام پویانمایــی بلنــد داســتانی ســاخت کمپانــی پیکســار2 و دیزنــی3 اســت کــه 

در ســال 2020 پخــش شــد و بــه محبوبیــت بالایــی نــزد مخاطبــان خردســال و هم چنیــن 

بزرگ ســال دســت پیــدا کــرد و از ســوی منتقدیــن نیــز مــورد تمجیــد قــرار گرفــت. ایــن اثــر 

تصویــری، بیــش از اینکــه یــک روایــت پندآمــوز بــرای کــودکان باشــد، داســتانی فلســفی 

اســت کــه بــه بیــان مفاهیــم پیچیــده و انتزاعــی می پــردازد کــه در آثــار پویانمایــی 

ــودکان در ســاخت و  ــن درک انتزاعــی ک ــر شــاهد آن هســتیم. در نظــر گرفت ــودکان، کمت ک

ــرزخ، دنیــای  ــم ب ــه نمایــش مفاهیــم انتزاعــی چــون، روح، عال ــار تصویــری کــه ب تولیــد آث

پیــش از تولــد و عناوینــی از ایــن دســت می پــردازد، امــری مهــم و ضــروری اســت؛ چراکــه 

براســاس نظــر بســیاری از روان شناســان رشــد شــناختی، ذهــن کــودکان بــرای درک چنیــن 

مفاهیمــی، محدودیــت دارد و کــودک، تــا قبــل از رســیدن بــه دوازده ســالگی، قــادر به درک 

کامــل مســائل انتزاعــی نیســت )پاکــزاد و بــزرگ، 1394: 328(. »اکثــر روان شناســان رشــد 

شــناختی بعــد از پیــاژه، صراحتــاَ بــه درک کــودکان از مســائل انتزاعــی، اذعــان نداشــته اند، 

امــا آنــان معتقدنــد کــه ممکــن  اســت عواملــی باعــث شــود کــه کــودکان بــه درکــی بیشــتر 

از حــد انتظــار برســند. اگــر روش هــای بــه کار رفتــه در آمــوزش مفاهیــم انتزاعــی، متناســب 

بــا درک کــودکان باشــد و بتــوان مفاهیــم انتزاعــی را بــه زبــان کــودکان ترجمــه کــرد، آنــان 

می تواننــد ایــن مفاهیــم را درک کننــد« )داوودی و همــکاران، 1395: 17(. دنیــای پیــش از 

تولــد، یــک مفهــوم دینــی - فســلفی اســت کــه در بخشــی از ایــن پویانمایــی بــه نمایــش 

ــن  ــه چنی ــبت ب ــاوت نس ــای متف ــود دیدگاه ه ــودن و وج ــی ب ــه انتزاع ــر ب ــد. نظ درمی آی

ــرای  ــدی ب ــات مفی ــد اطلاع ــیدن آن، می توان ــر کش ــه تصوی ــی ب ــل چگونگ ــی، تحلی مفهوم

تصویرســازی مفاهیــم مشــابه در اختیــار علاقه منــدان بگــذارد. در ایــن پژوهــش، بــا هــدف 

واکاوی بازنمایــی تصویــری دنیــای پیــش از تولــد در پویانمایــی »روح« بــا تأکیــد بــر ادراک 

ــودکان،  ــرای ک ــم انتزاعــی ب ــری مفاهی ــی تصوی ــه راهکارهــای بازنمای ــودکان و ارائ ــی ک ذهن

ــی  ــد در پویانمای ــش از تول ــای پی ــش، دنی ــات پژوه ــری و ادبی ــی نظ ــان مبان ــس از بی پ

ــراری  ــا برق ــپس ب ــرد. س ــرار می گی ــی ق ــورد بررس ــی م ــاختاری و محتوای ــر س »روح«، از نظ
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ارتبــاط بیــن مفاهیــم ذکــر شــده، بــه ایــن پرســش ها در رابطــه بــا پویانمایــی »روح« پاســخ 

داده می شــود: در پویانمایــی روح، چگونــه دنیــای پیــش از تولــد بــه گونــه ای قابــل درک 

ــه دســت آمــده،  ــج ب ــه نتای ــر کشــیده شــده اســت؟ باتوجــه ب ــه تصوی ــرای کــودکان، ب ب

راهکارهــای بازنمایــی تصویــری مفاهیــم انتزاعــی مشــابه بــرای کــودکان چیســت؟. 

پیشینه پژوهش

تاکنــون پژوهش هــای متنوعــی در حــوزۀ روان شناســی و نحــوۀ ادراک کــودکان از 

ــودکان  ــه درک ک ــا در زمین ــه اســت، ام ــف صــورت گرفت ــم انتزاعــی در ســنین مختل مفاهی

نســبت بــه دنیــای پیــش از تولــد، پژوهشــی یافــت نشــد. در ادامــه، ســعی شــده  اســت 

مرتبط تریــن پژوهش هــا بــا پژوهــش حاضــر معرفــی شــوند. در برخــی از ایــن پژوهش هــا، 

ــرار  ــی ق ــورد بررس ــف م ــای مختل ــوردی و از منظره ــه م ــوان نمون ــه عن ــی »روح« ب پویانمای

ــل ماهیــت و  ــوان »تحلی ــا عن ــه ای ب ــه، کیناســی1 )2021( در مقال ــرای نمون ــه اســت. ب گرفت

فردیــت از دیــدگاه ســارتر2 در انیمیشــن روح«، پویانمایــی »روح« را از منظر اگزیستیالیســم3 

ســارتر بررســی می کنــد و نتیجــه می گیــرد کــه ایــن پویانمایــی، دیــدگاه تقــدم وجــود بــر 

ــلاوه  ــد. ع ــر می کش ــه تصوی ــو، ب ــم، ج ــی فیل ــخصیت اصل ــی ش ــارتر را در زندگ ــت س ماهی

ــای  ــرگ در فیلم ه ــی از م ــوان »درک عاطف ــا عن ــه ای ب ــو4 )2021( در پایان نام ــن، ش ــر ای ب

انیمیشــن )نمونــه مــوردی: پویانمایــی کوکــو5 و پویانمایــی روح(«، بــه تحلیــل احساســات 

بیــان شــده توســط بزرگ ســالان در اثــر تماشــای پویانمایی هایــی بــا موضــوع مــرگ از طریــق 

تحلیــل احساســات می پــردازد و نتیجــه می گیــرد کــه غالــب احساســات نشــان داده شــده 

مثبــت اســت. همچنیــن، ایســلام6 )2022( در مقالــه ای بــا عنــوان »تحلیــل نشانه شــناختی 

ــردازد  ــی می پ ــن پویانمای ــری ای ــی بص ــناختی معان ــل زیبایی ش ــه تحلی ــن روح«، ب انیمیش

ــی و  ــام اصل ــردن، پی ــی ک ــه زندگ ــی و تجرب ــی زندگ ــوم زیبای ــه مفه ــرد ک ــه می گی و نتیج

محــوری ایــن پویانمایــی اســت. پایان نامه هــا و پژوهش هایــی کــه در ادامــه معرفــی 

1. Kinasih.
2. Sartre
3. Existentialism
4. Hsu
5. Coco )2017(

6. Islam
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می شــوند، از نظــر مفهومــی، بــه پژوهــش حاضــر، شــباهت دارنــد. حاجــی نصــرالله )1384( 

ــس از  ــودک«، پ ــات ک ــی در ادبی ــم انتزاع ــرح مفاهی ــی ط ــوان »چگونگ ــا عن ــه ای ب در مقال

مــورد توجــه قــرار دادن توانایــی کــودک در درک مفاهیــم انتزاعــی، براســاس دســتاوردهای 

ــی در  ــم انتزاع ــرح مفاهی ــی از ط ــد، نمونه های ــی رش ــگران روان شناس ــی پژوهش کار میدان

ــوان  ــا عن ــه ای ب ــه می دهــد. ســادات حســینی )1399( در پایان نام ــودکان را ارائ ــات ک ادبی

ــی  ــاس ادراک ذهن ــن1 براس ــو و پارانورم ــن کوک ــرگ در دو انیمیش ــی م ــی بازنمای »چگونگ

ــا  ــی، ب ــق پویانمای ــودکان از طری ــرای ک ــرگ ب ــوم م ــی مفه ــی بازنمای ــه چگونگ ــودکان«، ب ک

ــر  ــه ویژگی هــای رشــد شــناختی آنهــا می پــردازد و نتیجــه می گیــرد کــه هــر دو اث توجــه ب

ــق دارد. پــاک  ــا ویژگی هــای رشــد شــناختی کــودکان و ادراک آنهــا از مســئله مــرگ تطاب ب

روان )1400( در پایان نامــه ای بــا عنــوان »روش بازنمایــی تصویــری لحظــه مــرگ کاراکتــر در 

منتخبــی از انیمیشــن های شــرکت های دیزنــی، دیزنی-پیکســار، دریــم وورکــس2 و اســتودیو 

ــار شــرکت های پویانمایی ســازی ذکــر  ــر از آث ــه بررســی لحظــه مــرگ 40 کاراکت ــی3«، ب جیبل

ــرگ را  ــه م ــری در لحظ ــر بص ــازندگان از عناص ــن س ــتفاده ای ــردازد و روش اس ــده می پ ش

ــد. حیدری نــژاد )1400( در پایان نامــه ای بــا عنــوان »بررســی قابلیت هــای  تحلیــل می کن

انیمیشــن در پذیــرش و کاهــش انــدوه مــرگ و ســوگواری در کــودکان«، بــه بررســی نقــش 

پویانمایــی در کمــک بــه پذیــرش مــرگ و کاهــش انــدوه ســوگواری در کــودکان می پــردازد. 

ــور  ــه ط ــوگواری ب ــرگ و س ــون م ــی پیرام ــدا مطالعات ــود، ابت ــن مقص ــه ای ــیدن ب ــرای رس ب

کلــی در جوامــع و فرهنگ هــای مختلــف انجــام می دهــد. ســپس نظریــه شــناختی کــودک 

مربــوط بــه دو روان شــناس کــودک، ژان پیــاژه4 و ماریــا نگــی5 را مطــرح و ســطوح شــناختی 

کــودک از مفهــوم مــرگ در ســنین مختلــف را معرفــی می کنــد و نتیجــه می گیــرد کــه یکــی 

از کاربردهــای نمایــش مــرگ در پویانمایی هــای مــورد مطالعــه، ایجــاد آگاهــی در کــودک 

نســبت بــه مســئله مــرگ و فراهــم کــردن زمینــه مناســب جهــت گفت وگــو پیرامــون مــرگ و 

ســوگواری اســت. غفــاری قدیــر )1402( در مقالــه ای بــا عنــوان »روش هــای انتقــال مفاهیــم 

فرهنگــی و اجتماعــی بــه کــودکان بــا اســتفاده از پویانمایــی از دیــدگاه کارشناســان )مطالعه 

1. ParaNorman )2012(

2. DreamWorks Animation
3. Studio Ghibli
4. Jean Piaget
5. Maria Nagy
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مــوردی مجموعــه »پهلوانــان«(«، بــه بررســی دیــدگاه کارشناســان درمــورد روش هــای انتقال 

مفاهیــم فرهنگــی و اجتماعــی بــه کــودکان از طریــق پویانمایــی می پــردازد و نتیجــه می گیــرد 

کــه ســاخت مفهــوم توســط کــودک بــه جــای انتقــال آن، تقویــت بازارهــای جانبــی )ایجــاد 

پیوســت فرهنگــی( بــه عنــوان تحکیم کننــده انتقــال مفاهیــم، تولیــد پویانمایی هــای 

صامــت )بــدون دیالــوگ(، الگوپــروری، توجــه بــه انتقــال مفاهیــم براســاس مقتضــای ســنی 

ــری  ــتفاده از روش یادگی ــام، اس ــن پی ــای مت ــه ج ــیه ب ــم در حاش ــال مفاهی ــودک، انتق ک

پنهــان و اصالــت داســتان زیبــا و متناســب بــا مفهــوم در نوشــتن فیلم نامــه، از مهم تریــن 

روش هــای انتقــال مفاهیــم فرهنگــی و اجتماعــی از طریــق پویانمایــی اســت. پس از بررســی 

انجــام شــده در پژوهش هــای مشــابه خارجــی و داخلــی، پژوهشــی کــه بــه شــکل مســتقیم 

و کامــل بــه موضــوع پژوهــش حاضــر بپــردازد، یافــت نشــد.

چهارچوب نظری

ادراک کودکان از مفاهیم انتزاعی

در دیــدگاه ســنتی انتــزاع، ایــن فرآینــد به طــور آشــکار، فرآینــدی فــردی در نظــر گرفتــه 

می شــد کــه از امــر عینــی بــه انتزاعــی مــی رود. بنابرایــن تفکــر انتزاعــی بــه عنــوان نقطــه 

پایانــی از رشــد شــناختی تلقــی می شــد کــه می بایســت توســط یــک فــرد، پــس از مدت هــا 

ــه دســت می آمــد. ایــن مفهومــی اســت کــه می توانیــم آن  ــا تــلاش ســخت، ب و اغلــب ب

ــاژه  ــم )Oers, 2001: 300(. پی ــاژه بیابی ــه پی ــد نظری را در نظریه هــای رشــد شــناختی، مانن

معتقــد اســت کــه توانایــی درک مفاهیــم انتزاعــی در کــودکان بــر پایــه توانایی هــای ذاتــی 

کــودک و بــه شــکلی تدریجــی و در طــی ســال ها توســعه می یابــد )کریــن، 1398: 352(. 

ــش  ــه دان ــاور داشــتند ک ــر، برخــی از صاحب نظــران همچــون ویگوتســکی1، ب از طــرف دیگ

ــا محیــط بــه دســت  انتزاعــی، تحــت تأثیــر عوامــل بیرونــی و از طریــق تجربــه و تعامــل ب

ــیاری در  ــران بس ــاژه، صاحب نظ ــس از پی ــد )Walker, 2015: 1 و برک، 1394: 42(. پ می آی

مــورد دانــش انتزاعــی در کــودکان تحقیــق کرده انــد و ایــن بررســی ها نشــان می دهــد کــه 

ــاژه تصــور می کــرد،  ــر از آنچــه پی حداقــل می تــوان برخــی از انتزاعــات را در ســنین پایین ت

ــی در  ــودکان، حت ــه ک ــد ک ــان می ده ــر نش ــای اخی ــوزش داد. پژوهش ه ــودکان آم ــه ک ب

ســنین پاییــن هــم، توانایــی درگیــر شــدن در فرآیندهــای تفکــر انتزاعــی را نشــان می دهنــد. 

1. Lev Vygotsky
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ــه  ــوان آن را ب ــه نمی ت ــری )ک ــش نظ ــا دان ــاس ب ــودکان در تم ــرار دادن ک ــا ق ــوزش، ب آم

ــک  ــی کم ــر انتزاع ــعه تفک ــه توس ــت آورد(، ب ــه دس ــی ب ــاهده عین ــتقیم از مش ــور مس ط

ــودکان خردســال، اســتفاده از  ــر انتزاعــی در ک ــردن تفک ــال ک ــی از راه هــای فع ــد. یک می کن

ــه ای از  ــر مجموع ــودکان درگی ــتان ها، ک ــن داس ــت. در ای ــده اس ــرگرم کنن ــتان های س داس

رویدادهــا می شــوند کــه از نظــر عینــی و ملمــوس، غیــر معمولــی و غیــر واقعــی اســت. در 

ایــن داســتان ها، آنهــا می تواننــد واقعیــت را از یــک منظــر خــاص مشــاهده کننــد. بــه نظــر 

می رســد اگــر کــودکان از نظــر احساســی، بتواننــد بــا ایــن داســتان ها ارتبــاط برقــرار کننــد، 

قــادر خواهنــد بــود خــود را در دنیایــی تجســم کننــد کــه بــر مبنــای تجربیــات واقعیشــان 

نیســت. در ایــن دنیــای خیالــی، آنهــا می تواننــد بــا مفاهیــم انتزاعــی مواجــه شــوند و تــا 

ــاط  ــا ارتب ــا آنه ــود ب ــد ب ــادر خواهن ــادار باشــند، ق ــم برایشــان معن ــن مفاهی ــه ای ــی ک زمان

.)13-Oers & Poland, 2007:12( ــد ــرار کنن برق

مفهوم انتزاعی دنیای پیش از تولد

ــه  ــد و ظهــور ب ــل از تول ــرد، قب ــی اســت کــه ف ــای حالت ــه معن ــد ب ــای پیــش از تول دنی

ــی  ــفی و مذهب ــای فلس ــتر در حوزه ه ــوم بیش ــن مفه ــد. ای ــه می کن ــی تجرب ــای فیزیک دنی

مــورد بحــث قــرار می گیــرد. ایــن مفهــوم بیشــتر بــه عنــوان یــک بــاور یــا فرضیــه مطــرح 

ــکل  ــری ش ــد دیگ ــه در بُع ــوی را ک ــدن معن ــوم ب ــان، مفه ــزرگ جه ــب ب ــود. مذاه می ش

می گیــرد و در مرحلــه جنینــی وارد فرآینــد تولیــد می شــود، قبــول می کننــد. بــدن معنــوی 

ــدن فیزیکــی  ــه ب ــرد و ب ــر، از نوعــی مــاده مافــوق بشــری شــکل گی ــد در یــک بُعــد برت بای

ــا اســت  ــک معم ــوز ی ــویِ غیرزیســتی از منظــر علمــی هن  وارد شــود. منشــأ بدن هــای معن

)Pandarakalam, 2019: 22-24(. در مــورد عالــم قبــل از تولــد، دیدگاه هــای متعــددی 
ــا، در  ــن دنی ــری در ای ــل از قرارگی ــان قب ــون،1 روح انس ــر افلاط ــت. از نظ ــده اس ــرح ش مط

عالــم دیگــری ســیر می کــرده اســت و در آن جــا تمــام حقایــق را درک کــرده اســت )حســینی 

الموســوی و اعوانــی، 1392: 36(. بــه عقیــده وی، روح هــا قبــل از تولــد در دنیــای فرم هــا 

ــوم  ــدو، مفه ــن هن ــد )Ciocon, 2020: 241(. در آئی ــه بوده ان ــدی و جاودان ــا اب ــا ایده ه ی

ــی  ــرقی و غرب ــفه های ش ــی فلس ــه در برخ ــخصی ک ــکل مش ــه ش ــد ب ــش از تول ــای پی دنی

ــق از عــدم  ــه صــورت خل ــا ایــن حــال، آفرینــش جهــان ب ــدارد. ب دیــده می شــود، وجــود ن

1. Plato
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نیســت. براســاس ایــن بــاور، جهــان هســتی ماننــد ســایه ای از یــک واقعیــت برتــر بــه نــام 

برهمــن1 اســت )شــایگان، 1382: 63 و صدیقــی، 1397: 92(. در بودیســم نیــز مفهومــی 

ــد« وجــود نــدارد. بــه جــای تصــور یــک دنیــای مجــزا  تحــت عنــوان »دنیــای پیــش از تول

ــن  ــته بی ــاط پیوس ــاره2 و ارتب ــه سامس ــه چرخ ــه ب ــه توج ــان ب ــد، بودائی ــش از تول و پی

زندگی هــای متعــدد تأکیــد می کننــد )Nanamoli, 2003: 219(. مفهــوم دنیــای پیــش 

ــن  ــمانی، در دی ــد جس ــل از تول ــی قب ــا آگاه ــی ی ــک زندگ ــود ی ــای وج ــه معن ــد، ب از تول

ــده  ــه در بعضــی از فلســفه های شــرقی دی ــه شــکل مشــخصی ک ــت ب مســیحیت و یهودی

ــط و برداشــت های متفــاوت  ــم مرتب ــن حــال، برخــی مفاهی ــا ای ــدارد. ب می شــود، وجــود ن

 Goodman & Caramenico,در ایــن ادیــان وجــود دارد )ارشــدی بهــادر، 1398: 57 و

24 :2013 (. بــرای نمونــه، مورمون هــا3 بــر ایــن باورنــد کــه پیــش از تولــد، روح انســان ها 
بوده انــد  ماموریت هــای خــاص خــود  و  آگاهــی  دارای شــخصیت،  و  داشــته   وجــود 

)Jackson, 2008: 102(. در اســلام نیــز اعتقــاد بــه وجــود روح، پیــش از حضــور در کالبــد 
جســمانی در عالــم ذر وجــود دارد کــه تفســیرهای مختلفــی از آن ارائــه شــده اســت )ارشــد 

ــود  ــه وج ــود. نتیج ــی می ش ــم معرف ــن عال ــدی ای ــش بع ــی، 1391: 52-60( و در بخ ریاح

ایــن عالــم، بــه ایــن معناســت کــه انســان پیــش از تولــد فیزیکــی، نوعــی وجــود یــا آگاهــی 

.)Ciocan, 2020: 240( داشــته اســت

عالم ذر در دیدگاه اسلام

عالــم ذر، الســت یــا قالــو بلــی، جهانــی پیــش از تولــد اســت کــه در قــرآن و روایــات بــه 

آن اشــاره شــده اســت. در دیــدگاه مشــهور، ایــن جهــان مربــوط بــه پیــش از خلقــت آدم 

یــا همزمــان بــا اوســت. در ایــن عالــم، تمــام انســان ها بــه صــورت »ذره« ظاهــر شــدند و 

ــران و ولایــت اوصیــاء اخــذ شــد.  ــر توحیــد خــدا، نبــوت پیامب از همــه »ذرات«، پیمــان ب

ــه  ــه اســت: »و ]ب ــم ســخن گفت ــن عال ــاره ای ــح درب ــه طــور صری ــه 172 ســوره اعــراف، ب آی

ــان را  ــد آورد و آن ــان را پدی ــی آدم نسلش ــب بن ــروردگارت از صل ــه پ ــی را  ک ــاد آر[ هنگام ی

]در ارتبــاط بــا پروردگاریــش[ بــر خودشــان گــواه گرفــت ]و فرمــود:[ آیــا مــن پــروردگار شــما 

ــه  ــودات ب ــه موج ــود هم ــان و وج ــتگی وجودش ــه وابس ــه ب ــا توج ــان ها ب ــتم؟ ]انس نیس

1. Brahman
2. Saṃsāra
3. Mormons
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پــروردگاری و ربوبیّــت حــق[ گفتنــد: آری، گواهــی دادیــم. ]پــس اقــرار بــه پــروردگاری خــود 

ــن ]حقیقــت آشــکار و  ــا از ای ــد: م ــا روز قیامــت نگویی ــم[ ت ــا از شــما گرفتی ــن دنی را در ای

 روشــن[ بی خبــر بودیــم«. بــه جــز ایــن آیــه، آیــات دیگــری نیــز در ایــن بــاره آمــده اســت 

)تغابــن: 2، یونــس: 74، نجــم: 56، انعــام: 110، رعــد: 20، حــج: 5، روم: 30، واقعــه: 11-10، 

بقــره: 138 و انعــام: 158(.

ــم، مــواردی همچــون اتمــام  ــات، مفــاد و هــدف پیمــان در ایــن عال براســاس ایــن آی

حجــت خــدا بــا فطــرت خداشناســى در وجــود انســان، قــدرت نــور افشــانى چــراغ فطــرت 

ــودن  ــز نب ــور ســاختن انســان، جای ــر مجب ــط و جامعــه ب ــی محی ــط، ناتوان ــر ظلمــات محي ب

تقلیــد در اصــول دیــن، توجیه ناپذیــری مقصــر دانســتن دیگــران در گنــاه و انحــراف انســان، 

ــی، 1383:  ــت )قرائت ــده اس ــرح ش ــرک مط ــودن ش ــی ب ــد و عارض ــتن توحی ــت داش اصال

ــده  ــل ش ــم ذر نق ــه عال ــنت در زمین ــل س ــیعه و اه ــب ش ــی در کت ــات فراون 219/3(. روای

ــه دلیــل خــروج  ــات، ب اســت )مــکارم شــیرازی و همــکاران، 1374: 3/7-10(. در ایــن روای

ذریــه بنــی آدم از پشــت آدم )ع( در عالــم ذر، آنهــا بــه ذره تشــبیه شــده اند )کلینــی، 1407: 

13/2(. در ایــن تعبیــر، منظــور از ذره، موجوداتــی بــه شــکل و قیافــه مورچــه یــا ذرات بســیار 

ریــز هماننــد غبــار هســتند )مجلســی، 1403: 270/5(. در گروهــی از روایــات، گرفتــن عهــد 

ــه فقــط انســان ها )برقــی، 1371: 242/1(. ــم ذر آمــده اســت؛ ن از همــه مخلوقــات در عال

ــم، ایــن اســت  دیــدگاه صحیــح و منطبــق بــر قــرآن، دربــاره وجــود انســان در ایــن عال

کــه نمی تــوان گفــت عیــن انســان ها بــا کالبــد دنیــوی، در عالــم ذر آمــده و از آنهــا میثــاق 

گرفتــه شــده و بعــد دوبــاره بــه صلــب بازگشــته تــا در نوبــت طبیعــی دوبــاره تولــد یابنــد؛ 

چراکــه ایــن فــرض محــال و برخــلاف آیــه اســت )طباطبایــی، 1402: 416/8(. اصــل وجــود 

ــان  ــرای انس ــود، ب ــز ش ــم ذر نی ــامل عال ــد ش ــه می توان ــر ک ــکام دیگ ــام و اح ــان، نظ جه

ــه  ــه فعــل درآمــده و از عــدم ب ــه تدریــج از قــوه ب قطعــی اســت. امــکان اینکــه انســان ب

ــد و از  ــل یاب ــم تکام ــور دائ ــه ط ــد ب ــته و بع ــر  گش ــص ظاه ــت ناق ــد و نخس ــود درآی وج

ــی،  ــی دارد )طباطبای ــل قرآن ــردد، دلای ــدا برگ ــوی خ ــه س ــته و ب ــت بربس ــأت رخ ــک نش ی

1402: 417/8(، امــا تقــدم عالــم ذر بــه دنیــا، تقــدم زمانــی نیســت، بلکــه نشــأتی اســت 

ــا آن و  ــه ب ــدارد، بلک ــوی ن ــی از نشــأت دنی ــکاک و جدای ــچ انف ــان، هی ــه حســب زم ــه ب ک

محیــط بــه آن اســت و تقدمــی کــه بــر آن دارد، ماننــد تقــدم کــن بــر فیکــون اســت. عالــم 
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ــت  ــن آن اس ــى عي ــه وجه ــت و ب ــا اس ــكام دني ــر اح ــى غي ــه وجه ــه ب ــى دارد ك  ذر احكام

)طباطبایی، 1402: 418/8 و 424(.

ــاره  ــی« درب ــم »درک قلب ــن عال ــان ها در ای ــه انس ــده ک ــان ش ــات، بی ــی از روای در برخ

ــأت،  ــان در آن نش ــه انس ــن اینک ــدوق، 1385: 118/1(. همچنی ــد )ص ــدا دارن ــناخت خ ش

از طریــق نفــس و نــه اســتدلال وحدانیــت پــرودگار در ربوبیــت را مشــاهده می کنــد 

ــرای  ــود ب ــی وج ــه نوع ــد ک ــان می ده ــوارد نش ــوع م ــن ن ــی، 1402: 418/8(. ای )طباطبای

انســان در عالــم ذر تحقــق یافتــه و ایــن همــان وجــود در دنیــای پیــش از تولــد اســت یــا 

دســت کم یکــی از دنیاهــای ممکــن پیــش از تولــد بــه معنایــی کــه در بــالا گفتــه شــد، بــه 

شــمار مــی رود. 

بازنمایی تصویری مفاهیم انتزاعی در پویانمایی

ــن  ــل ای ــت. دلی ــوردار اس ــژه ای برخ ــگاه وی ــر از جای ــخ هن ــری در تاری ــی تصوی بازنمای

اهمیــت را می تــوان در ماهیــت بصــری هنــر جســت وجو کــرد. وقتــی از بازنمایــی صحبــت 

ــه  ــداری ب ــر دی ــداری اســت. هن ــر دی ــه ذهــن می رســد، هن ــه ب ــزی ک ــن چی ــم، اولی می کنی

طــور مســتقیم بــا تصویــر ســروکار دارد و بازنمایــی تصویــری هســته اصلــی آن را تشــکیل 

ــری و  ــر بص ــر هن ــرای درک بهت ــری، ب ــی تصوی ــه بازنمای ــن، درک و مطالع ــد. بنابرای می ده

از  امــری ضــروری و جدایی ناپذیــر اســت )کارول، 1387: 56(. دو تــن  ادراک بصــری، 

ــث ادراک  ــوص مبح ــه خص ــر، ب ــای هن ــناختی در دنی ــوم ش ــوزه عل ــالان ح ــن فع عمده تری

دیــداری، رودلــف آرنهایــم1 و ارنســت گامبریــچ2 هســتند. بــه همیــن دلیــل، اجمــاع نظــرات 

ــی  ــرای ارزیاب ــزاری مناســب ب ــه اب ــه می دهــد کــه هــدف آن، ارائ آنهــا، بینــش جامعــی ارائ

بهتــر بازنمایــی تصویــر از منظــر ادراک بصــری اســت. خوانــش تصویــر از دیــدگاه آرنهایــم 

ــه  ــر وابســته ب ــط اســت؛ در حالی کــه از منظــر گامبریــچ، درک تصوی ــزاع مرتب ــه ادراک انت ب

ــه  ــی، ب ــکاران، 1397: 41(. پویانمای ــار و هم تجربه هــای پیشــین مخاطــب اســت )مافی تب

عنــوان یــک هنــر و صنعــت، بــه طــور مســتقیم بــا مفهــوم بازنمایــی تصویــری گــره خــورده 

اســت. پویانمایــی  بــه عنــوان رســانه ای قدرتمنــد، بــه بازنمایــی واقعیــت، روایــت داســتان 

و انتقــال مفاهیــم می پــردازد. در واقــع، پویانمایی هــا می تواننــد واقعیــت را بــه شــیوه ای 

1. Rudolf Arnheim
2. Ernst Gombrich
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اغراق آمیــز، ساده شــده یــا کامــلاً خیالــی بازنمایــی کننــد. بنابرایــن، پویانمایــی نــه تنهــا یــک 

هنــر جــذاب و ســرگرم کننده، بلکــه یــک ابــزار قدرتمنــد بــرای بازنمایــی تصویــری اســت کــه 

ــه کنیــم  ــه ای تجرب ــه شــیوه های جدیــد و خلاقان ــا واقعیــت را ب ــه مــا امــکان می دهــد ت ب

ــه شــیوه ای جامــع هــم  )خســروی فســایی و همــکاران، 1398: 39 و 41(. پویانمایی هــا ب

کــودکان و هــم بزرگســالان را بــه هــم متصــل می کننــد. ســاختارهای روایــی غنــی دیــداری 

در ایــن فیلم هــا، امــکان تفســیرها و ادراک  متنوعــی از پیام هــای غیرمســتقیم و ناخــودآگاه 

را فراهــم می کنــد. پویانمایی هــا در انتقــال پیــام بــه کــودکان و همچنیــن بزرگســالان 

ــر  ــت تأثی ــان تح ــه مخاطب ــرد ک ــت ک ــور برداش ــوان این ط ــتند. می ت ــد هس ــیار توانمن بس

ــخصیت،  ــی ش ــگ، طراح ــت رن ــد. پال ــرار می گیرن ــا ق ــن فیلم ه ــذار ای ــتان های تأثیرگ داس

ــات  ــن احساس ــاد ای ــه ایج ــی ب ــط همگ ــی محی ــیقی و طراح ــت، موس ــازی، روای تصویرس

.)87 & 85 :2022 ,Islam( ــد ــک می کنن ــری کم ــذاب بص ج

پیرنگ داستانی پویانمایی »روح«

ــه در آن،  ــر می کشــد ک ــه تصوی ــی و شــگفت انگیز را ب ــی خیال ــی »روح«، دنیای پویانمای

ــای پیشــین2«  ــام »دنی ــه ن ــی ب ــدن انســان، در مکان ــه ب ــد1 پیــش از ورود ب روح هــای جدی

شــکل می گیرنــد و آمــاده می شــوند. در ایــن پویانمایــی، جــو گاردنــر3، یــک معلــم 

موســیقی جــاز4، پــس از وقــوع حادثــه ای ناگهانــی، بــه عنــوان یــک روح مربــی5، بــه ایــن 

ــا روحــی بــه نــام »22«، همــراه می شــود کــه علاقــه ای  دنیــا منتقــل می شــود و در آنجــا ب

ــن  ــفر ای ــد. س ــان نمی ده ــود نش ــی از خ ــی زمین ــان ها و زندگ ــای انس ــه دنی ــه ورود ب ب

ــی، محــور  ــای زندگ ــرای درک معن ــا ب ــلاش آنه ــد و ت ــش از تول ــای پی دو شــخصیت در دنی

اصلــی داســتان را تشــکیل می دهــد. در ادامــه، بــه تحلیــل عناصــر تشــکیل دهنده »دنیــای 

ــم. ــه در آن می پردازی ــم نهفت ــا و مفاهی ــخصیت ها، فضاه ــه ش ــین«، از جمل پیش

1. New Souls
2. Great Before
3. Joe Gardner
4. Jazz
5. Mentor
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روش پژوهش

در ایــن پژوهــشِ کیفــی کــه بــه روش توصیفــی- تحلیلــی انجــام شــده اســت، تمــام 

اطلاعــات و داده هــا بــه روش کتابخانــه ای و بــا اســتفاده از منابــع معتبــر داخلــی و خارجــی 

اعــم از کتــاب، مقالــه و پایان نامه هــای دانشــگاهی جمــع آوری شــده  اســت. بــرای بررســی 

پویانمایــی »روح«، نســخه ویدئویــی ایــن فیلــم مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه اســت. 

ــورد  ــوان م ــی به عن ــاب پویانمای ــتای انتخ ــش، در راس ــن پژوه ــری در ای ــیوه نمونه گی ش

ــس  ــاب آن، پ ــرای انتخ ــت. ب ــده  اس ــام ش ــد انج ــی هدفمن ــکل گزینش ــه ش ــی، ب مطالعات

ــش از  ــای پی ــوص دنی ــه خص ــی و ب ــم انتزاع ــا مفاهی ــط ب ــای مرتب ــی پویانمایی ه از بررس

تولــد، پویانمایــی »روح« بــه عنــوان اثــری کــه بــه طــور مشــخص بــه عالــم قبــل از تولــد 

ــد. ــاب ش ــردازد، انتخ می پ

تحلیــل پویانمایــی در ایــن پژوهــش، براســاس »نظریــه بازنمایــی« اســت کــه در 

بخش هــای پیشــین مطالبــی دربــاره آن بیــان شــد. بازنمایــی، ریشــه در دیــدگاه افلاطــون 

بــه  نــو  از  معنــای  بــه  دیــداری،  رســانه های  در  بازنمایــی   .)Plato, 1952: 598( دارد 

ــه همــراه دارد   نمایــش گذاشــتن چیــزی در قالــب تصویــر اســت. پویانمایــی مفاهیمــی ب

)Morley, 1992: 157-158( کــه می توانــد بازنمایــی چیــزی در قالــب اجــزاء فرمــی یــا روایــی 
ــی، 1397:  ــن خندق ــود )امی ــیر ش ــت وجو و تفس ــی جس ــوان در پویانمای ــه می ت ــد ک باش

ــد  ــد، در چن ــش از تول ــای پی ــی دنی ــود بازنمای ــلاش می ش ــش، ت ــن پژوه 26-30(. در ای

بخــش تحلیــل شــود. 

یافته های پژوهش

تحلیل شخصیت ها در »دنیای پیشین«

بــه طــور کلــی، دنیــای پیــش از تولــد در پویانمایــی »روح«، متشــکل از شــخصیت های 

ــامل ارواح  ــر، ش ــن اث ــده در ای ــیده ش ــه تصویرکش ــای ب ــت. روح ه ــاوران1 اس ارواح و مش

جدیــد و روح هــای مربــی هســتند. روح هــای جدیــد، چهره هایــی تــازه بــا چشــمانی بنفــش 

و کنجــکاو هســتند. آنهــا لوح هایــی خالــی هســتند کــه مأموریــت دارنــد، هویــت خــود را در 

دنیــای پیــش از تولــد کشــف کننــد. روح هــای جدیــد، بــه تازگــی ایجــاد شــده اند بــه همیــن 

1. The Counselors.
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دلیــل، ظاهــری شــبیه بــه نــوزادان و کــودکان دارنــد. ایــن امــر باعــث می شــود مخاطــب 

ــرای  ــی ب ــل اصل ــی از دلای ــد و یک ــداری کن ــاس هم ذات پن ــا احس ــدن آنه ــا دی ــودک، ب ک

انتخــاب ایــن پویانمایــی بــه عنــوان مــورد مطالعاتــی اســت. ایــن ارواح، بــه ایــن دلیــل کــه 

هنــوز زندگــی روی زمیــن را تجربــه نکرده انــد، برخــلاف روح هــای مربــی، پاهــا و دســت های 

مشــخصی ندارنــد و در بیشــتر اوقــات، در فضــا معلــق هســتند. روح هــای جدیــد شــبیه بــه 

ــر  ــا از نظ ــند، ام ــر می رس ــه نظ ــاده ب ــی س ــر طراح ــه از نظ ــده اند و اگرچ ــی ش ــپ طراح لام

ــی  ــن پویانمای ــدگان ای ــتند. پدیدآورن ــده هس ــیار پیچی ــژه بس ــای وی ــردازی و جلوه ه نورپ

بــرای رســیدن بــه شــکل و ظاهــر روح، رویــه دشــواری را پشــت ســر گذاشــتند. بــه گفتــه 

داکتِــر1، کارگــردان اثــر، ســازندگان بــرای اینکــه بفهمنــد روح هــا چــه شــکلی هســتند، پــس از 

گفت وگــو بــا متخصصیــن دینــی و مطالعــه تئوری هــای فلســفی دریافتنــد کــه توصیفــات 

غالــب از روح شــامل بخــار ماننــد، بــدون شــکل، بــدون حالــت فیزیکــی و آســمانی اســت. 

بــا ایــن حــال، آنهــا نتوانســتند توضیــح جامــع و قابــل قبولــی، راجــع بــه منشــأ روح پیــدا 

کننــد. بنابرایــن داکتــر، از هنرمنــدان اثــر می خواهــد کــه تصویــری از دنیــای پیــش از تولــد 

ارائــه دهنــد کــه بــه انــدازه ای آشــنا باشــد کــه مخاطــب بتوانــد بــا آن، ارتبــاط برقــرار کنــد 

و در عیــن حــال، بــه قــدری متفــاوت و نوآورانــه باشــد کــه بتوانــد تجربــه جدیــدی بــرای او 

پدیــد آورد. طبــق نظــر وی، همــه انســان ها قبــلاً در ایــن فضــای روحانــی حضــور داشــته اند 

ــه  ــی ک ــه مطالب ــه ب ــا توج ــر و ب ــه داکت ــن گفت ــق ای ــد. طب ــوش کرده ان ــا آن را فرام و تنه

ــد  ــل از حضــورش در کالب ــه وجــودِ روح قب ــان شــد، دیــدگاه او نســبت ب پیــش از ایــن بی

مــادی، نزدیــک بــه نظریــه افلاطــون و دیــدگاه مربــوط بــه عالــم ذر در دیــن اســلام اســت. 

ــد:  ــا، می گوی ــی طراحــی شــکل و ظاهــر روح ه ــه چگونگ ــد رســیدن ب ــه رون ــر در ادام داکت

ــب یــک  ــود یــک انســان را در قال ــا ب ــر بن ــرای طراحــی روح هــا از خودمــان پرســیدیم اگ »ب

لوگــوی ســاده طراحــی کنیــم، چــه شــکلی پیــدا می کــرد؟« )Docter, 2020: 9(. هنرمنــدانِ 

ــه  ــور ک ــد. همان ط ــام گرفتن ــر اله ــت داکت ــه پی ــرحِ اولی ــی روح، از پیش ط ــرای طراح ــر ب اث

ــره ای  ــی و دای ــن طــرح، از فرم هــای ســاده، منحن ــر مشــاهده می شــود، در ای ــر زی در تصوی

شــکل اســتفاده شــده اســت.

1. Pete Docter.
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.)18 :2020 ,Disney/Pixar :تصویر 1- پیش طرح روح توسط پیت داکتر )مأخذ

ــه  ــیالی ک ــت س ــی و حال ــای طبیع ــه فرم ه ــان ب ــل شباهتش ــه دلی ــی، ب ــوط منحن خط

دارنــد، احســاس آرامــش و امنیــت را در انســان برمی انگیزنــد )فریــد، 1390: 16(. بنابرایــن 

ــد نظــر  ــه ویژگی هــای م ــرای تصویرســازی روح، باتوجــه ب ــا ب ــوع فرم ه ــن ن اســتفاده از ای

ســازنده، مناســب و منطقــی بــه نظــر می رســد. ویژگی هــای ظاهــری ذکــر شــده، می تواننــد 

ــه  ــند ک ــودک باش ــن ک ــوص مخاطبی ــه خص ــب، ب ــان در مخاط ــس اطمین ــاد ح ــل ایج عام

ــرم  ــاده ترین ف ــی، س ــد. از طرف ــرار کنن ــاط برق ــر ارتب ــی بهت ــن ویژگ ــل ای ــه دلی ــد ب می توانن

ــال،  ــودکان خردس ــی های ک ــت. در نقاش ــره اس ــال، دای ــودکان خردس ــرای ک ــل ادراک ب قاب

دایــره بــه عنــوان یــک نمــاد اولیــه بــرای نمایــش مفاهیــم مختلــف مــورد اســتفاده قــرار 

اســتفاده شــده در تصویرســازی  می گیــرد )مهردادفــر، 1393: 66(. غالب تریــن رنــگ 

روح هــا، رنــگ آبــی اســت کــه نمــادی از آرامــشِ دریــا و آســمان، معنویــات و اعتماد اســت. 

پــس از آن، رنــگ ســبز نیــز بــه چشــم می خــورد کــه بیانگــر سرســبزی، طــراوت و شــادابی 

اســت. رنگ هــای آبــی و ســبز هــر دو حــس آرامــش و امنیــت را بــه مخاطــب القــا می کننــد 

ــرای  ــر، ســازندگان، ب ــه پیــت داکت ــه گفت ــی باســمنج و شــکرپور، 1402: 73-74(. ب )فطرت

ــه  ــد ک ــام گرفته ان ــور از یــک منشــور، اله ــگام عب ــور هن ــری ن ــزی روح هــا، از رهگی ــگ آمی رن

نشــان دهنــده زندگــی و انــرژی روح اســت )Docter, 2020: 9(. بــدنِ روح  بــه شــکل جســم 

ــده  ــش پراکن ــد و در درون ــور می کن ــور از آن عب ــه ن ــت ک ــده اس ــی ش ــفافی طراح ــه ش نیم

می شــود. مخاطــب بــا دیــدن ایــن موجــود، متوجــه حالــت معنــوی، شــبیه بــه بخــار، نــرم و 
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منعطــف آن  می شــود. نــور گــرمِ قرمــز، نارنجــی و زردی کــه از روح عبــور می کنــد، بــه ســمت 

ســرد و ســایه دار کــه بــه رنــگ آبــی ارغوانــی تیــره اســت، می رســد. وقتــی کــه رنگ هــا در 

ــوند. ــب می ش ــم ترکی ــند، باه ــم می رس ــه ه ــه ب میان

تصویر2- رنگ و نورپردازی در ظاهر روح های جدید )مأخذ: نسخه ویدئویی فیلم(.

»22«، از جملــه شــخصیت های اصلــی پویانمایــی »روح«، یکــی از روح های جدید اســت. 

ــری  ــز و خاص ت ــری متمای ــای ظاه ــی ه ــد، او دارای ویژگ ــر ارواح جدی ــا دیگ ــه ب در مقایس

اســت. دلیــل ایــن موضــوع ایــن اســت کــه »22«، مــدت زمــان بســیار زیــادی در دنیــای 

ــن  ــه همی ــت و ب ــوده اس ــاط ب ــی در ارتب ــای فراوان ــا مربی ه ــرده و ب ــی می ک ــین زندگ پیش

دلیــل، اطلاعــات کافــی در مــورد زندگــی روی زمیــن در اختیــار دارد. ایــن مــوارد باعــث شــده 

اســت کــه »22«، دندان هــای خرگوشــی بــزرگ و یــک دســته مــو داشــته باشــد. او حتــی 

می توانــد هــر زمــان کــه بخواهــد پــا داشــته باشــد. »22«، بیشــتر از ســایر روح هــای جدیــد 

تغییــر قیافــه می دهــد و بــه طــور کامــل، نســبت بــه ویژگی هــای دنیــای پیشــین شــناخت 

دارد. او چشــم هایی نیمه بــاز دارد کــه نشــان دهنــده  تنبلــی، بی تفاوتــی و بی علاقگــی 

اســت. بــا وجــود اینکــه صــدای تمــام روح هــای جدیــد شــبیه بــه کــودکان اســت، صــدای 

ــوع را  ــن موض ــل ای ــو از او دلی ــه ج ــی ک ــت. زمان ــال اس ــک زن میانس ــه ی ــبیه ب »22« ش

می پرســد، »22« پاســخ می دهــد کــه در واقــع صــدای او، وجــود او و تمــام چیزهایــی کــه 

جــو در حــال تجربــه آن اســت، همگــی فرضــی و توهمــی هســتند و ســپس صــدای خــود را 

تغییــر می دهــد و خــودش را شــبیه بــه جــو می کنــد تــا بــه او ثابــت کنــد کــه در دنیــای 
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ــه  ــازندگان ب ــت. س ــده نیس ــن ش ــش تعیی ــی و از پی ــز واقع ــچ چی ــا، هی ــادی روح ه غیرم

ــد.  ــد دارن ــای پیــش از تول ــه دنی ــاد دیدگاهــی نســبی گرا و ذهنی گــرا نســبت ب احتمــال زی

ــر و وابســته  ــه در آن واقعیــت، ســیال، تغییرپذی ــر می کشــند ک ــه تصوی ــی را ب ــا دنیای آنه

بــه ذهــن فــرد اســت. »22«، در نهایــت اعتــراف می کنــد کــه دلیــل اســتفاده او از صــدای 

ــه  ــران اســت. شــخصیت »22«، ب ــردن دیگ ــت ک ــردن و اذی ــی ک یــک زن میانســال، عصبان

نوعــی مشــابه بــا شــخصیت یــک کــودک یــا یــک نوجــوان ســرکش و کمــی بدخُلــق اســت. 

روح هــای مربــی، از دیگــر ارواح موجــود در دنیــای پیشــین هســتند. جــو گاردنــر، شــخصیت 

اصلــی پویانمایــی »روح« نیــز بــه عنــوان یــک مربــی در دنیــای پیــش از تولــد، حضــور پیــدا 

می کنــد. در جهــان پیشــین، روح هــای مربــی بــه روح هــای جدیدکمــک می کننــد تــا علاقــه 

و توانایــی ذاتــی خــود )کــه در ایــن پویانمایــی بــا نــام جرقــه1 شــناخته می شــود( را کشــف 

کننــد. در بخشــی از فیلــم، افــرادی ماننــد آبراهــام لینکلــن2، مهاتمــا گانــدی3، مــادر تــرزا4 

ــه »22«  ــد ب ــلاش می کنن ــی ت ــوان مرب ــه عن ــر، ب ــده دیگ ــناخته ش ــخصیت ش ــن ش و چندی

ــه  ــد را ب ــای جدی ــد روح ه ــا می توانن ــد. مربی ه ــک کنن ــه اش کم ــردن جرق ــدا ک ــرای پی ب

»تــالارِ خــود5« ببرنــد، جایــی کــه لحظــات مهــم زندگــی خــود را، بــرای الهــام بخشــیدن بــه 

آنهــا نشــان می دهنــد. تجربــه زندگــی بــر روی زمیــن بــه ارواح مربــی، ویژگی هــای متمایــزی 

ماننــد داشــتن دســت و پــا، رنــگ چشــم متفــاوت، مــدل مــو و ویژگی هایــی کــه بــا ظاهــر 

ــرز  ــی، از ط ــی انتزاع ــع حالت ــا درواق ــن روح ه ــد. ای ــت دارد، می ده ــا مطابق ــمانی آنه جس

دیــدی کــه نســبت بــه نســخه زمینــی خودشــان دارنــد، هســتند. آنهــا بــه ایــن دلیــل کــه 

گرانــش را روی زمیــن تجربــه کرده انــد، پــا دارنــد و طــوری راه می رونــد کــه گویــی جاذبــه 

زمیــن، هنــوز هــم وجــود دارد. تأثیــر ســن، نــژاد و حتــی برخــی از لباس هــا و پوششــی کــه 

ــان اســت. در یکــی از  ــی خــود داشــته اند، در ظاهرشــان نمای ایــن روح هــا در زندگــی زمین

بخش هــای فیلــم، زمانــی کــه جــو در جهــان پســین 6)دنیــای پــس از مــرگ(، درحــال فــرار از 

روی پــل اســت، بــه روحــی بــر می خــورد کــه بــه زبــان کــره ای حــرف می زنــد. ایــن موضــوع، 

1. Spark.
2. Abraham Lincoln.
3. Mahatma Gandhi.
4. Mother Teresa.
5. Hall of you.
6. Great Beyond.
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باتوجــه بــه ایــن کــه تمــام روح هــای جدیــد شــبیه بــه هــم هســتند، نشــان می دهــد کــه 

روح هــا، قبــل از تولــد، جنســیت و نــژاد ندارنــد و بــه واســطه تجربــه  زندگــی بــر روی زمیــن 

ــد. ــه دســت می آورن ــن ویژگی هــا را ب ــه ای اســت ک

تصویر3- ظاهر روح های مربی )به چین و چروک، مدل مو، گوشواره و عینک آنها توجه شود( )مأخذ: 
نسخه ویدئویی فیلم(.

از دیگــر موجــودات بــه تصویــر کشــیده شــده در دنیــای پیشــین، مشــاوران هســتند. 

ــم  ــی فیل ــخصیت های فرع ــد، ش ــاب می کنن ــری1 خط ــام جِ ــا ن ــر را ب ــه همدیگ ــاورها ک مش

ــده  ــای کوانتی ــام میدان ه ــع تم ــل جم ــودش، حاص ــه خ ــه گفت ــری، ب ــتند. ج »روح« هس

جهــان اســت کــه در شــمایلی ظاهــر شــده کــه بــرای مغــز انســان قابــل درک باشــد. جــری، 

ــا  ــد. آنه ــا وجــود دارن ــادی از آنه ــای پیشــین اســت و تعــداد زی ــام مشــاوران دنی ــام تم ن

ــای  ــاورانِ اردوه ــد مش ــد و همانن ــیار دارن ــور، آگاه و هوش ــرزنده، صب ــاد، س ــخصیتی ش ش

تفریحــی - آموزشــی، بــه روح هــای جدیــد کمــک می کننــد تــا بتواننــد در جهــان پیشــین، 

زندگــی کننــد و بــرای متولــد شــدن در زمیــن آمــاده شــوند. جری هــا تجلــی انــرژی پویایــی 

ــاوران،  ــر مش ــوند.  ظاه ــر می ش ــی، ظاه ــه انتزاع ــی، اگرچ ــکلی منطق ــه ش ــه ب ــتند ک هس

ــد. ــم2 می اندازن ــبک کوبیس ــی های س ــاد نقاش ــب را ی ــت و مخاط ــی اس ــاده و انتزاع س

1. Jerry.
2. Cubism.
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تصویر4- ظاهر مشاوران )مأخذ: نسخه ویدئویی فیلم(

از جملــه هنــر مجسمه ســازی،  از منابــع متنوعــی  الهــام  بــا  پویانمایــی  طراحــان 

پدیده هــای طبیعــی و رفتــار نــور، بــه صــورت تجربــی بــه خلــق اَشــکال مختلــف پرداختنــد. 

ــد و  ــته باش ــوی داش ــری ق ــت بص ــان هوی ــه همزم ــود ک ــکلی ب ــن ش ــی، یافت ــدف اصل ه

ــد.  ــم کن ــف را فراه ــالات مختل ــا ح ــق ب ــکل و تطبی ــر ش ــرای تغیی ــی ب ــری کاف انعطاف پذی

در نهایــت، بــا تمرکــز بــر یــک خــط زنــده و پویــا، بــه شــکلی دســت یافتنــد کــه بــه ایجــاد 

ــۀ  ــند و تجرب ــر می رس ــه نظ ــدی ب ــه بع ــان دو و س ــه همزم ــد ک ــر ش ــخصیت هایی منج ش

ــن  ــر ای ــی دقیق ت ــرای بررس ــد. ب ــم می کنن ــب فراه ــرای مخاط ــرد را ب ــه ف ــر ب ــری منحص بص

مفهــوم، هنرمنــدان از مدل ســازی ســیمی ســه بعــدی اســتفاده کردنــد تــا تغییــرات ظاهــری 

شــخصیت ها را از زوایــای مختلــف، شبیه ســازی کننــد.

.)URL1 :تصویر5- مجسمه های ساخته شده از مشاوران )مأخذ
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ــعه  ــی را توس ــاوری نوین ــدند فن ــق ش ــا موف ــری، انیماتوره ــخصیت ج ــی ش ــرای طراح ب

دهنــد کــه نــوع جدیــدی از منحنــی ایجــاد می کنــد و بــه آنهــا اجــازه می دهــد هــر نقطــه 

کنترلــی جداگانــه را روشــن و خامــوش کننــد. آنهــا می تواننــد شــکل های منحنــی یــا بســیار 

صــاف و کامــلاً خطــی ایجــاد کننــد یــا یــک دســت، یــک شســت یــا همــه انگشــتان را اضافه 

کننــد. جــری، قــادر اســت شــکل خــود را تغییــر دهــد او حتــی می توانــد در صــورت نیــاز، 

تبدیــل بــه یــک وســیله نقلیــه  بــرای روح هــای جدیــد شــود. رنــگ جــری، مشــابه بــا رنــگ 

فضــای دنیــای پیشــین، متشــکل از نوعــی بنفــش و آبــی کمرنــگ اســت کــه نمــادی از رمــز 

و راز، معنویــت، آرامــش و در عیــن حــال، ابهــام اســت )قاســمیان دســتجردی، 1402: 205(. 

مشــاوران، همچــون انســان ها دارای شــخصیت و حتــی می تــوان گفــت، جنســیت هســتند 

ــه  ــی ب ــانیت بخش ــت و انس ــد(. عینی ــه دارن ــدای مردان ــی ص ــه و برخ ــدای زنان ــی ص )برخ

چنیــن موجــودات خیالــی و انتزاعــی ای بــه درک آنهــا توســط مخاطــب و خصوصــاً مخاطــب 

خردســال کمــک می کنــد. جــدول 1، تحلیــل شــخصیت های دنیــای پیشــین اســت. در ایــن 

ــۀ نمادیــن بررســی می شــوند. جــدول، ویژگی هــای ظاهــری، شــخصیتی و جنب

جدول 1- تحلیل شخصیت های دنیای پیشین )منبع: نگارندگان(.

نمادی ازویژگی های شخصیتیویژگی های ظاهرینوع شخصیت

روح های جدید
شکل ساده، نورانی، بدون دست و 

پای مشخص، چشم های بنفش
کنجکاو، خلاق، پذیرای 

تجربیات جدید

پتانسیل های 
ناشناخته، کودکِ 

کنجکاو

روح 22
شکل متفاوت تر از دیگر روح های 

جدید، دندان های خرگوشی بزرگ، مو
بدبین، بی علاقه، سرکش

کودک یا نوجوان 
سرکش

روح های مربی
ظاهری انسانی، دارای دست و پا، 

ویژگی های ظاهری متناسب با زندگی 
زمینی

با تجربه، مشاور، الهام بخش
تجربیات زندگی، 

حکمت

مشاوران )جری(
شکل انتزاعی، چند وجهی، رنگ های 

پاستلی
انرژی کیهانی، آگاهیدانا، راهنما، صبور

تحلیل فضاها در »دنیای پیشین«

طراحـی یـک محیـط خیالـی با قابلیت تطابـق با طیف وسـیعی از مفاهیم بصری، چالشـی 

پیچیـده در فراینـد تولیـد ایـن اثـر بـود. طراحـان صحنه، بـا بهره گیـری از عناصر بصـری مبهم 

و لطیـف توانسـتند فضایـی خلـق کننـد که به خوبـی با ماهیـت انتزاعـی و چندوجهی دنیای 
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پیـش از تولـد همخوانـی دارد و بـه بیننـده اجـازه می دهـد تا تعابیر شـخصی خـود را از این 

فضـا شـکل دهـد. عناصـر بـه کار گرفتـه شـده در جهـان پیشـین، حالتـی وهم آلـود دارنـد. 

بـرای نمونـه، در ایـن دنیـا، چیـزی شـبیه بـه چمـن وجـود دارد، اما واقعـاً چمن نیسـت. نرم 

و تقریبـاً شـبیه بـه پَـر اسـت. تمام جزئیات دنیای پیشـین، بسـیار نـرم، لطیف و تـا حدودی 

شـفاف اسـت. پالـت رنگـی اسـتفاده شـده در آن، پاسـتِلی و تقریبـاً کم رنـگ اسـت. دنیـای 

پیشـین در عیـن تازگـی و منحصـر بـه فـرد بـودن خـود، بـرای مخاطـب کـودک آشـنا اسـت. 

ایـن دنیـا، تپه ماهـور و پـر از چیزهایـی شـبیه به درخت اسـت. این عناصر آشـنا بـرای ارتباط 

بیشـتر مخاطـب بـا فیلـم، در آن قرار داده شـده اند. این موضـوع با دیدگاه گامبریچ نسـبت 

بـه خوانـش تصویـر هم خوانـی دارد؛ چراکه طبق نظر او، تصاویر آشـنا همیشـه نقطه شـروع 

براي تفسـیر موضوعات ناآشـنا هسـتند )گامبریـچ، 1393: 165(. 

 تصویر 6- عناصر مشابه با طبیعت )تپه، چمن، درخت و...( در دنیای پیشین 
)مأخذ: نسخه ویدئویی فیلم(.

حرکـت دوربیـن در دنیـای پیشـین آرام، کـروی شـکل، کنترل شـده و بـه نوعـی بـی وزن 

اسـت. ایـن امـر احسـاس آرامـش، اطمینـان و امنیـت را بـه مخاطـب القـا می کنـد. پالـت 

رنگـی اسـتفاده شـده در ایـن دنیـا مشـابه بـا پالـت رنگی آسـمان در هنـگام طلوع خورشـید 

اسـت. می تـوان گفـت سـازندگان در تـلاش بودنـد تا احسـاس طلـوع و تجربه آغـاز یک روز 

جدیـد را بـه مخاطـب القـاء کننـد. کیفیـت نـور در ایـن دنیـا بـه شـکلی اسـت کـه گویی به 

طـور دائـم در حالت سـپیده دم قـرار دارد. سـاختارهای انتزاعی دنیای پیشـین، بـا هیچ گونه 

الگـوی شناخته شـده ای در جهـان مـادی قابـل مقایسـه نیسـتند. سـادگی سـاختاری آنهـا در 

عیـن پیچیدگـی عملکـردی، پرسـش های اساسـی دربـاره ماهیـت هسـتی مطـرح می کند. در 
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بخشـی از فیلـم، درحالـی که یکـی از جری ها، مشـغول توضیـح دادن عملکرد دنیای پیشـین 

بـرای روح هـای مربـی اسـت، بـه ایـن نکتـه اشـاره می کنـد کـه همـه انسـان ها قبـل از تولـد 

در ایـن دنیـا بوده انـد و تنهـا ایـن تجربـه را بـه یـاد نمی آورنـد. ایـن دیـدگاه کـه روح هـا 

پیـش از وجـود در کالبـد مـادی، آمـوزش دیده انـد و از شـخصیت های متمایـزی برخـوردار 

بود ه انـد، مشـابه بـا دیـدگاه مورمـون هـا اسـت. همچنیـن در اسـلام و دیـدگاه افلاطـون 

نیـز روح انسـان، قبـل از قرارگیـری در دنیـای مـادی، در عالـم دیگـری وجـود داشـته و دارای 

معرفـت و آگاهـی بـوده اسـت. دنیـای پیشـین، از بخش های مختلفی تشـکیل شـده اسـت 

کـه »غرفه هـای شـخصیت1« یکی از آنهاسـت. این غرفه ها، سـاختمان های مجزایـی در دنیای 

پیشـین هسـتند کـه ارواح جدیـد، بـرای بـه دسـت آوردن ویژگی هـای شـخصیتی خـود بـه 

آنجـا می رونـد. هـر غرفـه نمایشـی انتزاعـی از یـک ویژگـی شـخصیتی اسـت. در طراحی این 

اثـر، از نمادهـا، بـه عنـوان ابـزاری قدرتمنـد بـرای انتقـال ویژگی هـای شـخصیت و فضاهـا 

اسـتفاده شـده اسـت. بـرای نمونـه، غرفـه شـخصیتِ بی تفـاوت بـه شـکل بینـی رو بـه بـالا 

طراحـی شـده اسـت که نوعی احسـاس بی تفاوتـی را به مخاطـب منتقل می کند. این شـکل 

از طراحـی، گرچـه یـک معنـای مشـخص را القا می کنـد، اما امکان تفسـیرهای متفـاوت را نیز 

بـرای مخاطـب فراهـم مـی آورد. ایـن رویکـرد، مخاطب را بـه مشـارکت فعـال در فرایند درک 

اثـر دعـوت می کنـد. مشـارکت فعـال کـودک در تفسـیر آثـار هنـری خلاقیـت او را تحریک و 

بـه او کمـک می کنـد تا معانـی عمیق تـری از مفاهیم انتزاعی اسـتخراج کند. ممکن اسـت در 

ایـن فراینـد برخـی را خـودآگاه و برخـی را ناخـودآگاه درک کند یا دسـت کم از آن تأثیر بگیرد.

تصویر 7- غرفه شخصیتِ بی تفاوت )مأخذ: نسخه ویدئویی فیلم(.

1. Personality Pavilions.
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از ایــن غرفه هــا  از روح هــای جدیــد، وارد هرکــدام  از فیلــم، تعــدادی  در بخشــی 

می شــوند و پــس از خــروج از آنهــا، در مــورد شــخصیتی کــه بــه دســت آورده انــد، صحبــت 

ــی،  ــای خودبزرگ بین ــری ویژگی ه ــودن و دیگ ــکاک ب ــی ش ــا، ویژگ ــی از روح ه ــد. یک می کنن

ــان ها  ــخصیت انس ــه ش ــد ک ــان می ده ــش نش ــن بخ ــی دارد. ای ــری و فرصت طلب کنترل گ

از همــان ابتــدا و پیــش از تولــد، دارای تنــوع بســیار زیــادی اســت. نکتــه قابــل توجــه در 

ــه  ــر اینک ــد ب ــت نیســتند. تأکی ــاً خــوب و مثب ــه لزوم ــن اســت ک ــن ویژگی هــا ای ــورد ای م

ــه ایــن معناســت کــه شــخصیت انســان  ویژگی هــای شــخصیتی لزومــاً مثبــت نیســتند، ب

ترکیبــی از صفــات خــوب و بــد اســت. ایــن دیــدگاه بــا بســیاری از نظریه هــای روان شناســی 

کــه بــر وجــود ابعــاد تاریــک شــخصیت تأکیــد دارنــد، همســو اســت. از دیگــر بخش هــای 

دنیــای پیــش از تولــد در ایــن پویانمایــی، »تــالار خــود« اســت؛ مکانــی کــه در آن، مربی هــا 

ــط  ــد. محی ــتراک بگذارن ــه اش ــد ب ــا ارواح جدی ــود را ب ــی خ ــتان های زندگ ــد داس می توانن

ــه و  ــام گرفت ــوزه اله ــک م ــوی ی ــه از الگ ــت ک ــده اس ــی ش ــه ای طراح ــه گون ــالن، ب ــن س ای

ــی  ــاه از لحظــات کلیــدی و تأثیرگــذار زندگــی هــر مرب ــر و صحنه هــای کوت ــوء از تصاوی ممل

اســت. نورپــردازی در ایــن ســالن، بــر اهمیــت هــر لحظــه متمرکــز اســت. هنگامــی کــه تــالار 

زندگــی دکتــر بورگنســون1 کــه بــه گفتــه جــری، یــک روانشــناس برجســته کــودک اســت، 

نشــان داده می شــود، لحظــات زندگــی او بــا نورهایــی بــه رنــگ طلایــی کــه نشــان دهنــده 

ــد. ــه نمایــش درآمده ان شــکوه و عظمــت اســت، ب

تصویر8 - تالار زندگی دکتر بورگنسون )مأخذ: نسخه ویدئویی فیلم(.

1. Dr. Börgensson.
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زمانــی کــه تــالار زندگــی جــو گاردنــر ظاهــر می شــود، نورهــای اســتفاده شــده در ســالن، 

آبــی رنــگ و تیــره می شــوند کــه نشــان دهندۀ حالتــی از افســردگی، ناراحتــی و عــدم رضایــت 

اســت )لســانی، 1399: 28(.

تصویر 9- تالار زندگی جو گاردنر )مأخذ: نسخه ویدئویی فیلم(.

»تــالار همــه چیــز1«، یکــی دیگــر از بخش هــای مهــم دنیــای پیشــین اســت. ایــن تــالار، 

ــن جرقه شــان  ــرای یافت ــد ب ــه ارواح جدی ــه ب ــن اســت ک ــزی در زمی ــه ای از هــر چی مجموع

ــق  ــخیص و مطاب ــل تش ــلاً قاب ــا کام ــگ، ام ــدون رن ــالار ب ــن ت ــیاء ای ــد. اش ــام می بخش اله

ــا اســتفاده  ــه از آنه ــی ک ــا زمان ــن اشــیاء ت ــن هســتند. ای ــر روی زمی شــکل واقعی شــان ب

نشــود، رنگــی ندارنــد. ایــن تــالار، تفســیری از آن چیــزی اســت کــه مشــاوران فکــر می کننــد 

ــود،  ــاهده می ش ــر10، مش ــه در تصوی ــور ک ــت. همان ط ــه آن اس ــبیه ب ــان ها ش ــای انس دنی

تــالار همــه چیــز، بســیار وســیع و بی انتهــا اســت. نامتناهــی بــودن ایــن فضــا، بــه مخاطــب 

القــا می کنــد کــه هــر روح، قابلیــت رشــد و شــکوفایی در مســیرهای نامحــدودی را دارد. در 

جــدول 2، فضاهــای دنیــای پیشــین از ســه منظــر ویژگــی ظاهــری، جنبــه نمادیــن و ارتبــاط 

ــوند. ــل می ش ــخصیت ها تحلی ــا ش ب

1. Hall of everything.
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تصویر 10- نمای درونی »تالار همه چیز« )مأخذ: نسخه ویدئویی فیلم(.

جدول 2- تحلیل فضاهای دنیای پیشین )منبع: نگارنده(.

ارتباط با نمادی ازویژگی های ظاهریفضا
شخصیت ها

دنیای پیشین
رنگ های پاستلی، پالت رنگی آسمان 

در هنگام طلوع خورشید، اَشکال 
ساده، نور ملایم

آغاز زندگی، پتانسیل های 
نامحدود

فضایی برای کشف 
خود و آماده شدن 

برای زندگی

اَشکال انتزاعی و نمادینغرفه های شخصیت
ویژگی های شخصیتی 

مختلف

مکانی برای شکل گیری 
شخصیت روح های 

جدید

تالار خود
نمایش لحظات مهم زندگی مربیان 
در فضایی مشابه موزه، نورهای آبی 

و طلایی

تجربیات و دستاوردهای 
زندگی

الهام بخش برای 
روح های جدید

تالار همه چیز

تالاری بی انتها که شامل اشیاء بدون 
رنگی است که به محض استفاده 

رنگی و پویا می شوند، دارای ظاهری 
واقع گرا

زندگی زمینی، استعدادهای 
بی انتها

مکانی برای 
کشف علاقه ها و 

استعدادهای روح های 
جدید

براســاس آنچــه گفتــه شــد، بــه عنــوان یافته هــای ایــن پژوهــش می تــوان راهکارهایــی 

بــرای بازنمایــی تصویــری مفاهیــم انتزاعــی بــا تأکیــد بــر کــودکان عنــوان کــرد. ایــن امــر در 

ــد. جــدول 3 می آی
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جدول 3- راهکارهای بازنمایی تصویری مفاهیم انتزاعی برای کودکان با توجه به پویانمایی »روح« 
)منبع: نگارنده(.

توضیحاتراهکار ارائه شده

استفاده از رنگ های متنوع و تصاویر 
جذاب

دنیای پیش از تولد با رنگ های گیرا و متنوع، فضایی شاد و دلنشین را برای 
کودکان تداعی می کند.

طراحی شخصیت ها و محیط به گونه ای است که برای کودکان جذاب و 
دوست داشتنی باشد.

استفاده از خط داستانی قوی و گیرا

داستان »روح« دارای پیچش های داستانی جذاب و غیرقابل پیش بینی است 
که مخاطب را تا انتها درگیر داستان نگه می دارد.

مفاهیم عمیق فلسفی در قالب داستانی سرگرم کننده و آموزنده به مخاطب 
ارائه می شوند.

ساده سازی مفاهیم پیچیده

مفاهیم پیچیده ای مانند روح، مرگ، تولد و ارزش زندگی به زبان ساده و 
قابل فهم برای کودکان بیان می شوند.

از اصطلاحات تخصصی و فلسفی که برای کودکان قابل فهم نیست، کم تر 
استفاده می شود.

استفاده از داستان و شخصیت های 
ملموس و قابل هم ذات پنداری

داستان پویانمایی حول محور شخصیت جو، یک انسان معمولی، می چرخد 
که برای رسیدن به آرزوهای خود در دنیای واقعی تلاش می کند.

روح های جدید در این پویانمایی، شخصیتی کودکانه، بازیگوش و ماجراجو 
دارند.

به تصویر کشیدن مفاهیم انتزاعی 
به مثابه مفاهیم غیرانتزاعی

از تمثیل ها و استعارات ساده برای بیان مفاهیم عمیق استفاده می شود.
علاوه بر تصویرسازی روح ها و مشاوران در قالب موجوداتی دوست داشتنی 

به آنها شخصیت های انسانی و ملموس داده شده است.
دنیای پیشین شبیه به طبیعتی تپه ماهور و پر از درخت به تصویر کشیده 

شده است.

جهان شمولی
در بازنمایی تصویری دنیای پیش از تولد در این پویانمایی، هیچ اشاره ای به 

دین، مذهب یا فرهنگ خاصی نمی شود.

ایجاد فضایی برای پرسش و گفت وگو

پویانمایی »روح« به جای ارائه پاسخ های قطعی، فضایی برای پرسش و 
گفت وگو در مورد مفاهیم عمیق زندگی ایجاد می کند.

کودکان می توانند با تماشای این پویانمایی، سؤالات خود را در مورد مرگ، 
روح، تولد، زندگی و هدف از آن مطرح کنند.
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نتیجه گیری

بــا مــروری بــر مبانــی نظــری ایــن مقالــه، مشــخص شــد کــه کــودکان در ســنین پایین تــر 

ــی  ــم انتزاع ــردازش مفاهی ــی درک و پ ــدی توانای ــا ح ــد، ت ــور می ش ــر تص ــه پیش ت از آنچ

را دارا هســتند. عوامــل محیطــی )بــه ویــژه آمــوزش( و اســتفاده از ابزارهــای روایــی 

ــس از  ــتند. پ ــذار هس ــی تأثیرگ ــن توانای ــت ای ــهیل و تقوی ــرایی در تس ــد داستان س مانن

آن، بــه کاوش در مفهــوم انتزاعــی »دنیــای پیــش از تولــد«، در ادیــان و فلســفه های 

ــد در  ــش از تول ــای پی ــا دنی ــابهی ب ــم مش ــه مفاهی ــد ک ــخص ش ــه و مش ــف پرداخت مختل

دیدگاه هــای مختلــف از جملــه افلاطــون، مورمونیســم و اســلام وجــود دارد. ســپس، 

ــه،  ــد. در ادام ــاد ش ــداری ی ــای دی ــی هنره ــته اصل ــوان هس ــه عن ــری ب ــی تصوی از بازنمای

مشــخص شــد کــه تعامــل بیــن ویژگی هــای تصویــر و تجربیــات مشــاهده گر در کنــار هــم، 

بــه ادراک بصــری بازنمایــی تصویــریِ مفاهیــم، کمــک می کننــد. پویانمایــی بــه عنــوان یــک 

ــای  ــرک و روایت ه ــر متح ــتفاده از تصاوی ــا اس ــری، ب ــی تصوی ــرای بازنمای ــد ب ــزار قدرتمن اب

ــن  ــردازد. ای ــده می پ ــم پیچی ــال مفاهی ــت و انتق ــۀ واقعی ــی خلاقان ــه بازنمای ــذاب، ب ج

ــر  ــود درگی ــذار خ ــتان های تأثیرگ ــا داس ــز ب ــالان را نی ــه بزرگس ــودکان، بلک ــا ک ــه تنه ــر ن هن

ــه در آن فراهــم مــی آورد. ایــن  ــد و امــکان تفســیرهای متنوعــی را از پیام هــای نهفت می کن

ــر روی مخاطــب کــودک  ــد ب ــه پویانمایــی می توان امــور بیانگــر ایــن امــر اســت کــه چگون

ــن  ــد در ای ــش از تول ــای پی ــه دنی ــد ک ــان می ده ــش نش ــن پژوه ــج ای ــد. نتای ــر باش مؤث

ــا فضایــی جــذاب، شــخصیت هایی دوســت داشــتنی و بــه شــکلی ملمــوس  پویانمایــی، ب

بــه تصویــر کشــیده شــده اســت. ایــن ویژگی هــا باعــث شــده اســت کــه مخاطبیــن کــودک 

ــه طــور خــودآگاه  ــد و ب ــاط برقــرار کنن ــا ایــن مفهــوم غیرفیزیکــی و انتزاعــی ارتب ــد ب بتوانن

ــا مفاهیــم آشــنا شــوند. باتوجــه بــه نتایــج بــه دســت آمــده، در پاســخ  یــا ناخــودآگاه ب

ــای  ــه دنی ــی »روح«، چگون ــه در پویانمای ــر اینک ــی ب ــش مبن ــن پژوه ــش اول ای ــه پرس ب

ــه تصویــر کشــیده شــده اســت،  ــرای کــودکان، ب ــه ای قابــل درک ب ــه گون ــد ب پیــش از تول

ــه  ــه ب ــا ک ــیاری از پویانمایی ه ــلاف بس ــا، برخ ــی، روح ه ــن پویانمای ــه در ای ــت ک ــد گف بای

ــد.  ــان، آرام و دوست داشــتنی دارن شــکلی ترســناک تصویرســازی می شــوند، ظاهــری مهرب

ــر  ــخصیت و ظاه ــد. ش ــود را دارن ــخصیت و علایق خاص خ ــان ها، ش ــون انس ــا همچ آنه

کودکانــه روح هــا، باعــث می شــود کــه مخاطــب کــودک بــا آنهــا احســاس هم ذات پنــداری 

ــه  ــاد و رنگارنگ ک ــی ش ــه عنوان مکان ــی، ب ــن پویانمای ــد در ای ــش از تول ــای پی ــد. دنی کن
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ــه  ــا ب ــن دنی ــر کشــیده شــده اســت. ای ــح اســت، به تصوی ــوء از حــس آرامش و صل ممل

ــده  ــش درآم ــه نمای ــش ب ــکل و بنف ــه ای ش ــی پنب ــا درختان ــور ب ــی تپه ماه ــکل طبیعت ش

ــذاب  ــا ج ــرای آنه ــودکان، ب ــنایی در ک ــس آش ــاد ح ــر ایج ــلاوه ب ــد ع ــه می توان ــت ک اس

ــا و  ــون معلم ه ــه همچ ــد ک ــود دارن ــاورانی وج ــی، مش ــای خیال ــن دنی ــد. در ای ــم باش ه

ــاوران  ــن مش ــد. ای ــی می کنن ــا را راهنمای ــت و آ نه ــا مراقب ــودک، از روح ه ــای مهدک مربی ه

ــدام  ــه هرک ــده اند ک ــازی ش ــی تصویرس ــش بخش ــگ و آرام ــتِلی و کم رن ــای پاس ــا رنگ ه ب

ــرده  ــر ک ــا را باورپذیرت ــی ، آنه ــن ویژگ ــد. ای ــردی دارن ــا صــدا و شــخصیت منحصربه ف از آنه

اســت. تصویرســازی مفاهیمــی مثــل روح، فرشــته و دنیــای پیــش از تولــد بــه ایــن شــکل، 

در واقــع بازنمایــی ایــن مفاهیــم انتزاعــی، به مثابــه مفاهیــم غیرانتزاعــی اســت. زمانی کــه 

مفاهیــم انتزاعــی از راه هــای مختلــف زبانــی و تصویــری بــرای کــودکان توضیــح داده شــوند، 

ــی،  ــن پویانمای ــتان در ای ــوند. داس ــم می ش ــن مفاهی ــه ادراک ای ــادر ب ــر ق ــا راحت ت آنه

ــان  ــان بی ــان ســاده برای مخاطب ــه زب ــده ب ــم پیچی ــه ای روایــت می شــود که مفاهی ــه گون ب

شــوند. بــا وجــود اشــاره کوتــاه بــه برخــی از مفاهیــم و اصطلاحــات متافیزیکــی در جریــان 

ــا،  ــار آنه ــه در رفت ــر و چ ــه در ظاه ــخصیت ها چ ــازی ش ــری و ساده س ــت بص ــم، جذابی فیل

باعــث شــده کــه مخاطــب کــودک هــم بتوانــد بــا ایــن پویانمایــی ارتبــاط برقــرار کنــد. در 

ــن،  ــه دی ــچ اشــاره ای ب ــی، هی ــن پویانمای ــد در ای ــای پیــش از تول ــری دنی ــی تصوی بازنمای

ــه  ــق یــا مفهــومِ خــدا هــم ب مذهــب یــا فرهنــگ خاصــی نمی شــود؛ حتــی صحبتــی از خال

ــودن  ــی و اســتعاری ب ــه فرضــی، خیال ــا ب ــن در طــی داســتان باره ــد. همچنی عمــل نمی آی

ایــن دنیــا اشــاره می شــود. مــوارد گفتــه شــده باعــث می شــوند کــه کــودکان بــا دین هــا 

ــش از  ــای پی ــده از دنی ــه ش ــوم ارائ ــا مفه ــی ب ــه نوع ــد ب ــاوت، بتوانن ــای متف و فرهنگ ه

ــه رشــد  ــی، ب ــن پویانمای ــر و داســتان ای ــد. تصاوی ــرار کنن ــاط برق ــم ارتب ــن فیل ــد در ای تول

ــر  ــلاوه ب ــد ع ــی می توان ــن پویانمای ــد. ای ــک می کن ــودک کم ــان ک خلاقیت و تخیل مخاطب

آشــنا کــردن کــودکان بــا مفاهیــم متافیزیکــی چــون دنیــای پیــش از تولــد و روح، بــه عنــوان 

ابــزاری بــرای آمــوزش کــودکان در مــورد مفاهیــم عمیــق زندگــی مــورد اســتفاده قــرار گیــرد. 

باتوجــه بــه نتایــج بــه دســت آمــده، در پاســخ بــه پرســش دوم ایــن پژوهــش مبنــی بــر 

ــت،  ــودکان چیس ــرای ک ــابه ب ــی مش ــم انتزاع ــری مفاهی ــی تصوی ــای بازنمای ــه راهکاره اینک

بایــد گفــت همان طــور کــه پیــش از ایــن نیــز اشــاره شــد، پویانمایــی »روح« بــا اســتفاده از 

راهکارهایــی خلاقانــه، مفاهیــم انتزاعــی، فســلفی و متافیزیکــی دنیــای پیــش از تولــد و روح 
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را بــرای مخاطبــان خــود و بــه خصــوص کــودکان بــه تصویــر کشــیده اســت. ایــن راهکارهــا 

ــرای تصویرســازی مفاهیــم انتزاعــی مشــابه  ــد ب کــه در جــدول 3 بیــان شــده اند، می توانن

ــد. ــرار بگیرن ــدان ق ــورد اســتفاده علاقه من ــوم حاضــر، م ــا مفه ب

ــه  ــد ب ــش از تول ــای پی ــودک از دنی ــی درک ک ــا بررس ــش، ب ــن پژوه ــت ای ــد اس امی

عنــوان یــک مفهــوم انتزاعــی و فلســفی، در یــک اثــر پویانمایــی، بتوانــد ســرآغاز تحقیقــات 

ــه باشــد. در ایــن پژوهــش، پویانمایــی »روح« تنهــا  ــر و گســترده تري در ایــن زمین عمیق ت
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