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Abstract 
Streaming refers to the live broadcast of video game content on 
various platforms. In a streaming session, the creator entertains the 
viewers by showcasing real-time gameplay footage. This article 
categorizes Iranian game streamers using Jesper Juul's meta-game 
theory. This article also identifies the differences between Iranian 
game streamers in terms of their audience reach and content. Through 
interviews with 15 well-known streamers and careful observation of 
their live sessions, four main categories and 10 subcategories have 
been uncovered in this study. The findings of this study reveal that 
streamers can be classified according to characteristics such as the 
type of content they produce, their target audience, the way they 
communicate with their viewers, and their personal aims and ideals in 
streaming. Through this research, three distinct groups of streamers 
have been identified: those who specialize in challenges (focused on 
achieving international recognition), those who are competitive 
(striving to outperform other streamers in the gaming arena), and 
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those who prioritize leisure (creating enjoyable content to entertain 
their audience). 
 
Extended Abstract: 
Introduction: 
Streaming refers to the live broadcasting of content by a user to an 
audience. Statistical data indicates that the number of streamers, 
viewers, and content produced has rapidly increased, making 
streaming a novel and expanding medium. Twitch is the most popular 
streaming platform globally, while Aparat Game is the leading 
domestic network in Iran. Iranian streamers utilize both platforms, 
creating content and engaging with their audiences on these networks. 
Streamers engage with their audience by producing content. This 
content may encompass playing games, talking about games, 
discussing various topics, and other similar activities. Streamers 
broadcast this content through Twitch or Aparat Game. In return, 
audiences show their support by donating money. 

Audiences tune into streaming for various reasons, including 
engaging in social interactions, experiencing a sense of community, 
meeting new people, seeking entertainment, searching for information, 
and other motivations that draw their attention to streaming. The core 
query of this article is to identify the different types of Iranian 
streamers based on the structure and content they generate and to 
comprehend how each category of Iranian streamers produces content 
for their audiences. 

2- �������: 
Most researchers have employed methods like interviews and 
observations to investigate the behavior and content production of 
streamers. Amongst the streamers, 67 popular and well-known 
streams were carefully chosen. An invitation to participate in an 
interview was extended to them through the Instagram social network. 
Fifteen streams consented to participating in the interview. 
Furthermore, a total of 5 hours of each streamer's activity was also 
observed for additional insight. 

3- �������: 
In this study, 10 subcategories were identified. These subcategories 
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encompass the streaming platform, compliance with rules, the age of 
the streamer, the age of the audience, the timing of streaming sessions, 
the method of communication with the audience, the type of game, the 
manner of presenting content, job status, and ultimate ideals. Those 10 
subcategories were then regrouped into 4 main categories: "context," 
"communication," "content" and "personality." Based on these 
categories, three types of streamers are identified. The first group, 
which we refer to as the "Challenge," focuses on winning global 
honors through the completion of difficult tasks in video games and 
challenges. This group's audience is often silent and inactive, 
primarily made up of young people and adults who follow Twitch. 
They do not prioritize following the rules and often find streaming to 
be their sole occupation. Their ultimate dream is to achieve world 
honors in video games. 

The Competitive streamer prioritizes the defeat of their rivals, and 
they are determined to secure victories in various competitions. The 
more they win, the more successful they become. Their audience 
mirrors the excitement seen in sports competitions, reacting loudly 
and noisively during streaming sessions. They celebrate victories and 
feel saddened by losses, with the income of competitive streamers 
closely tied to their wins. The Competitive streamers stream on both 
Aparat and Twitch, tailoring their platform selection based on their 
audience's age. If their viewers are primarily young, they prefer 
streaming on Aparat, but they switch to Twitch if their fans are older. 
The target audience for the Competitive stream includes young 
children and adults. Their choice of games leans towards battle royale 
style, and their ultimate ambition is to win the world championship. 

The Leisure streamers do not prioritize winning or losing in the 
game. They focus solely on providing entertainment for their 
audience. Jokes, laughter, drama, and storytelling are common 
elements in their streaming sessions. The Leisure streamer's audience 
watches their stream for fun, joy, and laughter. 

Recreational streamers may have average gaming skills, but they 
excel in entertaining their audience. They establish intimate 
connections with their viewers and often develop deep friendships 
with their fans. Children under 10 years old make up a considerable 
portion of the audience for recreational streamers. Due to this, they 
opt for Aparat as their streaming platform, paying more attention to 
adhering to the rules compared to others. Apart from their streaming 
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activities, these gamers may also engage in producing content on 
YouTube and acting as social media influencers. Their ultimate goal is 
to achieve fame and become well-known celebrities. 

4- ����������: 
 Streamers approach gaming and streaming as a social event, 
recognizing the importance of entertaining their audience in their 
unique manner. Every streamer attempts to create a distinct and one-
of-a-kind experience, similar to an artist's painting. 

The Competitive streamer is focused on winning and losing and 
can display excitement similar to a sports match. The Leisure 
streamer, like a TV show host, works to entertain the audience. As 
streamers age, lose their gaming abilities and energy, they may 
transition away from challenging or competitive styles and lean more 
into entertaining the audience to compensate for their physical 
limitations. 

 Keywords: Stream; Video Game; Twitch; Jesper Juul. 
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  يرانيا يمرهاياستر يشناسسنخ

هــران، ت ،يدانشگاه علامه طباطبائ يفرهنگ يشناسجامعه يدكتر يدانشجو    يبهروز اشرف سمنان
  رانيا

  

  رانيا تهران، ،يدانشگاه علامه طباطبائ ياستاد تمام گروه مطالعات فرهنگ    ييذكا ديمحمد سع
  

  رانيتهران، ا ،يدانشگاه علامه طباطبائ يشناسجامعه اريدانش    ينيام دهيسع

   چكيده
از  حتوا، از طريــق پخــش تصــاوير زنــدهاست كه در آن توليدكننده م بسترهاييپخش زنده محتوا در  استريم شيوه

هاي ايــن نــوع از محتــوا هســتند، كند. اغلب استريمرها كه توليدكنندههاي خود، توجه مخاطبان را جلب ميفعاليت
بازي - يه فراگذارند. اين مقاله تلاش دارد تا با تكيه بر نظرصورت زنده انجام يك بازي ويدئويي را به نمايش ميبه
تــوان ميــان اي از استريمرهاي ايراني به دســت بدهــد و نشــان دهــد كــه چگونــه ميشناسي اوليه، سنخ»ياسپر يوول«

تكــي بــر هاي مختلف توليد محتوا و نوع مخاطبان استريمرهاي ايراني تمايز برقرار كرد. نتــايج پــژوهش كــه مشيوه
هــا اســت، نشــان منــد اســتريم آنشــهور ايرانــي و مشــاهده نظاماســتريمر م 15ساخت يافته بــا هاي مصاحبه نيمروش
هــايي نظيــر نــوع محتــوا، مخاطبــان هــدف، شــيوه برقــراري بــا مخاطبــان، اهــداف و دهد كــه بــر اســاس ويژگيمي
توان استريمرها را با كمــك چهــار عنوان يك رسانه، ميها نسبت به بازي بههاي استريمر و رويكردهاي آنآلايده

و » قــابتير«، »چالشــي«و ده مقوله فرعي، بــه ســه دســته » شخصيتي«و » محتوايي«، »ارتباطي«، »ايزمينه«ي مقوله اصل
هاي يــك بــازي و كســب افتخــارات جهــاني در تقسيم كرد. گروه اول به دنبال به چالش كشيدن ظرفيت» فراغتي«

تمايــل  گــروه ســوم ها تمركز دارند وعرصه بازي ويدئويي هستند، گروه دوم بر پيروزي در رقابت با ساير استريمر
 دارند با توليد محتواي سرگرم كننده، براي مخاطبان خود، نوعي از فراغت را ايجاد كنند.

  .وولي اسپري چ،يتوئ ،ييدئويو يباز م،ياستر :هاواژهكليد 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

شاوره ه دوم و مويسندنتحت راهنمايي  يفرهنگ يشناساين مقاله برگرفته از رساله دكتري نويسنده اول در رشته جامعه
  است. يدانشگاه علامه طباطبائ ،ينويسنده سوم در دانشكده علوم اجتماع

   :نويسنده مسئولsaeed.zokaei@gmail.com  
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  مقدمه
نــي در ايراويژه جوانــان صورت مداوم در ميان ايرانيان و بــههاي ويدئويي، بهاستفاده از بازي

هــاي ميليــون ايرانــي، گيمــر بازي 34شود حــدود حال گسترش است تا جايي كه برآورد مي
 739، حــدود 1400شــوند و ايــن جمعيــت، طبــق برآوردهــا در ســال ويدئويي محســوب مي

). 1401هــاي ديجيتــال، انــد (مركــز تحقيقــات بازيميليون دلار براي انجام بازي هزينه كرده
كــه  هاي ويدئويي باعث شده است تا محققان به اين نتيجــه برســنداز بازياين ميزان استفاده 

توجهي گذاشته و به بخش مــؤثري ها بر سبك گفتار و رفتار نوجوانان تأثيرات قابلاين بازي
ي سپري كــردن كه مد، سلايق گروهي و شيوهطوريفرهنگ نوجوانان بدل شوند بهاز خرده

يــان هاي ويدئويي قرار گيرد (شــيراني بيــدآبادي، بهبازي اوقات فراغت نوجوانان تحت تأثير
 ).1399فر، و هاشميان

شــود. به پخش زنده محتــوا، از ســوي يــك كــاربر بــراي مخاطبــان گفتــه مي 1»استريم«
توانــد كننده محتوا، علاوه بر پخش تصوير خود در حال انجام يك فعاليــت، ميكاربر پخش

اي تعــاملي، بــا مخاطبــان خــود ارتبــاط برقــرار كنــد هــاز طريق گفتگوي متني يا ســاير روش
)Ruberg & Lark, 2020 ،در هنگام پخش يك استريم، تماشــاگران عــلاوه بــر اســتريمر .(

توانند با ساير تماشاگران نيز در ارتباط قــرار گيرنــد. ايــن شــيوه تعامــل، بــرخلاف شــكل مي
تعامل زنده بــا مجــري و بــا متعارف پخش زنده تلويزيوني است كه در آن مخاطبان، قادر به 

  ).Wulf, 2018 ،Schneiderand & Beckertيكديگر نيستند (
هــم تعــداد اســتريمرها، هــم تعــداد مخاطبــان و هــم تعــداد دهنــد كــه آمارهــا نشــان مي

عنوان يــك سرعت در حال افزايش هستند و استريم بــهمحتواهاي توليدشده در اين حوزه، به
). برآوردهــا در ايــران نيــز Obreja, 2021شــود (گرفته مي رسانه جديد و رو به رشد در نظر

دارنــد كــه بــازي ديگــران را ميليون گيمــر ايرانــي تمايــل  34دهد كه تقريباً نيمي از نشان مي
صــورت ها، انجام بازي از سوي ديگــران بهدرصد از آن 40تماشا كنند و از ميان اين گروه، 

طبق برآوردها جمعيتي بالغ بر شش و نيم ميليــون  كنند كهبرخط يا همان استريم را تماشا مي
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

1 .Stream ،شــود (گفتــه مي» اســتريمر«، به كاربر پخــش كننــده يــك اســتريمWulf: 2018 ،Schneiderand & 
Beckert.(  
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تعــدادي از بســترهاي  كــه). درحالي1401هاي ديجيتــال، شوند (مركز تحقيقات بازينفر مي
ــتيباني مي ــتريم پش ــان پخــش اس ــه از امك ــود دارد ك ــالي وج ــد، بزرگديجيت ــرين و كنن ت

يــك پلتفــرم » توئيچ). « ,2020Ruberg & Lark(است  1»توئيچ«ها، تارنماي ترين آنبرجسته
اي از خــود دهد تصاوير ويدئويي زندهپخش آنلاين ويديويي است كه به كاربران اجازه مي
عنوان يــك زيرســاخت توزيــع محتــوا، را در حال انجام بازي ويديويي پخش كنند. توئيچ به

مرهاي دهــد تــا از اســترياين ويژگي را دارد كه به بينندگان و مخاطبان استريمرها اجــازه مي
اي را ايجــاد كننــد هاي حرفــهشان حمايت مــالي كــرده و نــوع جديــدي از رســانهموردعلاقه

)Bingham, 2017.(  
و بــراي پخــش محتواهــايي  2»ويجاســتين تــي«بــا نــام  2007توئيچ در ابتــدا و در ســال 

هــاي تر شــدن پخــش زنــده بازيتشــكيل شــده بــود؛ امــا بــا محبــوب 3درباره زندگي روزمــره
هــاي آنلايــن حركــت و نــام تمركز اين بستر به سمت پخش زنده ويدئوهاي بازيويدئويي، 

، پخــش 2016كــه تــا ســال تغييــر پيــدا كــرد. درحالي 4»توئيچ اينتركتيــو«به  2014آن در سال 
محتواهاي غيرمــرتبط بــا بــازي در ايــن بســتر ممنــوع بــود، از ايــن ســال، تارنمــاي تــوئيچ بــه 

ش محتواهــاي غيرمــرتبط بــا بــازي مجــاز شــمرده شــد هاي خود بازگشت و مجدداً پخريشه
)Ruberg & Lark, 2020.(  

هــاي تارنمــايي مشــابه تــوئيچ اســت و بــه پخــش زنــده بازي» آپــارات گــيم«در ايــران 
هــزار  41اكنــون و طبــق آخــرين گــزارش شــركت آپــارات، ويــدئويي اختصــاص دارد. هم

گذارنــد (آپــارات، تراك مياستريمر عضو آپارات گيم هستند و ويــدئوهاي خــود را بــه اشــ
1401.(  

اند و استريمرهاي ايراني، اغلب در هر دو شبكه استريم توئيچ و آپارات شركت داشــته
اند. طبق برآوردهاي رسمي، نزديك به چهارصــد هــزار گيمــر را تجربه كرده در آن فعاليت

هــا بــراي آن ايراني، استريم را از طريــق شــبكه اجتمــاعي تــوئيچ و حــدود دو ميليــون نفــر از
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

١. Twitch 
٢. Justin.tv 
٣. lifecasting 
٤. Twitch Interactive 
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هــاي ديجيتــال، كننــد (مركــز تحقيقــات بازيتماشــاي اســتريم از بســتر آپــارات اســتفاده مي
). اين برآوردهاي رسمي، اهميت و مقياس استفاده از اين بسترها براي تماشاي استريم 1401

 دهند.و ضريب استفاده از اين بستر اختصاصي را نشان مي
فرســا اســت. اســتريمرها برانگيز و طاقتچــالشاي آن فعــاليتي استريم در شــكل حرفــه

دهــد كننــد و تحقيقــات نشــان مياندازه يك كارمند يا كارگر در طول هفته كار مياغلب به
هايي هــم ها مشغول استريم هستند. آنها علاوه بر شغل دائمي خود، ساعتكه بسياري از آن

 70(گــاهي بــيش از  ازانــدازهبيشكنند، با فشارهاي سنگين ناشي از كار كه صرفاً استريم مي
). ايــن فشــار كــاري حتــي Johnson, Woodcock, 2017شــوند (ساعت در هفته) مواجه مي

تواند استريمرها را درگير مصرف مواد مخدر و دسته و پنجــه نــرم كــردن بــا اضــطراب و مي
  ).Johnson, 2021افسردگي كند (

ا مخاطبان خود هســتند. ايــن ارتبــاط استريمرهاي بازي، همواره در حال برقراري ارتباط ب
صورت مســتقيم بــه بــازي هاي متفاوتي از توليد محتوا است. بخشي از اين محتوا بهشامل شكل
هــاي كســب درآمــد، شود و بخشي ديگر به حواشــي فعاليــت اســتريمرها نظيــر روشمرتبط مي

و گفتگــو  هاي پيش روي فعاليت اســتريمرها، بحــث دربــاره آينــده اســتريممشكلات و چالش
). استريمرها بــر اســاس محتواهــا و Bingham, 2017درباره اخلاق مسئوليت استريمرها است (
دهنــد. برخــي عنوان دكور صحنه استريم خود نشــان ميسنخ استريم خود، محيط متفاوتي را به

خواب يا اتــاق كــار خــود را بــه نمــايش بگذارنــد و بخشــي كنند فضاي اتاقها تلاش مياز آن
هــا هاي غيرواقعي براي ارائه خود استفاده كننــد. ايــن انتخابزمينهدهند از پسترجيح ميديگر 

). بــر Ruberg & Lark, 2020شــود (ها براي ارائــه محتــوا انتخــاب ميبر اساس راهبردهاي آن
كنند محتواي كدام بــازي اساس همين راهبردهاي متفاوت هم هست كه استريمرها انتخاب مي

 & Rubergتلاش كنند تا چه تيپ مخاطباني را به سمت خود جــذب كننــد (را پخش كنند و 

Lark, 2020(ها راهبردهاي متفاوت است كه بــراي دهند كه همين انتخاب. تحقيقات نشان مي
دهد تا از طريــق اســتريم كســب ها فرصت ميمخاطبان استريمرها جذابيت ايجاد كرده و به آن

  ).Yvette Wohn, Freeman, 2019درآمد كنند (
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گــذارد. هاي اجتماعي استريم نيــز بــر لــذت مخاطبــان آن اثــر ميعلاوه بر محتوا، جنبه
كــه درآمــد اســتريمرها بــه بــرانگيختن احســاس لــذت در مخاطــب وابســته اســت، ازآنجايي

كننــد استريمرها ضمن انتخاب راهبردهاي متفاوت براي سرگرم كردن مخاطبــان، تــلاش مي
انــد، پاســخ دهنــد ره راهبردهايي كه براي توليد محتوا انتخــاب كردهها درباتا به سؤالات آن

)Wulf, 2018 ،Schneiderand & Beckertانــد كــه انتخــاب ســنخ ). تحقيقــات نشــان داده
هاي رقابتي نيز اثــر بگــذارد و هرچــه تواند بر موفقيت گيمرها در انجام بازيتوليد محتوا، مي

ها در انجام با مخاطبان خود شوند، احتمال موفقيت آنگيمرها بيشتر درگير استريم و ارتباط 
 ,Matsui, Sapienzaبــازي يــك بــازي رقــابتي و پيــروزي در آن كــاهش خواهــد يافــت (

Ferrara, 2019.(  
كنند. تعامل اجتمــاعي، احســاس مخاطبان نيز به دلايل مختلف پخش زنده را تماشا مي

ــرگر ــد، س ــراد جدي ــا اف ــنايي ب ــاع، آش ــات و حضــور در يــك اجتم ــتجوي اطلاع مي، جس
هــاي اصــلي جــذب مخاطبــان بــه ســمت يــك حمايت خارجي در زندگي واقعي انگيزهعدم

  .)Hilvert-Bruce, Neill, Sjöblom & Hamari, 2018شوند (استريم محسوب مي
ها در استريم، در نگــاه شناسي ساختار توليد محتوا و ارائه آناز همين رو است كه تيپ

راواني دارد. استريمرها بر اساس متغيرهاي مختلفي نظير راهبرد مــوردنظر استريمرها اهميت ف
هاي خود و همچنين شخصيت و منش خود، ها و ظرفيتخود براي كسب درآمد، توانمندي

كنند. درواقع سنخي كــه يــك يك سنخ توليد و ارائه محتوا را براي استريم خود انتخاب مي
تواند دستاوردها و منــافع يــا كند، ميخود انتخاب مي استريمر بر اساس راهبرد ارائه محتواي

  و منفي حاصل از اين استريم را تعيين كند. پيامدهاي ناخواسته
اســتريمرهاي ايرانــي بــر اســاس  -1هاي اين مقاله آن اســت كــه برهمين اساس پرسش

ر ســنخ ه-2بندي هستند؟ و هايي قابل دستهكنند، به چه سنخساختار و محتوايي كه توليد مي
كننــد؟ پردازند و با مخاطبان خود تعامــل مياز استريمرهاي ايراني، چگونه به ارائه محتوا مي

شناســي اســتريمرهاي ايرانــي بر مبناي همين سؤال اساسي، هدف از انجــام پــژوهش نيــز سنخ
شناسي، چارچوبي را بــراي مطالعــات بعــدي در ايــن حــوزه است تا بتوان با تكيه بر اين سنخ
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هاي مختلف آن را بر هــر اســتريمر و مخاطبــان بر اساس آن تأثيرات استريم و شكل ايجاد و
  آن ارزيابي كرد.

  پيشينه پژوهش
تحقيق درباره استريم در منابع خارجي، حدود يك دهه سابقه دارد. اغلب محققان بــه بحــث 

ــواي آن ــتريم، محت ــاره اس ــا، پخشدرب ــاگران آن پرداختهه ــتريم و تماش ــدگان اس ــد.كنن  ان
ســخن گفــتن «در مطالعــه خــود پيرامــون محتــواي اســتريمرها بــا عنــوان  1»كريستوفر بينگهام«

هــا كند. اينكه چطــور آن، به شبكه ارتباطي ميان گيمرها و استريمرها اشاره مي»درباره توئيچ
هاي استريم همچون يك از طريق گفتگوي مداوم با يكديگر درباره مسائلي همچون چالش

عنوان بســتر پخــش محتــوا، ه مســائلي ماننــد فعاليــت شــركت تــوئيچ بــهحرفــه، بحــث دربــار
هاي توليد استريم، نحوه برقراري ارتباط با جامعه مخاطبان، محتواهاي موردنيــاز بــراي روش

پردازنــد. او ضــمن تحليــل انتشار و ســاير مــوارد مــرتبط بــا دنيــاي اســتريمرها بــه گفتگــو مي
هاي هفتگــي گفتگــوي اســتريمرها، بــه بحــث امهقسمت يكي از برن 20ها در گفتگوهاي آن

كند كه استريمرها اجتماعــاتي دارنــد پردازد. او تأكيد ميها ميدرباره مسائل و مشكلات آن
محــور  4كننــد. بينگهــام معتقــد اســت كــه و نسبت به آن اجتماعات، احســاس مســئوليت مي

ان موجــود در ايــن اصلي گفتگوي استريمرها با يكديگر شامل مواردي همچون عــدم اطمينــ
حرفه، حفظ هيجان براي آينــده، فرآينــدهاي بــالقوه بــراي كســب درآمــد و اخلاقيــاتي كــه 

  ).Bingham, 2017عنوان مسئوليت در قبال مخاطبان بايد در نظر گرفته شود، است (به
تماشــاي بازيكنــان: يــك اكتشــاف از لــذت «وولف و همكاران در تحقيقــي بــا عنــوان 

درباره بحث چگونگي لذت بردن مخاطبان، استريم را با برنامــه مجريــان » اي در توئيچرسانه
دهند كه مخاطبان اســتريم كنند و نشان ميمحبوب تلويزيوني يا مسابقات ورزشي مقايسه مي

كننــد هــا اســتريمري را دنبــال ميها دارند. برخي از آنرويكردهاي متفاوتي نسبت به استريم
هــا بــه دنبــال اســتريمرهايي هســتند كــه د، بعضــي از آنتري داركنندهكــه محتــواي ســرگرم

هــا تعامــل كنند كــه بــا آنكند و برخي ديگر از استريمرهايي استقبال ميتر بازي ميايحرفه
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

١. Christopher Bingham 
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ها بايد در يــك كــلام از اســتريمر خوششــان بيايــد و كند؛ اما درنهايت آنبيشتري برقرار مي
از او حمايــت مــالي بــه عمــل آورنــد. درنتيجــه  بتوانند با او ارتباط برقرار كننــد تــا درنهايــت

هــا درآمد استريمرها كــاملاً بــه ميــزان احســاس رضــايت كــاربران و مخاطبــان از اســتريم آن
  ).Beckert et al., 2018: 339-342بستگي دارد (

هــاي الكترونيــك، بــر آيا استريم ورزش«ماتسويي و همكاران در تحقيق خود با عنوان 
هــا دريافتنــد كــه ، نكتــه جــالبي را متوجــه شــدند. آن»كنــان تــأثير دارد؟رفتار و عملكرد بازي

كننــد، احتمــال بيشــتري دارد كــه در بــازي برخلاف تصور، گيمرهــا زمــاني كــه اســتريم مي
كه دهــد كــه گيمرهــا درصــورتيشكست بخورنــد. ايــن نكتــه بســيار مهــم اســت و نشــان مي

د بــازي خــوبي را از خــود ارائــه دهنــد. ازاندازه درگير استريم شوند، ممكن است نتواننــبيش
نقص و ارائــه يــك اســتريم اي و بــيدرنتيجه استريمرها اغلب بايد ميان ارائه يك بازي حرفه

 ,.Matsui et alگرم و صميمانه و با تعامــل گســترده بــا مخاطبــان، يكــي را انتخــاب كننــد (

2019: 29.( 
هــاي اجتمــاعي تعامــل انگيزه«بروس و همكاران نيز در تحقيق خود با عنوان -هيليورت

دريافتنــد كــه مــردم بــه دلايــل مختلفــي اســتريم را تماشــا » بيننده در پخــش زنــده در تــوييچ
كنند، اما تعامل اجتماعي، احساس حضور در اجتماع، ملاقات با افراد جديــد، ســرگرمي، مي

اي هاي اصلي افــراد بــرحمايت خارجي در زندگي واقعي، انگيزهجستجوي اطلاعات و عدم
  ).Hilvert-Bruce et al., 2018شوند (تماشاي استريم محسوب مي

مارك جانسون در دو پژوهش مختلف بــه بحــث دربــاره تــأثيرات اســتريم بــر جســم و 
ها براثر فشار حاصل از ســاعات روان استريمرها پرداخته و نشان داده است كه چطور استريم

ســوده شــده و آســيب جســمي و روحــي هاي ناشــي از آن فربسيار طولاني استريم و اســترس
عنوان بينند. درواقع استريمرها اگرچه اشتياق فراواني براي اســتريم دارنــد، امــا اســتريم بــهمي

ــه ــد بســيار آســيباي مييــك فعاليــت حرف  Johnson, Woodcock, 2017زا باشــد (توان
Johnson, 2021;.(  

 Zhang, &Hjorthزنــان ( تواند برايدهند كه استريم ميبرخي تحقيقات نيز نشان مي
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) تبديل به فرصتي بــراي Chan, Gray, 2020پوستان (اي نظير سياههاي حاشيه) و گروه2017
مقاومت در برابر فرهنگ حاكم و تلاش براي ارائه و روايت هويــت واقعــي خــود بــر مبنــاي 

هاي رايــج و نــوعي از مقاومــت فرهنگــي باشــد. درواقــع ممكــن اســت اســتريمرها از ســنخ
شده در ميان مخاطبان براي ارائه محتوا تبعيت كنند يا آنكه در برابر فشارها مقاومــت رفتهپذي

ي متفاوتي از ارائه محتوا را انتخاب كرده و قواعد رايج و حاكم بر يــك ســنخ كرده و شيوه
  استريم را نقض كنند.

ننده محتــوا عنوان توليدكدر ايران تاكنون تحقيقي مستقل درباره استريم و استريمرها به
هاي اجتماعي مشــابه نظيــر منتشرنشده است؛ اما در مورد توليدكنندگان محتوا در ساير شبكه

ها با مخاطبانشان تحقيقــات شناسي توليدكنندگان محتوا و شيوه ارتباط آن، تيپ»اينستاگرام«
ز ا«اي بــا عنــوان و همكــاران، در مقالــه» ســمانه كوهســتاني«متعددي به انجام رســيده اســت. 

ضــمن » هاي اينســتاگرامي ايرانــيمعمولي به خــرده ســلبريتي: ســنخ شناســي خــرده ســلبريتي
ها و شناســي از انــواع خــرده ســلبريتيكنــد تــا نــوعي سنختلاش مي» سلبريتي«تشريح مفهوم 

ســنخ مختلــف ســلبريتي را كشــف و شناســايي  23هــا ها ارائه دهند. آنژانرهاي محتوايي آن
ها تمركــز كــرده و تيــپ از ايــن ســلبريتي 5كاران در مقاله خود بر كنند. كوهستاني و هممي

زعم كوهســتاني و همكــاران، كننــد. بــهها بــا مخاطبانشــان را تشــريح ميهاي ارتباط آنشيوه
هاي اجتمــاعي، كســب شــهرت اســت. شــهرت ها در شبكههسته اصلي تلاش خرده سلبريتي

ضــوع شــده اســت و كســب درآمــد و تــرين موها تبديل بــه مهمموضوعي است كه براي آن
اهميــت دارد (كوهســتاني و » ســريع«و » فست فــودي«، »مك دونالديزه شده«شهرت به شيوه 

 ).1402همكاران، 
چگونگي روابط توليد محتــواي كاربرســاز «اي با عنوان قاسمي و همكاران نيز در مقاله

ــالوور ــر رابطــه اينفلوئنســر و ف ــا تأكيــد ب دهنــد كــه رابطــه ميــان نشــان مي» در اينســتاگرام ب
اينفلوئنسرها و فالوورها، يك رابطه چرخشي و مبتني بر اقتصــاد عاطفــه اســت. بــدين ترتيــب 

كننــد تــا تصــوير دســتيابي ها و كمبودهاي كاربران، تــلاش مياينفلوئنسرها با شناسايي فقدان
رخــه ها را نشان دهند و بــا گــرفتن بــازخورد از فالوورهــاي خــود، يــك چخود به اين فقدان
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  ).1400گيرد (قاسمي و همكاران، توليد محتوا شكل مي
هاي خرد ايراني در قــاب ستاره«آبادي نيز در پژوهشي با عنوان اكبرزاده جهرمي و تقي

ضــمن تحليــل و بررســي تصــاوير » شــناختي شــهرت خــرد در اينســتاگرامسلفي: مطالعه نشانه
ها بــا دهند كه چطور اين سلبريتييها، نشان مسلفي منتشرشده از سوي برخي خرده سلبريتي

ــه واكــنش نشــان دادن ترغيــب  نمــايش دادن تصــاويري جــذاب از خــود، مخاطبانشــان را ب
كشــانند ها مخاطبان را به سمت تماشايي محتواهاي زندگي خصوصي خــود ميكنند. آنمي

 ي وگيــرد (اكبــرزاده جهرمــو بدين ترتيب نوعي ارتباط ميان اينفلوئنسر و فــالوور شــكل مي
  ).1398آبادي، تقي

هــاي همچــون مشــاهده غيرمخلــف، تحليــل هــا و تكنيكتمامي اين تحقيقات بر روش
اند و اســتريمرها و اينفلوئنســرها را از بيــرون محتوا و مصاحبه با مخاطبان محتوا متمركز شده

 اند و بــر اهميــت و تــأثير اســتريمرها بــر مخاطبانشــان تأكيــدموردبررسي و پژوهش قرار داده
اند. پــژوهش حاضــر امــا عــلاوه بــر اينكــه مســئله اســتريم را بــراي اولــين بــار در ايــران كرده

 2موردبررسي قرار داده است، به ســراغ برخــي از مشــهورترين و پرطرفــدارترين اســتريمرهاي
هــا را موردبحــث و بررســي ايراني رفته است و از طريق مصاحبه با آنــان، نگــاه و ذهنيــت آن

قرار داده است. همچنين اغلب اين تحقيقات صرفاً با تمركز بر محتواي توليــدي اســتريمرها،  
هاي مختلفــي كه در اين پژوهش، جنبــهاند، درحاليها را مورد ارزيابي و تحليل قرار دادهآن

ها و آرزوهــاي، رويكردهــاي ذهنــي و ماننــد آن، عــلاوه بــر ســنخ آلزندگي، ايدهاز سبك 
  اند.محتواي مورد ارائه، ملاك تحليل و ارزيابي عملكرد و تأثيرات يك استريمر بوده

  چهارچوب تحليلي و پيشينه تجربي
كننده، شناسي توليدكنندگان و كاربران محتواهاي تلويزيــوني و ســرگرمبحث در مورد سنخ

در بحثــي » جــان فيســك«نظران را به خود جلب كرده است. اي است كه نگاه صاحبمسئله
مــيلادي، تبــديل بــه محتواهــاي  1980پيرامــون محتــواي مســابقات تلويزيــوني كــه در دهــه 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

لبريتي نيــز ســهاي اجتماعي، به نوعي خرده اغلب استريمرها، به دليل تعداد بالاي دنبال كنندگان و هواداران در شبكه .1
  شوند.محسوب مي
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هاي مختلفي از محتواهــاي تصويري مهمي در جوامع اروپايي شده بودند، تلاش كرد تا سنخ
ــانه ــان آنرس ــا را اي و مخاطب ــهه ــن برنام ــواي اي ــر فيســك محت ــد. ازنظ ــايي كن هاي شناس
ســازي داري و تلاشــي بــراي عاديكننده، در راستاي انتشار ايدئولوژي نظــام ســرمايهسرگرم

رديــف محصــولات ايدئولوژي نهفته در اين نظــام بــود. درواقــع فيســك ايــن محتواهــا را هم
). ازنظر فيسك Fiske, 2005:133-136دانست (داري ميديگر صنعت فرهنگي نظام سرمايه

كردنــد و مخاطبــان هــر دو گــروه اين مسابقات از سازوكاري مشابه مراكز خريــد تبعيــت مي
توانستند كمي پــول بــراي خــرج كنندگان در مسابقه ميزنان بودند. با اين تفاوت كه شركت

. )Fiske, 2005: 136ها را خــرج كننــد (كردن به دست آورند و در مراكز خريد همان پول
  هايي را ارائه دهد.شناسي را از مخاطبان چنين برنامهاو در تحقيق خود تلاش كرد سنخ

گرايي دهــد. او بــر جمــعاما تفسيري متفاوت از تحليل فيسك به دست مي» اندي بنت«
كند كــه ها تمركز كرده و با ارجاع به تحقيقات فيسك، تأكيد ميتماشاي محتواي اين بازي

رو جذاب هستند كه علاوه بر اينكه در تثبيت معرفــت روزمــره ت ازاينمحتواهاي اين مسابقا
هاي زندگي افراد مؤثرنــد، تبــديل بــه اســباب تفــريح در اوقــات فراغــت افــراد نيــز و مهارت

كه فيسك ايــن مخاطبــان را بيشــتر افــرادي منفعــل و اغلــب زنــاني كــه در شوند. درحاليمي
انــد، تصــور داري، فــرو رفتهي نظام ســرمايهسيطره محتواهاي توليدشده توسط صنعت فرهنگ

هايي هستند كــه كرد، ازنظر بنت اين افراد چندان منفعل نيستند. اتفاقاً اين مسابقات پديدهمي
ها در كننــد. مخاطبــان ايــن برنامــهها فــراهم ميفرصت را براي مشاركت جمعي مخاطبان آن

كننــد، خطــاب بــه صــفحه ث ميهاي خود درباره محتواي اين مسابقات با يكــديگر بحــجمع
نشــينند. صــورت جمعــي بــه تماشــاي آن ميگويند و در اغلب مواقع بهتلويزيون بدوبيراه مي

بنت ضمن مقايسه تحقيق فيسك با ديگر پژوهشــگراني كــه بــر روي مســابقات تلويزيــوني و 
 اند، معتقد است كه شركت در اين مســابقات يــا تماشــايشناسي مخاطبان آن كار كردهتيپ

ي رو اهميــت دارد كــه رويــداد جمعــي و حاصــل مشــاركت فــرد و شــبكهآن، اساســاً ازآن
  ).131-130: 1386ارتباطي او در چنين رويدادي است (بنت، 

شناسي فرانسوي نيز زماني كه در مــورد ورزش مــدرن بــه همچــون جامعه» پير بورديو«
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ورزش امــروز همچــون پردازد، رويكردي نظيــر فيســك دارد. او از يك نمايش به بحث مي
ويژه كــه آورد. بــهكه براي مردم ساخته شده است، سخن بــه ميــان مــي» برنامه نمايشي«يك 

شــود و هاي تلويزيــوني پخــش ميشود اين نمايش مدرن از ورزش، توسط شــبكهيادآور مي
نشينند. اين نمايش ورزشي بعُــد مهمــي دارد كــه بدين ترتيب مخاطبان آن به تماشاي آن مي

است و بــدين ترتيــب حيطــه مخاطبــان آن گســترش » تعليق و اضطراب در مورد نتيجه« همانا
  ).235: 1386يابد (بورديو، مي

ها با شيوه استريم، هم از جهت نمايشي بــودن و از هاي ويدئويي و پخش زنده آنبازي
ــوني و ورزشــي شــباهت دارد. در بازيهم ــه مســابقات تلويزي ــودن، ب ــابتي ب هــاي جهــت رق

هــا تعــاملات صــورت گروهــي، ضــمن بــازي بــا رقيبــان، بــا آنتنهايي يا بهي، افراد بهويدئوي
اي اســت كنند. نوع ارتباط بازيكنان با بازي و با ساير بازيكنان، مســئلهاجتماعي نيز برقرار مي

در پــژوهش خــود دربــاره  3»ياســپر يــوول«كه نظــر محققــان را بــه خــود جلــب كــرده اســت. 
هــا و هــا را بــر اســاس نحــوه ارتبــاط بــا ديگــر همبازياز بــازي،  آنهــا بازيكنان و هدف آن
كند. ازنظر يوول، راهبرد يك بازيكن براي انجام يك بازي، بــر بندي ميمخاطبانشان تقسيم

شــود. از همــين رو يــوول از اصــطلاح تعيــين مي» كندبا چه كسي بازي مي«اساس اينكه فرد 
به معناي آن چيزي است كه در حين بــازي، خــارج از  بازي-كند. فرااستفاده مي 4»بازي-فرا«

). از Juul, 2010: 122افتــد (بازي و در تعامل بين افرادي كه درگير بازي هستند؛ اتفاق مــي
-ها با فــراهمين رو يوول بر اساس راهبرد افراد در حين بازي و با توجه به ميزان درگيري آن

: افــرادي كــه بــر كســب نتيجــه و بــرد در بــازي كنــدبازي، بازيكنان را به سه دسته تقسيم مي
هــا كنند، افرادي كه به دنبال لذت بردن از بازي هستند و بــرد يــا باخــت بــراي آنتمركز مي

كننــد و هدفشــان اهميت چنداني ندارد و افرادي كه با توجه به موقعيــت اجتمــاعي بــازي مي
هــا را تماشــا يــا بــازي آنهــا همبــازي هســتند مديريت ارتباطشان با افــرادي اســت كــه بــا آن

  ).Juul, 2010: 126-127كنند (مي
  ازيكنان در ديدگاه يوولببندي اهداف و اميال : طبقه1دياگرام 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

٣. Jesper Juul 
٤. Meta-Game 
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ديگر پژوهشگر حوزه بازي، بــه بحــث دربــاره مواجــه گيمرهــا بــا بــازي  5»انريكو گاندولفي«

 4پردازان حــوزه مطالعــات بــازي، از پــردازد. او ضــمن ارجــاع بــه آثــار برخــي از نظريــهمي
  گويد:آل مواجه با بازي سخن ميايدهسنخ

 هــايي اســت: در اين سنخ مواجهه، تمركز گيمر بر رقابت و غلبه بر چالش6»چالش محور« -1
  كنند.كه قوانين و مكانيك بازي ايجاد مي

: در اين شيوه مواجــه بــا بــازي، گيمــر بــر زيبــايي محيطــي بــازي، 7»حسي -شناسيزيبايي« -2
  شود.لذت بردن از تصاوير و موسيقي آن متمركز مي

: در ايــن شــيوه مواجهــه بــا بــازي، گيمــر بــر داســتان بــازي، همــدلي بــا 8»فانتزي -تخيلي« -3
  شود.ها و انديشيدن درباره سناريوها متمركز ميپردازي درباره آنالها، خيشخصيت

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

٥. Enrico Gandolfi 
٦. Challenge-based 
٧. Aesthetical-sensory 
٨. Imaginative-fantasy 

 بازي به مثابه يك: 3چارچوب 
رويداد اجتماعي

ماعيميل به مديريت موقعيت اجت

بازي به مثابه : 2چارچوب 
تجربه

ميل براي يك بازي جذاب

بازي به : 1چارچوب 
ه هدفمثابه دستيابي ب

ميل به پيروزي
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كند از مرزهاي بازي فراتــر رود و : در اين سنخ گيمر تلاش مي9»خرابكارانه -اضطراري« -4
مكانيك و قوانين آن را به چالش بكشد و نشان دهد كه تا چه اندازه قادر اســت ايــن قواعــد 

  ).Gandolfi, 2016را برهم بزند (
هاي مختلــف چــالش اســت كــه گانــدولفي، در بررســي كــنش بر اســاس همــين مــدل

ها، ســه ســنخ از اســتريمرها استريمرهاي شبكه توئيچ، سه مدل از استريم و بر مبناي اين مدل
كند. هر سنخ از استريمرها، يك سنخ خاص از محتوا را توليد كــرده و ســنخي را معرفي مي

آن  11»هاايحرفــه«كــه  10»چالشــي«آورد: ســنخ دســت مــيخاص از مخاطبان خاص خود را بــه 
كند و شكلي از رابطه بــالا بــه پــايين بــين فرمايي ميكنند. در اين مدل بازي حكمرا اجرا مي

استريمر و مخاطب در آن برقرار اســت و مخاطبــان شــيفته توانمنــدي و مهــارت اســتريمر در 
شــود كــه اجــرا مي 13»هاطلبتلــذ«كــه از ســوي  12»نمايشــي«انجام يك بــازي هســتند؛ شــكل 

اجراي آن به مهارت استريمر وابســته اســت و حــدي از تعامــل در آن برقــرار اســت و شــكل 
ــه« ــه آزاد و تحريــك اجــرا مي 15»هامعاشــرتي«كــه توســط  14»مبادل ــادل دو طرف ــر تب شــود و ب

  احساسات نوستالوژيك ميان استريمر و مخاطب وي استوار است.
نويســند. اي ســاكت هســتند و تنهــا كامنــت ميحرفــهدر سنخ چــالش، مخاطبــان يــك 

كنند و در تلاش هستند تا پيروز شــوند. اي بر روي بازي رقابتي تمركز مياستريمرهاي حرفه
نكته مهم رابطه بالا به پايين استريمر با مخاطبان است. اگر مخاطبــان بتواننــد بــر اســتريمر اثــر 

اند و بــه مشــروعيت او آســيب و اثــر گذاشــتههــاي اهــا و پيروزيبگذارند، گويي بــر توانايي
هاي خــود متمركــز هســتند تــا آنكــه بخواهنــد بــر بــازي ها بيشتر بر تواناييطلباند. لذتزده

كننــد. او هاي فــردي و شخصــيتي خــود مخاطبانشــان را جــذب ميمتمركز باشند و با توانايي
و در غير ايــن صــورت  گويدزماني كه بحث در مورد بازي باشد، با مخاطبان خود سخن مي

شــود و بيشــتر ها اما بعد اجتماعي بسيار برجسته ميكند. در مورد معاشرتيبر بازي تمركز مي
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

٩. Emergency-subversive 
١٠. the challenge 
١١. professional 
١٢. the exhibition 
١٣. hedonist 
١٤. the exchange 
١٥. companion 
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  ).Gandolfi, 2016بحث بر سر تعامل ميان استريمر و مخاطب است (
عنوان يــك كــنش اجتمــاعي و مبتنــي بــر چارچوب يوول با توجه به اينكه بر بــازي بــه

شــان ها است و نتمركز دارد، رويكرد مناسبي براي تحليل كنش استريمرارتباط با ساير افراد 
توان با تمركز بر رابطه ميان استريمر و مخاطبان آن و همين رويكرد اســتريمر دهد كه ميمي

هــا زد؛ زيــرا ايــن نگــاه بندي آنهاي اجتماعي بازي، دست به سنخبازي و جنبه-نسبت به فرا
ير ه نــوع بــازي اســتريمر، هــدف او از بــازي، رابطــه او بــا ســاببازي است كه -استريمر به فرا

شناســي يــوول از دهد. اگرچه كه ممكــن اســت سنخاستريمرها، مخاطبانش و غيره شكل مي
  شناسي نهايي ما از استريمرها نباشد.بازيكنان، دقيقاً مطابق سنخ

  16روش
مچــون مصــاحبه هــايي هبــراي انجــام پــژوهش در حــوزه اســتريم، اغلــب محققــان از روش

در تحقيقــي در ارتبــاط بــا » اوبرخــا«طور مثــال اند. بهساخت يافته و مشاهده استفاده كردهنيم
در » جانســون«) و Obreja, 2021آزار و رفتارهاي خلاف اخلاق در شبكه اجتماعي توئيچ (

ســاخت ) از روش مصــاحبه نيمJohnson, 2021تحقيق خود درباره فشار كاري اســتريمرها (
  اند.ه بهره بردهيافت

شناسي در تحقيقــات حــوزه مطالعــات ضــمن تشــريح هــر فرانس مائورا در بحث روش
شــمارد. هاي اصلي رويكرد كيفي در مطالعات بــازي برميرا يكي از روش» مصاحبه«روش، 

ــاختارمند در او ضــمن تشــريح روش ــاختارمند و غيرس ــاي مصــاحبه ســاختارمند، نيمــه س ه
ــات حــوزه مطالعــات بــا ــد: زي، ميتحقيق ســاختارمند و هاي نيمهدرواقــع مصــاحبه«نويس

كــه امكــان ارتبــاطي دو طوريغيرساختارمند چون غيررسمي هستند مزيت بيشتري دارنــد، به
فــراهم كــردن «شــود: ). وي در ادامه يادآوري مي308: 1398(مائورا، » كنندطرفه را مهيا مي

آيد و معمولاً مطالعــات كيفــي حساب ميها كاري نسبتاً دشوار بهرونوشت و تحليل مصاحبه
ي نمونــه نيــز در خواهند شواهد آمــاري ارائــه كننــد و انــدازهكه چنين رويكردي دارند، نمي

مصاحبه روشي مناسب براي فهم نظر مردم نسبت بــه «كند: و تأكيد مي» ها كوچك استآن
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

١٦. method 
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  ).309: 1398(مائورا، » مضامين پژوهشي است
انتخــاب شــوند. پــاتون در » تيپيــك«ها بــه روش كــه نمونــهاساس اين پژوهش آن بــود 

پيشنهاد ديگر اين است كه موارد تيپيك انتخــاب شــوند (يعنــي «گويد: توضيح اين روش مي
ها موفقيت يا عدم موفقيت وضعيت تيپيك متوسط يــا اكثريــت مــوارد بــه مواردي كه در آن

استريم از درون موردبررسي در اين روش فضاي  .)143-138: 1388آيد) (فليك، شمار مي
  گيرد.قرار مي

ســاخت يافتــه اســتفاده شــد كــه محــور كلــي اي نيمها، از پرسشنامهبراي انجام مصاحبه
ها طراحي شده بود، امــا بــا كرد. اگرچه پيش از آغاز فرايند مصاحبهسؤالات را مشخص مي

ها اضافه شدند. سؤالات ها، ساير سؤالات نيز به مصاحبهورود به ميدان و آغاز روند مصاحبه
هــا، هــاي موردعلاقــه آناي، تجــارب فــردي از بــازي، بازياوليه حول محور سؤالات زمينــه

هــا طراحــي شــده ها با مخاطبانشان و ســبك اســتريم آنها، روابط آنمسير استريمر شدن آن
يــن هــاي امــاه، فعاليت 6هاي ايــن پــژوهش، حــدود بودند. براي افزايش اعتمادپــذيري يافتــه

 5هاي اجتماعي نظير اينستاگرام نيــز موردبررســي قــرار گرفــت، دســتكم استريمرها در شبكه
ساعت از استريم هر فرد مورد مشاهده قرار گرفت و مواردي نظير روش برقراري ارتبــاط بــا 

هــا در اســتريم و ماننــد آن بررســي شــد ها، موضوع تمركز آنمخاطبان، بازي موردعلاقه آن
هاي فرعــي ها از يكديگر، برخــي پرســشاسخگويان)، با توجه به شناخت آن(كنترل اعتبار پ

ــار  ــرل اعتب ــاره ســبك اســتريم يــك اســتريمر، از ســاير اســتريمرها پرســيده شــده (كنت درب
هــا ها در مورد يكديگر موردبررسي قرار گرفت (آنپاسخگويان) و توضيحات داوطلبانه آن

هاي ســاير ده بــود، مطلــع بودنــد)، نتــايج بــا يافتــهاز اينكه با استريمرهاي ديگر نيز مصاحبه ش
بندي) و تا يك سال، ارتبــاط محقــق بــا اســتريمرها ادامــه محققان خارجي مقايسه شد (زاويه

ها پرسيده شده و ابهامات جديــد نيــز برطــرف شــدند (تكنيــك يافت و سؤالات بعدي از آن
  مدت در روند پژوهش).درگيري طولاني

اي كه امكان عنوان شبكهندگان، شبكه اجتماعي اينستاگرام بهشوبراي انتخاب مصاحبه
هاي اجتماعي ديگــر اســت، انتخــاب شــد. تر از شبكهبرقراري ارتباط با استريمر در آن آسان
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اي مكتوب شامل توضيحات و مشخصات كلي از محقق و موضوع تحقيــق بــراي نامهدعوت
مــاه و پــس از  6د. در طــول بــيش از افراد ارسال و از آنان دعوت بــه مصــاحبه بــه عمــل آمــ

نامه ارســال شــد. انتخــاب شده دعوتگيمر انتخاب 67شناسايي صدها استريمر مطرح، براي 
هــزار دنبــال  10هاي اجتمــاعي (حــداقل استريمر بر اساس تعــداد فالوورهــا در شــبكه 67اين 

رات گــيم و هاي پخــش اســتريم نظيــر تــوئيچ و آپــاهــا در شــبكهبندي بالاي آنكننده)، رده
حــال تمــامي اســتريمرهاي زمان حداقل دوسال سابقه استريم، صورت پــذيرفت. درعينمدت

شده، در هر دو شبكه توئيچ و آپــارات ســابقه فعاليــت داشــتند. همچنــين تــلاش شــد انتخاب
هاي مختلف انتخاب شوند تــا از انحــراف تحقيــق بــه ســمت استريمرهاي متخصص در بازي

  ص جلوگيري شود.استريمرهاي يك بازي خا
هاي مستقيم و گلوله برفي، حاضر شدند كه در مصــاحبه استريمر در ابتدا و با شيوه 31 

اســتريمر بــاوجود اعــلام آمــادگي و حتــي ســفارش و توصــيه ســاير  16شــركت كننــد؛ امــا 
استريمرها، درنهايت يا از مصاحبه منصرف يا زمان مناســبي را بــراي مصــاحبه پيــدا نكردنــد. 

  نيز براي مصاحبه درخواست هزينه كرد. يك استريمر
استريمر پس از سفارش و توصــيه ســاير  4صورت مستقيم و استريمر به 11از اين ميان  

استريمرها و با شيوه گلوله برفي براي مصاحبه اعلام آمادگي و وارد مصاحبه شــدند. تمــامي 
شــوندگان و احبهصورت آنلاين برگزار شدند كــه بــا توجــه بــه شــهرت مصها بهاين مصاحبه

هــاي هاي مطــرح در حــوزه بازيها يا ســلبريتيعنوان خرده سلبريتيجايگاه اجتماعي آنان به
ها، زمان زيادي به طــول هاي لازم براي برگزاري مصاحبهسازي و هماهنگيويدئويي، آماده

صــورت صــوتي مصــاحبه به 2صــورت تصــويري و مصــاحبه به 13مصــاحبه،  15انجاميــد. از 
صورت ميانگين، حداقل يــك ســاعت بــه طــول انجاميدنــد. در هــر ها بهشد. مصاحبه برگزار

شوندگان تشريح شده و با اجــازه اي براي مصاحبههاي اخلاقي و حرفهمصاحبه ابتدا پروتكل
كه اغلب سازي مصاحبه و كدگذاري آن ضبط گرديد. ازآنجاييآنان صدايشان جهت پياده

كنند، نام كامل و اطلاعات شخصي آنان تعار خود فعاليت ميشوندگان با نام مساين مصاحبه
  اند.محفوظ خواهد ماند و در مواردي اسامي مستعار جايگزين شده
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  شوندگانهاي مصاحبه: ويژگي1جدول 
 سنخ استريم تحصيلات سال تولد شدهنام معرفي رديف

 رقابتي دانشجوي كارشناسي 1380 مهدي 1

 فراغتي ديپلم 1379 محمدرضا 2

 فراغتي كارشناسي 1376 روناك 3

 رقابتي كارشناسي 1374 حميدرضا 4

 رقابتي كارشناسي ارشد 1370 علي 5

 فراغتي كارشناسي 1376 فرتاش 6

 چالشي كارشناسي 1374 حسين 7

 رقابتي دانشجوي كارشناسي 1381 اميررضا 8

 فراغتي كارشناسي 1373 پري 9

 فراغتي كارشناسي 1377 آرزو 10

 چالشي كارشناسي 1368 سامان 11

 فراغتي كارشناسي ارشد 1370 اميد 12

 رقابتي كارشناسي 1375 سعيد 13

 چالشي كارشناسي 1367 حميد 14

 رقابتي دانشجوي كارشناسي 1380 مصطفي 15

  هايافته
بندي هســتند طبقهقابلهايي پرسش اصلي اين مقاله آن بود كه استريمرهاي ايراني به چه تيپ

بنــدي و دهند؟ درنتيجه، در زمــان طبقهرا ارائه مي هايي از محتواها، چه سنخو هركدام از آن
هــا، بتــوان ها، تلاش شد تا مواردي موردنظر قرار گيرند كه بــا تكيــه بــر آنكدگذاري پاسخ

ست كه درنهايــت هاي مختلف استريمرها را متمايز ساخت. اين تمايز مبتني بر مواردي اتيپ
شــده، بنــدي كــدهاي مشخصانجامد. درنهايت و با جمعهاي متفاوت ارائه محتوا ميبه سنخ

مقولــه اصــلي  4هاي فرعــي در چهــار ده مقولــه متفــاوت فرعــي شناســايي شــد. ايــن مقولــه
تــوان ســه ســنخ مختلــف از اســتريمرهاي بندي هستند و با كمك ايــن مقــولات ميطبقهقابل

  .بندي و شناسايي كردايراني را طبقه
  بندي مقولات اصلي و فرعي تحقيق: طبقه2جدول 
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 رديف
مقولات 
 اصلي

مقولات 
 فرعي

 استريمر فراغتي استريمر رقابتي استريمر چالشي

1 

 ايزمينه

 بسته به مخاطبان توئيچ/ آپارات توئيچ پلتفرم اجرايي

 رعايت ضمني رعايت ضمني عدم رعايت رعايت قوانين 2

3 
شرايط سني 
 استريمر

 تأثيرگذار نيست تأثيرگذار است تأثيرگذار است

4 
شرايط سني 
 مخاطب

 سال 18بالاتر از 
 18تا  12اغلب بين 
 سال

 25تا  10اغلب بين 
 سال

5 

 ارتباطي

زمان پخش 
 استريم

وابسته به شرايط 
 استريمر

وابسته به زمان مناسب 
 براي مخاطب

وابسته به زمان 
مناسب براي 
 مخاطب

6 
نوع ارتباط با 
 مخاطب

 دوستانه آموزشي گرانههدايت

7 

 محتوايي

 كنندهسرگرم رقابتي دشوار نوع بازي

8 
شيوه ارائه 
 محتوا

تمركز بر ارائه يك 
 نظيربازي بي

تمركز بر كسب 
 پيروزي

تمركز بر سرگرمي 
 مخاطب

9 

 شخصيتي

وضعيت 
 شغلي

 چندجانبه چندجانبه استريم محور

 موفقيت جهاني موفقيت تاريخي نهاييآل ايده 10
كسب شهرت و 

 محبوبيت

شناســايي هســتند. صورت كلي سه ســنخ كلــي از اســتريمرهاي ايرانــي قابلدر يك نگاه و به
توان استريمرهاي چالشي ناميد. استريمرهاي چالشي استريمرهايي هستند كــه سنخ اول را مي

جهاني و در يك كلام به چالش كشــيدن هاي خاص، ثبت ركوردهاي به دنبال كسب تجربه
شــدن بــه يــك اســتريمر چالشــي، مهــارت و هاي ويدئويي و طراحان آن هســتند. تبديلبازي

طلبــد. ســنخ دوم از اســتريمرها، هــاي دشــوار را ميتوانمنــدي بســيار بــالايي در انجــام بازي
و شــركت در هــاي رقــابتي استريمرهاي رقابتي هســتند. اســتريمرهاي رقــابتي بــر انجــام بازي

هاي مختلــف ها پيروزي در مسابقات و فتح جاممسابقات متمركز هستند و بيشترين تلاش آن
هــا نشينند و از كسب پيــروزي رقابتيها ميها نيز به تماشاي مسابقات آناست و مخاطبان آن
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شوند. سنخ سوم نيز استريمرهاي فراغتي هستند كه بيشــتر ها غمگين ميشاد و از شكست آن
اند و هــاي ويــدئويي مشــغولكننده بــا محوريــت بازيتوليــد محتواهــاي شــاد و ســرگرم بــر

ايــن ســنخ از  مخاطبان اين استريمرها نيز در ساعات فراغت و براي سرگرم شدن پــاي برنامــه
هاي معنادار ميان هر ســنخ از اســتريمرها بــر اســاس هــر نشينند. در ادامه تفاوتاستريمرها مي

  گيرد.ر ميمقوله، موردبحث قرا

  مقولات اصلي
  ايالف) مقولات زمينه

  مقوله پلتفرم اجرايي - 1
طور كه گفتيم دو پلتفرم خارجي توئيچ و پلتفرم ايرانــي آپــارات گــيم بــراي مخاطبــان همان
فيلتر شده است و دسترسي آن براي مخاطبــان  1401استفاده هستند. پلتفرم توئيچ از سال قابل

ها در اين پلتفرم بسيار كمتــر اســت. در مقابــل در پلتفــرم وديتدشوار است. يا اين حال محد
آپارات و به دلايل مختلف، رفتار استريمرها زير نظر اســت و قــوانين مختلفــي بــراي اجــراي 

شده است. استريمرهاي چالشي، اغلب حاضر نيســتند در پلتفــرم آپــارات حضــور ها وضعآن
طور ها نيز اعتنايي ندارنــد. بــهد و به محدوديتپيدا كنند، زيرا به دنبال مخاطبان جهاني هستن

هايي تــو تــوييچ خيلــي راحتــيم. تــوئيچ يــه ما از يه لحاظ«گويد: ارتباط ميمثال حميد دراين
اســتريمرهاي رقــابتي و فراغتــي امــا بســته بــه ». پلتفرم خارجيه. قوانين خاص خودش رو داره

مخاطبــان آنــان كــودك باشــند و  ويژه اگــركننــد. بــهگيري ميشــرايط مخاطبانشــان تصــميم
هاي آنان ترجيح دهند كه فرزندشان در يك پلتفــرم داخلــي فعاليــت كنــد، آپــارات خانواده

 10رنج سني مخاطبان مــن بــين «گويد: باره ميگيم را براي استريم انتخاب كنند. پري دراين
بــرن تــوئيچ نگــاه گــذارن ها نميها مدرسه دارن...هم اينكه خانوادهسال است. هم بچه 18تا 

دونســتم شــاد چيــه! يــا روبيكــا گفتن خاله شاد نداري؟ من نمياومدن ميها ميكنن. يكسري
». دنها اجــازه نمــيده برم اينستاگرام. يا ديسكورد نداشتن. خانوادهنداري؟ مامانم اجازه نمي
جتمــاعي در دهد استريمر تا چه اندازه حاضر است بخاطر تعــاملات ااين مقوله به ما نشان مي

هاي توليــد بازي، از ميان دو محدوديت دشواري دسترسي در توئيچ و وجود محدوديت-فرا
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  محتوا در آپارات دست به انتخاب بزند.

  مقوله رعايت قوانين - 2
تــوان قوانين رسمي و قواعد عرفي حاكم در نوع اجراي استريم، مقوله ديگري است كــه مي

ها بــر الشي معمولاً توجهي به رعايت قوانين ندارند. آنبندي كرد. استريمرهاي چآن را طبقه
استريم و محتواي خود تمركز دارند و توجهي ندارند كه آيا بازي موردنظر ممنوع اســت يــا 

حقيقتش رو بخــوام بگــم خيلــي «گويد: ارتباط با ميزان رعايت قوانين ميخير؟ حسين دراين
ايد چــه بــازي رو دونم بشناسم ميدودي ميدنبال اين قضيه نبودم. چون بيشتر خودم رو تا ح

بــه «گويــد: ســامان نيــز مي». بازي كنم، چه بازي رو بازي نكنم. تو قيدوبند اين چيزها نيســتم
كنيم راستش. واسه ما قوانين داخل اصلاً مهــم نيســت. اصــلاً پــرتن از قوانين اصلاً توجه نمي

خــوايم قــانون نــداريم. بعــد ميرايــت هســت رو ترين قــانون دنيــا كــه كپيمرحله. مــا اصــلي
در مقابل استريمرهاي رقابتي و فراغتــي ». شه همچين چيزيبگذاريم رعايت كنن؟ اصلاً نمي

گويــد: طور مثال ســعيد ميكنند به برخي قوانين و قواعد ضمني احترام بگذارند. بهتلاش مي
ام. يچ هســتم همونجــوريكه آپارات بودم كاملاً پايبند بودم به قوانين. الآن هم تــوئمن وقتي«

نيومدم توئيچ كه همينجوري فحش بدم و كارهاي غيراخلاقي انجــام بــدم. اصــلاً شخصــيت 
  ».خودم با اين مسئله مشكل داره

  شرايط سني استريمر - 3
هاي جسمي، مســئله بســيار مهمــي اســت. يــك اســتريمر بــراي تأثير شرايط سني بر توانمندي

اير استريمرها، نيازمند شرايط فيزيكــي مناســبي اســت و اجراي هرچه بهتر بازي و رقابت با س
ســالگي قــادر بــه اغلب استريمرهاي چالشي و رقابتي معتقدند نهايتــاً تــا ميانــه دوره ســني سي

بــاره عنوان يك استريمر رقــابتي دراينطور مثال حميدرضا بهاي بازي هستند. بهاجراي حرفه
اي عنوان كســي كــه خيلــي حرفــهشخصه بــهبه قطعاً عمر داره استريمينگ. من رو«گويد: مي

سال پيش افت كردم. نسبت به اون موقع ســي درصــد  5كنن، نسبت به كنه نگاه ميبازي مي
حســين هــم ». شــهتر ميشــه. چشــم آدم ضــعيفتر ميشه. واقعاً آدم پير ميهستم. آدم ضعيف
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اي كــار بكنــه و حرفــهقاعدتاً آگه يــه گيمــر بخــواد «گويد: عنوان يك استريمر چالشي ميبه
ماكزيمم، ذهن ياري بكنه و ري اكشن نيــاد پــايين  35-34بازي رو بازي كنه نهايت ديگه تا 

در مقابل استريمرهاي فراغتي معتقدند كه اســتريم، ســن نــدارد و تــا زمــاني ». هاو اين داستان
گويــد: نــاك ميتوان به استريم ادامه داد. روكه بتوان با محتوا، مخاطبان را سرگرم كرد، مي

توني اين كار رو انجام بدي. هيچوقت ديــر نيســت واســه به نظر من شما هر وقت بخواي مي«
نكتــه ». دماين كار. من هر وقت بدونم افراد از استريم من لذت ميبرن اين كــار رو ادامــه مــي

داننــد كــه در صــورت بــالا رفــتن ســن مهم آن است كــه اســتريمرهاي چالشــي و رقــابتي مي
طور ند تبديل به استريمرهاي فراغتي شــوند و كمتــر در فشــار كــاري قــرار گيرنــد. بــهتوانمي

اي يك اســتريم، در پاســخ بــه ايــن مثال، محمدرضا ضمن تأكيد بر اهميت سن بر ارائه حرفه
كنم ســعي مــي«گويــد: پرسش كه در صورت بالا رفتن سن چه اقدامي انجام خواهد داد، مي

كنم بــراي خــودم بــازي كــنم، لــذت ببــرم از اي باشه. سعي مــيهبازي كنم باز. نه اينكه حرف
تــوان دريافــت كــه بازي يــوول مي-در واقع با اشاره به نظريه فرا». ترمبازي. اينطوري راحت

-شود، فرد به جاي تمركــز بــر بــازي، بــر فــراهرچه سن يك فرد از دوران جواني دورتر مي
كنــد و ديگــر بــه دنبــال روبــرو شــدن بــا ميبازي و تعاملات اجتماعي پيرامون بازي تمركــز 

  كند از ارتباط با افراد در هنگام انجام بازي لذت ببرد.ها نيست و تلاش ميچالش

  شرايط سني مخاطبان - 4
ســال هســتند. ايــن ســال و بزرگ 18اي، افــراد بــالاتر از اغلب مخاطبــان اســتريمرهاي حرفــه

خاصي را تماشا كنند و از غلبه استريمر بر مند هستند كه محتواهاي چالشي و مخاطبان علاقه
گويــد: ارتبــاط ميهاي بسيار دشوار و مسابقات بسيار سخت، لذت ببرند. حســين دراينبازي

اي، نزديــك پنجــاه داره. دوتــا بچــه داره. در من جزو ويوورها دارم كسي كه چهل و خرده«
باط هستم زن و بچــه دارن، كــار ارتباطم باهاشون. دقيقاً يكجوريه كه من با افرادي كه در ارت

هــا رو چيكــار كنــيم؟ پرســن تــيم رو چيكــار كنــيم؟ بازيكندارن، وسط كار ميان ســؤال مي
جو و اهــل هيجــان اغلب مخاطبان استريمرهاي رقابتي اما نوجوانان و جوانان رقابــت». زيادن

ال و بــالاتر تــا س 13-12ها هاي ما از نوجوانمخاطب«گويد: طور مثال اميررضا ميهستند. به



 1403زمستان |  40شمارة  | دهمسال  |هاي نوين مطالعات رسانه فصلنامه  | 56

؛ امــا اســتريمرهاي فراغتــي طيــف »خيلــي خيلــي كمــه 21و بــالاي  12هستند، پــايين  20-21
ســاله را در  25ساله تا مخاطبــان  10گيرند و از مخاطبان تري از مخاطبان را در بر ميگسترده
ســمت يــك گــروه از اســتريمرها  گيرند. با اين حال برخي مخاطبان كم سن و سال بــهبر مي
تر به سمت گروه ديگر. استريمرها نيــز بــر اســاس نــوع شوند و استريمرهاي بزرگمي جذب

گيرنــد. عنوان جامعــه مخاطبــان خــود در نظــر ميمحتواي توليدي خود، جامعه متفاوتي را به
شايد بــاورتون نشــه ولــي «كند: عنوان استريمر محبوب كودكان تأكيد ميطور مثال پري بهبه

و تأكيــد » كه همسن و سال خودم بودن يا سنشون بيشتر از بيست بــودهتا ويووري داشتم پنج
زننــد. صــدا مي» خالــه«كند كه مخاطبانشان اغلب آنقدر كم سن و سال هســتند كــه او را مي

هــا كودكــان كــم ســن و دهد كــه اغلــب مخاطبــان آنها نيز نشان ميمشاهده استريم فراغتي
برنــد، در شــاد لــذت مي» عمو«يا » خاله«اي يك هها و خندهسالي هستند كه بيشتر از شوخي

هــا ســن و ســال بيشــتري دارنــد و بــر پيــروزي و بــازي ها و رقابتيحالي كه مخاطبان چالشي
  ها تمركز دارند.اي آنحرفه

  ب) مقولات ارتباطي
 زمان پخش استريم - 5

 زمان پخش استريم، يكي از نقــاط مهــم شناســايي ســنخ يــك اســتريمر اســت. اســتريمرهاي
خاص است. درنتيجه اين مخاطبان هستند كــه بايــد خــود ها چالشي، معتقدند كه محتواي آن

عنوان يــك اســتريمر چالشــي طور مثال حميــد بــهرا با زمان پخش اين استريم تطبيق دهند. به
ممكــن اســت يهــو ســه نصــف «كند كه زمان پخش استريم در اختيار خود است و تأكيد مي

از همــين رو و ». شب زمان سكوت است«كند كه نيز تأكيد مي حسين». شب استريم بگذارم
شب را براي استريم انتخاب به دليل سكوت و آرامش شبانه، اغلب استريمرهاي چالشي نيمه

كنــد. در مقابــل اســتريمرهاي ها را با دشــواري روبــرو مياي كه مخاطبان آنكنند. مسئلهمي
ينكه بر جذب حداكثري مخاطبــان تمركــز دارنــد، رقابتي و استريمرهاي فراغتي، با توجه به ا

آورنــد، انتخــاب زمان خود را با توجه به زماني كه بيشترين مخاطب ممكــن را بــه دســت مي
كنم بستگي به شــرايطي دارد هايي كه استريم ميتايم«گويد: طور مثال مهدي ميكنند. بهمي
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ســال  يي كــه مــا داريــم بچــههــاام. اغلــب مخاطــبهايي است كه انجــام دادهكه طبق بررسي
و نوزده سال هستند. مخاطب ما اين ســن هســتند.  18هستند. در اصل يكجورايي بين ده سال 

اي دبيرستاني، كسي كه راهنمايي است. بر اساس ايــن تــايم شود مخاطب مدرسهاين سن مي
يــي شــود تــايم طلاشب است كــه مي 24تا  18شود استريم كرد بين هايي كه ميبهترين تايم

بعــدازظهر هســتند تــا  3-2ها بعــد از ســاعت الآن مخاطب«گويد: حميدرضا هم مي». استريم
ها ها بخوان گير بدن و حساس باشن روي تــايم بچــه. كاملاً هم طبيعيه چون خانواده12نهايتاً 

  ».شونزود بخوابن براي مدرسه

  نوع ارتباط با مخاطب - 6
رها متفــاوت اســت. اســتريمرهاي چالشــي، اغلــب نوع ارتباط با مخاطب نيــز در بــين اســتريم

نگاهي هدايتگرانه نسبت به مخاطبانشان دارند و انتظار دارند مخاطبشان بــدون آنكــه چنــدان 
طور مثال حميد كه يكــي از ها بنشينند. بهبحث كنند، به تماشاي كارهاي خاص و عجيب آن

خواهد صرفاً حضور خــود هاي خود از تماشاگرانش ميركورداران جهاني است، در استريم
را نشان دهند و وارد بحث نشوند. اين گروه از استريمرها نياز به تمركز بالايي براي غلبــه بــر 

توانند در اســتريمر وارد بحــث و گفتگــو بــا مخاطبانشــان ها دارند و به همين دليل نميچالش
اوت اســت و تــلاش ها با مخاطبانشــان نيــز متفــحال ارتباط خارج از استريم آنشوند. درعين

مــن بــه «گويــد: ارتبــاط ميكنند بر ذهنيت و نگاه مخاطبانشان اثر بگذارنــد. حميــد دراينمي
خــونم. كشــم يــا براشــون موزيــك ميكنن، براشون نقاشــي ميكسايي كه خيلي حمايت مي

در مقابل استريمرهاي رقــابتي، ». دوست دارم يه فرقي داشته باشه. طرز تفكرشون عوض بشه
گيرند. بخشي از اين آموزش مرتبط بــا نقشي آموزشي در قبال مخاطبانشان برعهده ميبيشتر 

هاي اخلاقــي اســت هاي ويدئويي است و برخي ديگر تمركز بر آموزشآموزش انجام بازي
آورد. فرتــاش از ايــن تا جايي كه براي آنان نوعي تعهد و مسئوليت فردي نيز بــه همــراه مــي

هايشــان بــر ســر بــازي ها [دربــاره نحــوه تعامــل بــا خانوادهم بچــهدائ«گويد: تجربه، چنين مي
پرســن. فرتــاش پرسن. همه مخاطبا. توي چــت اســتريم، تــوي دايركــت ميكردن] از من مي

دونم نســبت بــه مخــاطبي كــه مــن رو چيكار كنيم؟ من خيلي خودم رو مســئوليت پــذير مــي
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اي بــا مخاطبــان خــود ابــط دوســتانهكنند رودر مقابل استريمرهاي فراغتي تلاش مي». بينهمي
دم بــا بيشتر تــرجيح مــي«گويد: دانند. آرزو ميها را به نوعي دوست خود ميپيدا كنند و آن

دم فــان باشــه. خوام استريمش كنم ترجيح مــيصورت فان بگذرونم، حتي اگر ميدوستام به
هــا بــا ن كــه آدمرهام اينجــوري مــيچون من خودم آدمي هستم كه خيلي فانم. كلاً اســتريم

گن كلي حالمون عوض شده. يا اينجوري بوده كه كلــي رن بيرون از استريم و ميانرژي مي
ها، فضــا اينجــوري نبــوده. طبيعتــاً خنديدن؛ يعني اينجوري باشه كه جدي باشم و اين داستان

  ».كنمخودم اينجوري بيشتر حال مي

  ج) مقولات محتوايي
  نوع بازي - 7

كننــد تــا هايي بســيار دشــوار را بــراي اســتريم انتخــاب ميهمواره بازياستريمرهاي چالشي، 
ها بــه دنبــال كســب هــاي بــازي نشــان دهنــد. چالشــيمهارت و توانمندي خود را حل چالش

ــين راه دشــواري را انتخــاب مي ــد. حميــد افتخــارات جهــاني هســتند و از همــين رو چن كنن
  گويد:باره ميدراين

صورت انجام دادنش يه بخشــي از درآمــدش رو بــه خيريــه من خودم يه هدف گذاشتم در «
بسته تموم كنم. بــازي خوام از اولش تا آخرش رو چشمهايي كه ميدم. اين يكي از بازيمي

  رو. 17سكيرو
  بسته تمام كرد؟شه بازي رو چشممي -
ر جوري آدم خيلــي بهتــشه. كلاً سه نفر تو دنيا اين كار رو كردن. اينخيلي سخته ولي مي -

رو تمــوم  19»دارك ســولز«و  18»الــدن رينــگ«هــاي ترين باسشه. يا اينكه بــره ســختمطرح مي
كنه. تو يه دونه باسش يك هفته مونــدن. اولــين بــاري كــه دارك ســولز رو بــازي كــردم دو 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

1. Sekiro: Shadows Die Twice: آن بسيار دشوار است. ادندهاي ويدئويي كه انجام يكي از بازي 
2 .Elden Ring  :هــايي كــه بــه تــازگي نام يك بازي نقش آفريني در يك دنياي باســتاني و جــادويي، يكــي از بازي

  ساخته شده و به دشواري و سختي مشهور است.
3. Dark Souls  :.نام يك سري بازي مشهور سبك نقش آفريني كه به دشواري و پيچيدگي معروف است 
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رو كــه  20»مــاريو«شــي. بســته بزنــي خيلــي مطــرح ميروزه تمام كردم. اون بأس رو بري چشم
تنها حميــد چنــد روز پــس از مصــاحبه نــه 21».تونــه انجــام بــدهيقــدري مــن هــم مپســرعمه اين

بسته به پايان برساند كه ركوردي رســمي در جهــان نيــز صورت چشمتوانست اين بازي را به
كننده اين بازي با چشــمان بســته را بــه خــود ترين تمامجاي گذاشت و عنوان سريعاز خود به

  اختصاص داد.
 هــايي شــركتهــا بيشــتر در بازيد. آندر مسابقات هســتن ها اما به دنبال پيروزيرقابتي

تواننــد بــا پيــروزي در ايــن مســابقات، خــود را نشــان اي دارد و ميكنند كه شكل مســابقهمي
ارتبــاط كننــد. اميررضــا دراينهــاي غيررقــابتي را اســتريم نميدهند. از همين رو هرگــز بازي

ه شــما بــا اطرافيانــت يــك رقــابتي كنــه كــهــايي خيلــي جــذبم ميدر كــل بازي«گويــد: مي
گــذاره از حــريفش كنه و بيشــتر تــايم ميگذاري كه هركسي از حريفش بيشتر تلاش ميمي

ز ها رو خيلي بيشتر دوست دارم كه شما هرچقدر زحمت بكشــي ابيوفته جلوتر. اينجور بازي
هــاي ســاده و ؛ اما استريمرهاي فراغتــي بيشــتر بــه دنبــال بــازي»حريفت يك پله ميوفتي بالاتر

دهند مخاطبان خودشان را سرگرم كنند. اين مسئله تا آنجــا كننده هستند و ترجيح ميسرگرم
كننــد و تنهــا بــر هــم نمي رود كه بسياري از استريمرهاي فراغتي گاهي حتــي بــازيپيش مي

ــز مي ــب تمرك ــردن مخاط ــرگرم ك ــا دراينس ــد. اميررض ــاط ميكنن ــد: ارتب ــي از «گوي خيل
ها صــحبت شــينن بــا بچــهكنن اكثــر مواقــع. مين ما اصلاً گيم اســتريم نمــياستريمرهاي خف

ها لــذت ببــرن. اون يكــي دو ســاعت كــه نشســتن گن، بچــهدار مــيكنن، دوتا چيز خنــدهمي
دهنــد كــه اغلــب اســتريمرهاي فراغتــي، ســاعاتي مشاهدات نشــان مي». بهشون خوش بگذره

گوينــد يــا دهنــد، از خــاطرات شخصــي ميطولاني را به گفتگو با مخاطبانشان اختصاص مي
كننــد. در حــين بــازي نيــز كنند و بعد تازه يــك بــازي را شــروع ميمطالب بامزه تعريف مي

كنند با برقراري ارتباط ميان محتواي بازي و زنــدگي روزمــره، موضــوعات بحــث تلاش مي
  جديدي را مطرح كنند.

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

 يك سري بازي فراغتي و سرگرم كننده مشهور شركت نينتندوعنوان . 1
اختن ســهر سه سري بازي سكيرو، الدن رينگ و دارك سولز، محصــول شــركت فــرام ســافتور ژاپــن هســتند كــه بــه . 2

 هاي دشوار مشهور است.بازي
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  شيوه ارائه محتوا - 8
ي مشخص است، گيمرهاي چالشي، در ارائه محتــواي خــود طور كه از نوع انتخاب بازهمان

تواند حل مسائلي باشد كه ديگــران قــادر بــه كنند. اين چالش ميها تمركز ميبر حل چالش
كس ديگــري بــه آن نرســيده اي جهاني باشد كــه هــيچفائق آمدن بر آن نيستند يا كسب رتبه

هــا بــر ارائــه بــالاترين كيفيــت ز آنكنند، اما تمركها اگرچه به پيروزي فكر مياست. چالشي
ها براي حل چالش، نيازمند انجــام تمرينــات بســيار فني ممكن در زمان انجام بازي است. آن

من خودم هميشه دوســت داشــتم تــو اســتپ «گويد: فرسايي هستند. سامان ميدشوار و طاقت
ها قشــنگ اتژيقــدر اســتراول بازي قشنگ باشه كه اون بيننــده لــذت ببــره از اون بــازي. اين

دم باشه، اونقدر بازي هيجــاني باشــه كــه لــذت ببــره. در قــدم دوم بــردن هســت. تــرجيح مــي
عنوان يــك طور مثال ســعيد بــهكنند. بهها تنها به بردن فكر مي؛ اما رقابتي»قشنگ بازي كنيم

 ام آينــه كــه بيشــترينگــذارم، ســعيتوي بازي كه استريم مي«كند: استريمر رقابتي تأكيد مي
كشته ممكن رو تو بازي بگيرم. الآن هدفي كه براي خودم گذاشتم آينه كه توي ايــن فصــل 

گويد: مهدي نيز از اهميت پيروزي در بازي، چنين مي». صدتا بازي رو پيروزي با تاج بگيرم
اســت و  22ام براي استريم كردن است و يك بازي بتــل رويــالبا توجه به اينكه من گيم اصلي«

تل رويال، وين كردن و برنده شدن در اون مچ است. وقتي بتل رويــال بــازي هدف از بازي ب
  ».نفر است. هدف بعدي سرگرم كردن مخاطب است 150كني هدفت اول شدن در بين مي

دهند كــه مخاطبانشــان ســرگرم شــود. حتــي اگــر بــا باخــت يــا ها ترجيح مياما فراغتي
صــيف ايــن نــوع اســتريمرها هــا شــاد شــود، خواهنــد باخــت. محمدرضــا در توشكســت آن

كنــه. بــراش كنه بــراي خــودش كــلاً عشــقي بــازي ميبازي مي 23كسي هم كه فان«گويد: مي
». مهم نيست بميره، ببازه. اصلاً هيچي براش مهم نيست. بــراش مهمــه اون لحظــه كيــف كنــه

دهند كــه در بســياري از مواقــع اســتريمرهاي فراغتــي حاضــرند بــراي مشاهدات نيز نشان مي
  طور مثال بيشتر بخندانند.ها را بهم كردن مخاطب ببازند تا آنسرگر

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

1. Battle Royale  :مانــد و پيــروز ي مييك ژانر چند نفره بازي كه در آن پس از نبردي طولاني تنهــا يــك نفــر بــاق
 شود.مي

2. Fun  :پلير فان، گيمر فراغتي  
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  د) مقولات شخصيتي
  وضعيت اشتغال – 9

بيننــد. اســتريم بــه استريمرهاي چالشي، آينده شغلي خود را اغلب تنها در استريم و بــازي مي
تواننــد بــر بــازي تمركــز كننــد. حميــد هــا ميدهد و آنتري ميها فرصت زندگي آزادانهآن
كــردم كــه قبل از اينكــه كــار اســتريم رو شــروع كــنم تــو يــك شــركتي كــار مي«گويد: مي

 6كــارت بــزن و ســاعت  9مهندس معمار بودم و اونجا پرســتيژ داره ديگــه. هــر روز ســاعت 
بعدازظهر برگرد خونه. يك زندگي روباتيك. عشق و لذتي تو اون كار نبــود. حــس خــوبي 

اين كار ساخته نشــده بــودم. مــن بــراي موزيــك زدن  تونم بگم من براينداشت. حداقل مي
ساخته شدم و براي گيم زدن ساخته شدم و چسبيدم به كاري كه دوست داشتم و ديــدگاهم 

كننــد در كنــار اســتريم، بــا در مقابل استريمرهاي رقابتي و فراغتــي، تــلاش مي». تغيير نكرده
هــا در اشند. در نتيجه اغلــب آنهاي شغلي ديگري نيز داشته بتوليد محتواهاي متنوع، فرصت

شوند. يــا عنوان اينفلوئنسر نيز شناخته ميهاي اجتماعي و بدون تمركز بر بازي، بهساير شبكه
كند شــغل ديگــري غيــر از اســتريم طور مثال فرتاش تأكيد ميهاي ديگري هم دارند. بهشغل

ي نيز هست، علــي و وكار خود را دارد، روناك اينفلوئنسر سبك زندگدارد، اميررضا كسب
محمدرضا در يوتيوب و اينستاگرام نيز فعاليت دارند و ســعيد در صــفحه اينســتاگرامي خــود 

  كند.محتواي مرتبط با سرگرمي توليد مي

  آل نهاييايده - 10
طور كــه حســين و آرزوي نهايي استريمرهاي چالشي، كسب جايگاهي جهاني اســت. همــان

اونجــا «بدرخشند و خود را نشان دهند و به قول حسين، حميد آرزو دارند در سطحي جهاني 
در «اي تاريخي از خود برجــاي بگذارنــد و بــه قــول حميــد، و خاطره» به يك آرامشي برسم

هــا بــه دنبــال كســب پيــروزي بيشــتر هســتند و در مقابــل رقابتي». سطح جهاني به چشم بيــايم
ترين اســتريمرهاي رقــابتي موفــق عنوان يكــي ازكنند. علــي بــهجهت به خود افتخار ميازاين

كنــي. بازي آنلاين آينه كه درنهايت دوتا هــدف رو دنبــال مي«گويد: ارتباط ميايران دراين
كند] البته سه تا هدف. يكي اينكه پيــروز بشــي، دوتا هدف داره بازي. [حرفش را اصلاح مي
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باشه. هــدف مــن تــو كشي بيشتر يكي اينكه كه زنده بموني، يكي اينكه تعداد كسايي كه مي
دونن. شناســن، مــياين بازي آينه كه هر سه تا هدف مشترك باشــه. كســايي كــه مــن رو مي

رم تو بازي هم دنبال اين هستم كه زياد بكشم، هم اينكــه در نهايــت اون بــازي كــه وقتي مي
فكــر كــنم » حميدرضــا«دم يك هدفي داشته باشه كه اون هدف پيروزي است. من انجام مي

شه تا اينكه پيروز اون بازي باشه. بخاطر همينه كه در كشتن ركوردار نبــودم. ركــود بيشتر بك
شخصي دارم ولي توي پيروزي الآن فكر كنم ركورددار ايــرانم تــوي كــامپيوتر بــا دو هــزار 

 ».شه من بازي كنماي پيروزي. هر سه هدف مشترك باعث ميخرده
رند شناخته شوند و محبــوب باشــند، ها دوست داها شيفته شهرت هستند. آناما فراغتي

هميشــه ايــن حــس رو «گويــد: فارغ از اينكه ببرند يا ببازند. آرزو از رؤيــاي خــود چنــين مي
خواســتم بخــوابم يــا هــر لحظــه كــه بســتم ميداشتم به استريم كه هميشه كه چشــمهام رو مي

اســمم رو چشام بسته بود، تو اين حس بودم كه يك روز روي صحنه وايســادم و همــه دارن 
دونم كــه يــك روزي ر شب هم اين آرزو رو دارم كه به اونجا برسم و مــيزنن و هصدا مي

شــهرت و محبوبيــت بــراي ». رسم؛ يعني يك استريمر محبوب و معروف بشــمقطعاً بهش مي
هــا تــلاش بــراي كســب شــهرت و شــود آناين گروه به قــدري اهميــت دارد كــه باعــث مي

هــا ا نيــز پيگيــري كننــد و بــيش از كســب موفقيــت در بازيهــا رمحبوبيــت در ســاير پلتفرم
  مختلف، به دنبال اينفلوئنسر شدن باشند.

  گيريبحث و نتيجه
هاي چالشــي هاي چالشي ايراني، شبيه بــه اســتريمدهند كه استريمنتايج اين پژوهش نشان مي

چشــمگير  هاييها را توصيف كرده است؛ اما تفاوتهستند كه گاندولفي در تحقيق خود آن
ــا اســتريمميــان اســتريم ــابتي و فراغتــي ايرانــي ب ــههاي رق اي مــوردنظر هاي نمايشــي و مبادل

توان در شرايط خاص ايران نظير وجود برخــي گاندولفي وجود دارد. دليل اين تفاوت را مي
ها نظير فيلتــر بــودن تــوئيچ، شــكل متفــاوت توليــد در آپــارات و برخــي ديگــر از محدوديت
ر توليد محتوا دانست. در ســطحي ديگــر، تعــداد محــدودتر مخاطبــان ايرانــي ها دمحدوديت

هــا و عــدم وجــود برخــي منــابع و نســبت بــه مخاطبــان خــارجي، ذوق و ســليقه متفــاوت آن
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هاي كسب درآمد از طريق اســتريم در ايــران هاي مالي در ايران و همچنين دشواريحمايت
تواننــد جــزو دلايــل نيــز داشــته باشــند)، مي(استريمرهاي ايراني اغلب ناچارند شــغلي جنبــي 

  اصلي اين تفاوت باشند.
-تمامي استريمرها، استريم را يك رويداد اجتماعي و به قــول ياســپر يــوول، يــك فــرا

كنند با شيوه خاص خود، ديگــران را در حال هركدام تلاش ميگيرند. بااينبازي در نظر مي
ها مخاطبانشــان را تماشــاگران كــه چالشــيالياين رويداد اجتماعي با خود همراه كننــد. درح

هــاي آنــان دانند كه حاضرند در سكوت به تماشــاي موفقيتوفادار و هواداران سرسختي مي
بنشينند، گويي در حال تماشاي يك اثر هنري در يك گالري خاص يا يك نمايشــگاه آثــار 

طبانشــان همچــون كننــد كــه مخاها فضــاي پرشــور و هيجــاني ايجــاد ميهنري هستند، رقابتي
كننــد كــه در ها با شور هيجان ايــن رقابــت را تماشــا ميها ورزشي در ورزشگاههواداران تيم

طور كامــل بــر بــازي هــا بــهرود و درنهايــت فراغتيآن هرلحظه بيم پيــروزي و شكســت مــي
هــا تنهــا ســرگرم كننــد و هــدف آنكننده تمركــز ميعنوان يك رويداد اجتماعي ســرگرمبه

  ب است.كردن مخاط

  : ويژگي هر سنخ از استريمرهاي ايراني3جدول 
 هاويژگي سنخ استريمر

 چالشي

 هاي بسيار دشوار تك نفــره، تــلاش بــراي بــهتلاش براي آزمودن مرزهاي بازي، تمركز بر بازي
يجــاد چالش كشيدن بازي، تمركز بر كسب ركوردهاي جديد، فاصله از مخاطب و تلاش براي ا

 اســتريم و در سكوت، تعامل محدود با مخاطب در زمان اســتريم، تمركــز بــراحترام در او، بازي 
 فرد،اي منحصربهعنوان تجربهعنوان فعاليت شغلي، تمركز بر بازي بهبازي به

 رقابتي

ه چــالش هاي چند نفره، تلاش براي بتمركز بر پيروزي بر ساير رقبا و استريمرها، تمركز بر بازي
هــا، علاقــه بــه هرچــه بيشــتر پيــروز شــدن، ابتي و شكســت دادن آنكشيدن ساير استريمرهاي رقــ

انگيــز و پــر فاصله از مخاطب در زمان استريم و تمركز بر بازي، بازي در شلوغي و فضاي هيجان
ها، تمركــز نگاهي به ساير فرصتعنوان فعاليت شغلي همراه با نيماز سروصدا، توجه به استريم به

 با ديگران عنوان تجربه چالشبر بازي به

 فراغتي
هاي ساده تك نفره يا چند نفره، تلاش بــراي تلاش براي سرگرم كردن مخاطب، تمركز بر بازي

دار يا ترسناك، بــازي در فضــاي هاي خندههاي هيجاني در بازي مانند تجربه صحنهايجاد چالش
بيشــتر بــه  طبعانه، تعامل گســترده بــا مخاطــب در زمــان اســتريم، نزديكــي هرچــهدوستانه و شوخ
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 هاويژگي سنخ استريمر

 فرد از فضاي احساسي و دوستانهعنوان تجربه منحصربهمخاطب، تمركز بر بازي به

بندي اســت. درواقــع اســتريمرهاي چالشــي يــا رقــابتي نكته مهم ديگر، سيال بودن اين تقسيم
شدن بــه يــك اســتريمر فراغتــي ممكن است با افزايش سن يا كاهش درآمد، به سمت تبديل

تر و كــه اســتريمرهاي فراغتــي بــه دليــل امكــان توليــد محتــواي متنــوع ويژهحركت كنند. بــه
ــان آنكنندهســرگرم ــد و مخاطب ــراي كســب درآمــد دارن هــا، طيــف تر، فرصــت بيشــتري ب
حــال اســتريمرهاي فراغتــي فشــار روانــي و جســمي گيــرد. درعينتري را نيــز در بــر ميوسيع

  كنند.حساس ميكمتري را در مقايسه با استريمرهاي چالشي و رقابتي ا

  تعارض منافع
  تعارض منافعي در اين مقاله وجود ندارد.
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