
 

 

R
ec

ei
ve

d
 J

u
ly

 0
3

, 2
0

2
4

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

R
ec

ei
ve

d
 in

 r
ev

is
ed

 f
o

rm
 N

o
ve

m
b

er
 1

8
, 2

0
2

4
   

   
  

 
   

   
   

   
   

2
0

(7
4

),
 W

in
te

r 
2

0
2

5
, 1

7
9

-2
0

5
 

P
u

b
lis

h
e

d
 O

n
lin

e 
Ja

n
u

ar
y 

0
4

, 2
0

2
5

   
   

   
A

cc
ep

te
d

 D
ec

em
b

er
 2

7
, 2

0
2

4
   

   
   

   
   

   
   

 A
rt

ic
le

 T
yp

e
: 

R
es

er
ch

 A
rt

ic
le

   
   

   
eI

SS
N

: 2
5

3
8

-3
1

9
1

   
   

 IS
SN

: 2
5

3
8

-3
1

8
3

 

Comparing the Effect of Game-Based Education with the 

Flipped Classroom Method in Learning Mathematics 

Abdulqadir Asubar  

Department of Education, Chabahar International 

University, Chabahar, Iran. E-mail: 

arselanasobar@gmail.com 

  

Mohsen Roshanian 

Ramin  

Corresponding Author, Assistant Professor, Department of 

Educational Technology, Allamah Tabataba'i University, 

Tehran, Iran. E-mail: Mohsen.roshanian@atu.ac.ir 

Abstract 
The present study aims to compare the effect of game-based education with the 

flipped classroom method in learning mathematics in the third grade of 

elementary school. The research method was a quasi-experimental pre-test-

post-test design with a control group. The study population consisted of all 

third-grade female students in Chabahar, totaling 1,800 students in the 2023-

2024 academic year. Through multi-stage cluster random sampling, 75 students 

were selected and randomly assigned to three groups: game-based education, 

flipped classroom instruction, and a control group. Data analysis was performed 

using inferential statistics, specifically an ANCOVA test. The results indicated 

that game-based education significantly differed from flipped classroom 

instruction in terms of its effect on students' understanding of multiplication in 

third-grade mathematics. Both game-based education and flipped classroom 

instruction had a positive impact oncstudents’ understanding of multiplication. 
Specifically, the mean score for multiplication in the game-based education 

group (16.96) was higher than that of the flipped classroom group (16.67). 

Furthermore, the game-based education group had a higher mean score (16.97) 

than the control group (13.43). The mean score for the flipped classroom group 

(15.74) was also higher than the control group (13.22). In conclusion, both 

instructional methods had a significant effect on students' multiplication skills, 

with the game-based education method showing a slightly higher mean score 

than the flipped classroom method. Therefore, both games and flipped 

classrooms can be effective strategies for teaching multiplication. 
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Introduction 
The future of a nation depends on the quality of its education system. 

Effective implementation of educational programs enhances societal 

well-being (Schofel & Wan, 2020). Students must apply classroom 

knowledge to real-life situations, particularly in mathematics, which 

has broad applications (Ramezanian et al., 2018). Mathematics is 

essential for all and fosters cognitive development (Abdolhosseini, 

2020). One of the most challenging topics in elementary mathematics 

is the multiplication table, introduced in the third grade (Ashraf et al., 

2021). Traditional teaching methods have not been effective, prompting 

researchers to seek engaging approaches (Ta'atian & Asgharzadeh, 

2015). Hands-on activities and games make learning more interactive 

and improve comprehension (Schofel & Wan, 2020). These activities, 

such as object sorting and drawing, enhance cognitive and motor skills 

(Khani-Basiri, 2017; Ashraf et al., 2021). 

Teachers can use hands-on games to introduce multiplication, 

making abstract concepts more tangible (Saffari, 2016). Games also 

enhance students’ engagement with mathematical concepts, fostering 
problem-solving skills (Ramezanian et al., 2018). Research highlights 

the positive impact of play in teaching. For instance, Shokoohi and 

Safdari (2021) found that teachers can integrate play into instruction 

with minimal training, leading to significant learning improvements. 

Similarly, Veronica (2023) reported that role-playing improved 

mathematical skills in kindergarten students. Another innovative 

approach is the flipped classroom model, where students study 

instructional materials before class and use class time for discussions 

and problem-solving (Niyayi et al., 2021). This method promotes active 

learning, critical thinking, and self-assessment (Lee et al., 2015; 

Mehring, 2016). Flipped learning fosters deeper engagement and 

categorizes students based on cognitive levels (Lento, 2016). Based on 

the importance of the topic and the background of the research, the 

research aim was to compare game-based education with the flipped 

classroom method in teaching multiplication. 

Research Question(s) 
- Game-based education has an effect on learning the concept of 

multiplication in the third-grade mathematics lesson in Chabahar City. 

-Flipped education has an effect on learning the concept of 

multiplication in the third-grade mathematics lesson in Chabahar City. 
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Literature Review 
Falah et al. (2022) examined the efficacy of flipped classrooms and 

collaborative teaching on student creativity, finding no significant 

difference between the two, suggesting both can enhance motivation. 

Masoumi Fard et al. (2022) demonstrated the flipped method's positive 

impact on learning and self-efficacy in Persian language education for 

second-grade students. Baldado and Comighud (2020) observed 

significant improvements in student performance and engagement 

using flipped classroom sequences. Concretizing concepts through 

games is crucial for children's learning, particularly in mathematics, 

where abstract concepts are often challenging. Game-based learning 

facilitates understanding via the five senses. Mathematics, essential 

across disciplines, poses difficulties for students, leading to fear and 

anxiety (Etemad-ol-olama & Rezapour, 2016). Many students struggle 

despite extensive study due to ineffective methods (Lento, 2016). 

Computational challenges, especially in multiplication, hinder 

elementary mathematics education (Pakravan, 2018). Multiplication, a 

foundational concept, is often taught through rote memorization due to 

time constraints and varying student abilities. Multi-sensory and 

innovative approaches can enhance learning and retention (Ashraf et 

al., 2021). 

Methodology 
The method of this research was a quasi-experimental study with a pre-

test–post-test control group design, involving three groups: two 

experimental groups and one control group. The study's population 

consisted of 1,800 third-grade female students in Chabahar during the 

2022–2023 academic year. Using multi-stage cluster random sampling, 

75 students were selected from three randomly chosen schools. These 

students were divided into three groups: one received game-based 

instruction, another was taught using the flipped classroom method, and 

the control group received no instruction. Data Collection and 

Assessment: Learning was assessed using researcher-designed tests, 

validated by educational experts. Learning outcomes were measured 

through periodic and final tests, with descriptive assessments for 

learning and multiple-choice tests for retention. Cronbach’s alpha was 
used to ensure reliability. Identical tests were administered to the two 

experimental groups before and after the intervention, and the results 

were compared. Over two weeks, the researcher developed lesson plans 
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and instructional activities aligned with modern teaching approaches. 

The intervention lasted one month, with eight 45-minute sessions. One 

experimental group learned multiplication through game-based 

activities, while the other used the flipped classroom method. The 

control group received no instruction. After the intervention, all three 

groups were tested to compare learning outcomes. Data analysis was 

performed using inferential statistics, specifically an ANCOVA test. 

Results 
The study found that both game-based education and flipped classroom 

instruction positively impacted third-grade students' understanding of 

multiplication. However, game-based education led to a slightly higher 

mean score (16.96) compared to the flipped classroom group (16.67). 

Additionally, the game-based education group scored higher (16.97) 

than the control group (13.43), and the flipped classroom group (15.74) 

also outperformed the control group (13.22). 

Discussion 
In traditional education, students learn in class and practice at home, 

which can lead to difficulties that require the teacher's help. In contrast, 

flipped learning reverses this process, with students learning at home 

through resources like videos, and practicing in class where they can 

ask questions and work with peers. This method allows teachers to 

enhance their teaching skills and use various resources beyond videos, 

such as images and slides, to deepen learning. The research found that 

students in the flipped classroom method were more engaged and 

improved their learning, especially in subjects like multiplication. The 

flipped approach allows students to learn at their own pace, addressing 

issues like lack of motivation and large volumes of content. This 

method is also effective when physical classes cannot be held. Overall, 

flipped learning is a flexible, individualized approach that can be 

applied across subjects to cater to different learning speeds and needs. 

The game-based approach, as a student-centered and active method, 

significantly enhances students' energy, engagement, and learning, 

especially in subjects like multiplication. Compared to traditional 

classrooms, students were livelier and more prepared during game-

based activities, leading to better academic performance. This method 

proved to be more effective than the flipped classroom approach in 

teaching multiplication, as it fostered higher interest and academic 
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achievement. Both methods promoted greater student involvement and 

motivation, but the game-based approach had a stronger impact on 

learning outcomes in the sample studied. 

Conclusion 
This study confirms that both flipped learning and game-based learning 

enhance multiplication understanding, but game-based learning 

significantly boosts student motivation and performance. Its dynamic, 

interactive nature outperforms flipped learning. Educators should 

integrate both methods, prioritizing game-based approaches for 

heightened engagement and achievement in mathematics. 
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 نیرام انیمحسن روشن
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 چکیده
مفهوم ضرب  یریادگیبا آموزش وارونه بر  یبر باز یآموزش مبتن سهیمقا یپژوهش حاضر با هدف بررس

ع از نو یشیآزماانجام شده است. روش پژوهش شبهشهر چابهار  ییسوم ابتدا هیپا یاضیعددها در درس ر
 هیر پادخت آموزاندانش هیپژوهش شامل کل یبا گروه کنترل است. جامعه آمار آزمونپس -آزمونپیشطرح 

 یریگنفر بود که با توجه به نمونه 1800به تعداد  1402-1401 یلیشهر چابهار در سال تحص ییسوم ابتدا
آموزش با  ،یاعضا در سه گروه: آموزش با روش باز نینفر از ا 75تعداد  ایهچندمرحل یاخوشه یتصادف

 ها بر اساس آمارداده وتحلیلتجزیه. روش فتندقرار گر یتصادف صورتبهروش وارونه و بدون آموزش 
ر با آموزش وارونه د هایبازبر  ینشان داد آموزش مبتن جیآنکووا بوده است. نتا شامل آزمون یاستنباط

موزش آ دارد. یشهر چابهار تفاوت معنادار ییسوم ابتدا هیپا یاضیمفهوم ضرب عددها در درس ر یریادگی
هر ش ییسوم ابتدا هیپا یاضیمفهوم ضرب عددها در درس ر یریادگیآموزش وارونه در  زینو  هایبازبر  یمبتن

با  یباز بر یدر گروه آموزش مبتن زانآمودانش ینمره ضرب عددها نیانگیم زانیم درواقعدارد.  ریتأثچابهار 
نمره  نیانگیم زانیم نیاست. همچن 767/16 زانیاز نمره درس در روش آموزش وارونه با م شتریب 96/16 زانیم

 143/13 زانینمره گروه کنترل با م نیانگیاز م شتریب 967/16 یبر باز یضرب عددها در گروه آموزش مبتن
 122/13 زانیاز گروه کنترل با م شتریب 748/15 زانیروه آموزش وارونه با مدر گ یریادگینمره  نیانگی. ماست

بر ضرب عددها در  یهر دو روش اثر معنادار طورکلیبهگرفت  جهینت توانیم هاافتهیبوده است. با توجه به 
؛ نه استاز روش آموزش وارو شیب یبر باز یان در روش مبتنآموزدانشنمره  نیانگیدارند و م آموزاندانش
 در آموزش ضرب باشند. مؤثر یهاراه ازجمله توانندیو آموزش وارونه م هایباز نیبنابرا

 مفهوم ضرب ،یاضیآموزش وارونه، درس ر ،یبر باز یآموزش مبتن ها:کلیدواژه

با  یر بازب یمبتن روش آموزش سهی(. مقا1403محسن. ) ن،یرام انیروشن و ،آسوبار، عبدالقادر استناد به این مقاله:
 .205-179(، 74)20، تربیتی یشناسروانفصلنامه . یاضیدرس ر یریادگیروش کلاس وارونه در 

https://doi.org/10.22054/jep.2025.18630 
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 مقدمه
 نینابراب؛ دارد یبستگ آن جامعه وپرورشآموزش ییو کارا تیفیبه ک یهر کشور یندهیآ

و  یانجام شود، سلامت دیمف صورتبه یآموزش هایاز برنامه برداریو بهره ییهر چه کارا
(. حرکت رو به Schoeffel & Vaughan, 2020را به همراه خواهد داشت ) یشتریسعادت ب

که در را  هاییکه بتوانند داده است آموزانیدانش درگروبدون شک  ،ایرشد هر جامعه
که  یاضیدرس ر ژهیوبه ،رندیکارگبه یواقع یایو دن زندگی در اندگرفته ادیکلاس درس 

 یاضی(. ر1397و همکاران،  انیروزمره افراد دارد )رمضان یدر زندگ یفراوان یکاربردها
 یبرا اتیاضیر»گرفته نشده و شعار آن  رخاص در نظ یفرد یدانش خاص برا کی عنوانبه

را به افراد آموزش  هاییمهارت اتیاضی. رشودیم دهیو جوامع مختلف د در محافل «همه
و  دنیشینحوه اند درواقعو  رندیبگ ادیبه آنان کمک نموده که بتوانند  ندهیکه در آ دهدیم

 (.1399 ،ینی)عبدالحس اموزندیگرفتن را ب ادیچگونه 
مبحث  ییتدادر مقطع اب یاضیدرس ر هایبخش نتریاز مشکل یکی ازآنجاکه

 از یکی ضربجدولاست.  تیموضوع درخور اهم نیبه ا ژهیاست؛ توجه و ضربجدول
 شوندیبا آن مواجه م ابتدایی سوم سال از آموزاندانشاست که  یاضیر یدیمهم و کل مسائل

(Ashraf et al., 2022 تجربه نشان .)ضربجدولآموزش  یسنت هایروشاست که  داده ،
به  انجام دهند. پژوهشگران همواره مطلوبی نحو به آموزاندانش یرا برا یریگادی اندنتوانسته
 یریادگی اتیرا به تجرب یو تکرار کنندهخستهروزمره،  ناتتمری که اندبوده هاییدنبال راه

 نیبنابرا؛ (1394و اصغرزاده،  انیدهند )طاعت رتغیی آموزاندانش برای جذاب و بخشلذت
را حل  تریدهیچیسؤالات سخت و پ تواندیم راحتیبه یاضیر گردی حثمبا در آموزدانش
کردن  یباز ،یاضیمسائل ر گریمسئله و د نیا ترقیفهم و درک دق هایحلاز راه یکیکند. 

 ورزیدست صورتبه یباز نی. اگر اآورددرمیو ملموس  ینیاست که مسئله را به شکل ع
در  یگام بزرگ شکیب ،اورندیدربخود آن را به اجرا  هاآنان باشد و آموزدانش یبرا
(. Schoeffel & Vaughan, 2020آن مسئله برخواهد داشت ) یریادگی و شرفتیپ

شامل  هاتیفعال نیرشد مغز کودکان لازم است. ا یبرا ورزیدست ایبا دست  هایتیفعال
و عضلات دست را به کار  کنندیاستفاده م شانهایدست از هابچه ناست که در آ ییهابازی

 ،یربازیخم لیاز قب یبا کمک ابزار یروش باز درواقع(. 1396 ،یرباصیی)خان رندگییم
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 جاییابهو ج دنیلباس پوش یغذاخوردن و حت ییتنهابه ،ینقاش دنیاجسام، کش کیتفک
 (.Ashraf et al., 2021) ردگییانجام م یباز لیوسا

 طورهب توانیرا م یاضیر یانتزاع مسائل یدرک برسد که برخ نیبه ا دیبا آموزدانش
 یاست. آموزگار با اجرا ضربجدول ،مسائل نیاز ا یکیدرآورد و آن را حل کرد که  ینیع

را با مفهوم ضرب آشنا کند و علاوه بر ذهن او، جوارح  آموزدانش تواندیم ینیع یهابازی
و  ورزیستد با کودکان چراکه شود؛ ترفهمقابلاو  یرامسئله ب نیتا ا دیمان ریدرگ زیاو را ن
 یباز درواقع(. 1395 ،یرا درک و حل کنند )صفار یامسئله توانندمی تربهتر و راحت ،یباز
فکر و ت یباز ؛است یاضیر میمفاه تیو کارساز در جهت نشان دادن جذاب دیروش مف کی

اده س یباز کیکه از  یآن را در جهت تواندیم یاضیمسائل ر یجدا از هم نبوده و کار بر رو
 و همکاران، انی)رمضان دینما تیهدا د،یکش رونیب حلیساخت و از دل آن راه یجالب دهیا

1397.) 
 توانمی جمله آن از که اندانجام داده یمختلف هایپژوهش نیمباحث محقق نیا دییتأ در

 ینقش باز لیپژوهش به تحل نیر ا( اشاره کرد که د1400) یو صفدر یبه پژوهش شکوه
ست د جهینت نبدی و اندپرداخته آموزاندانش یریادگیتوسط معلم بر  سیدر روش تدر

 شانهایامهها و برنبازیاز  توانندیآموزش، م یبا مقدار کم ییبتداکه معلمان مدرسه ا اندافتهی
 یطراح ییهابازی توانندمی نآموزادانشبه دست آورند.  یمثبت یلیخ جیاستفاده کنند و نتا

تفاده کردن اس یباز یفقط برا یکه از باز یفرصت دهد نسبت به زمان هاآنکنند که به 
در  ینقش باز یبا عنوان اجرا ی( پژوهش2023) Veronica نی. همچنرندیبهره گ کنندیم

کودکان خردسال انجام داده است. هدف پژوهش، شناخت مهارت  یاضیر هایمهارت
از  یاقدام پژوهش نیدر مهدکودک بوده است. در ا ینیآفرنقش قیکودکان از طر یاضیر

اجرا،  یزیربرنامهمرحله است که  اراستفاده شد که هر چرخه شامل چه وتیمدل جان ال
ودک کودکان در مهدک یاضیاز بهبود مهارت ر یحاک قیتحق جیمشاهده و بازتاب است. نتا

وجود دارد تا کودکان را با  یاچارهکه در هر جلسه،  دهدیمرخ  لیدل نیاست. بهبود به ا
 %82در مهدکودک  یباز تیشخص قیکودکان از طر یاضینقش آشنا کند. مهارت ر یباز

 لاقهموردع یآموزش هایروشاز  یکیمورد انتظار شده است.  یارهایباعث بهبود بر اساس مع
 یذوقاست ) یکان استفاده کرد، بازکود یریادگیکمک و  یاز آن برا توانیمکودکان که 
 شوند،یاجرا م یوهصورت گرموزون به یحرکت یهابازی کهیی( ازآنجا1400و همکاران،
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م را فراه یها و مشارکت گروهبازی باهم یهماهنگ افراد گروه، کودک با تعاملی نهیزم
 همکاران،و  ینبشوند )یدر کودکان م یاجتماع یهامهارت تیکه موجب تقو کنندیم

 یازبر ب یآموزش مبتن ریتأث( در پژوهشی با عنوان 1403) و همکاران . صدیقی مطلق(1403
ند که یی به این نتیجه رسیداول ابتدا هیان دختر پاآموزدانش یاضیر یریادگیبر نگرش و 

 شروازاین هاآن سپارند،یخاطر م به و آموزندیرا بهتر م درسی استفاده از باز با رانیراگف
 سرعتی ریادگی و یاددهی روند و شوندیم اتریو پو ترفعال برند،یمی شتریب لذت سیتدر

تفاده اس بهبود نگرش نسبت به درس خواهد شد. باعث امر نیا و ردیگیخود م به یریچشمگ
( در 1403همکاران )سعیدپور و  مثالعنوانبهشده است  دییتأدیگر نیز  یهادرساز بازی در 

 هیاپ یدور( در درس فارس ی)باز قیآموزش از طره این نتیجه رسیدند که پژوهش خود ب
 ریتأث شیخلق دانش و زا ،یریادگی ،یزشیمهارت انگ ؛یبر ابعاد مهارت شناخت یششم ابتدائ

 دارد.
مورد استقبال و توجه واقع  اریکه امروزه بس نینو سیتدر هایروشاز  یکی ،یطرف از

 نیاست. در ا دیجد نسبتا   کرد،یرو نیارونه است. او آموزش و سیشده است، روش تدر
 اریآموزش دهد را از قبل در اخت رانیجلسه به فراگ کیکه قرار است در  ییروش معلم محتوا

 یخارج از کلاس درس ییفضا ایمحتواها را در خانه  نیا دیبا زین رانی. فراگگذاردیآنان م
نان را قرار داده و آ دیو اسلا یصوت لیفا لم،یف قیاز طر یو بررس موردنظر یفرد صورتبه
روش،  نیدر ا درواقع(. 1400و همکاران،  ییایو در کلاس درس حاضر شوند )ن اموزندیب

 نیمراشکالات، پرسش و پاسخ و حل ت ورجوعرفعگفتگو و  یبرا یکلاس درس تنها به مکان
-یدرس م در کلاس سیتدر نیگزیجا افتندیکه در منزل اتفاق م هایتیشده و فعال لیتبد

نوع از آموزش  نی(. اLee et al., 2015) ندیروش را آموزش وارونه گو نی، اروازاینشوند؛ 
خارج از  نهایبا کمک را میو تعل سداخل کلا یو ارتباط یتعامل یریادگی یاز دو بخش اصل

 (.1400و همکاران،  ییایکلاس درس شکل گرفته است )ن
بر اساس  یریادگیموزش وارونه ممکن است شامل داخل کلاس در روش آ هایدرس

(. Mehring, 2016بودند، باشد ) یخانگ فیتکل عنوانبه یکه در آموزش سنت هاییتیفعال
تفکر در کلاس درس،  هایمهارت یبرا توان،یم یریادگینوع از  نیدر ا گر،ید یاز سو
عال بوده و ف شتریدانش ب جادیا و یریادگیدر  رانیفراگ زیرا اختصاص داد و ن یشتریزمان ب
و  پوریقرار دهند )نظر یابیدانش و مهارت خود را مورد آزمون و ارز توانندیم زمانهم
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ه مناظر مانند یریادگیفعال  راهبردهای از آموزاندانش ،یریادگیروش  نی(. در ا1399 ،یلائ
ش این رو .کنندیم استفاده یبحث گروه وکوتاه  هاییسخنران ،یدرباره موضوعات جار

و زارعی  آبادیسلیمانی، علی مثالعنوانبهقرار گرفته است  دییتأدر آموزش عالی نیز مورد 
د که کننبیان می گونهاینقالب الگوی پیشنهادی برای آموزش وارونه  در( 1402) یزوارک

 یریادگی یو خودکنترل یریادگیبر ابعاد رغبت به  ی یادگیری وارونهالگو تیارزش و مقبول
 یریادگیو  سیمؤثر بوده و موجب بهبود تدر یخودراهبر در سطوح مختلف آموزش عال

را در سطوح  رانیکه فراگ دهدیرا م ییتوانا نیآموزش وارونه به معلمان ا درواقع .شودیم
 (.Lento, 2016) ندینما ریدرگ هاتیرا در فعال هاآننموده و  یبند-طبقه یمختلف شناخت

 ژوهشپیشینه پ
Fallah هایروشکلاس درس وارونه و  یبا عنوان اثربخش ی( پژوهش2022) و همکاران 

و روش د نیا نینشان داد ب جنتای. اندان انجام دادهآموزدانش تیبر خلاق یمشارکت سیتدر
 یاز هر دو روش برا نیبنابرا؛ وجود ندارد داریمعنی تفاوت آموزاندانش تیخلاق ازنظر
( 1401فرد و همکاران ) یمعصوم نیاستفاده کرد. همچن توانیم آموزاندانش زهیانگ یارتقا
و  یریادگیدر  یسنت سیوارونه با روش تدر سیاستفاده از روش تدر ریتأث سةیبه مقا

ونه بر وار ستدری روش که اندداده نشان و اندپرداخته یدرس فارس یلیتحص یخودکارآمد
ثبت م ریتأث شیگروه آزما ییدوم ابتدا هپای آموزانشدان یو خودکارآمد یریادگی زانیم

کلاس  کردیبا عنوان رو ی( پژوهش2020) Baldado and Comighud نیدارد. علاوه بر ا
از آن بود که عملکرد  حاکی هاداده. اندانجام داده یآموزش هاییدرس وارونه در توال

 اریدر سطح بس هاآن آزمونپسکرد عمل کهدرحالیمردود بود  آزمونشپی در آموزاندانش
 کلاس درس کردیبه استفاده از رو هاآن آزمونپسعملکرد  شیبود. افزا بخشتیرضا

کلاس درس  کردیآموزان از رودرک دانش زانیحال، م نیوارونه نسبت داده شد. در هم
 مشارکت و لذت بالا بود. م،یدرک مفاه ازنظروارونه 

رس د سیتدر یبرا ویژهبهکودکان،  یریادگیدر  ارتأثیرگذاز عوامل  یکی درواقع
ه آموزش ب درواقعها است. بازیبودن به کمک  درکقابلو  میمفاه سازیینیع ،یاضیر

و  یمجس گانهپنجبه کمک حواس  یانتزاع میعبارت است از: درک و فهم مفاه یروش باز
 درکابلقفرد  یزندگ طیراکه با توجه به سن و ش یمیهعبارت است از مفا یانتزاع میمفاه

است که  یعلوم ازجمله اتیاضی(. علم رSchoeffel &Vaughan, 2020باشد )-یو فهم نم
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 ریتفاس نیاست. با ا الزامی هاعلوم و منابع ارتباط داشته و حضور آن در اکثر شاخه گریبا د
بوده  ر مشکلدرس دچا نیا یریادگی در آموزاندانشمعتقدند که  نهیزم نیاکثر فعالان در ا

هستند که  یادزی آموزاندانش(. 1395و ترس و اضطراب دارند )اعتمادالعلما و رضاپور، 
از  یعدم آگاه لیبه دل یول ندنماییم یاضیدرس ر یریادگی صرف را خود وقت هاساعت
(. Lento, 2016) کنندیرا کسب نم یقابل قبول جهنتی مناسب آموزش و راهبردها و هاروش
 یبرا اگر بتوان نیبنابرامشکل در آن است؛  ترینبزرگ یاضیمحاسبات در درس ر انجام

 رسدیخود م یلیبه هدف تحص ییدر سطح ابتدا یاضیارائه نمود ر یراهکار مسئله نیا
سوم  هیاست که از پا یاضیدرس ر یاصل می(. عمل ضرب از اصول و مفاه1397)پاکروان، 

 مشکلات نیمعلمان داشته است. ا یرا برا یشکلاتهمواره م نشروع و آموزش آ ییابتدا
ه ک است آموزاندانشو سرعت عمل  یریادگیتفاوت در سطح  زیاز کمبود زمان و ن یناش
 یریادگی ندیفرا کهنیا. با توجه به کنندیآن را تنها به حفظ کردن خلاصه م یهدادی

ذا ل دنماییم ردرگی را نآموزادانش مبوده که هم معلم و ه هیدوسو ندیفرا کی ضربجدول
 گرددیسبب م یچندحس هایروشاستفاده از  رایز ردیصورت گ یفکر نهیزم نیدر ا دیبا

 یوزامر عیخلاقانه و بد هایروش نی. همچنردیصورت گ ترآسان ضربجدول یریادگیکه 
 رد هاتهو دوام آموخ یشده و باعث ماندگار یریادگی به آموزاندانش لیم شیسبب افزا

 (.Ashraf et al., 2022ذهن آنان گردد )
آن همچون  یریادگیدارد و  یادیز تیدر جامعه ما اهم اتیاضیر یریادگی کهییازآنجا

ر سطح د تنهانه اتیاضیآموزش در همه سطوح است؛ ر یبرا یو اساس هیخواندن، پا یریادگی
ر درس د یهم و اساسموضوعات م ازجمله. ابدییم تیاهم زیسطوح ن ریبلکه در سا ییابتدا
 یآن با مشکلات یریادگی در آموزاندانشکه همواره  است ضربجدولمبحث  یاضیر

 هاآن به ضربجدولمختلف آموزش  هایروش سهیلذا در نظر گرفتن و مقا باشند؛یمواجه م
وجود  موضوع و تیلذا با توجه به اهم رد؛یقرار گ یموردبررس دیاست که با یاتیاز موارد ح

وش ر سهیمحقق در پژوهش حاضر درصدد بوده است تا به مقا نه،یزم نیدر ا یپژوهش خلأ
 یاضیمبحث ضرب عددها در درس ر یریادگیها با روش آموزش وارونه در بازیبر  یمبتن
 شدند که: نایب صورتنیبد قیتحق هایهیشهر چابهار بپردازد. لذا فرض ییسوم ابتدا هیپا

مفهوم  یریادگیبا روش آموزش وارونه در  سهیدر مقا یبر باز یمبتن آموزش :یاصل هیفرض
 دارد. یمتفاوت ریتأثشهر چابهار  ییسوم ابتدا هیپا یاضیضرب عددها در درس ر
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 :عبارتند از یفرع هایهیفرض
 ییسوم ابتدا هیپا یاضیمفهوم ضرب عددها در درس ر یریادگیبر  یبر باز یآموزش مبتن •

 دارد. ریتأثشهر چابهار 
هر ش ییسوم ابتدا هیپا یاضیمفهوم ضرب عددها در درس ر یریادگیآموزش وارونه بر  •

 دارد. ریتأثچابهار 

 روش
 زیمناسب و ن یباز یآموزش و طراح نینو هایوهیپژوهش با توجه به استفاده از ش نیا

اع اوض در بهبود تواندیم ات،یاضیو ر ضربجدولدر آموزش  لمیف قیآموزش وارونه از طر
 ؛یردهدف کارب ازنظرلذا  رد؛یقرار گ یمراکز آموزش مورداستفادهداشته و  ریتأث یآموزش
 جزو هاداده ینحوه گردآور ازلحاظو  یکم ریبر اساس نوع متغ ر،نگزمان حال ازنظر
ژوهش با پ نیبا گروه کنترل است. روش ا آزمونپس -آزمونپیشاز نوع  یتجرب قاتتحقی

روه با سه گ یشآزمایشبه قیاز نوع روش تحق یو اهداف آموزش یمحتو توجه به موضوع،
 کنترل گروه با آزمونپس -آزمونشیپ ازگروه کنترل( و استفاده  کیو  شی)دو گروه آزما

 .است بوده
ابهار شهر چ ییسوم ابتدا هپای دختر آموزاندانش هیپژوهش حاضر شامل کل یآمار جامعه

 یتصادف یرگینفر بود که با توجه به نمونه 1800به تعداد  1402-1401 یلیدر سال تحص
 نیکه از ب صورتبدیناعضا انتخاب شدند.  نینفر از ا 75تعداد  ایچندمرحله ایخوشه
 ییتدامدارس اب نیانتخاب و از ب هیناح کی یتصادف صورتبه رمختلف شهر چابها ینواح

 مدرسه سه هر سوم کلاس آموزانانشدسه مدرسه به تصادف انتخاب و از  زین هیآن ناح
. دندش گمارده جداگانه صورتبه کلاس سه در آموزاندانشبه عمل آمد. سپس  آزمونپیش

)جهت  ینفر 25کلاس  کی(؛ یبا روش باز سی)جهت تدر ینفر 25کلاس  کی درنهایت
که قبل و بعد  صورتبدین: سی)بدون تدر ینفر 25کلاس  کیبا روش وارونه( و  سیتدر
نفر تحت  75 جمعا ( و انددهیند یآموزش گونهچیهگروه  نیا یدوره آموزش یز اجراا

 آموزش قرار گرفتند.
 ایمحقق ساخته های، آزمونضربجدول یریادگی سنجش و هاداده آوریجمع ابزار

 ورتصبهمتخصصان امر رشد و  دییآن به تأ ییشد و روا هیبود که با مشورت معلمان ته
 یریدگای صیو ملاک تشخ دی( برگزار گردضربجدولآموزش کل  انی)پا یینهامستمر و 
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 هایآزمون. بود آموزاندانش یانیمستمر و پا هایوننمرات آزم نیانگیآن، م یادسپاریو 
. اندته شدهدر نظر گرف یتست هایآزمون یادسپاریسنجش  یو برا یحیتشر یریادگیسنجش 
به دست آوردن  یبرا نیاجرا شد. همچن دیضرب جد سیتدر شروع از قبل مستمر آزمون

روه آن، از دو گ انیآموزش و در پا نیکرونباخ استفاده شد، در ح یآلفا بیاز ضر ییایپا
ستفاده با ا آمدهدستبه یهادادهشدند.  سهیبا هم مقا دو گروهگرفته شد و  کسانی هایآزمون

 قرار گرفت. وتحلیلتجزیهاز آزمون آنکوا مورد 
تان سوم دبس یاضیر ضربجدولدو هفته، با توجه به اهداف درس  یابتدا محقق در ط در

 ینبیشیطرح درس و پ هیاقدام به ته س،یتدر نینو هایروشو  اتیاضیر سیتدر یو راهنما
س فصول در کلا نیآموزش ا یو آموزش وارونه برا یبر باز یلازم آموزش مبتن هایتیفعال

موزش آ هایتیبا استفاده از فعال ش،یماه گروه آزما کیست. به مدت نموده ا شیگروه آزما
آموزش  ورتصبه زیشد و گروه کنترل ن سیتدر ضربجدول یریادگی یبرا یبر باز یمبتن

گرفته شد تا  یریادگیاز هر سه کلاس آزمون  سی. پس از تدرشدیم سیوارونه تدر
 قیاز طر ضربجدول سیدرروه تگ کیدر  درواقعگردد.  سهمقای هاکلاس یریادگی

آموزش وارونه داده شد و در گروه سوم  یگریانجام شد؛ در گروه د یبر باز یآموزش مبتن
 45جلسه )هر جلسه  8ماه و در  کیدر طول  تیفعال نیصورت نگرفت. ا یآموزش چیه
ش و شرح جلسات آموز یبر باز ی( صورت گرفته است. شرح جلسات آموزش مبتنقهیدق
 :در ادامه توضیح داده شده است رونهوا

 یمرحله هدف از اجرا نیدر ا آزمون:شیبا روش آموزش و انجام پ ییاول: آشنا جلسه
 گرفته شد. زین آزمونشیگروه پ نیشد و از ا انیاز آموزش ب یفیطرح و تعر
مختلف ضرب با  سؤالات: پرتاب توپ یبا روش باز ضربجدولدوم: آموزش  جلسه

 بزرگ رهیدا کی صورتبه آموزاندانشباز  یینوشته شد و در فضاتوپ  یرو کیماژ
وچک که به انگشت ک یسؤالکه  میداده و از او خواست آموزدانش نی. توپ را به اولستادندیا

و  ندیگویمکل کلاس جواب را با هم  ازآنپس است را بخواند. ترکینزددست راست او 
 .شودیممنتقل  یتوپ به نفر بعد

را  ایلوب یرنگ هایسهیروش ک نیدر ا :ایلوب سهیبا ک ضربجدول: آموزش سوم جلسه
عدد  یزد نشانه شهیک مثلا  بود  یمتفاوت رمقادی دهندهقرار داده و هر رنگ نشان نیزم یرو
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آموزان -معادله ضرب نوشته شده و دانش کی بودند. رهیو غ 10عدد  ینشانه یآب سهی، ک20
 را حل نمودند. آن هاسهیک نیبا کمک ا
روش کلاس به گروه  نیدر ا: آموزش هایبا کارت ضربجدولچهارم: آموزش  جلسه
روه پاسخ داده شد. هر گ یبرگه نیضرب و چند سؤال نیو به هر گروه چند میتقس یکوچک

 پاسخ خود مطابقت داده و در کنار هم قرار دهند. یبرگه با را هاسؤالاز  کیپاسخ هر  دیبا
روش کلاس به چند  نیدر ا: غلط ایبا روش درست  ضربجدولنجم: آموزش پ جلسه

 یرو ربضحاصل کیغلط داده شد. سپس  ای حیکارت صح کی کیو به هر ت میتقس گروه
فرصت داده شد تا فکر کنند و بعد از تمام شدن وقت پاسخ را با  هاگروهتخته نوشته شد به 

رنده انتخاب ب عنوانبهرا داشت  ازیامت نیشتریکه ب یمی. تدادندیغلط نشان م ایکارت درست 
 .شدیم

 یضرب خود را طراح سؤالاتابتدا ی: مشارکت یبا باز ضربجدولششم: آموزش  جلسه
ا کل ت دیبلند بخوان یرا باز و آن را با صدا سؤال نی. اولمیآماده نمود یباز یرا برا هاآنو 

پاسخ را  به افتنیتا روش دست  دیکن قیرا تشو هاآنان کلاس به آن پاسخ دهند. آموزدانش
 یادتوافق کنند. در صورت لزوم از افر «ییپاسخ نها»در مورد  دیبا کلاسبدهند. کل  حیتوض

تخته  یرا رو حیح. پاسخ صدیبخواه یشتریب حی، توضاندکرده دایدست پ یکه به پاسخ متفاوت
 .دیبار مرور کن نیرا چند سؤالو هر  دیسیبنو

 از پس ،آموزاندانش: توسط معلم یلیم: نوشتن خلاصه و ارائه بازخورد تفصهفت جلسه
 های. سپس نوشتهنوشتندیگرفته بودند م ادیرا که  یزیخلاصه آن چ ها،بازی انجام
اط که در آن نق ی. بازخوردنوشتمیم یلیبازخورد تفص هاآن برای و مطالعه را آموزاندانش

 قوت و ضعف مشخص باشد.
موزش آ مثلا . شدیپاسخ داده م یلتفصی صورتبه آموزاندانش سؤالاتمرحله به  نیا در
 نیهمچن ست؟یچ یاضیر هایبخش گریتفاوت آن با د ایدارد؟  یچه کاربرد ضربجدول
 .دندیپرسیم سؤالبودند  دهنفهمی که را آنچه آموزاندانش

 شدند. سهیبا هم مقاگرفته و  آزمونپسمرحله  نیدر ای: ابیهشتم: ارز مرحله
 شرح جلسات آموزش وارونه

 یمرحله هدف از اجرا نیدر ا آزمون:شیبا روش آموزش و انجام پ ییاول: آشنا جلسه
 آمون گرفته شد. شیو پ انیاز آموزش ب یفیطرح و تعر
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بر آموزش  یدر کلاس درس مبتنی: آموزش لمیبا ف ضربجدولدوم: آموزش  جلسه
توسط  اهلمیف نای کلاس به ورود از قبل و شد ارائه آموزاندانشبه  یآموزش هایلمیوارونه ف
 .دگردی مشاهده آموزاندانش

 ضربجدولاز  یمختلف هایمتون و سرفصل: با متن ضربجدولسوم: آموزش  جلسه
 .نندک مطالعه را هاآن کلاس به ورود از قبل که شد ارائه آموزاندانشبه  ینوشتار صورتبه

 از پس ،آموزاندانش: توسط معلم یلیم: نوشتن خلاصه و ارائه بازخورد تفصچهار جلسه
گرفته بودند  ادیرا که  یزیخلاصه آن چ ،یو متون نوشتار یآموزش هایلمفی مشاهده

. نوشتمیم یلیبازخورد تفص هاآن برای و مطالعه را آموزاندانش های. سپس نوشتهنوشتندیم
 وت و ضعف مشخص باشد.ق اطکه در آن نق یبازخورد
 سؤالاتمرحله به  نیدر ا :نیجملات آغاز ای تگریهدا سؤالاتپنجم: پاسخ به  جلسه

 یچه کاربرد ضربجدولآموزش  مثلا  . شدیپاسخ داده م یلتفصی صورتبه آموزاندانش
 هک را آنچه آموزاندانش نیهمچن ست؟یچ یاضیر هایبخش گریتفاوت آن با د ایدارد؟ 
 .دندیپرسیم سؤالبودند  دهنفهمی

به کلاس درس آورده  یآموزش هایلمگروه: فی در آموزاندانش تیششم: فعال جلسه
 .دادندیانجام م یشده و کار گروه میتقس هاییگروه به آموزاندانشو  شدیم

 برای داوطلبانه صورتبه آموزاندانش: فتکالی انجام امکان و هاهفتم: حل مسئله جلسه
علم وارد داشت م شتریب حیبه توض ازیکه ن ییو جا آمدندیتخته م هایضرب هاینیرحل تم
 . شدیبحث م

 شدند. سهیگرفته و با هم مقا آزمونپسمرحله  نیدر ای: ابیهشتم: ارز جلسه

 هایافته
ش و آموز یبر باز یآموزش مبتن هایروش یاثربخش بررسی به هاداده لیدر بخش تحل

 انآموزدانش انیدو روش در م نیا انیم سهی)ضرب عددها( و مقا یاضیر یریادگیوارونه بر 
 لیآنکوا پرداخته شد. در ادامه تحل انسیکووار لیبا آزمون تحل ابتدایی سوم مقطع دختر

 آورده شده است. قیتحق هایهیاز فرض کیمربوط به هر
مفهوم ضرب عددها  یریدگایبا آموزش وارونه در  هایبازبر  ی: آموزش مبتنیاصل هیفرض

 دارد. یشهر چابهار تفاوت معنادار ییسوم ابتدا هیپا یاضیدر درس ر
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با آموزش وارونه در یادگیری مفهوم ضرب عددها در  هایبازبررسی اثر آموزش مبتنی بر . 1جدول 

 درس ریاضی
 مجذور اتا سطح معناداری F میانگین مجذورات مجموع مجذورات منبع
 575/0 000/0 101/48 754/93 507/187 گروه
    949/1 387/138 خطا
     17860 کل

با آموزش وارونه را در  هایبازبر اساس جدول نتایج بررسی مقایسه آموزش مبتنی بر 
با  101/48دهد که میزان آماره اف یادگیری ضرب عددها در درس ریاضی نشان می

بیان کرد که دو روش  توانیم جهیدرنتکمتر است  05/0از ضریب خطا  000/0معناداری 
آموزشی مبتنی بر بازی و آموزش وارونه بر ضرب عددها در ریاضی اثر معناداری دارند زیرا 

که اندازه اثر  دهدیمکمتر است. میزان ضریب مجذور اتا نیز نشان  05/0میزان معناداری از 
 .شودیم دییتأ. فرضیه اصلی استدرصد  5/57نیز 

 ایسه یادگیری ضریب عددها برحسب گروهبررسی مق .2جدول 

 معناداری تفاوت میانگین گروه میانگین گروه

 آموزش مبتنی بر بازی 967/16 آموزش مبتنی بر بازی
 016/0 *199/1 آموزش وارونه

 000/0 *841/3 کنترل

 آموزش وارونه 767/16 آموزش وارونه
 016/0 *-199/1 آموزش مبتنی بر بازی

 000/0 *642/2 کنترل

 کنترل 126/13 کنترل
 000/0 *-841/3 آموزش مبتنی بر بازی

 000/0 *-642/2 آموزش وارونه

 را در دو روش آموزاندانشنتایج بررسی مقایسه میانگین نمره ضرب عددهای  4جدول 
دهد. نتایج حاکی از آن است که دو گروه آموزشی با آزمون تعقیبی بونفرونی نشان می

و دو گروه آموزش مبتنی بر بازی  199/1ی بر بازی و آموزش وارونه به میزان آموزش مبتن
اختلاف میانگین  642/2و دو گروه آموزش وارونه و کنترل به میزان  841/3و کنترل به میزان 

با یکدیگر دارند. بدین معنا که میزان میانگین نمره ضرب  05/0معناداری در سطح خطای 
بیش از نمره درس در  96/16روه آموزش مبتنی بر بازی با میزان در گ آموزاندانشعددهای 

هر دو روش اثر معناداری بر ضرب  طورکلیبهاست.  767/16روش آموزش وارونه با میزان 
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ان در روش مبتنی بر بازی بیش از آموزدانشدارند و میانگین نمره  آموزاندانشعددها در 
 روش آموزش وارونه است.

 یاضیمفهوم ضرب عددها در درس ر یریادگیدر  هایبازبر  یمبتن آموزشفرضیه اول: 
 دارد. ریتأثشهر چابهار  ییسوم ابتدا هیپا

 در یادگیری مفهوم ضرب عددها در درس ریاضی هایبازبررسی اثر آموزش مبتنی بر . 3جدول 
 مجذور اتا سطح معناداری F میانگین مجذورات مجموع مجذورات منبع
 509/0 000/0 200/73 237/168 237/168 گروه
    298/2 021/108 خطا
     188/11627 کل

را در یادگیری درس ضرب عددها  هایبازنتایج بررسی اثر آموزش مبتنی بر  5جدول 
با معناداری  200/73دهد. بر اساس این جدول میزان آماره اف ان نشان میآموزدانشدر میان 

بیان کرد که آموزش  توانیم جهیدرنتکمتر است  05/0شده است که از ضریب خطا  000/0
د. میزان ان دارآموزدانشمبتنی بر بازی اثر معناداری بر یادگیری مفهوم ضرب عددها در میان 

 .شودیم دییتأ. فرضیه استدرصد  9/50ضریب اندازه اثر این مداخله آموزش نیز 

 بررسی مقایسه یادگیری ضریب عددها برحسب گروه .4جدول 

 معناداری تفاوت میانگین گروه میانگین هگرو
 000/0 *824/3 کنترل آموزش مبتنی بر بازی 967/16 آموزش مبتنی بر بازی

 000/0 *-824/3 آموزش مبتنی بر بازی کنترل 143/13 کنترل

نتایج بررسی مقایسه میان نمره یادگیری در ضرب عددها برحسب دو گروه  6جدول 
وه به میزان دهد. دو گررل با آزمون تعقیبی بونفرونی نشان میآموزش مبتنی بر بازی و کنت

زیرا میزان معناداری از ؛ دارند 05/0اختلاف میانگین معناداری در سطح خطای  824/3
کمتر است. میزان میانگین نمره ضرب عددها در گروه آموزش مبتنی بر  05/0ضریب خطا 

 .است 143/13میزان  بیش از میانگین نمره گروه کنترل با 967/16بازی 
م سو هیپا یاضیمفهوم ضرب عددها در درس ر یریادگیآموزش وارونه در فرضیه دوم: 

 دارد. ریتأثشهر چابهار  ییابتدا
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 بررسی اثر آموزش وارونه در یادگیری مفهوم ضرب عددها در درس ریاضی. 5جدول 
 مجذور اتا سطح معناداری F میانگین مجذورات مجموع مجذورات منبع
 431/0 000/0 282/53 880/84 880/84 گروه
    593/1 872/74 خطا
     813/10579 کل

نتایج بررسی اثر آموزش وارونه را در یادگیری ضرب عددها در درس ریاضی  7جدول 
که از  است 000/0با معناداری  282/53دهد. میزان آماره اف ان نشان میآموزدانشدر میان 

است مبنی بر این  431/0ت همچنین میزان ضریب مجذور اتا کمتر اس 05/0ضریب خطا 
 .شودیم دییتأ. فرضیه استدرصد  1/43میزان اندازه اثر آموزش وارونه بر یادگیری 

 بررسی مقایسه یادگیری ضریب عددها برحسب گروه .6جدول 

 معناداری تفاوت میانگین گروه میانگین گروه
 000/0 *625/2 ترلکن وارونهآموزش  748/15 آموزش وارونه

 000/0 *-625/2 وارونهآموزش  کنترل 122/13 کنترل

نتایج بررسی و مقایسه میانگین نمره ضرب عددها را در دو گروه آموزش وارونه  8جدول 
. نتایج مبین آن است که دو گروه به میزان دهدیمو کنترل با آزمون تعقیبی بونفرونی نشان 

با یکدیگر دارند.  05/0میانگین معناداری در سطح خطای  اختلاف 000/0و معناداری  625/2
بیش از گروه  748/15بدین معنا که میانگین نمره یادگیری در گروه آموزش وارونه با میزان 

آموزش وارونه منجر به افزایش یادگیری مفهوم ضرب  جهیدرنت. است 122/13کنترل با میزان 
 عددها در درس ریاضی شده است.

 گیریبحث و نتیجه
و آموزش وارونه بر ضرب عددها در  یبر باز یمبتن ینشان داد که دو روش آموزش جینتا
، آموزش وارونه است که شدهگرفتهدر نظر  هایاز آموزش یکیدارند.  یاثر معنادار یاضیر
 یریادگی ی، براشدهگرفتهدر نظر  هایدرست هدف یرکارگیدر صورت به تواندیم

 ینکته که در آموزش سنت نیشود. با توجه به ا گرفتهبه کار  یموضوعات مختلف درس
امکان وجود  نیا پردازندیم نیو در خانه به تمر نندبیمی آموزش کلاس در آموزاندانش

اس به معلم در آن لحظه احس ازیداشته باشند و ن هانیدر حل تمر یدارد که سؤالات و مشکلات
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و آموزش در خانه بوده و  شودیم اجروند جابه نیدر آموزش وارونه ا کهیدرحالشود 
 ایبا مشورت در گروه خود و  راحتیبهو  دهندیرا انجام م ناتتمری کلاس در آموزاندانش

 ند؛کنیبه وجود آمده را برطرف م یو با پرسش از معلم مشکلات درس یدر گروه کلاس
بردن  و تلاش در جهت بالاروش آموزش آشنا شده  نیجا دارد معلمان با ا نیبنابرا

ند نکته توجه داشته باش نیبه ا دیمعلمان با نیخود داشته باشند، همچن یآموزش هایمهارت
بهره  یمختلف از منابع توانندیارائه شود م ییدئویو لمیف قیآموزش فقط از طر ستین یازیکه ن
 یریادگیرا به  ریفراگ تواندیم منتشرشده یمحتوا ایو  دیچند اسلا ر،یتصو کی. گاه رندیگ
کردن ذهن  ریروش آموزش وارونه با توجه به درگ درواقعکند.  کینزد ترقیعم

 یریادگیدر  تیجذاب زانیم تواندیعکس و ... م د،یاسلا لم،یف قطری از آموزاندانش
شود. در جامعه  تریقو یریادگی به منجر و داده توسعه آموزاندانش یرا برا ضربجدول

 آموزش روش با شده مواجه آموزاندانشکه  افتی تدس جهینت نیمحقق بد یموردبررس
 دادندیاز خود نشان م ضربجدول یریادگینسبت به  یشتریب جانیه هالمیف دندی با وارونه

. شدیآنان م یریادگی زیو ن یآموزش هایسطح مهارت شیآموزش منجر به افزا نیا درواقعو 
 اب تا آزادند آموزاندانشوارونه  زشآمو محور آموزدانش یریادگی کردیدر استفاده از رو

 آموزاندانش، مثالعنوانبهخود تعامل داشته باشند.  یریادگیمطابق با سرعت  یریادگی نهزمی
را از  یاضاف یو مطالب آموزش رندیبگ دهیمعلم را ناد یارسال یوهایدیو توانندمی تواناتر

ا با تکرار ر یارسال یمحتوا توانندیم گردی آموزاندانش هکدرحالیجستجو کنند،  نترنتیا
وتاه آموخته ک یدر زمان دیکه با هایییآموختن ادیحجم ز ،یریادگی زهیمطالعه کنند. نبود انگ

افراد در حال  هایتیمحدود ازجمله یآموزش یاز محتوا ینبودن بخش روزبهشوند و 
حل -راه کی عنوانبهوارونه  یریادگی ها،تیمحدود نیکاهش ا یاست که برا یریادگی

 ایهیبا کمک ابزار و تکنولوژ یفرد یریادگیروش، آموزش و  نیمطرح شده است. در ا
 توسط معلم یریادگی طیگروه بزرگ در مح کی میآموزش مستق نیگزیجا یآموزش

 هایسکلا لیاست که امکان تشک یطیروش استفاده از آن در شرا نیا گری. کاربرد دشودیم
از  نتوایم یخاص هایفراهم نباشد. ممکن است به نظر برسد در درس یلیبه هر دل یدرس

کردن آموزش و  یفرد یروش وارونه برا کهدرحالیروش کلاس وارونه استفاده کرد، 
 یادیتا حدود ز تواندیم وهیش نای. است اجراقابل هادر همه درس یریادگی انیجر تیتقو

و تطابق با  یآموزش یو محتوا جمح ،یریادگی در آموزاندانش یفرد ایهمعضل تفاوت
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 هایشبنا بر پژوه زین یبر باز یروش مبتن یکارساز باشد. از طرف دیمف یساعت آموزش
 همواره آموزاندانشکه  گرددمی سبب و بوده فعال و محور آموزروش دانش کیگذشته 
 .اهدبک هاآنو عدم علاقه  ینموده و از خستگدرس حفظ  نیخود را در ح یو شاداب انرژی

 آموزاندانش ضربجدول یریادگی یپرتاب توپ برا نیدر ح مثلا  یبر باز یدر روش مبتن
از  یکیبودند و هر زمان که قرار بود  یسنت یدرس هایکلاس از ترآماده و ترسرحال
ت به نسب یشتربی علاقه آموزاندانشدر کلاس درس انجام شود  یبر باز یمبتن هایروش

 یطراوت و شاداب زانیم ق،یعم یریادگیعلاوه بر  قیطر نیحضور در کلاس داشته و از ا
نسبت  یشتریب یرگذاریتأثمحقق  ازنظرها بازیبر  یروش مبتن درواقع. شدیافزوده م زین هاآن

قه و علا نزایم رایداشته است؛ ز ضربجدول یریادگیبر آموزش وارونه در  یبه روش مبتن
. شدیر مبالات یلیبوده که منجر به عملکرد تحص شتریروش ب نیآموزان در ا-نشاط دانش

 به باشد، آموزاندانش بیشتر فعالیت با همراه که هایی، کیفیت یادگیری در روشیطورکلبه
 یادگیری با همقایس در فعال یادگیری است ذکرانیشا انجامد،می بالاتری تحصیلی پیشرفت

 هایکلاس یطورکلبهایجاد شود.  رندهیادگی برای بیشتری هایارتباط شودمی موجب نفعلم
 نیدر ا نچهآ. با توجه به گذارندیم یلیدر عملکرد تحص یشتریب ریتأثفعال  ای یررسمیغ

و آموزش وارونه  یبر باز یپژوهش انجام شده است؛ مشخص شد که دو روش آموزش مبتن
اما  ؛باشندیم مؤثرسوم  هیپا یاضیمفهوم ضرب عددها در درس ر یریادگی یهر دو بر رو

 شتریب یردرگی باعث روش دو هر درواقع. است متفاوت هاشرو این از کیهر  ریتأث
در آنان  ترشیب یریادگی یو رغبت برا لیم جادیو ا میمفاه یریادگی به نسبت آموزاندانش

بر  یوش مبتننسبت به ر یشتریب ریتأث موردبررسی در نمونه یبر باز یاما روش مبتن؛ شودیم
مفهوم  یریادگیها در بازیبر  یاول با عنوان آموزش مبتن هیوارونه داشته است. فرض آموزش

 نینشد. همچ دییتأدارد  ریتأثشهر چابهار  ییسوم ابتدا هیپا یاضیضرب عددها در درس ر
 آموزاندانشدر  زهیانگ جادیآموزش و ا ورمنظبه توانیباشد که م-یم یامکانات ازجمله یباز
گفت که روش تدریس بازی  توانیپژوهش حاضر م هایافتهی نییبرد. در تب رهبه آن از

 نای در زیرا شود،می یادگیری برای آموزاندانشموجب افزایش رغبت، علاقه و انگیزه 
 تبدیل یتفریح صحنه یک به و شودمی خارج معمول و خشک حالت از کلاس روش
 همم بسیار یادگیری در که شودمی جادای آموزان-دانش بین خاصی ذهنی طراوت و شودمی
 ستدری فرایند در آموزاندانش تعامل و فعالیت مشارکت، روش این در. است اهمیت با و
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 نانآ یادگیری باشد بیشتر کلاس در آموزاندانش مشارکت و فعالیت هرچه. یابدمی افزایش
در پژوهش  یر بازب مبتنی روش درواقع. بود خواهند برخوردار بالاتری انگیزه از تبعبه و بیشتر

 یدر کلاس درس برا یشتریب رغبتو  لمی با آموزاندانشکه  دگردییحاضر سبب م
 یکه باز یروش زمان نیها حاضر شوند. در ابازیانجام  زمانهمجدول و ضرب و  یریادگی

 یازب یریادگی برای آموزاندانش جانیشور و ه شدیسه انجام ممدر طیپرتاب توپ در مح
 یزهیها انگبازی گرید نیاز چهره آنان مشخص بود. همچن جانیه نیبرابر شده و ا چند

 لیز قبا هایییژگوی درواقع. بود برده بالاتر آموزاندانش هیرا در کل ضربجدول یریادگی
 افتیدر ،آموزاندانشبا  دوطرفهآن، مشارکت و ارتباط  در انجام جانیه ،یفعال بودن در باز

 تعاملی و جذاب ،آموزاندانش یهیآن در روح ریتأثو  یآنان از انجام باز ایظهبازخور لح
آنان و ...  راحتی و استقلال احساس ،آموزاندانش هایسطح مهارت شیافزا ،هابازیبودن 

 ضربجدول یریادگیدر  یشتریب یرگذاریتأثروش آموزش  نیکه ا دیسبب گرد
 طیرامتناسب با ش ییهابازیانجام  نیبنابرا؛ اشدداشته ب ییسوم ابتدا هپای آموزاندانش

 انیب توانی. ماستآنان  قیعم یریادگیبر  مؤثرعوامل  ازجمله یریادگیکودکان در جهت 
ت در کودکان و رغب لیو م زهیانگ جادیا یاست که برا یموارد ازجمله یداشت که باز

بوده  انجیشور و شوق و ه یدارا شتربی آموزاندانش ییدر مقاطع ابتدا بساچه. است یضرور
 دیموارد مف ازجمله یدروس انجام باز یریادگی یلذا برا باشند،یم یو به دنبال انجام باز

 یریدگایدر  یکه آموزش به روش باز استموضوع  نیا مؤید زیپژوهش حاضر ن جی. نتااست
 داشته است. یمعنادار ریتأثسوم  هیپا یاضیفهوم ضرب عددها در درس رم

که رفع آن، بر دقت و صحت  استمواجه  هاییتیهر پژوهش، با محدود طورکلیبه
 یهابازیکمبود  همچون: یپژوهش حاضر موارد هایتیاست. محدود اثرگذارپژوهش 
عدم  لیبه دل یبر باز یمبتن روش زیو ن ،یاضیدرس ر درضربمرتبط با مبحث  یآموزش
جهت  یریگینداشتن دوره پ هاآنمحدود به  دسترسی مدرسه، در آموزاندانشحضور 

 یوهایدیو تماشای به آموزاندانشکم  لیو تما تداوم اثر روش آموزش وارونه یابیارز
 جیتابا توجه به ن شودیم شنهادیآموزش وارونه در خانه بود. پ هایروششده و انجام  افتیدر

با توجه به  نیند و همچنیدر آموزش ضرب استفاده نما هایبازاز  یپژوهش معلمان گرام
از  شودیم هیو تفکر دارد توص نیبه تمر ازیبودن ن یانتزاع تیماه لیبه دل یاضیدرس ر نکهیا

 ریتأث در پژوهش حاضر نکهیکما ا ندیبهتر مطالب استفاده نما یریادگیآموزش وارونه جهت 
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 مندانعلاقه هبپژوهش  انیشد. با توجه به تجربه پژوهشگر در جر دییتأروش  نیا یریکارگبه
و  یروش باز یبر باز یاز روش مبتن یبیترک یآت هایدر پژوهش شودیم شنهادیحوزه پ نیا

 یاوهیدیو یان به تماشاآموزدانشکم  لیکنند و با توجه به تما یروش وارونه را بررس
ر د یآموزش یمحتواها گرید ریتأثپژوهشگران  شودیم شنهادیاز پ در روش وارونه یآموزش
 .ندینما یرا بررس وارونهروش 

 مشارکت نویسندگان
 .انجام شده است سندگانیاز نو کیهر  یدرصد 50ت کمقاله با مشار نیا

 تعارض منافع
 .کندیمتعارض منافعی ندارند کفایت  گونههیچنویسندگان 

 سپاسگزاری
روش آموزش  با یبر باز یروش مبتن سهیمقا»با عنوان  یرفته از طرح پژوهشمقاله حاضر برگ

 المللیینبدانشگاه / موسسه  تیبا حما «ییسوم ابتدا هیپا یاضیدرس ر یریادگیوارونه در 
 .میکنیمدر پژوهش تشکر  کنندگانشرکتاز همه چابهار است 

 منابع

. یاضیر یریادگی کنندهلیتسه وهیش ورزی ست(. د1395. )اسر، یرضاپور و اهید،، ناعتماد العلما
 .رانیا یدر نظام آموزش تیو ترب میتعل یهاتازه یمل شیهما نیاول

 هاازهدست ستدریس برخی مفاهیم ریاضی پایه هفتم متوسطه اول با کمک (. 1397پاکروان، ع. )
الله یتنامه کارشناسی ارشد، دانشگاه فرهنگیان آ. پایانی آن با روش سنتیو مقایسه

 ای.خامنه
پایه چهارم ابتدایی  آموزاندانشورزی بر کاهش خطاهای دست ریتأث(. 1396خانی باصیری، ل. )

ی نامه کارشناس. پایاندر حل مسائل کلامی کسر بر اساس الگوی تحلیل خطای نیومن
 ارشد، دانشگاه فرهنگیان، پردیس دانشگاهی شهید چمران تهران.

یادگیری وارونه از طریق ویدیو  ریتأث(. مقایسه 1400و باقری، م. ) حسینی، سخنیفر، خ؛ شاه
ه مجلای یادگیری در درس علوم ریاضی ششم دبستان. چندرسانه هایروشتصاویر و 

 .96-79 (،2) 28، علوم تربیتی
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و  یورزش-یآموزش یهایباز ریتأث (.1400) .میمررجبی نژاد، و ذوقی، لیلا، گورزی، ابوالفضل، 
 ی.اضیر یریادگیل لااخت یان داراآموزدانش یاضیر یهامهارتبر  کیتمیحرکات ر

 :https://jpe.atu.ac.ir DOI. 404-375(، 59)17 ،ی تربیتیشناسروان فصلنامه

10.22054/JEP.2021.54162.3086 
(. اثر تدریس به روش وارونه در پیشرفت یادگیری 1399. )جمهو خصالی، ن بوالفضل،پور، ارفیع

-154 ،(57)15، مطالعات برنامه درسی ایراندختر پایه هفتم.  آموزاندانشدر بین ریاضی 
129. 

مندی (. اهمیت و ضرورت بهره1397. )میدو آبیار، ح سین،محمدی گوندره، حویدا،  رمضانیان،
 ،دومین کنفرانس آموزش و کاربرد ریاضیاتها در بهبود آموزش ریاضیات. ورزیاز دست

 .لی آموزشی معلمان ریاضیکرمانشاه انجمن عم
 ییو پور روستا جهیخد ،یآبادیعل ی،صغر ،قوام یمیابراه ی،عل ،دلاور ،هیمرض ،دپوریسع

 یشناخت یهابر مهارت یباز قیآموزش از طر ی(. اثربخش1403. )دیسع ی،اردکان
. یدر درس فارس یشیزا یعملکرد یالگو بر اساس ییششم ابتدا هیان پاآموزدانش

 :doi. 72-33 ،(74)20 ی،تیترب یشناسنروافصلنامه 

10.22054/jep.2024.64533.3516 
 یالگو یاجرا ری(. تأث1402. )لیاسماع، یزوارک یو زارع جهیخد، یآبادیعل، لایش ی،مانیسل

 فصلنامه. نایدانشجو یتیریو خودمد یخودکنترل ،یریادگیمعکوس بر رغبت به  یریادگی
 doi: 10.22054/jep.2023.62779.3440. 75-32، (69)19، یتیترب یشناسروان

اجرای آموزش وارونه در کلاس  ریتأث(. 1401. )بریو عبدی نویده، ک رتضی،سمیعی زفرقندی، م
فصلنامه مطالعات برنامه . آموزاندانشدرس علوم تجربی بر خودکارآمدی و یادگیری 

 .158-133 ،65، درسی ایران
(. تحلیل نقش بازی در روش تدریس 1400. )صطفی، میدوغائ و صفدری عصومه،شکوهی، م

وم های مدیریت و علالمللی پژوهشکنفرانس بین. آموزاندانشتوسط معلم بر یادگیری 
 .دوره هشتم، انسانی در ایران

آموزش  ری(. تأث1403سادات. ) دهیحم ی،خادمو  ، محسن،نیرام انیروشن ، فاطمه،مطلق یقیصد
 یفناور. ییاول ابتدا هیآموزان دختر پادانش یاضیر یریادگی بر نگرش و یبر باز یمبتن

 .726-715 ،(3)18 ،آموزش
اولین همایش ملی ریاضی (. بررسی نقش بازی در آموزش درس ریاضی. 1395. )ویاصفاری، ر

 ، مازندران، بابلسر.و آمار
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بر آن. فضایی و عوامل  -(. بررسی هوش دیداری1394. )لیو اصغرزاده، ع اراطاعتیان، س

 ، ایران، تبریز.المللی انسان، معماری، عمران و شهرکنفرانس بین
های هندسی و ورزی بر یادگیری مهارتهای دستفعالیت ریتأث(. 1399. )رشتهعبدالحسینی، ف

-1399پسر پایه سوم ابتدایی شهرستان پاکدشت سال  آموزاندانشمحاسبات عددی 
 گاه فرهنگیان، پردیس نسیبه تهران.نامه کارشناسی ارشد، دانش. پایان1398

ای یادگیری به روش وارونه: ایجاد (. نظریه زمینه1398. )رزوو احمدآبادی، آ یژنعبداللهی، ب
 .29-45 (،2)4، ای معلمفصلنامه توسعه حرفهیادگیری به روش وارونه در کلاس درس. 

سنتی بر اشتیاق تحصیلی درس آموزش وارونه و آموزش  ریتأث(. مقایسه 1399. )درامزاده، پقربان
 .69-80 (،4)1، رهبری آموزشی کاربردیابتدایی.  آموزاندانشریاضی 

آموزش به روش کلاس وارونه و روش  ریتأثمقایسه (. 1394. )هابو دوستی، و یبا،کیاحسینی، ز
مین چهار. ان پایه پنجم ابتدایی در درس ریاضیآموزدانشتدریس متداول بر یادگیری 

 ،ی و علوم اجتماعیشناسروان المللیینبکنفرانس 
 .https://civilica.com/doc/492418،تهران

قایسة تأثیر استفاده (. م1401. )هریو پارسا سیرت، م هدی،محمودی، م رجان،معصومی فرد، م
از روش تدریس وارونه با روش تدریس سنتی در یادگیری و خودکارآمدی تحصیلی 

 .(2)16، آموزشنشریه علمی فناوری . درس فارسی
(. اثربخشی آموزش 1401. )لی اصغرو شجاعی، ع بداللهاسماعیلی، ععلی لیرضا،شاهی، عملک

 آموزاندانشهای اجتماعی و خودکارآمدی تحصیلی ریاضی مبتنی بر بازی بر مهارت
 ،(45) 19، ی تربیتیشناسروانمجله مطالعات دبستانی از طریق یادگیری وارونه. پیش
105-122. 

 ریتأث یسهی(. مقا1403. )نی، حسی، محمدرضا و محققداریپا ی، ذوقتای، رزی، محمد، امانیئ ینب
کودک بر -والد یبر رابطه یمبتن یدرمانیموزون و باز یحرکت یهایآموزش باز

 یشناسروانفصلنامه اول.  یهیآموزان پادانش ییو اضطراب جدا یجانیه یمیخودتنظ
 doi: 10.22054/jep.2024.74076.3855. 160-133(، 72)20، یتیترب

یادگیری وارونه بر خودکارآمدی تحصیلی  ریتأث(. بررسی 1399. )وسنو لائی، س نیتاپور، آنظری
 ،مجله مطالعات ناتوانیدارای اختلالات یادگیری.  آموزاندانشو یادگیری درس ریاضی 

10 (7.) 
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(. اثربخشی تدریس وارونه بر اضطراب 1400. )هرامو واحدی، ش لیزاده، عایمان ودابه،نیایی، س
 نشریه علمی فناوریپایچه پنجم شهرستان مرند.  آموزاندانشریاضی و عملکرد ریاضی 

 .(3)15آموزش، 
تدریس مبتنی بر بازی بر  هایروشتأثیر (. 1399. )حمدرضاپور، مو قلی هدی، معلمدارلو همتی

های نوین در حوزه یاددهی و کنفرانس ملی یافته. انآموزدانشپیشرفت تحصیلی 
 .87-69 (،31)4، یادگیری در دوره ابتدایی
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