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Abstract
Introduction: Animations have long been a dominant form of media consump-
tion for children, serving as a potent medium for transmitting cultural values and 
societal norms. In Iran, children consume a mix of local and international anima-
tions, with the latter often introducing characters that serve as cultural and ethical 
role models. Female superheroes in animations, a relatively recent phenomenon, 
hold particular significance as they offer young girls figures to emulate. This study 
examines the portrayal of female superheroes in two popular animations, Mirac-
ulous: Tales of Ladybug & Cat Noir and Frozen, focusing on their impact as role 
models on Iranian children. These works combine traditional and modern ele-
ments, influencing children’s identity formation and value systems.
Method: The study adopts a qualitative approach using thematic analysis to ex-
plore the textual elements of the two selected animations. Braun and Clarke’s 
(2006) six-step model guided the process, including data familiarization, coding, 
theme identification, and theme refinement. Miraculous Ladybug and Frozen were 
chosen for their popularity among Iranian children and their portrayal of female 
superheroes. The analysis aimed to uncover recurring patterns and themes related 
to character traits, societal roles, and conveyed values.
Results: The findings reveal that both animations present female superheroes 
with a mix of empowering and problematic traits: Positive Traits: Courage and 
Adventure: Both animations highlight female protagonists who are adventurous 
and brave, offering strong role models for young audiences; Independence and 
Problem-Solving: The characters of Ladybug and Elsa exhibit self-reliance, tak-
ing charge of situations and solving problems independently; Collaboration and 
Friendship: Themes of teamwork and loyalty are evident, emphasizing the value 
of collective efforts. Problematic Elements: Stereotypical Beauty Standards: Both 
animations stress the physical attractiveness of their female characters, reinforcing 
conventional beauty ideals; Romantic Rivalries: In Miraculous Ladybug, romantic 
competition is exaggerated, overshadowing other character traits; Complex Rela-
tionships: Frozen includes intricate familial and romantic dynamics that may be 
confusing or unrealistic for young audiences.
Discussion: The dual portrayal of female superheroes in these animations reflects 
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a nuanced cultural narrative. On one hand, qualities like bravery, independence, 
and perseverance align with modern ideals of gender equity and empowerment. 
These traits provide young girls with positive behavioral models, encouraging 
resilience and self-confidence. On the other hand, the persistence of traditional 
stereotypes-such as prioritizing physical appearance and romantic subplots-raises 
concerns about reinforcing outdated gender norms. For instance, Miraculous La-
dybug frequently centers on the romantic entanglements of its protagonists, poten-
tially diverting attention from their heroic qualities. Similarly, Frozen juxtaposes 
its feminist undertones with a strong emphasis on romantic and familial struggles, 
presenting a mixed message about female autonomy. These portrayals are particu-
larly significant in the Iranian context, where cultural and religious values empha-
size modesty, community, and ethical behavior. The study underscores the impor-
tance of creating locally produced animations that align with these values while 
retaining the global appeal and narrative quality of international productions.
The study highlights the complex role of animations in shaping children’s identi-
ties and values. While animations like Miraculous Ladybug and Frozen introduce 
empowering traits in female superheroes, they also perpetuate some traditional 
stereotypes that can limit their progressive impact. Policymakers and animation 
producers in Iran should focus on developing culturally resonant content that pro-
vides positive, multifaceted role models for children. By prioritizing themes such 
as courage, teamwork, and ethical decision-making, and avoiding overemphasis 
on physical appearance or romantic pursuits, local productions can offer a bal-
anced narrative. Strategic investments in the animation industry and the inclusion 
of culturally relevant characters can enhance the educational and developmental 
value of animations for Iranian children, fostering a generation of confident, em-
powered, and socially responsible individuals.
Keywords: Animation, Female Superhero, Role Model, Socialization, Identity 
Formation.
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نایلی نارا ه بنا یاخان با  ر ا ت اس ب لیلحت  با   خاسرب 
)خطالعت خرسا  ب لیلحت با  »ا تا کفحدورکی« و »یخ راه«(

، مهشید شهیدی2 حسین حسنی1

چکلده 

هدف این مقاله تحلیل نحوۀ برساخت ابرقهرمانان زن در دو انیمیشن محبوب کودکان ایرانی بوده است. 

امروزه انیمیشن ها یکی از مهمترین رسانه های مصرفی کودکان هستند. انیمیشن ها نقش مهمی در انتقال 

ارزش های فرهنگی و هنجارهای اجتماعی دارند و شخصیت های اصلی انیمیشن ها برای بسیاری از کودکان 

به عنوان یک الگو عمل می کنند. یک موضوع چالش برانگیز این است که امروزه بخش عمده انیمیشن هایی 

که کودکان تماشا می کنند، غیرایرانی هستند و شخصیت های اصلی و ابرقهرمان های بازنمایی شده در آن ها 

به عنوان الگوی فرهنگی و اخلاقی برای کودکان ایفای نقش می کنند. طی سال های اخیر، ابرقهرمان های زن 

برخی انیمیشن ها معرفی شده اند که به طور خاص می توانند از سوی دختران تقلید شوند. بر همین  نیز در 

اساس، در این مقاله دو انیمیشن محبوب »دختر کفشدوزکی« و »یخ زده« از منظر ویژگی های شخصیت 

ابرقهرمان تحلیل شده اند. در این مقاله تحلیل متن این آثار به کمک روش تحلیل مضمون انجام شده است. 

نتایج این مطالعه نشان می دهد که بازنمایی ابرقهرمانان زن در انیمیشن های محبوب کودکان ایرانی، با 

کید بر ویژگی هایی چون شجاعت، ماجراجویی  ترکیبی از عناصر سنتی و مدرن همراه است. از یک سو، تأ

و استقلال می تواند الگوهای مثبتی برای مخاطبان فراهم کند. ازسوی دیگر، حضور عناصر کلیشه ای مانند 

زیبایی ظاهری، رقابت های عاشقانه و روابط پیچیده، به ویژه برای دختران کودک ایرانی چالش برانگیز است. 

بنابراین، با توجه به نقش تعیین کنندۀ انیمیشن ها در هویت یابی کودکان، سیاستگذاری و سرمایه گذاری گسترده 

در صنعت انیمیشن و معرفی الگوهای بومی با ملاحظه ارزش های فرهنگ ایرانی-اسلامی الزامی است. 

وبژگان کیلد 
انیمیشن، ابرقهرمان زن، الگو، جامعه پذیری، هویت یابی. 
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خقدخت و طاح خسئیت

ــن  ــانه ها ای ــد، رس ــکیل می دهن ــدرن را تش ــی م ــی از زندگ ــیار مهم ــش بس ــانه ها بخ ــروزه رس ام
توانایــی را دارنــد کــه امکانــات زندگــی و افق هــای درک و تجربــه را فراتــر از هــر ابــزار ارتباطــی 
دیگــری گســترش دهنــد. رســانه ها همچنیــن بــه مجرایــی بــرای انتقــال نظــام ارزش هــا و روش هــای 
زندگــی تبدیــل شــده اند کــه آن هــا را بــه یکــی از عوامــل اساســی گســترش فرهنگ هــا بــدل کــرده 
ــی  ــاظ فرهنگ ــد از لح ــش می کنن ــانه ها پخ ــه رس ــی ک ــه پیام های ــت ک ــدان معناس ــن ب ــت. ای اس
خنثــی نیســتند و می تواننــد بــر افــکار، عقایــد، ارزش هــا و به طــور کلــی جهان بینــی مــردم مناطــق 

مختلــف بــا آداب ورســوم متفــاوت تأثیــر بگذارنــد )حســنایی و موســوی، 1397(. 
انیمیشـن ها یکـی از محبوب تریـن و سـرگرم کننده ترین بخـش قابـل توجهـی از اوقـات کـودکان 
صـرف تماشـای انـواع گوناگـون انیمیشـن و کارتـن می شـود. کـودکان چـه ازطریـق رسـانه جمعـی 
تلویزیـون و خـواه ازطریـق پلتفرم هـای ویدئویـی موبایلـی انـواع گوناگـون انیمیشـن های ایرانـی و 
غیرایرانـی را تماشـا می کننـد. برآوردهـا نشـان می دهـد کـه بـازار جهانـی انیمیشـن در سـال 2024 
میـلادی بیـش از 432 میلیـارد دلار بـوده اسـت و تا سـال 2020 به بیـش 587 میلیارد دلار خواهد 
رسـید )Carollo, 2024(. انیمیشـن، بخشـی کلیـدی از صنایـع خـلاق اسـت؛ زیرا مسـلتزم ترکیبی 
از هنـر، داسـتان پردازی، مهـارت فنـی و نـوآوری اسـت. ایـن صنعـت، مجموعه ای از اسـتعدادهای 
خـلاق ماننـد تصویرگـران، انیماتورهـا، نویسـندگان، صداپیشـگان، کارگردانـان و طراحـان صـدا را 
گـرد هـم مـی آورد که به صورت مشـترک برای خلـق تجربه های بصری جذاب کار می کنند. انیمیشـن 
غالبـاً ایده هـا و احساسـات پیچیـده را ازطریـق تصاویـر جـذاب منتقـل می کنـد و بـه همیـن دلیـل، 
رسـانه ای قدرتمنـد بـرای داستان سـرایی اسـت. بنابرایـن، انیمیشـن نه تنهـا یـک هنـر، بلکه بخشـی 

پویـا از صنایـع خـلاق بـا تأثیرات گسـترده اقتصـادی و فرهنگی اسـت.
 .)Sobeih, 2017( هویــت کاراکتــر یــا شــخصیت انیمیشــن نقــش مهمــی در داســتان گویی دارد
کاراکترهــا در انیمیشــن اهمیــت زیــادی دارنــد؛ زیــرا آن هــا محــور داســتان ها و تجربه هــای بصــری 
ــرار  ــاط برق ــا داســتان ارتب ــد ب ــه تماشــاگران امــکان می دهن ــد. شــخصیت ها ب را تشــکیل می دهن
ــاط  ــا و نق ــا، انگیزه ه ــا ویژگی ه ــر ب ــر کاراکت ــد. ه ــات را درک کنن ــات و تجربی ــد و احساس کنن
قــوت و ضعــف خــود، داســتان را پیــش می بــرد و بــه توســعه رویدادهــا و پیام هــای کلــی کمــک 
می کنــد. علاوه بــر ایــن، کاراکترهــا می تواننــد بــه تماشــاگران حــس همذات پنــداری دهنــد و آن هــا 
را بــه تفکــر دربــارۀ موضوعــات اجتماعــی، فرهنگــی و انســانی ترغیــب کننــد. بــه ایــن ترتیــب، 
ــا و  ــال پیام ه ــدی در انتق ــش کلی ــه نق ــتند، بلک ــتان هس ــی داس ــا بخــش اصل شــخصیت ها نه تنه

ارزش هــا در انیمیشــن ایفــا می کننــد.
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زیــرا  دارد؛  اهمیــت  کــودکان  بــرای  الگــو  به عنــوان  انیمیشــنی  شــخصیت های  مطالعــۀ 
ــا و  ــا، رفتاره ــد و ارزش ه ــودکان دارن ــه ک ــد اولی ــر رش ــی ب ــل توجه ــر قاب ــخصیت ها تأثی ــن ش ای
برداشــت های آن هــا را شــکل می دهنــد. فیلم هــا و برنامه هــای انیمیشــنی اغلــب شــخصیت هایی 
را بــه نمایــش می گذارنــد کــه بــا چالش هــا روبــه رو می شــوند؛ مشــکلات را حــل می کننــد و 
ــد از  ــد کــه کــودکان می توانن ــی، شــجاعت و پشــتکار را نشــان می دهن ــد مهربان ــی مانن ویژگی های

ــد. ــازی کنن ــد و درونی س ــا تقلی آن ه
امــروزه، در کنــار صنعــت نوپــای انیمیشــن در ایــران، بخــش عمــده مصــرف انیمیشــن ازطریــق 
انیمیشــن های غیرایرانــی تأمیــن می شــود. بســیاری از اســتودیوهای بــزرگ جهانــی هماننــد »والــت 
دیزنــی« چندیــن دهــه اســت کــه کــودکان ایرانــی ســرگرم می کننــد؛ در برســاخت هویــت آن هــا نقــش 
ایفــا می کننــد و برخــی ارزش هــای فرهنگــی، هنجارهــای رفتــاری و اصــول اخلاقــی را بــه آن هــا 
می آموزنــد. بــا ایــن ملاحظــات، توجــه بــه شــخصیت های انیمیشــن های پرطرفــدار جهانــی اهمیــت 

زیــادی دارد. 
ــودکان  ــی ک ــت فرهنگ ــر تربی ــه انیمیشــن ها ب ــی ک ــم و پررنگ ــیار مه ــش بس ــه نق ــه ب ــا توج ب
دارنــد؛ به ویــژه در زمانــه ای کــه کــودکان اغلــب تعامــلات و روابــط اجتماعــی محدودتــری دارنــد و 
زمــان بیشــتری را صــرف تماشــای کارتــون و فیلــم می کننــد، آثــار نمایشــی تولید شــده می تواننــد 
پیامدهــای بیشــتری را چــه در ســطح فــردی و چــه در ســطح اجتماعــی داشــته باشــند. همچنیــن 
ــایر  ــه س ــن ب ــوزۀ انیمیش ــوب در ح ــخصیت های محب ــی از ش ــه برخ ــد ک ــان می ده ــی ها نش بررس
محصــولات فرهنگــی نظیــر بازی هــای موبایلــی، بازی هــای رومیــزی و ســایر محصــولات مصرفــی 
کــودکان ورود داشــته اند. بــر همیــن اســاس، همان طــور کــه نتایــج پیمایــش ملّــی مصــرف بازی هــای 
رایانــه ای )1400( نشــان می دهــد، ابرقهرمان  هــای زنانــه نظیــر الســا و آنــا شــخصیت های اصلــی 
ــودکان  ــوب ک ــای محب ــره ه ــه چه ــدوزکی2 ازجمل ــخ‌زده1 و دخترکفش ــوب ی ــنی محب ــم انیمیش فیل
ــه  ــز نشــان می دهــد ک ــور )1399( نی ــه شاه قاســمی و خالقی پ ــر1(. مطالع ــی هســتند )تصوی ایران
ــای  ــی در خیال پردازی ه ــش مهم ــا نق ــا و آلس ــی آن ــخ زده یعن ــن ی ــی انیمیش ــخصیت های اصل ش

ــد.  ــده آل را ایفــا می کردن ــرای برخــی از آن هــا نقــش خــود ای کــودکان داشــته اند و ب

1. Frozen
2. Tales of Ladybug & Cat Noir
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 تصویر 1. شخصیت های مورد علاقه کودکان 2 تا 11 سال 

براساس نتایج پیمایش ملّی مصرف بازی های رایانه ای )1400(

ــه  ــا جنســیت زنان ــد ابرقهرمان هایــی ب ــد، تولی یکــی از مهم تریــن تحــولات انیمیشــن های جدی
اســت )Ndalianis, 2020(. ابرقهرمان هــا شــخصیت های قهرمانــی در انیمیشــن یــا فیلم هــا 
هســتند کــه نیــروی خارق العــاده و فوق بشــری دارنــد. ابرقهرمــان از ایــن نیــروی خــود بــرای 
نجــات دنیــا و کمــک بــه مــردم اســتفاده می کنــد. در ســال های اخیــر، مــوج تولیــد انیمیشــن های 
ابرقهرمــان زن شــدت بیشــتری گرفتــه اســت. در گذشــته، انیمیشــن هایی بــا موضــوع ابرقهرمانــی 

ــد.  ــرد بودن ــی پســر و م ــراً دارای شــخصیت های اصل اکث
تفاوت این انیمیشـن ها با دسـته ای که در سـال های اخیر تولید شـده، این اسـت که ابرقهرمان 
دیگـر هـر دو جنـس را دربـر می گیرنـد و شـخصیت های دختر علاوه بر کلیشـه های جنسـیتی، مبارز، 
جنگجـو و ناجـی دنیـا هـم هسـت. بازتـاب معنـا در فیلم هـای انیمیشـن به ویـژه بـر قشـر مخاطـب 
اصلی آن یعنی کودکان و نوجوانان دارای ضرورت و اهمیت زیادی است. یکی دیگر از پیامدهای 
ایـن آثـار ایجـاد نیـاز و ایده آل سـازی از قهرمان هـا و شـخصیت های ایـن انیمیشـن ها بـرای کودکان 
اسـت. ایـن ایده آل سـازی ها در جنبه هـای مختلـف خود را نشـان می دهند؛ به عنوان مثـال در تصویر 

از بـدن، سـبک زندگـی و سـایر موضوعـات کودکان تحـت تأثیر قهرمانان قـرار می گیرند.
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ایـن شـخصیت های کـه عمدتـاً غیرایرانـی هسـتند، بازار قابـل توجهی را نیز به خـود اختصاص 
داده اند. در گزارش های متعددی که ازسـوی ایران نوشـت منتشـر شـده اسـت، حجم بازار محصولات 
شـخصیت محور در ایـران در سـال 1399، بالـغ بـر 35 هـزار میلیـارد تومـان بـوده اسـت کـه از این 

بیـن تنهـا پنـج درصـد به شـخصیت های بومی اختصـاص داشـته اند )تصویر 2(. 

تصویر 2. مقایسه بازار محصولات کاراکتر محور در ایران و جهان براساس گزارش ایران نوشت )1399(

بنابرایــن، ایــن موضــوع کــه ابرقهرمان هــای زنانــه چگونــه در انیمیشــن های محبــوب کــودکان 
و خردســالان ایرانــی برســاخته می شــوند و چــه ارزش هایــی را بــه مخاطبانــی کــه می توانیــم آن هــا را 
در دســته نســل آلفــا طبقه بنــدی کنیــم انتقــال می دهنــد، از منظــر سیاســتگذاری فرهنگــی اهمیــت 

بســیاری دارد. 

پلحلنت پژوبش

دربــارۀ انیمیشــن های ایرانــی و غیرایرانــی، از منظرهــای مختلــف، مطالعــات زیادی طی ســال های 
گذشــته در ایــران انجــام شــده اســت. بــا وجــود ایــن، تعــداد معــدودی از ایــن مطالعــات به طــور 
ــد. رضــوی صمــدی  ــز کرده ان ــی تمرک ــی و هویت یاب ــش ســبک زندگ ــا نمای ــه الگــو ی ــر ارائ ــژه ب وی
ــان را  ــی نوجوان ــار دین ــر رفت ــی ب ــی ایران ــر تماشــای انیمیشــن های مذهب و طوســی )1392( تأثی
ــی،  ــای انیمیشــن های مذهب ــه تماش ــن پژوهــش نشــان داده اســت ک ــج ای ــد. نتای ــه کرده ان مطالع
رفتــار دینــی گــروه مخاطــب را تقویــت کــرده اســت، امــا جنســیت و پیشــینه دیــن داری نوجوانــان، 

در ایــن امــر تأثیــر نقــش دارد.
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جهانــی  هویــت  شــکل گیری  در  را  انیمیشــن ها  نقــش   )1394( دهقان شــاد  و  علویــان 
ــش  ــن پژوه ــج ای ــد. نتای ــه کرده ان ــا مطالع ــود آن را در فضــای وبلاگ ه ــر و بازنم ــان دخت مخاطب
ــران مــورد مطالعــه به واســطۀ نظــام فرهنگــی ناشــی  حاکــی از آن اســت کــه هویــت جهانــی دخت
از انیمیشــن ها کــه آن هــا را احاطــه کــرده، شــکل می گیــرد و در فضــای وبلاگــی آن هــا بازنمایــی 
ــان  ــی فرهنگــی در می ــرای یکسان ســازی و همگون ــزاری ب می شــود. ازســوی دیگر انیمیشــن ها، اب

ــد. ــه بوده ان ــورد مطالع ــران م دخت
نــادری، علــوی و یــاری دهنــوی )1396( بازنمایــی اتوپیا در انیمیشــن های کودکانــه را مطالعه 
کرده انــد. نتایــج مطالعــه آن هــا بیانگــر تفــاوت بنیــادی اندیشــه های مطرح شــده در انیمیشــن های 
مــورد مطالعــه بــا اندیشــه های اســلامی اســت؛ چراکــه در دو انیمیشــنی کــه مبتنی بــر اندیشــه های 
غربــی بوده انــد، دیدگاه هــای اومانیســتی، مادی گرانــه و لیبرالــی مطــرح شــده اند؛ درحالی کــه 

مدینــه فاضلــه مــدّ نظــر اســلام، برپایــۀ خدامحــوری و کمــالات انســانی اســت.
ابعــاد هویــت  بازنمایــی  هــدف مطالعــه تقی پــور و همــکاران )1397( تحلیــل نحــوۀ 
فرهنگــی در مجموعــه انیمیشــن بــاب اســفنجی بــوده اســت. نتایــج مطالعــه ایــن مطالعــه 
ــی و  ــای اجتماعــی، دین ــن ارزش ه ــه و تبیی ــا ارائ ــی ب ــه کارتون ــن مجموع ــه ای ــد ک نشــان می ده
ــای  ــت، الگوه ــته اس ــش داش ــان نق ــری مخاطب ــی در جامعه پذی ــای قانون ــادی و هنجاره اقتص
رفتــاری در برقــراری انــواع روابــط اجتماعــی را معرفــی کــرده اســت و خشــونت، بی احترامــی 
بــه دیگــران و رفتارهــای غیراخلاقــی و غیرقانونــی را نیــز در معــرض تماشــای مخاطبــان قــرار 
می دهــد. قاســمی، زندوانیــان، رحیمــی و حســنی )1402( پرمخاطب تریــن انیمیشــن های 
تلویزیونــی گــروه ســنی »ج« را تحلیــل مضمــون کرده انــد. آن هــا بــا ذکــر برخــی مضامیــن منفــی 
ــای  ــتند دنی ــادر نیس ــودکان ق ــه ک ــل آنک ــه به دلی ــد ک ــه می گیرن ــی، نتیج ــن های غیرایران انیمیش
ــری از  ــا براســاس الگوگی ــد، چــون شــخصیت آن ه ــک کنن ــم تفکی ــی را از ه ــی و غیرواقع واقع
ــال  ــی در انتق ــش مهم ــد نق ــن موضــوع می توان ــرد، ای ــکل می گی شــخصیت های انیمیشــن ها ش
ــا فرهنــگ ایرانــی- اســلامی  ــی داشــته باشــد کــه ب ــه کــودکان ایران ــی ب نگرش هــای و ارزش های
در تعــارض اســت. درنهایــت شــهابی، جعفــری کافی آبــاد و موحــدی )1402( بازنمایــی مــرگ و 
جهــان پــس از مــرگ در انیمیشــن کوکــو و دلالت هــای آن بــرای تربیــت دینــی کــودکان مســلمان 
)شــیعه( را مطالعــه کرده انــد. مطالعــه آن هــا نشــان می دهــد کــه بازنمایــی مــرگ و زندگــی پــس از 

ــه مــرگ تفــاوت دارد.  ــا رویکــرد اســلامی ب مــرگ در ایــن ســریال از برخــی جهــات ب
درکل ایــن مطالعه هــا بــا اتــکاء بــه برخــی رویکردهــای نظــری مدعــی هســتند کــه انیمیشــن ها 
نقشــی اساســی در جامعه پذیــری کــودکان و فراگیــری نقش هــای اجتماعــی و نهادینــه کــردن 
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ارزش هــای اجتماعــی دارنــد؛ موضوعــی کــه بــا نظریه هــای اثــرات قدرتمنــد رســانه ها تطابــق دارد. 
ایــن نظریه هــا اکنــون بــه چالــش کشــیده شــده اند و رویکردهــای اخیرتــر ازجملــه نظریــه وابســتگی 
ــه  ــد ب نشــان می دهــد کــه لزومــاً قــرار گرفتــن در معــرض رســانه ها و محتواهــای خــاص نمی توان
کاشــت ارزش هــای خــاص در مخاطبــان و به ویــژه کــودکان منجــر شــود و ایــن موضــوع از فــردی 
ــکارد و ســورین، 1393(. یــک  ــه گــروه دیگــر متفــاوت اســت )تان ــه فــرد دیگــر و از گروهــی ب ب
یافتــه دیگــر ایــن مطالعــات حاکــی از نگرانــی نســبت بــه جایگزینــی ارزش هــای فرهنگــی غربــی 
بــا فرهنــگ ایرانــی- اســلامی اســت. ایــن دغدغــه به جــا اســت. درهرحــال، در نبــود محتواهــای 
ــودکان  ــری ک ــال الگوگی ــی، احتم ــگ محل ــای فرهن ــر ارزش ه ــی مبتنی ب ــن بوم ــی جایگزی فرهنگ

ایرانــی از محصــولات فرهنگــی غیرایرانــی بیشــتر اســت. 

بانلات  ظا  و خفیرخی
بخــش بعــد بــه ادبیــات نظــری و مفهومــی مقالــه اختصــاص دارد کــه در آن از منظرهــای 
جامعه شناســی و نیــز مطالعــات رســانه و ارتباطــات موضــوع نقــش رســانه ها و الگوهــای 

رســانه ای در جامعه پذیــری و ایجــاد الگــو بــرای کــودکان مــورد بحــث قــرار می گیــرد.

جاخعت پذیا  و خدل با  سفتاس 
جامعه پذیـری و اجتماعـی  شـدن و آمـوزش هنجارهـا و ارزش هـای فرهنگی یکی از مراحل اساسـی 
رشـد کـودکان اسـت. اجتماعـی  شـدن فرایندی اسـت کـه طی آن کـودکان روش زندگـی در جامعه را 
می آموزنـد. اجتماعـی  شـدن مجـرای اصلـی انتقال فرهنگ درطـول زمان و بین نسـل های مختلف 
اسـت. اجتماعـی به طـور کلـی در دو مرحله کلی رخ می دهد و کارگـزاران مختلفی در آن نقش دارند. 
کارگزاران اجتماعی شـامل که شـامل گروه ها و نیز زمینه های اجتماعی هسـتند که فرایندهای مهم 
اجتماعـی شـدن در آن رخ می دهـد. اجتماعـی  شـدن اولیـه در دوران طفولیـت و کودکـی رخ می دهد 
و طـی آن کـودکان زبـان و الگوهـای اساسـی رفتـاری را فـرا می گیرنـد. در این مرحلـه خانواده نقش 
اساسـی برعهـده دارد، امـا ازسـوی دیگر، اجتماعـی  شـدن ثانویـه در مراحـل بعدی کودکـی و تا زمان 
بلـوغ رخ می دهـد. در ایـن مرحلـه کارگـزاران اجتماعی  شـدن دیگر برخی از مسـئولیت های خانواده 
را برعهـده می گیرنـد. گروه هـای همسـالان، مـدارس و نیـز رسـانه ها ازجملـه مهمتریـن کارگـزاران 

اجتماعـی  شـدن ثانویـه به شـمار می روند )گیدنـز، 1397: 44-42(.
رســانه ها نقــش مهمــی در شــکل دادن بــه نگرش هــای اجتماعــی و رفتــار کــودکان و نوجوانــان 
دارد )Krcmar, 2008(. مواجــه بــا رســانه ها بــه شــکل های مختلــف بــر جامعه پذیــری نقــش 
ــولًا  ــه معم ــت ک ــود اس ــودکان از خ ــور ک ــا تص ــر خودپنداره1ی ــرات آن ب ــه اث ــذارد. ازجمل ــر می گ اث
1. Self-image
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ازطریــق مقایســه بــا کاراکترهــا و موقعیت هــا و انجــام برخــی ارزیابی هــا از خــود انجــام می شــود 
ــران اســت1.  ــه دیگ ــودکان نســبت ب ــرش ک ــر نگ ــر آن ب ــر دیگ ــد. اث ــت باش ــا مثب ــد ی ــه می توان ک
ــا  معمــولًا بازنمایــی کلیشــه ای از برخــی گروه هــای اجتماعــی هماننــد زنــان می توانــد در توســعه ی
ــر،  ــورد دیگ ــک م ــش داشــته باشــد. ی ــودکان نق ــا در ک ــارۀ آن ه ــای کلیشــه ای درب ایجــاد دیدگاه ه
ــه  ــت ک ــی از آن اس ــا حاک ــی پژوهش ه ــت. برخ ــردی2 اس ــای بین ف ــر رفتاره ــانه ها ب ــرات رس اث
ــه  ــورد و مواج ــوۀ برخ ــه نح ــودکان ازجمل ــردی ک ــای بین ف ــر رفتاره ــد ب ــانه ها می توان ــای رس تماش
ــا رفتــار  ــاد رســانه ها ب ــه تماشــای زی ــا موقعیت هــای اجتماعــی منازعه آمیــز اثــر بگــذارد. ازجمل ب
تهاجمی تــر در میــان کــودکان ارتبــاط دارد. »ایــن اثــر به طــور خــاص در میــان کــودکان دورۀ 
دبســتان کــه بســیار تأثیرپذیــر3 هســتند و بــه دنبــال الگــو4 بــرای رفتــار می گردنــد، بســیار نیرومنــد 

.)Nathanson, 2008: 4733( »اســت
برخــلاف رویکردهــای اولیــه دربــارۀ اثــرات رســانه ها بــر کــودکان، نظریه پــردازان کنونــی رســانه 
گاهانــه و هدفمنــد بــرای انتخــاب و مواجــه بــا محتواهــای  اعتقــاد دارنــد کــه کــودکان بــه شــکلی آ
 .)Valkenburg, 2008( رســانه ای کــه نیازهــای آن هــا را اضــاء می کنــد دســت بــه گزینــش می زننــد
انیمیشــن ها به عنــوان یکــی از تأثیرگذارتریــن رســانه های ســرگرمی، نقــش مهمــی در جامعه پذیــری 
کــودکان و شــکل دهی بــه هویــت و نقش هــای جنســیتی آن هــا ایفــا می کننــد. ایــن آثار کــه از تصاویر 
متحــرک ســاده در اوایــل قــرن بیســتم تــا انیمیشــن های پیشــرفته کامپیوتــری تکامــل یافته انــد، نــه 
تنهــا جذابیــت بصــری و ســرگرمی فراهــم می کننــد، بلکــه پیام هــای فرهنگــی و اجتماعــی مهمــی 
را نیــز منتقــل می ســازند. بــا ایــن حــال، بازنمایــی کلیشــه ای نقش هــای جنســیتی در بســیاری از 
انیمیشــن ها می توانــد درک کــودکان از نقش هــای مردانــه و زنانــه را تحــت تأثیــر قــرار دهــد و بــه 
بازتولیــد نابرابری هــای جنســیتی در جامعــه منجــر شــود )Ahmed & Abdul Wahab, 2014(. از 
ســوی دیگــر، بایــد گفــت مدل هــای رفتــاری یــا الگوهــای نقــش، نقــش مهمــی در زندگــی کــودکان 
ــی شــخصیت  ــر برســاخت و بازنمای ــه مبتنی ب ــد به طــور خــاص رســانه انیمیشــن ک ــروزی دارن ام
ــورد توجــه ســازندگان انیمیشــن ها و  ــی اســت، به طــور خــاص م ــا نقــش اصل ــان ی ــه قهرم به مثاب
نیــز عمده تریــن مصرف کننــدگان آنــان یعنــی کــودکان قــرار دارنــد. ســازندگان انیمیشــن های ایــن 
ــد.  ــداری می کنن ــا همذات پن ــا آن ه ــون ب ــه شــکل های گوناگ ــودکان ب شــخصیت ها را طراحــی و ک
ــه  ــه ب ــا ک ــا آن ه ــد رفتاره ــن و تقلی ــردن پوشــش های شــخصیت های انیمیشــن و کارت ــن ک ــر ت ب

1.  Attitudes about others
2. Interpersonal Behaviours
3.  Impressionable
4. Role model
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ــن  ــه ای ــن موضــوع اســت. ب ــد ای ــم، مؤی ــره مشــاهده می کنی ــی روزم ــف در زندگ شــکل های مختل
ــودکان، به طــور خــاص  ــری ک ــد جامعه پذی ــه شــخصیت های انیمیشــن در دوره ای از فراین ــا ک معن
ــورد  ــژه در م ــت به وی ــن وضعی ــد. ای ــا می کنن ــری ایف ــزار جامعه پذی ــوان کارگ ــژه ای به عن ــش وی نق
 )McCrindle, 2021( کــودکان نســل آلفــا1 کــه عمیقــاً بــه رســانه های دیجیتــال وابســتگی دارنــد

مصــداق دارد. 

شخصله با  ب لیلحت نت عنربن بلگر
اســتفاده از مدل هــای رفتــار به عنــوان معلــم اخــلاق2 در طــول تاریــخ ازطریــق روایت هــای تخیلــی 
و زندگی نامــه ای رواج داشــته اســت، امــا اخیــراً مطالعــه تأثیــر الگوهــای رفتــاری بــر تحــول اخلاقــی 
بــار دیگــری مــورد توجــه قــرار گرفتــه اســت. امــروزه فیلم هــا، برنامه هــای تلویزیونــی، کتاب هــا و 

رســانه های دیگــر بــرای خلــق و انتشــار ایــن روایت هــا بــه کار می رونــد.
ــد؛  ــان دارن ــرای کــودکان و نوجوان ــادی ب شــخصیت های انیمیشــن به عنــوان الگــو اهمیــت زی
زیــرا رفتارهــا، ارزش هــا و شــیوه های مواجــه بــا چالش هــا را بــه زبانــی ســاده و ســرگرم کننده بــه 
آن هــا منتقــل می کننــد. ایــن شــخصیت ها، بــا ویژگی هــای منحصــر بــه فردشــان ماننــد شــجاعت، 
دوســتی و نوع دوســتی، می تواننــد ارزش هایــی همچــون همــکاری، حــل مســئله، پذیــرش تفاوت هــا 
ــا شــخصیت های انیمیشــن  و مســئولیت پذیری را تقویــت کننــد. از آنجایــی کــه کــودکان اغلــب ب
ارتبــاط عاطفــی برقــرار می کننــد، ایــن الگوهــا تأثیــر عمیقــی بــر رشــد شــخصیت و نگرش هــای 
اجتماعــی آن هــا دارنــد. به عنــوان مثــال، مطالعــه وایدیــا3 و عثمــان4 )2024( بــا تحلیــل گفتمــان 
دو انیمیشــن کوکــو5 و انکانتــو6 محصــول شــرکت دیزنــی متوجــه شــده اند کــه شــخصیت های اصلــی 

ایــن انمیشــن ها به عنــوان الگــوی اخلاقــی تــاب آوری بــرای کــودکان عمــل می کننــد. 
ازســوی دیگر مطالعــه لوکــه7 )2014( دربــارۀ انیمیشــن های تولیــد شــرکت والــت دیزنــی کــه در 
آن شــاهزاده خانم ها شــخصیت اصلــی بوده انــد نشــان می دهــد کــه در هریــک از ایــن فیلم هــا، ایــن 
ــر محدودیت هــای جنســیتی  ــج و مؤث ــه تدری ــان، ب ــی از زن ــوان الگوهــای مثبت شــخصیت ها به عن
ــه،  ــرای نمون ــد. ب ــلاش کرده ان ــان ت ــت زن ــری و موفقی ــرای براب ــش کشــیده و ب ــه چال ــته را ب گذش
ــذارد،  ــش می گ ــه نمای ــه 1930 را ب ــاز ده ــورد نی ــروی م ــخت کوش و پیش ــه س ــفیدبرفی روحی س

1. Alpha generation 
2. Moral educator
3. Vaidya 
4. Osman
5. Coco
6. Encanto
7. Lueke
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ســیندرلا نگــرش مثبتــی بــرای حفــظ خــود دارد، پوکاهانتــس1 انتظــارات اجتماعــی را بــرای 
حمایــت از خــود بــه چالــش می کشــد و مریــدا2 از تطابــق بــا انتظــارات ســنتی خــودداری می کنــد. 
بـه عقیـدۀ گوتـز3 و همکارانـش، فعالیت هـای ذهنـی خیال پردازانـه به ویـژه از آن جهـت بـرای 
کـودکان حائـز اهمیت انـد کـه بـرای آن هـا امکانـی بـرای شبیه سـازی و روبـه رو شـدن بـا آنچـه در 
واقعیـت رخ می دهـد را بـه وجـود می آورنـد. در نتیجـه بـا کمـک خیـال کـودکان قـادر خواهنـد بـود 
برداشـت های فردی خود از جهان و دورنمای آینده شـان را گسـترش دهند. از این دیدگاه انیمیشـن، 
اثـری اسـت مصـور کـه معمـولًا رونـدی روایـی دارد و دنیایـی کـه داسـتان آن را بـه تصویـر می کشـد 
بـا نشـان دادن برخـی از بدی هـا و نابسـامانی های دنیـای حقیقـی، غالبـاً تمایل به نمایـش پیروزی 
نهایـی قهرمان هـا در انتهـا دارد. انیمیشـن معمـولًا براسـاس داسـتان هایی سـاخته می شـود کـه برای 

کـودکان نوشـته شـده و روایـت می شـوند )نقل شـده در: حسـنایی و موسـوی، 1397(.
غالبـاً، انیمیشـن روایتگـر و داستان گوسـت. چنیـن اثـری نیازمنـد آن اسـت کـه بـرای جلـب 
توجـه مخاطـب جـوان و پویـای خـود داسـتان خـود را تـا جایـی کـه امـکان دارد بـا ذائقـه او منطبق 
کنـد. آمـوزش ازطریـق داسـتان گویی در خـلال یـک اثـر انیمیشـنی، فراینـدی پیچیـده، پراهمیـت و 
نظام منـد اسـت. در یـک نـگاه کلـی می تـوان گفـت، محـور سیاسـت گذاری های فرهنگـی در حـوزۀ 
انیمیشـن کودک در جوامع غربی بر سـه مسـئولیت سیاسـی این جوامع یعنی مبارزه با نژاد پرسـتی، 
تمایـزات جنسـیتی و تضـاد طبقاتـی متمرکـز اسـت. ایـن ارزش هـا در ایـن آثـار بازنمایی می شـوند. 
در ایـن آثـار برخـی نقش هـا و ارزش هـا بـرای کـودکان برسـاخته می شـوند. بـه ایـن ترتیـب از دیدگاه 
نشانه شناسـی، کـودکان از آنچـه می بیننـد، نشـانه های اجتماعـی را دریافـت می کننـد و همچنیـن 
بـا تولیـد اسـباب بازی ها و لوازمـی کـه پـس از اکـران فیلم هـا توسـط تولیدکننـدگان توزیع می شـوند، 
معنـا و مفهـوم ایـن ایده ها همچنان ازطریق تکرار تقویت می شـود )سـلطانی و همـکاران، 1400(.

سوش پژوبش 

ایــن مطالعــه از نــوع کیفــی اســت. در ایــن پژوهــش بــرای تحلیــل داده هــا از روش تحلیــل مضمــون 
اســتفاده شــده اســت کــه امــروزه بــه شــکل گســترده بــرای تحلیــل داده هــای کیفــی اســتفاده می شــود. 
تحلیــل مضمــون روشــی قدرتمنــد بــرای کشــف، تحلیــل و گــزارش الگوهــای موجــود در داده هــای 
کیفــی اســت. ایــن روش، فراینــدی اســت بــرای تحلیــل داده هــای متنــی کــه داده هــای پراکنــده و 
متنــوع را بــه داده هایــی غنــی و تفصیلــی تبدیــل می کنــد. تحلیــل مضمــون بــه مــا کمــک می کنــد 

1.  Pocahontas
2. Merida
3.  Gotz
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تــا در دل داده هــای کیفــی بــه دنبــال مضامیــن مشــترک، موضوعــات، ایده هــا و الگوهــای معنایــی 
ــد بینش هــای ارزشــمندی را  ــم کــه به طــور مکــرر مطــرح می شــوند. ایــن مضامیــن می توانن بگردی
ــه  ــا ارائ ــه م ــق ب ــای تحقی ــایر حوزه ه ــی، روان شناســی و س ــی، فرهنگ ــای اجتماع ــارۀ پدیده ه درب
دهنــد. بــه عبــارت دیگــر، همان طــور کــه جعفــری عابــدی و همکارانــش )1390( بــا اســتناد بــه 
ــل  ــرای شــناخت، تحلی ــن روش ب ــد، از ای ــون می گوین ــل مضم برخــی پژوهشــگران پیشــرو تحلی
ــده  ــد داده هــای پراکن ــی اســتفاده می شــود و می توان ــزارش الگوهــای موجــود در داده هــای کیف و گ
و متنــوع را بــه داده هایــی غنــی تبدیــل کنــد. در کل تحلیــل مضمــون روشــی بــرای دیــدن متــن، 
ــد  ــی، مشــاهده نظام من ــات کیف ــل اطلاع ــط، تحلی ــات نامرتب بردشــت و درک مناســب از اطلاع

شــخص، تعامــل، گــروه، موقعیــت، ســازمان و فرهنــگ اســت. 
در این پژوهش، برای تحلیل داده های کیفی از روش تحلیل مضمون بهره گرفته شد. رویکرد 
تحلیل مضمون مورد استفاده در این پژوهش، مبتنی بر مدل جامع و منعطف براون و کلارک1 
)2006( است. این مدل شش مرحله اصلی دارد. آشنایی اولیه با داده ها: محقق با مطالعه مکرر 
داده ها، یادداشت برداری و شناسایی ایده های اولیه، درک عمیقی از داده ها کسب می کند؛ کد گذاری 
اولیه: بخش های مهم داده ها با عبارات کوتاه و توصیفی کد گذاری می شوند تا داده ها به بخش های 
قابل مدیریت تقسیم شوند؛ جست وجوی تم های اولیه: کد های مشابه گروه بندی می شوند تا تم های 
بالقوه شناسایی شوند. این تم ها باید الگوها و معانی نهفته در داده ها را نشان دهند؛ بازبینی و 
پالایش تم ها: تم های شناسایی شده با دقت بررسی و اصلاح می شوند. ممکن است برخی تم ها حذف 
یا با هم ادغام شوند تا مطابقت بهتری با داده ها داشته باشند؛ تعریف و نام گذاری تم ها: هر تم 
به طور دقیق تعریف و نامگذاری می شود تا مضمون اصلی آن مشخص شود و نوشتن گزارش نهایی: 
یافته های تحلیل مضمون به صورت گزارش کاملی ارائه می شود که در آن نحوۀ شناسایی تم ها، ارتباط 

آن ها با سؤال پژوهش و دلایل انتخاب آن ها به طور واضح توضیح داده می شود.
ــز انیمیشــن  ــه‌ســیاه‌و نی ــر‌کفشــدوزکی‌و‌گرب ــن اســاس دو انیمیشــن معجزه‌آســا:‌دخت ــر ای ب
یــخ‌زده تحلیــل مضمــون شــده اند. هــدف از ایــن تحلیــل اســتخراج الگوهــای رفتاری شــخصیت های 
ــرای کــودکان  ــا چــه ویژگی هایــی ب اصلــی ایــن رســانه ها اســت و فهــم اینکــه ایــن شــخصیت ها ب

ــه الگــو معرفــی می شــوند.  ــی به مثاب ایران

نایلی یافتت با 

در ایــن بخــش ابتــدا به طــور کوتــاه توضیــح توصیفــی مختصــری از ایــن دو انیمیشــن ارائــه و ســپس 

1. Braun & Clarke
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مضامیــن حاصــل از تحلیــل متنــی آن هــا طــرح می شــوند و مــورد بحــث قــرار می گیرنــد. 

ا تا کفحدورکی 
یــک ســریال انیمیشــنی پرطرفــدار اســت کــه در فرانســه تولیــد شــده اســت. ایــن ســریال اولیــن بــار 
در ســال 2015 پخــش شــد و بــه ســرعت در سراســر جهــان، به ویــژه در میــان کــودکان و نوجوانــان، 
ــان دارد و ماجراهــای دو نوجــوان،  ــس امــروزی جری ــن ســریال در پاری ــرد. ای ــدا ک ــت پی محبوبی
ــان  ــه ابرقهرمان ــب ب ــه ترتی ــه ب ــد ک ــال می کن ــت1، را دنب گس ــان آ ــگ و آدری ــت دوبن-چن مارین
لیدی بــاگ و کــت نــوآر2 تبدیــل می شــوند. آن هــا بــا اســتفاده از اشــیای جادویــی بــه نــام میراکولوس 
ــه توســط  ــر دشــمنان و شــرورهایی ک ــژه می دهــد، از پاریــس در براب ــه آن هــا قدرت هــای وی ــه ب ک
دشــمن اصلی شــان، هــاک مــوث3، خلــق می شــوند محافظــت می کننــد. هــاک مــوث بــا اســتفاده 

از پروانــه جادویــی خــود، احساســات منفــی مــردم را بــه ابرشــرور تبدیــل می کنــد.
ســریال ترکیبــی از اکشــن ابرقهرمانــی و لحظــات زندگــی روزمــره اســت، ماننــد مواجــه 
شــخصیت ها بــا زندگــی مدرســه ای، دوستانشــان و احساســات پنهــان عاشــقانه ای کــه بــرای یکــد 
یگــر دارنــد. مارینــت عاشــق آدریــان اســت، امــا به عنــوان لیدی بــاگ اغلــب بــه درخواســت های 

ــره عشــقی می شــود. ــه باعــث ایجــاد یــک دای ــوآر جــواب منفــی می دهــد ک کــت ن

یخ راه
یــخ زده )فــروزن( یــک فیلــم انیمیشــن موزیــکال اســت کــه در ســال 2013 توســط اســتودیوهای 
ــم  ــن فیل ــد. ای ــش درآم ــه نمای ــی پیکچــرز ب ــت دیزن ــد و توســط شــرکت وال ــی تولی انیمیشــن دیزن
به طــور آزادانــه از داســتان کوتــاه ملکــه‌برفــی‌نوشــته هانــس کریســتیان اندرســن در ســال 1844 
ــی و  ــاد ماندن ــه ی ــده، موســیقی ب ــل انیمیشــن خیره کنن ــم به دلی ــن فیل ــه شــده اســت. ای ــام گرفت اله
شــخصیت های قــوی زن شــناخته می شــود. داســتان فیلــم دربــاره دو خواهــر بــه نام هــای الســا و 
آنــا اســت کــه در پادشــاهی آرنــدل زندگــی می کننــد. الســا قدرت هــای جادویــی دارد کــه بــه او ایــن 
امــکان را می دهــد یــخ و بــرف بســازد، امــا او در کنتــرل ایــن قدرت هــا مشــکل دارد. پــس از اینکــه 
ــد  ــرار می کن ــا ف ــه کوه ه ــد، الســا ب ــوم نشــان می ده ــه عم ــای خــود را ب ــی قدرت ه به طــور تصادف
و باعــث می شــود کــه آرنــدل در زمســتانی ابــدی غــرق شــود. آنــا بــرای پیــدا کــردن خواهــرش و 
بازگردانــدن تابســتان، همــراه بــا یــک شــکارچی یــخ بــه نــام کریســتوف، گــوزن وفــادارش بــه نــام 
ســوئن و یــک آدم برفــی جادویــی بــه نــام اولاف بــه ســفر مــی رود. موضــوع اصلــی فیلــم بــه رابطــه 

1. Marinette Dubin-Cheng and Adrian August
2. Ladybug & Cat Noir
3. Hawk Moth
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بیــن دو خواهــر و ایــده پذیــرش خــود می پــردازد. یــخ زده برنــده جوایــز متعــددی برنــده شــده اســت؛ 
کادمــی بــرای بهتریــن فیلــم انیمیشــن و بهتریــن آهنــگ اصلــی.  ازجملــه دو جایــزه آ

نخش نایلیی

نایلی خضاخلت ب لیلحت ا تا کفحدورکی 
دختــر کفشــدوزکی یکــی از محبوب تریــن انیمیشــن های ســال های اخیــر اســت کــه علاوه بــر 
کــودکان، توجــه گروه هــای ســنی دیگــر را هــم بــه خــود جلــب کــرده اســت. به صــورت کلــی موســیقی 
جــذاب و فضاســازی شــاد، طراحــی شــخصیت جــذاب و داســتان جالــب بــرای هــر قســمت ازجمله 
نقــاط مثبــت ایــن ســریال بــه شــمار می آینــد. در جــدول 1( برخــی از مضامیــن اصلــی ایــن اثــر 

اســتخراج و مصادیــق آن بیــان شــده اســت.  
درنهایــت می تــوان گفــت ایــن اثــر در بین کــودکان و نوجوانــان ایرانی نیز جایگاه ویژه ای داشــته 
اســت و براســاس آن بــازی و محصــولات متعــددی تولیــد شــده اســت. بــا بررســی کلیدواژه هــای 

مربــوط بــه »دختــر کفشــدوزکی« بیــش از 250 بــازی در فروشــگاه کافــه بــازار شناســایی شــدند. 

جدول 1. مضامین اصلی انیمیشن معجزه آسا: داستان های لیدی باگ و کت نوآر

خصاایقخضاخلت بصیی

خشونت و نمایش 
سوءاستفاده از قدرت

در این سریال شخصیت منفی از توانایی خود برای پیش بردن مقاصد منفی استفاده می کند. او 
با جادو کردن سعی می کند افراد منتخب را هدایت کند. همچنین ادبیات این شخصیت همراه 

با خشونت است، برای مثال او از اصطلاح قربانی بعدی و... استفاده می کند.
وقتی ارباب شرارت، فرد مورد نظر را جادو کرد، فرد صدای او را در ذهن خود می شنود و 

ارباب شرارت از فرد می خواهد تا از افرادی که او را ناراحت کرده اند، انتقام بگیرد.

نمایش جادوگری و 
کنترل ذهن ها

کنترل ذهن الکس می گوید می تواند به او  بخش هایی از این سریال، ارباب شرارت با  در 
کمک کند تا از افراد دیگر انتقام بگیرد و همچنین می گوید به الکس کمک می کند تا با سفر به 
گذشته، آینده را تغییر دهد. در اخر ارباب شرارت از الکس می خواهد تا عوض کمکی که به او 

می کند قدرت دختر کفشدوزکی و آدرین را برای ارباب شرارت به دست بیاورد.
همچنین موضوعاتی از این دست نمایش داده می شود که ارباب شرارت، غم و خشم الکس را 
حس می کند و می خواهد او را کنترل کند و دوباره پروانه خود را برای جادو و هدایت  کردن 

الکس آزاد می کند.

روابط نامناسب 
والدین و فرزندان 

در بخش هایی از این سریال مشخص می شود که ارباب شرارت، پدر آدرین )کت نوار( است ولی 
همچنان برای به دست آوردن قدرت کت نوار با او می جنگد و به آدرین/ کت نوار آسیب می زند.
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خصاایقخضاخلت بصیی

ارزشمندی مدلینگ و 
توجه به آن

جولیکا یکی از همکلاسی های مرینت دوست دارد مدل شود، اما خودش را باور ندارد ولی 
دوست جولیکا به او ایمان دارد و او را ترغیب می کند تا به عنوان مدل در وبلاگ مرینت که 
بخش هایی دیگر از این سریال، همکاری برای تهیه فیلم  درباره مد است، فعالیت کند. در 
برای وبلاگ مد نشان داده می شود، عالیا، آدرین و سایر دوستان مرینت به او کمک می کنند 

تا عکس و فیلم  خوبی برای وبلاگ مرینت تهیه کنند.
یکی دیگر از قسمت های این سریال نیز، قرار است برای تمرین کلاسی، شخصیت ها  در 

کلاهی را طراحی کنند تا توسط بهترین طراح مد که پدر آدرین است، تولید شود.

نمایش تهدید، حمله و 
آسیب  زدن به دیگران

یکی دیگر از محتواهای منفی در این مجموعه، نمایش تهدید و حمله است، شخصیت منفی 
که تحت کنترل ارباب شرارت است در موقعیت های مختلفی در ابتدا شخصیت های دیگر را 

که تنها و بدون سلاح هستند، تهدید می کند و سپس به آن ها آسیب می زند.

نمایش تبعیض و 
زورگویی به واسطه 

قدرت

در بخش هایی از سریال شاهد این موضوع هستیم که مدیر دبیرستان تصمیم می گیرد تا وقتی 
فرد مزاحم آتش نشانی شناخته نشده است همه تنبیه شوند، اما کلویی مدیر را تهدید می کند که 
با پدرش )شهردار( تماس می گیرد و مدیر او را تنبیه نمی کند و باقی بچه ها محیط دبیرستان 

را تمیز می کنند.

تمارض و دروغ

در این سریال همچنین برخی از موضوعات اخلاقی نظیر تقلب، تمارض و دروغ نیز به نمایش 
کشیده می شود. مثلًا یکی از شخصیت ها برای پیش  بردن کارها یا تحت تأثیر قرار  دادن بقیه به 
دروغ می گوید که مچ دستش درد دارد یا شنوایی او کم شده است. مرینت متوجه می شود و سعی 
دارد این موضوع را روشن کند یا در بخش دیگری از سریال کلویی همکلاسی و رقیب مرینت 

به همه می گوید مرینت با آتش نشانی تماس گرفته است، درحالی که مرینت تماس نگرفته بود.
در یکی دیگر از بخش های این سریال، کلویی، همکلاسی مرینت به دنبال آن است که خودش 
طراح منتخب شود و به همین دلیل هم بدون اجازه، دفتر طراحی لیدی باگ را برمی دارد. 
کلویی و دوست او برای به دست آوردن طرح مرینت با یکد یگر همکاری می کنند و زمانی که 

لیدی باگ متوجه نیست، کلویی پنهانی از طرح کلاه، عکس می گیرد.

رقابت اغراق شده بر 
سر عشق

در قسمت های مختلف از این سریال، رقابت و علاقه وسواس گونه کلوئی، لیلا، مرینت و 
شخصیت های دیگر برای به دست آوردن توجه آدرین، اغراق شده است. به گونه ای که مرینت 
در شرایط عادی )زمانی که لیدی باگ نیست( به آدرین همکلاسی خود علاقه دارد. همچنین 
علاوه بر مرینت، کلوئی )همکلاسی مرینت و آدرین( و در برخی از قسمت ها لیلا )همکلاسی 

آدرین و مرینت( با هم برای گرفتن توجه آدرین، رقابت دارند.
کت نوار )ابر قهرمان و همکار لیدی باگ( و لوکا )ابر قهرمان در برخی از قسمت ها( نیز به 

لیدی باگ علاقه دارند و هر دو می خواهند توجه او را به دست بیاورند.
میزان علاقه مندی مرینت یا همان دختر کفشدوزکی به آدرین )پسری که به او علاقه دارد( در 
حدی است که در بخش هایی از سریال نشان داده می شود که او با تعقیب کردن سعی می کند 

سر راه او قرار بگیرد و با او ارتباط برقرار کند. 
در بخش های دیگری از سریال مرینت به دوستانش می گوید قبلًا متوجه دروغ گفتن همکلاسی تازه 
برگشته می شود و او را تعقیب می کند و می بیند او با آدرین صحبت می کند و به او دروغ می گوید.
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کید بر جذابیت  تأ
ظاهری شخصیت ها

اغراق در جذابیت شخصیت مرد تا حدی است که زمانی که آدرین به عنوان یک سوپر مدل 
محبوب با مرینت دوست می شود و ارتباط برقرار می کند، در خبری گفته می شود: برای کل 

دختران پاریس این فاجعه غم انگیز است که آدرین با مرینت دوست شده است.

نمایش روابط با 
جنس مخالف 

آدریان و  انیمیشن »دختر کفشدوزکی« به علاقه مندی مرینت و  از  بخش های مختلفی  در 
راه های ابراز علاقه  که در زندگی واقعی اتفاق می  افتد، اشاره می شود.

این نمایش تنها به وقت گذرانی محدود نمی شود و در بخش هایی از این سریال تماس فیزیکی 
دو شخصیت مکررا قابل مشاهده است.

ــرای  ــی ب ــای جادوی ــه از قدرت ه ــی ک ــرر شــخصیت های منف ــش مک ــن انیمیشــن، نمای در ای
کنتــرل دیگــران اســتفاده می کننــد، ممکــن اســت پیــام نادرســتی دربــارۀ نحــوۀ مواجــه بــا تعارض هــا 
ارائــه دهــد. ایــن مضامیــن می تواننــد زمینه ســاز عادی ســازی اســتفاده از قــدرت بــرای ســلطه گری 
باشــند، به ویــژه بــرای مخاطبــان نوجــوان کــه در حــال شــکل دهی بــه باورهــای اخلاقــی و اجتماعــی 
ــا در  ــی اســت، ام ــد جــذاب و تخیل ــت داســتان، هرچن ــادو در روای خــود هســتند. اســتفاده از ج
برخــی جوامــع می توانــد بــه ترویــج باورهــای خرافــی یــا تقویــت ایده هایــی دربــاره کنتــرل و 
ــی و  ــه عقل گرای ــه ب ــژه در فرهنگــی ک ــن امــر به وی ــر شــود. ای ــر دیگــران تعبی ســلطۀ غیرطبیعــی ب
ــن  ــدان در ای ــن و فرزن ــط والدی ــز اســت. نحــوۀ نمایــش رواب ــم اهمیــت می دهــد، چالش برانگی عل
انیمیشــن غالبــاً نشــان دهندۀ نوعــی فاصلــه، ســوءتفاهم یــا غفلــت اســت. ایــن تصویرســازی ممکــن 
گاه بــر رابطــه  اســت موجــب تقویــت ذهنیــت منفــی دربــاره نقــش والدیــن شــود یــا تأثیــری ناخــودآ
کیــد بــر ظاهــر شــخصیت ها و اســتانداردهای زیبایــی  واقعــی مخاطبــان بــا والدین شــان بگــذارد. تأ
در انیمیشــن، پیــام مهمــی بــه نوجوانــان دربــارۀ اولویــت جذابیــت ظاهــری می دهــد. ایــن مســئله 
می توانــد منجــر بــه ایجــاد فشــار روانــی یــا تقویــت تمایــلات خودانتقــادی در مخاطبــان نوجــوان 
ــد.  ــه دیگــران اســتفاده می کنن ــد و آســیب زدن ب ــرای تهدی شــود. برخــی شــخصیت ها از قــدرت ب
ایــن امــر می توانــد پیامدهایــی همچــون نرمال ســازی خشــونت یــا تقویــت تمایــلات زورگویــی در 
ذهــن مخاطــب داشــته باشــد. شــخصیت هایی کــه بــرای رســیدن بــه اهدافشــان بــه دروغ و تمــارض 
ــان داشــته  ــودکان و نوجوان ــر سیســتم ارزشــی ک ــی ب ــر منف متوســل می شــوند، ممکــن اســت تأثی
باشــند. ایــن رفتارهــا، در غیــاب پیامدهــای اخلاقــی مناســب، احتمــالًا بــه مخاطــب القــا می کنــد 
کــه ایــن روش هــا قابل قبــول هســتند. روابــط عاشــقانه میــان شــخصیت های اصلــی بــا رقابت هــا 
ــر انتظــارات  ــی ب ــر منف ــن اغــراق ممکــن اســت تأثی ــراه اســت. ای ــی هم و ســوءتفاهم های فراوان

نوجوانــان از روابــط عاطفــی بگــذارد و تصــوری نادرســت از عشــق و دوســتی ایجــاد کنــد.
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نایلی خضاخلت ب لیلحت یخ راه
یـخ زده کـه یـک پویانمایـی آمریکایـی و سـاختۀ والـت دیزنـی پیکچـرز اسـت، در مـدت کوتاهـی 
بـا  توانسـت به عنـوان یکـی از پرفروش تریـن پویانمایی هـای تاریـخ تبدیـل شـود و در ایـران نیـز 
اقتبـاس از ایـن انیمیشـن همچنیـن تعـداد زیـادی بـازی و آثـار تصویـری تولیـد شـده اسـت کـه بـا 
جسـت وجوی کلیدواژه هـای مرتبـط بیـش از 150 بـازی در فروشـگاه کافـه بـازار شناسـایی شـدند. 
در جدول 2 ویژگی هایش شـخصیت های اصلی در انیمیشـن  یخ زده ذکر شـده اسـت. این انیمیشـن 
فانتـزی بـرای اولیـن بـار در سـال 2013 اکـران شـد و همان طـور کـه بیـان شـد از آن در سراسـر 
جهان اسـتقبال گسـترده ای صورت گرفت. فروزن همانند تمام داسـتان ها از شـخصیت های اصلی 
و فرعـی تشـکیل شـده اسـت. از آن جایـی کـه چندیـن نسـخه از آن سـاخته شـده، ممکـن اسـت 
شـخصیت ها در هـر نسـخه بـا دیگـری متفاوت باشـند. در ادامه شـخصیت های اصلی در انیمیشـن  

فـروزن را به همـراه ویژگی هـای کلـی شـخصیت ها معرفـی می کنیـم:

جدول 2. شخصیت های اصلی و ویژگی های شخصیتی در انیمیشن  یخ زده

ویژگی با  کیی شخصله با قششخصله

خواهر آناالسا 
برای  تلاشگر  آسیب پذیر،  و  حساس  جادویی،  قدرت  دارای 
خودشناسی، تلاشگر برای کنترل قدرت جادویی، مسلط بر قدرت 

جادویی خود، تلاشگر برای نجات خانواده و سرزمین

خواهر الساآنا 
جسور،  همدل،  مسئولیت پذیر،  مهربان،  رمانتیک،  عجول، 
خوش بین و کمی دست وپا چلفتی، تلاشگر برای حل مشکلات و 

تلاشگر  برای نجات خواهر و خانواده

اولاف
آدم برفی خلق شده توسط 

السا
برون گرا، معصوم، دوست داشتنی و برخی اوقات عمیق و خردمند

کریستوف
همراه و دوست آنا و عشق 

واقعی او
قوی، وفادار، همراهی کننده، پیرو قوانین خود، دوستدار حیوانات

ریاکار، خودخواه، دروغ گو و منفعت طلبخواستگار آناهانس 

در جدول 3 مضامین اصلی سریال یخ زده ذکر شده اند.
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جدول 3. مضامین اصلی انیمیشن یخ زده 

خصاایقخضاخلت بصیی

مناسبات خانوادگی: 
چالش جایگاه والدین 
و نقد مداخله آن ها در 

رابطه بین فرزندان

از فرزندان خود و همچنین مخفی نگه داشتن قدرت  السا برای محافظت  آنا و  والدین 
جادویی السا ابتدا با کمک ترول ها حافظه آنا را پاک کردند و سپس درهای قلعه را بستند 
تا مردم عادی از راز آن ها با خبر نشوند. آن ها با دخالت خود در رابطه این دو خواهر، علاوه بر 
ایجاد فاصله، باعث شدند روند حل مشکلات با یکد یگر و یافتن عشق و همدلی بین آنا 

و السا تعویق پیدا کند.
در بخش های دیگر از این اثر انزوا و فاصله  گرفتن بین اعضای خانواده نمایش داده می شود، 
پس از زخمی شدن آنا به دست السا در کودکی، اتاق آنا و السا جدا می شود و آنا در زمان های 
مختلف دائما تلاش می کند تا با السا ارتباط برقرار کند، اما موفق نمی شود و السا همواره 

فاصله خود را با او حفظ می کند و منزوی می شود.
علاوه بر این، نشان داده می شود که السا همچنان نمی تواند قدرت جادویی خود را کنترل 
کند و توصیه های پدر و مادر خود را نمی پذیرد و بیشتر از گذشته از والدین و خواهر خود 

فاصله می گیرد.
تا جایی این موضوع ادامه پیدا می کند که با سفر والدین و مرگ آن ها، آنا و السا وارد مرحله 
دیگری از زندگی خود می شوند و آنا حتی در مراسم خاکسپاری والدین خود تنهاست و السا 

حضور ندارد.

اتکا بر خود و فردگرایی

کید بر خود و پذیرش اشتباهات است.  یکی از مفاهیمی که در این اثر قابل تامل است، تأ
زمانی که راز السا برای همه نمایان می شود او ناچار می شود فرار کند و در منطقه ای دیگر با 
قدرت خود آشتی می کند. پس از این رویداد السا پر انرژی و زیبا و متعادل به نظر می رسد و 

او با استفاده از جادو، قصر یخی می سازد و به تنهایی زندگی جدیدی آغاز می کند.
آنا  مثلًا  می شود،  کید  تأ نقص ها  پذیرش  به  داستان  از  مختلف  بخش های  در  همچنین 
شخصیت سمجی دارد یا السا شخصیت حساسی دارد و در طول داستان به این موضوع 

پرداخته می شود که باید نقص ها را پذیرفت. 
در کنار آ نچه گفته شد، در این اثر مفاهیم متعددی نیز مطرح شده است که اثرات مثبتی بر 
کودکان دارد، پذیرش اشتباه و تلاش برای جبران آن یکی از این موضوعات است. به عنوان 
بخشی از این فیلم، آنا متوجه می شود با فشار آوردن به السا در روز تاج گذاری،  مثال در 
موجب فرار او شده است و به  همین خاطر آنا در حضور همه به اشتباه خود اعتراف می کند 

و می خواهد برای جبران اشتباه خود به دنبال السا برود.
در بخش دیگری، آنا وقتی السا را پیدا می کند از او می خواهد تا با یکد یگر آشتی کنند. 
السا نمی پذیرد و به اجبار آنا را از قصر بیرون می کند، اما آنا با کمک کریستوف و اولاف 

تلاش می کند به قصر بازگردند.
وفاداری به دوستان نیز از دیگر مفاهیم اشاره شده در این اثر است، در بخشی از فیلم وقتی 
اولاف از شدت گرما در حال ذوب شدن است، اما باز هم در کنار آنا که مجروح شده است 

می ماند و به او ویژگی های عشق واقعی را توضیح می دهد.
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ماجراجویی، جسارت و 
مواجه شدن با خطرات

نمایش صحنه های جست وجوگری و مبارزه یکی دیگر از موضوعاتی است که ممکن است 
در ذهن کودکان آثار منفی بگذارد، مواجه شدن آنا و کریستوف با حیوانات وحشی و تلاش 
برای رفع خطر آن ها، پیگیری آنا برای نجات کریستوف و همچنین تلاش آنا برای بالا رفتن 

از صخره های یخی از مصادیق این موضوع است. 

کید بر عشق و روابط  تأ
عاطفی

یکی از محتواهای قابل تأمل در این انیمیشن که پیامدهای منفی برای مخاطبان دارد، نشان 
کید بر عشق و روابط عاطفی است.  دادن نوع ارتباط با جنس مخالف، تأ

در طول این انیمیشن، شخصیت آنا به عنوان دختری رمانتیک، مجرد و به دنبال عشق واقعی 
نمایش داده می شود که در این مسیر خطرات و اشتباهات گوناگونی را از سر می گذارند. 

در جایی از داستان، آنا در پی یافتن عشق واقعی خود از قلعه خارج می شود و از آن جایی 
که تنها در روز تاج گذاری خواهرش السا، دروازه های قلعه باز می شود، او برای ملاقات زمان 
کمی دارد. در این بخش از فیلم، آنا ترانه ای با موضوع آماده شدن برای مراسم و آماده شدن 

برای ملاقات با پرنس رویاهای خود می خواند.
اعتقاد به نجات بخش بودن عشق واقعی از دیگر موضوعات مطرح شده بوده است، در 
اواسط داستان وقتی آنا مجددا توسط خواهرش السا مجروح می شود و در حال یخ زدن 
است ترول ها به او می گویند تنها راه نجات آنا، عشق واقعی است و او تصور می کند هانس 

عشق واقعی اوست و با کمک کریستوف به سمت آرندل برمی گردد.
در بخش هایی از داستان نیز مفاهیمی نظیر منفعت طلبی و سوء استفاده از اعتماد در روابط 
عاطفی نمایش داده می شود. زمانی که آنا مجروح و در آستانه مرگ به سرزمین آرندل باز 
می گردد به پرنس هانس یادآوری می کند که تنها با عشق او از مرگ نجات پیدا می کند اما 

هانس به او می گوید هرگز عاشق او نبوده و به دنبال پادشاه شدن است.
در مجموع می توان گفت مواردی از این دست برای کودکان نامناسب است و اثرات منفی 

بر آنان دارد.

در داســتان فــروزن، تنــش میــان آنــا و الســا تــا حــد زیــادی از رویکــرد والدیــن آن هــا در کودکــی 
ــزوی  ــت قدرت هــای الســا، او را من ــرش و مدیری ــن به جــای آمــوزش پذی ــرد. والدی نشــئت می گی
ــر  ــی ب ــدی ضمن ــرد نق ــن رویک ــز محــدود می ســازند. ای ــر را نی ــان دو خواه ــط می ــد و رواب می کنن
تصمیم گیری هــای نادرســت والدیــن و تأثیــر آن بــر هویــت و روابــط خانوادگــی اســت. الســا و آنــا 
ازطریــق مواجــه بــا چالش هــای خــود یــاد می گیرنــد کــه بــدون نظــارت یــا دخالــت دیگــران، مســیر 
رابطــه و زندگی شــان را تعییــن کننــد. ایــن امــر بــه ابرقهرمانــان زن در ایــن انیمیشــن اجــازه می دهــد 
مســتقل و بــا اراده ای قــوی تصویــر شــوند. الســا، به ویــژه در آغــاز داســتان، نماینــده زنــی اســت 
کــه بــرای شــناخت و پذیــرش قدرت هایــش نیازمنــد جدایــی از دیگــران و خودشناســی اســت. ایــن 
ــی و پذیــرش خــود را  ــام فردگرای ــه اوج می رســد کــه پی ــن رهایــش کــن1 ب ــا آهنــگ نمادی ــد ب رون
منتقــل می کنــد. برخــلاف کلیشــه های ابرقهرمانــان زن وابســته بــه دیگــران، الســا به تنهایــی بــرای 
1. let It Go
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ــراد آســیب پذیر،  ــوان اف ــه به عن ــان را ن ــد، زن ــن برســاخت جدی ــد. ای ــدام می کن حــل مشــکلات اق
بلکــه به عنــوان شــخصیت هایی خودمختــار و قــوی نمایــش می دهــد. هــر دو خواهــر، به ویــژه 
آنــا، نمونــه ای از زنانــی هســتند کــه از ماجراجویــی و خطــرات نمی هراســند. آنــا به دنبــال یافتــن 
ــا  ــه ب ــارت او در مواج ــد. جس ــدام می کن ــی اق ــتانی به تنهای ــخت و زمس ــرایط س ــرش در ش خواه
چالش هــا و امیــدواری اش در تمــام طــول داســتان، تصویــری از زنــی قدرتمنــد ارائــه می دهــد کــه 
ــن از کلیشــه »زن  ــه گرفت ــا، فاصل ــن ویژگی ه ــد. ای ــا می کن ــی در پیشــبرد داســتان ایف نقــش فعال
ــنتی  ــن های س ــا انیمیش ــروزن ب ــای ف ــن تفاوت ه ــی از مهم تری ــد. یک ــته می کن ــل« را برجس منفع
دیزنــی، تمرکــز بــر عشــق خانوادگــی به جــای عشــق رمانتیــک اســت. عشــق آنــا و الســا بــه یکــد 
یگــر به عنــوان نقطــه عطــف داســتان عمــل می کنــد و بــر اهمیــت پیوندهــای خانوادگــی و حمایتــی 
کیــد دارد. در کنــار آن، عشــق رمانتیــک آنــا و کریســتوف نیــز به گونــه ای متفــاوت از داســتان های  تأ

گذشــته شــکل می گیــرد؛ نــه از روی جاذبــۀ اولیــه، بلکــه بــر پایــۀ احتــرام و حمایــت متقابــل.

 تلجت گلا 

تحلیــل مضامیــن ایــن دو انیمیشــن نشــان می دهــد کــه ابرقهرمان هــای زنانــه در ایــن آثــار به عنــوان 
الگوهــای فرهنگــی در میــان کــودکان ایرانــی، مجموعــه ای از مفاهیــم مثبــت و منفــی را بــه نمایــش 
ــی زن  ــوآر«، شــخصیت های اصل ــت ن ــاگ و ک ــدی ب ــد. در »معجزه آســا: داســتان های لی می گذارن
همچــون لیــدی بــاگ، نمونه هایــی از شــجاعت، همــکاری و تــلاش بــرای نجــات دیگــران را نشــان 
ــر  ــد ب کی ــر ســر عشــق، تأ ــی چــون رقابــت اغراق شــده ب ــد، امــا در عیــن حــال، موضوعات می دهن
جذابیــت ظاهــری و نمایــش روابــط ســطحی میــان شــخصیت ها نیــز ممکــن اســت تأثیــرات منفــی 
بــر بینــش کــودکان داشــته باشــد. همچنیــن، مضامینــی نظیــر خشــونت، اســتفاده از قــدرت بــرای 
ــل،  ــل هســتند. در مقاب ــل تأم ــی فرهنگــی قاب ــوان جنبه هــای منف ــب به عن ــرل دیگــران و تقل کنت
انیمیشــن »یــخ زده« تــلاش می کنــد مفاهیمــی ماننــد اتــکا بــه خــود، پذیــرش اشــتباهات و وفــاداری 
بــه دوســتان را بــه تصویــر بکشــد کــه می توانــد جنبه هــای مثبتــی بــرای رشــد شــخصیت کــودکان 
ــد  کی ــک، تأ ــز و رمانتی ــکل اغراق آمی ــه ش ــی ب ــط عاطف ــش رواب ــال، نمای ــد. بااین ح ــته باش داش
ــی در  ــی، نگرانی های ــط عاطف ــی در رواب ــم منفعت طلب ــی و مفاهی ــق واقع ــر عش ــد ب ــش از ح بی
خصــوص تأثیرگــذاری منفــی بــر درک روابــط اجتماعــی کــودکان ایجــاد می کنــد. در مجمــوع، ایــن 
انیمیشــن ها بــا ترکیــب مضامیــن متناقــض، الگوســازی پیچیــده ای را بــرای مخاطبــان کــودک ارائــه 
می دهنــد. از یک ســو، آن هــا ارزش هــای مثبــت ماننــد جســارت، همــکاری و پذیــرش نقص هــای 
ــز، جذابیت هــای  ــر رقابت هــای اغراق آمی ــد ب کی ــا تأ ــد و ازســوی دیگر، ب شــخصی را تبلیــغ می کنن
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ظاهــری و نمایــش روابــط ســطحی، ممکــن اســت باورهــای نادرســتی در ذهــن کــودکان نهادینــه 
ــد  ــوب نیازمن ــوای انیمیشــن های محب ــه محت ــت ک ــه گرف ــوان نتیج ــاس، می ت ــن اس ــر ای ــد. ب کنن
بازبینــی و بومی ســازی اســت تــا بــا فرهنــگ و نیازهــای تربیتــی کــودکان ایرانــی همخوانــی 

بیشــتری پیــدا کنــد. 
بنابرایــن، بــا توجــه بــه نقــش تعیین کننــده انیمیشــن ها در فراینــد جامعه پذیــری و هویت یابــی 
ــن  ــت انیمیش ــترده ای در صنع ــرمایه گذاری گس ــد و س ــتگذاری هدفمن ــت سیاس ــودکان، لازم اس ک
صــورت گیــرد. ایــن سیاســت ها بایــد بــر محــور معرفــی الگوهــای بومــی اســتوار باشــند کــه همســو 
بــا ارزش هــا و هنجارهــای فرهنــگ ایرانــی- اســلامی بــوده و در عیــن حــال جذابیت هــای بصــری 

ــد.  ــی را حفــظ کنن ــی انیمیشــن های بین الملل و روای
ــه ای فرهنگــی  ــع تغذی ــوان یکــی از مناب ــار به عن ــن آث ــش ای ــه نق ــا توجــه  ب ــت اینکــه ب درنهای
ــرای  ــوب ب ــت مطل ــی از هوی ــه شــیوه های بازنمای ــا توجــه  ب ــران و ب ــت دخت ــژه در حــوزۀ هوی به وی
اقنــاع و اشــاعه میــان مخاطبــان خــود ضــروری اســت کــه اقدامــات ویــژه ای در ایــن  خصــوص 

ــرد: صــورت پذی
شناسایی سوژه های فرهنگی و تاریخی مورد علاقۀ دختران 	 
معرفــی و الگوســازی از زنــان موفــق ایرانــی و تبلیغــات بــا اســتفاده از ظرفیــت رســانه های 	 

داخلی 
ســاخت انیمیشــن  و بازی هــا بــا نــگاه ویــژه بــه ســلایق دختــران نوجــوان و بــا تکیــه  بــر 	 

ــی. ــای فرهنگ زمینه ه

نعاسض خنافع

تعارض منافع ندارم.

Hossein Hassani  

Mahshid Shahidi 
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