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 مقدمه 

از کاراکترهای نمایش باشندهای مقدس و قدسی میدر نمایش آیینی، انسان عبارتی کاراکتری از  یا به  ؛ توانند یکی 

های داستان تحت فرمان نویسنده و کارگردان  که همه کاراکتردرحالی  ؛داستان، موجود برتر از انسان و مقدس است

عنوان  کارگیری آن بهتئاتر هستند. این موضوع به ادعای برخی از پژوهشگران سبب بروز تناقض در نمایش و حتی به

توان در حوزه نمایش و ادبیات نمایشی بروز تناقض  ن آیا میمند ساختن متن و نمایش بود؛ بنابرایابزاری جهت صناعت

را تصور نمود. در شکل منطقی این نوع از باورمندی براساس هویات خیالی که بخشی از زبان طبیعی هستند توجیه  

ای ممکن  هشود. این موضوع با بحث درباره جهانعنوان رویداد خبر داده میها از آن بهها و صحنهشود و در دیالوگمی

ای حقیقی و باورشونده برای مخاطب دارد. ارتباط  های آیینی اصل مبتنی بر واقعهبررسی است؛ زیرا در نمایشقابل

های ممکن که از سوی هوش مصنوعی بررسی  های ادبیات داستانی و نمایشی و شباهت آن میان جهانمیان جهان

شود، رویکردهای  عنوان ادبیات آیینی مطرح میبیان آنچه به  شوند، در این زمینه بسیار دارای اهمیت هستند. درمی

 نگارانه وجود دارد.  متفاوتی در قبال داستان و متن واقع

نگاری تاریخی صرف به  نگاری ادبی دارای اهمیت است که متن را از وقایعدر ادبیات آیینی ارتباط میان داستان و واقع

نگارانه در ادبیات آیینی وجود  ردهایی درباره ارتباط میان داستان و متن واقعرویک  ،بارهکند. در اینادبیات تبدیل می

واقع و  داستان  میان  بر جداسازی  مبتنی  اول  رویکرد  با  دارد.  متفاوت  کاملاً  را  داستان  وضعیت  و  است  ادبی  نگاری 

تخیل است و هیچ ارتباط    ۀداند. در این رویکرد ادبیات آیینی صرفاً برساختهای واقعی و قوانین منطقی میوضعیت

نگر است  رویکردی یکپارچه  ،واقعی میان این شیوه از ادبیات با جهان واقعی و رخداد حقیقی وجود ندارد. رویکرد دوم

شود؛  نگاری وجود ندارد و اساساً این مسئله نادیده گرفته میکه براساس آن تفاوت میان داستان در ادبیات آیینی و واقع

  ؛ کنندهای آیینی معانی برتری را متبادر میهم و معنادهی ادبیات آیینی ندارد. در این نگرش اسطورهزیرا اهمیتی در ف 

های  نفس، امنیت و خودشکوفایی هستند و از ویژگیهایی برتر مانند: عشق، احترام، عزتهایی که دارای خصلتشخصیت

نفس بالایی هستند که در مواقع خاص  رای اعتمادبهاصلی اساطیر فانتزی و قهرمانان حماسی است. البته این اشخاص دا

رویکرد سوم رویکردی پراگماتیسمی است که طبق آن باید    .(24:  1401گیرند )آذرپیرا و همکاران،  تصمیم خاص می

زیرا مرز قاطعی میان این    ،بودن آن تمایز قائل شدنگاری ادبی براساس پراگماتیک بودن یا عملیمیان داستان و واقع

ای از عناصر فرهنگی، ادبی و هنرهای تخصصی دیگر هستند که براساس آن باید  ها مجموعهامر وجود ندارد و آندو  

نمایند  هایی که خلاف واقع میهای واقع و وضعیتتمایزگذاری شوند. در این نگرش میان واقعیت و خیال یا وضعیت

پیش و  زمان  به  که  دارد  وجود  فازی  وزمینهمرزی  فرهنگی  به  های  دارند.  ارتباط  مندی  داستان  ،ترتیباینتاریخی 

به اینکه در  ای است که باتوجهای جاویدان یک متن و مرتبط با اجزای آن محسوب شود؛ بلکه ویژگیتواند ویژگینمی

گونه نیست  زمینه تاریخی و فرهنگی متن باید بررسی شود و اینعملی و بسته به چارچوب و پیش  صورت یک دوره به

شده است و  گرایانه تشخیص داده میازاین امر غیرواقعهمیشه نیز به آن صورت باشد؛ زیرا ممکن است متنی پیش که

خدایان یونانی در ادبیات آیینی و نمایشی دوره    ، مثالعنوانبه   .(Ronen  ,1994  :10)گونه نباشد و بالعکس  امروزه این
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می قلمداد  واقعی  امری  باستان  واقعیونان  متون  جزو  و  جزو  شدند  مردمان  اکثر  برای  امروزه  ولی  بودند؛  گرایانه 

امر واقعی همان ماهیت اصیل اثر هنری است که در متن نویسایی پدیدار    .(34:  1386پردازی هستند )برسلر،  خیال

ها از  های مختلف در گفتمان میان متنپیوسته دورههمبودگی که متون نویسایی بهبه بیانی دیگر، همان نابشود،  می

دهد. چیزی پنهان که هر لحظه امکان آشکارشدنش وجود  اند. ادبیات همواره از وجود چیزی خبر میآن سخن گفته

: 1401شدن به ابژه را دارد )قاسمی و همکاران،  یی تبدیلمحور است و در هر زمان تواناواقع ادبیات امری سوژهدارد. به

البته امروزه پرده میان واقع و تخیل نیز مانند گذشته نیست؛ زیرا امروزه این موضوع اهمیت دارد که متون    .(507

دارد   گذاری نشوند؛ زیرا تخیل امروزه نقش بسیار مهمی در زندگی فردی انسان بودن آن ارزشبراساس واقعی یا خیالی

فرآورده بسزایی در  نقش  انسانو  اجتماعی  زندگی  اشتراک گذاشته شده تخیل در  به  بازی میهای  ,  Searl)کند  ها 

1975 :332).  

 نمایش آیینی. 1

نمایش در دورانی از تاریخ غیر از آیین نبود و اندیشه به نمایش همان اندیشه به آیین بود و این موضوع امری جدید  

توان گفت که  مناسک زاده و پرورده شده است. می  -ای از آیین  نمایش در دوسویه  زیرا هنر  ، نمایش نیستدر تاریخ  

مناسک مذهبی و    -تفاوت چندانی میان آیین    ،اندای از تاریخ که این دو پدیده یعنی تئاتر و مذهب یکی بودهدر دوره

دوراز  شود بیشتر بهنام نمایش آیینی اجرا میعصر معاصر بهمناسک نمایشی وجود نداشت. اما امروزه در تئاتر  –آیین  

کند و استفاده از این ریخت  های ظاهری و قراردادی آیین و مناسک را تقلید میمفهومی مذهبی است و بیشتر جنبه

و مناسک  کوشد با کاربرد آیین  نویس و کارگردان در این شیوه میکارگیری ترفندی نمایشی است. نمایشنامهبه جهت به 

های شکسپیر  تجربیات و مکاشفات خود را به گروه اجرا و سپس به مخاطب ارائه دهد. از این لحاظ برخی از نمایشنامه

شناسی و  ای برای شخصیتازپیش وسیلهمناسک جدید بیش  -گیرند. یعنی آیین  مناسک جای می  -نیز بر پایه آیین  

اهمیت یا  ها کممایه روان و رفتار شخصیتها درونن آیین مناسک افشای ماهیت درونی کاراکترهاست. بدون وجود ای

باقی می کرمانی،  مخفی  )ناظرزاده  لحاظ می  .(386:  1368مانند  این  از  به کشفنمایش  از خلال گفتگوها،  و    تواند 

ها  تمدن بر آن  تواند به آزادکردن نیروهایی که قراردادهای اند. نمایش میبرملاکردن آن اموری بپردازد که بیان نشده

نمایش می پوشانده کمک کند.  را که در پس صورتک پرده  تمایلاتی  از  تواند  و  عریان کند  پنهان شده  های روزمره 

دادن یا صراحت بخشیدن یا  شود. نمایشی در پی شکلآیین اولیه نزدیک می  -جاست که بار دیگر به نمایش  همین

بیان دیگری قادر به آزادکردن   ۀنیروهای مرموزی است که هیچ وسیل های گم، عواطف مبهم وبیرون ریختن آن انگیزه

 . ها نیست )همان(آن

 های ممکن ادبیات نمایشیجهان. 2

ای از موجودات و روابط میان آن موجودات یعنی اشخاص و اشیای است که به اشکال مختلفی با یکدیگر  جهان مجموعه

ای از روابط است. روابطی که  ها و شبکهیات یعنی کاراکترها، اشیا و مکانای از هواند. جهان داستانی مجموعهدر ارتباط
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توصیف می سازماندهی  اصول  عنوان  زمانی  با  روابط  و  دنبال-شود  و  رویدادها  است  جریان  ۀمکانی،  آن جهان  در  ها 

(Ronen  ,1994  :8).  کند، بحث سازگاری  میهای ممکن نزدیک  در این نگرش که ادبیات و ادبیات نمایشی را به جهان

توان چینش خیالی خودسازگاری از اشیا در نظر گرفت  روابط داستانی و تکثر در آن است. یک جهان داستانی را می

که البته با جهان واقع تفاوت دارد. باید توجه داشت که در روند نگارش و اجرای یک نمایش چندین جهان داستانی که  

آیند. برخی در ذهن نویسنده و برخی استنباط مخاطبان است. جهان  وجود میشند بهتوانند مشابه یا غیرمشابه با می

ای  کنندهشویم هر جهان ممکن با شرایط توصیفدسترسی نیست که با آن مواجه میممکن عالم دوردست و غیرقابل

ین نگارش را انجام  جهان ممکن دیگری من امروز ا  شود در شود. هنگامی گفته میشود که به آن مربوط میمشخص می

دادم منظورمان این است که صرفاً وضعیتی تصور شود که تصمیم گرفته نشده باشد که این نگارش انجام داده شود  نمی

شوند نه اینکه با تلاش بسیار در جهان و  های ممکن مقرر مییا تصمیم گرفته شود که روز دیگری نوشته شود جهان

جهان داستانی برای یک خواننده، همان معنایی است که او از متن  . (49:  1381عالم دیگری کشف شوند )کریپکی،  

ها ناشی از این است که قرائت افراد گوناگون از یک متن ثابت، گوناگون است. پس  استخراج کرده است. تعدد جهان

معنا نیست که  این بدینها دارای اهمیت است. اما  های ممکن بحث سازگاری میان هویات و ارتباط آنصرفاً در جهان

امکان رخ تناقض  داستانی  وجود  در جهان  که  معتقدند  رونن  روث  مثل  ادبی  پژوهشگران  برخی  باشد.  نداشته  دادن 

های  پذیر است. رونن در تشریح تمایز میان جهانهای ممکن منطقی، امکانهای داستانی برخلاف جهانتناقض در جهان

رغم وجود برخی  های ممکن، علیکند که در آرای فلسفی گوناگون نسبت به جهانهای داستانی بیان میممکن و جهان

های  ویژگی جهان  ترینای است که به اساسینظر دارند و آن مسئلهفرضی هست که همه در آن اتفاقها، پیشتفاوت

هایی  ر بالفعل، سیستمهای ممکن، چه بالفعل و چه غیجهان  گردد. به این معنی کهپذیری باز میممکن، یعنی امکان

ها ارجاع داد؛ بنابراین نبود تناقض  ها را توصیف کرد، تصور کرد و به آنتوان آنسازند که میسازگار و بدون تناقض می

های  هاست. اما از نظر رونن، سازگار و بدون تناقض بودن شرط لازم برای جهانگیری آنشرط شکلها پیشدر این جهان

خال  و  نیست  پیشداستانی  این  رعایت  به  مقید  را  خود  ادبی  آثار  نمیقان  خود  موردنظر  خلق جهان  در  دانند  شرط 

(Ronen ,1994  :51) . 
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شود، همگام با سرعت پیشرفت  بسیار شنیده می   Chat GPTافزار  استفاده از عبارت هوش مصنوعی که امروزه با نرم

عنوان ده پیشرفت بزرگ بشر که  مجله علمی آمریکایی، هوش مصنوعی را به  2015فناوری رو به فزونی است. در سال  

بخش احتمالی سیاره زمین عنوان نموده است  عنوان نجاتزندگی را بهبود بخشیده است، نامبرده است و حتی از آن به

(Schmit & el, 2018: 7)،  اند برای نمونه  در مقابل برخی از اندیشمندان نیز از خطر احتمالی هوش مصنوعی گفته

ۀ  کنندتواند بدترین اختراع تاریخ بشریت باشد و حتی از آن با عنوان هجیگفت هوش مصنوعی میاستیون هاوکینگ می

گردد که  توان گفت که زمانی هوشمندی محقق میمیحال با وجود چند شاخصه  پایان نوع بشر نیز نامبرده است. بااین

کارگیری  نمایش دانش ذخیره شده و به   - 2امکان برقراری رابطه از طریق پردازش گفتار و درک آن؛    - 1اند از:   عبارت
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 ,Russel & Norving)های غیرمترقبه  واکنش مناسب در موقعیت  -4تجزیه، تحلیل و استنتاج اطلاعات؛    -3آن؛  

2009: 2 ) 

رشته  از  یکی  مصنوعی  رایانههوش  علوم  دستگاههای  توسعه  و  مطالعه  به  که  است  ارائه ای  طریق  از  هوشمند  های 

هایی  ها را قادر به ادراک، استدلال و یادگیری سازد. هوش مصنوعی مطالعه روشپردازد تا ماشینالگوریتم مناسب، می

شود را اعمال کند. درواقع  عمال مذکور که توسط انسان انجام میاست تا رایانه را به دستگاهی تبدیل کند که بتواند ا

تواند مکانیزه کند. در این حوزه تلاش دانشمندان  های است که پردازش تفکر انسانی را میاین پدیده بر مبنای فرضیه

مصنوعی را به سطح  ها ایجاد کند تا عملکرد هوش  ها و رایانهسازی هوش را در ماشیناساس است تا قابلیت شبیهبراین 

انسانی برساند و ماشین فعالیتهوش  به  انجام میها را  با مغز خود  انسان  قادر سازد. هوش مصنوعی  هایی که  دهد، 

سازد تا با سطوح بالاترِ هوش عمل کند. ویژگی پردازش زبان  ها را قادر میها است که ماشینای از فناوریمجموعه

شده را تحلیل و  آوریهای هوش مصنوعی را قادر سازد تا اطلاعات جمعند سیستمتواطبیعی و موتورهای استنتاج می

فناوریدرک کند. چنین سیستم هوشمندی همچنین می از طریق  نظیر سیستمتواند  و موتورهای  هایی  های خبره 

قابلیت  استنتاج، در  اری باگذشت زمان  های انسانی با توانایی یادگیری از تجربه و سازگدنیای واقعی عمل کند. این 

طورکلی هوش  شده و واحدی از هوش مصنوعی وجود ندارد؛ اما بهیابد. در علم امروز هیچ تعریف پذیرفتهافزایش می

 شود:مصنوعی با دو عبارت تعریف می

برای تصمیم  -1 ارگانیسمی زنده  توانایی  به معنای  فعالیتهوش  نیازمند  این خود  های مغزی مثل درک،  گیری که 

 ریزی، استدلال و حل مشکل است. ه برنام

های مختلف علمی و مهندسی  کارگیری روشساز بشر با بهمصنوعی مرادف با پدیده ایجادشده توسط انسان یا دست  -2

 (Fesenko ,2017 :23)است 

ای است که منظور این مقاله است. این قابلیت در هوش مصنوعی حل  توانایی حل مسئله در هوش مصنوعی ویژگی

حل  هدف دستیابی به یک راه های ممکن با ای از پاسخمند در میان مجموعهجویی نظاموله به معنای انجام جستمسئ

گیرد. این درحالی است که مقوله حل مسئله احتمال دارد تا اهداف خاص یا اهداف عمومی  یا هدف موردنظر صورت می

های خاصی دارند که با شرایط آن هدف  ، معمولاً ویژگیآیدوجود میهایی که برای هدفی خاص بهرا دنبال کند. روش

های عمومی ای قرار دارند که در مورد دامنه وسیعی از مسائل و اهداف  و مسئله خاص هماهنگ است. در مقابل، روش

 . (16: 1385استفاده است )عسگرزاده، قابل

 های ممکن در نمایش آیینیسازی جهانهوش مصنوعی برای شبیه. 4

نخورده  مورد اهمیت متن در تئاتر آیینی باید تأکید شود که کارآمدی و سودمندی آیین تا حدودی موکول به دستدر  

که کنارنهادن آن سودمندی  نخورده ماندن متن خود عامل بکر ماندن آیین بوده است. طوریداشتن متن، و دستنگاه

ها  ای ضمنی یا بالقوه در متن وجود  دارد مدتگونهصرفاً به  این تجلی   ،حالساخته است. بااینآیین را با خطر مواجه می
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تر  ای که پیشهای بالقوهمثابه شکلی تخصصی از ثبت و نگارش سر برآورد. تجلیبعد از اختراع نوشتن بود که درام به

اما   .(139:  1388شد بعداً در قالب الگوهای کلام مکتوب رمزگذاری شد )شکنر،  در قالب الگوهای عمل رمزگذاری می

در    ، مثالعنوانعنوان برنامه و نقشه برای اجراکنندگان است. بهبا این احوال متن الگوی نوشتاری منعطفی است که به

حرکت انگشتان    - های خرد هر رقص  ها در نوسان است. ژستکه متن در ارتباط با آندرحالی  ؛ اندبالی، تئاتر و درام ثابت

روح بالیایی است(  کردن بالاتنه، حالت چهره )فقدان حالت که مثال بارز آن نگاه بیو خمداشتن  ها، نحوه نگاهو دست

ای  داستان نیز که اغلب شامل کشاکشی بین اهورایان و اهریمنان یا پاره  -ثابت است؛ این در مورد داستان سنتی یا پاره  

ها  گشتهای تئاتری و میزان تکرار هر حرکت و جایزمان اجرای این ژستشود، صادق است. اما مدتاز افسانه رامایانا می

ها را از پیش دانست.  توان آنهای جدید همگی به قدرت خلسه و یا خلاقیت اجراکنندگان وابسته است و نمییا ترکیب

پیشروی هر راگا معلوم است این پیشروی برای موسیقی در حکم درام است؛ اما    ۀدر موسیقی کلاسیک هندی نحو

ها )میزان تکرارها،  به قطعه یا آهنگی دیگر و چگونگی سازماندهی این پیشروی  تن از یک قطعه یا آهنگ چگونگی رف 

ها، تندی و حجم موسیقی( در نزد اجراکننده یا گروهی خاص، جزو اموری است که حتی بر خود اجراکنندگان  توالی

خاص(    ۀ های ویژه هر اجراکنندگا( و تئاتر )مهارتای که میان درام )رانیز از پیش معلوم نیست. متن درست از دل رابطه

 .(164آورد )همان، وجود دارد سر بر می

ها هستند. در این نوع  ترین مثال، هپنینگ در زمینه نوع استفاده هوش مصنوعی برای اجرای متن تئاتر آیینی، روشن

نیت و  قصدیت  بدون  کار  از  بزرگی  بخش  تئاتر  موضوعاز  این  است.  انسانی  بی  مندی  اجراها  سبب  برنامگی  و  طرح 

شود؛ اما برخی نیز مانند استفاده از هوش مصنوعی است که  های سختی نیز انجام میشوند بلکه براساس تمریننمی

گشتی رویدادهای  ها متکی بر تغییرات جایشود. وحدت هپنینگ های مختلفی را پیشاپیش به کامپیوتر داده میگزینه

ها کسی  رو در هپنینگ گو. ازاینما این منطق حاکم بر کامپیوتر است نه منطق حاکم بر قصهشده است؛ اریزیبرنامه 

یا شخصیت اجراگر  احساسات  نمیجذب  باشند(  داشته  وجود  کسانی  چنین  اصلاً  )اگر  احساساتی  ها  چنین  و  شود 

های مکانیکی،  ، دستگاههای انسانیها و ذهنتوجه است تغییراتی است که بدنمحصولات فرعی هستند. آنچه جالب

دهد. در  محوری جایگاه سابق خود را از دست میزیرا کلام و متن؛  (54:  1388کنند )شکنر،  اشیاء و فضا ایجاد می

گیرد.  شود و بیشتر برای فضاسازی مورداستفاده قرار میرسانی است دور میحقیقت، زبان از وظیفۀ اصلی خود که پیام

شوند. تماشاگران  ای میرنگ، طراحی صحنه، لباس و موسیقی برجسته و دارای اهمیت ویژهعناصری چون نور، صدا،  

داستانی در دورۀ پست اجرا هستند. طرح  در  مؤثر  و  فعال  نقشی  دارای  دوره  این  در  مدرنیسم  رنگ  مدرن کمدورۀ 

در کنار درام و تئاتر سنتی قرار    راحتی مدرن بهگردد. اندیشۀ تئاتر پستپردازی نیز نفی میشود. کاراکتر و شخصیتمی

از  نمی ارائه شده  تعاریف  به چالش کشیدن  به طرق گوناگون سعی در  و  و تجربی است  نامتعارف  اساساً  اجرا  گیرد، 

 . (259: 1401زاده نمدی و دیگران، نقاشی، مجسمه، رقص، تئاتر و... دارد )حسین

های فرمی مختلف روایتگری در بر گیرند  ها و بیانا در شکلتواند عناصر روایت و داستان و روایت رهوش مصنوعی می

که  درحالی؛  های مختلف برای تعاملی ترکیب شده با داستانی غیرتعاملی و عناصر روایت استفاده کنندو از استراتژی
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د با  توانبرخی از اشکال روایت تعاملی شامل انتخاب ساده میان چندین رشته روایت ساده هستند. هوش مصنوعی می

سازی باشد. در این نگرش سه امر های شبیههای آزادانه مبتنی بر لایهترکیب برخی اشکال ترکیبی از روایت با انتخاب

ای در سطوح مختلف  ساختههای تصادفی براساس الگوریتم و روایت شامل ساختارهای زمانی پیشانتخاب  سازیشبیه

شبیه نگرش  این  در  هستند.  زمانی  تومقیاس  بهسازی  مصنوعی  هوش  تعیین  ۀ وسیلسط  پیش  از  که  شدهقوانین  ای 

ترین سطح از  رود پایینسوی صحنه دیگر چگونه پیش میای بهکند که زمان چگونه از رویداد و صحنهمشخص می

ها و  العملساختار زمانی را به خود اختصاص خواهد داد و خود مبتنی بر فیزیک، بازنمایی اشیای موجود در عکس

سازی اتفاقات گسسته در این زمینه هستند. تغییراتی که هوش مصنوعی  گیرد و شبیهها نشئت میرهایی که از آنرفتا

عنوان انتزاعاتی  شده است، نوعی از رفتار که ممکن است بهطراحیدهد شامل حرکات ازپیشها میدر رویدادها و صحنه

قلمد انتخاب  یک  پایینی در حد  تغییرات سطح  الگوهای  بالاترین سطح ساختار  از  تعاملی  و  روایات خطی  شوند.  اد 

سازی سطح پایین و حرکات رویدادها در سطح بالا  های شبیهدهند که با ساختن فرایندشده را شکل میطراحیازپیش

فی  ها تصادای در انتخابشود بازهای که برای هوش مصنوعی تعریف میتوان براساس طرح کلییعنی می  ؛افتنداتفاق می

توانند بر یک یا دو مورد از این  های آیینی میدست داد. نمایشهای جزئی برای نمایش بهو ممکن از هر یک از انتخاب

بر مفهوم جهان به نیت تمرکزی  اولیه  برای کارکرد  اشکال  از هوش مصنوعی  این روش  های ممکن تأکید کنند. در 

ستانی  شده، پتانسیل داطراحیهند که از محتوای روایی ازپیشدروایت چگونگی تعامل این سطوح ساختاری را شکل می

تواند آیند که بازیگر آنرا به روی صحنه خواهد آورد. باید توجه داشت که هوش مصنوعی میدست میو داستانی به

 .(96: 1389های مختلفی برای ترکیب این اشکال پدید آورد )انصاری، استراتژی

  ۀ وسیلند بازنمایی کارکردها، عملیات و عناصر یک فرایند و رویدادهای نمایش آیینی بهتواسازی در این روش میشبیه

گیری وابسته  عنوان یکی از ارکان اصلی شکلسازی بههوش مصنوعی باشد. هوش مصنوعی در این موضوع به شبیه

های آیینی، خود فضای نمایش آیینی و  های شناختی، اشیای موجود در فضای نمایشاست. مخصوصاً در مورد وضعیت

ان عناصر و اشیا و موجودات داخل در نمایش. در  محیطی که بازیگران قرار است در آن بازی کنند و البته روابط می

های  ها و وضعیتها، رفتارهای آنسازی درباره موجودات ماوراءالطبیعی، چگونگی باورپذیری آنهای آیینی شبیهنمایش

  مثلاً در نمایش آیینی تعزیه که مرتبط به تصویرکردن   ؛یابدشناختی و رفتاری و همچنین کاراکترهای نمایش توسعه می

های تعزیه است؛ بنابراین با استفاده از هوش مصنوعی و توجه به  ترین بخشسپاه جنیان و زعفرجنی است که از مهم

اینکه قوانین فیزیکی و باور به امور واقعی برای مناسبات موجود در فضای داستان و نمایش مورداستفاده باید واقع شود  

   دست دهد.تواند بهمصنوعی می یا چه امکانات و پیشنهاداتی در این زمینه هوش

شود و امکان نوآوری شکل بودن همیشگی آن کسل نمینمایش آیینی و یک   ۀ در این نگرش مخاطب از تجربه چندبار

مند کاراکتر و کنش، هوش مصنوعی در آن  زده کردن مخاطب بسیار بیشتر خواهد بود. در این بازنمایی زمانو شگفت

 .(45: 2002قرار دهد یا حتی آن را عوض کند )مدوز، تأثیر  تواند طرح را تحتمی
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های آیینی آشناسازی مخاطبان با اعتقادات یک فرهنگ و قوم است. این آشناسازی کارکرد احیاء  های نمایشاز کارکرد

های آیینی اشاره  ها و متون شفاهی و نمایشطورکلی به آیینبههای فرهنگی حاکم بر جامعه است. آشناسازی  ارزش

آن از  مراد  که  فلسفی،  دارد  لحاظ  از  است.  شده  آشنا  فرد  اجتماعی  و  مذهبی  وضع  در  قطعی  راهکارهای  ایجاد  ها 

تواند در بستری  آشناسازی معادل با تغییری اساسی در شرایط وجودی است. در این نگرش مخاطب نمایش آیینی می

آید و فرد دیگری از  ای متفاوت از آنچه پیش از آشناسازی بوده بیرون میگونهقرار گیرد که از آزمون سخت معینی به

های رفتار، فن و حرفه و امور مرتبط  تنها انگارهها نهشود. مخاطب در این آیینشناختی میای هستینظر مواجه با مسئله

ها و تاریخ اعمال  های اجتماع، نام اسطورههای مقدس و سنتبه آموختن افسانهآموزد؛ بلکه  شناسی را میبا امور هستی

عنوان مناسبات زمان نخستین  پردازد. فراتر از این همه او مناسبات رمزی میان اجتماع و موجودات طبیعی را بهها میآن

یادآوری می او  آزمونبه  اکثر  بیششود.  آشناسازی  آیینی  های  مرگی  بر  اشاره  زادن  میوکم  یا  که رستاخیزی  کنند 

دنبال دارد. لحظه اصلی هر آشناسازی در مراسم با مرگ نمادین نوآموز و بازگشت به حیات جمعی نشان  جدیدی به

می بهداده  مخاطب  میشود.  زاده  بوده،  درگذشته  که  انسانی  از  تجربه  را  صورت  حیات  و  بودن  دیگر  حالات  و  شود 

تمام    .(16-10:  1368ای است به پایان دوره کودکی، جهل و وضع کفرآمیز )الیاده،  پذیرد. مرگ آشناسازی اشارهمی

ها اشاره دارند دلالت دارد که مخاطب به وضع وجودی دیگری درآمده  ها با زادن و رستاخیز و نمادهایی که به آنآیین

ها نماد  بعضی از آیین  .(17:  1377کازنو،  اند ) است که غیرقابل فرایافت برای آنانی است که این تجربه از آیین را نداشته

ها خدایان جهان  مانند برافروختن آتش جدید، گریز از مرگ، تکرار اعمالی که توسط آن  - بیداری عالم وجود هستند  

یا با اجرای آیین، زمان مقدس آغاز اشیا را کامل می   ؛ کنندرا آفریدند، پیشگویی رسمی درست هوا برای سال بعد، 

پردازد. آیین افسانه را  ین برای بومی دارای خاصیت است. با تکرار آیین به تکمیل زمان مقدس نخستین میبنابراین آی

دهند. فرد در صورتی در  ای نشان میصورت واقعهبخشند و آن را بهدهد. به یاری آیین آن زمان را واقعیت میارائه می

 .حرکات و اعمال خود موفق است

گذاران مراسم اجرا  ای توسط بنیانهای افسانهیعنی حرکات و اعمالی که در زمان ؛ ا بپردازدهکه فقط به تکرار سرمشق

ای این حرکات و اعمال، حیات مذهبی جامعه را کاملاً  سازد و تکرار دورهاند. این کیفیت آنان را مقدس میگردیده

گردند؛  ن فراموش شده، اما هنوز تکرار مینماید معنایشاگیرد که میاوقات حرکاتی صورت می کند و بعضیتجدید می

 .(32: 1377اند )کراپ، ای در زمان آغاز صورت گرفتهزیرا بر این باورند که این حرکات توسط موجودات افسانه

ها  ها در نمایش آیینی باید توجه داشت که اسطوره صرفاً شرح و تفسیر برخی دادهبازنمایی اسطوره ۀ ضمن بحث دربار

هایی  راهنمایی عملی و ضامن اجرای آن فعالیت  ۀدهندشود که منشأ خارجی دارند؛ بلکه نشانقی نمیو معطیات تل 

ها و مراسم و تشریفات و آداب اجتماعی غالباً ارجاعاتی مستقیم  آیین  ، است که موضوع اسطوره هستند. از سوی دیگر

تواند فراهم کند  راین هوش مصنوعی این امکان را میای هستند؛ بناببه اسطوره دارند و از آثار و نتایج تعالیم اسطوره
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نمایش اسطوره و نتایج آن ارتباطات متنوعی شکل گیرد. یکی از این موارد کمک هوش مصنوعی برای تلفیق  که میان

ای یا  اسطورههای گذارد که آیینامروزه در اختیار ما می chat GPTها است؛ زیرا این امکان را ابزارهایی نظیر اسطوره

ها  نمایشی از آفریقا، لاتین، اوستایی و اسلامی و مسیحی و... را با هم تلفیق کنیم؛ مانند نگرشی که پیتر بروک به اسطوره

زمان و جهانی هستند  الگوهایی باشد که بیهای آیینی داشت و تئاترهای او آزمونی اساسی برای تجلی کهندر نمایش

بردن معنای منطقی بر بیان  توان برای ازبینبشر در برداشته باشد. حتی در این مورد می  هایی برای همه نوعو پژواک

 های آیینی سود برد.جسمانی از هوش مصنوعی برای کاربرد آوازهای آفریقایی، لاتین و اوستایی و غیره در نمایش

 هوش مصنوعی در اجرا . 6

عی در نمایش پرداخته است نمایش »حقه احمقانه انسان«  های ممکن و هوش مصنوای که به استفاده از جهاننمونه 

به کارگردانی آرون ویلوبای است که در دانشگاه ویرجینیای آمریکا اجرا شده است. او قصد داشته هیجان مرتبط با  

نقشجهان گوناگون  ژانر  سه  در  هدف  این  به  دستیابی  برای  و  بیاورد  تئاتر  صحنه  به  را  ممکن  ژانر های  و  آفرینی 

او  نج این نگرش  به طراحی نمایش خود پرداخته است. در  بازی آهنگین  قطعه مجزای نمایشی را    5ات/ترسناک و 

براساس امکانات داستان پرداخته است و قصد داشته که با انتخاب تماشاگر هر قطعه دلخواه بازی شود. از این طریق  

اثر پدید می با  اامکان یک مواجهه چندگانه  قطعه  زیرا هر  نگرش آمد؛  این  اجرا شود. در  نبود همان شب  قرار  لزاماً 

داشته باشد شرایطی فراهم شود    جای اینکه مخاطب حق انتخاب کل قطعه نمایش راهگونه تمهید دیده شد که باین

هایی  که او بتواند عناصر خاصی را در هر قطعه انتخاب کند. مثلاً انتخاب نور به چه شکلی باشد و یا اینکه چه موسیقی

اولین فرایند   .(31: 2011شدند )ویلوبای، برای او پخش شود که تمام این عناصر بر اساس هوش مصنوعی انتخاب می

ای ارائه شده از سوی طراحان بازی، بر روی  گزینه  ،است. در این فرایند  cpsشده براساس استفاده از سیستم  طراحی

شود و تماشاگران با استفاده از لیزر پوینترهایی که در دست دارند نظرات خود را بر روی  اسلایدی نمایش داده می

کنند. هرکدام از اسلایدها که لیزر پوینترهای بیشتری روی آن نقش بستند توسط گروه نمایشی به  اسلایدها حک می

بار  رود؛ اما اینپردازد باز هم براساس نظر اکثریت پیش میفرایند دومی که ویلوبای به توضیح آن می  ، آیندا درمیاجر

ب این که  استفاده میهضمن  تابلو  از  اسلاید  تماشاگران میجای  را کنار  شود  پوینترها  لیزر  از موارد  بعضی  توانند در 

اشت که طبق طراحی او در چنین شرایطی استفاده از یک فرد واسط نیز  گذاشته و فریاد بزنند. البته باید در نظر د

درستی برقرار نماید. ویلوبای نام این فرد  نماید، یعنی کسی که بتواند ارتباط بین صحنه و تماشاگران را بهالزامی می

شون و بعضاً هم  مخاطبین بیشتر از طریق صداها  ۀشدگذاشته است. بعد از اینکه در طول وقت تعیین  MCواسط را  

زد و با صدای  شد، فریاد میمتوجه نظر اکثریت می  MCکردند و  های خود را اعلام میلیزر پوینترها انتخاب  ۀوسیلبه

 . (42داد که حالا روی صحنه باید این کار را انجام دهند )همان، بلند به بازیگران دستور می
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 گیری نتیجه 

دست داده  تحقیق هوش مصنوعی در ابزارهای جدیدی که ضمن توانایی حل مسئله بهآمده در  دستبراساس نتایج به

های آیینی در مرحله نگارش، اجرا و همچنین تعامل میان اجرا و مخاطب نقش  تواند در پربارتر شدن نمایشاست می

 سزایی ایفا کند.  هب

پذیر است و  امکان  chat GPTابزارهایی نظیر    ۀ وسیلها است این امکان بههوش مصنوعی برای تلفیق اسطوره (1

ای یا نمایشی از آفریقا، لاتین، اوستایی و اسلامی و مسیحی و... قابلیت تلفیق دارند  های اسطورهدر آن آیین

هایی برای همه نوع  زمان و جهانی هستند و پژواکشوند که بیو از حالتی محلی به اموری جهانی تبدیل می

 بشر دارند.

مندی انسانی کند. این موضوع  تواند کار را بدون قصدیت و نیتصنوعی در اجرای متن تئاتر آیینی میهوش م (2

های مختلفی است که پیشاپیش در ابزارهای  شوند بلکه براساس گزینهطرح و برنامگی اجراها نمیسبب بی

 شود. هوش مصنوعی است و به آن جهت داده می

گری  های فرمی مختلف روایتها و بیانو داستان و روایت را در شکلتواند عناصر روایت  هوش مصنوعی می (3

های مختلف برای تعاملی ترکیب شده با داستانی غیرتعاملی و عناصر روایت استفاده  دربر گیرند و از استراتژی

های  یههای آزادانه مبتنی بر لاتواند با ترکیب برخی اشکال ترکیبی از روایت با انتخابکنند. هوش مصنوعی می

کند  ای که مشخص میشدهقوانین ازپیش تعیین  ۀ وسیلسازی توسط هوش مصنوعی بهسازی باشد. شبیهشبیه

رود و اینکه روایات خطی و تعاملی  سوی صحنه دیگر چگونه پیش میای بهکه زمان چگونه از رویداد و صحنه

های مختلفی برای  تواند استراتژیمصنوعی میشده را شکل دهد. باید توجه داشت که هوش  طراحی  ازپیش

 ترکیب این اشکال پدید آورد.

های آیینی، خود فضای نمایش  های شناختی، اشیای موجود در فضای نمایشهوش مصنوعی در مورد وضعیت (4

آیینی و محیطی که بازیگران قرار است در آن بازی کنند و البته روابط میان عناصر و اشیای و موجودات  

سازی درباره  های آیینی شبیهتواند ارائه دهد. در نمایشدر نمایش راهگشا و پیشنهادهای مفیدی میداخل  

آن باورپذیری  چگونگی  ماوراءالطبیعی،  آنموجودات  رفتارهای  وضعیتها،  و  و  ها  رفتاری  و  شناختی  های 

تجربه چندباره نمایش  یابد. با استفاده از هوش مصنوعی مخاطب از  همچنین کاراکترهای نمایش توسعه می

کردن مخاطب بسیار بیشتر  زدهشود و امکان نوآوری و شگفتشکل بودن همیشگی آن کسل نمیآیینی و یک 

 خواهد بود. 
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