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Abstract 

The aim of this paper is to explore the ethical implications of artificial intelligence (AI) in the 

realm of art. Drawing on the philosophy and ethics of AI, this study examines the ethical 

challenges that may arise in the art domain. Given the increasing use and penetration of AI in the 

field of art, there is a need for more careful attention to the ethical dimensions of this 

phenomenon by scholars of art and philosophy. To achieve the objective of the paper, concepts 

such as AI, some of its techniques, and the ethical issues of AI in art are explained and analyzed 

using the analytical-descriptive method. The findings of the study reveal that ethical issues such 

as privacy and surveillance, manipulation of behavior, opacity and transparency, bias in decision 

systems, and automation and employment can be investigated in the field of art. These ethical 

issues are sometimes in conflict and sometimes in direct relation with each other. This study 

suggests that addressing the ethical questions of AI in the field of art requires addressing the 

ethical questions of AI in general. 
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 مقاله پژوهشی 

 هنر در هوش مصنوعی یِاخلاقطرح و بررسی برخی از مسائلِ 

 

  فلسفه هنر، دانشگاه علامه طباطبائي، تهران، ایران :*عاشوری کیسمی محمدعلی

 

 چکیده

با تکيه بر فلسفه و  منظور،اینبه هنر است. اخلاق هوش مصنوعي در حوزة مسائل بررسي ،از پژوهش حاضر هدف

شد و ر بهباتوجه است. شده بررسي ،گذار باشدتأثيرتواند در حوزة هنر ضوعات اخلاقي که مياخلاق هوش مصنوعي، مو

تر مورد توجه پژوهشگران نياز است تا مباحث اخلاقي دقيق ،حوزة هنراستفاده از هوش مصنوعي و ورود آن به  ۀتوسع

هوش مفاهيمي همچون  ،توصيفيـروش تحليلي با استفاده ازیابي به هدف پژوهش، قرار گيرد. برای دست و فلسفه هنر

. نتایج پژوهش بررسي شده استتبيين و  هوش مصنوعي در هنر های آن و موضوعات اخلاقيمصنوعي، برخي تکنيک

دهد موضوعات اخلاقي همچون حریم خصوصي و نظارت، دستکاری در رفتار، تاری و شفافيت، سوگيری در ان مينش

تقابل و گاهي در ست. این موضوعات اخلاقي، گاهي دربررسي احوزة هنر قابلو اتوماسيون و اشتغال  ،تصميمات سيستم

اخلاق هوش مصنوعي در  هایپاسخ به پرسشدهد ها نشان ميبررسي سو با یکدیگر قرار دارند.ارتباط مستقيم و هم

 هوش مصنوعي است. صورت عام دربه اخلاقيهای پرسشپاسخ به نيازمند ، حوزة هنر

 هنر، یادگيری ماشين، اخلاق هوش مصنوعي هوش مصنوعي، اخلاق، کلیدی: واژگان
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 . مقدمه1

ــان 0مصــنوعيهــوش  ــا از زم ــراند دارپ وارد  1کنف

مـورد  بيشـتر اخيـر هایامـا در سـال ؛عملي شد ۀمرحل

. یکي از دلایـل ایـن ه استقرار گرفت نپژوهشگرا توجه

های مختلــ  توجــه، ورود هــوش مصــنوعي بــه جنبــه

بخشي به  ، أضعي  زندگي انسان است. هوش مصنوعي

بـدل شـده اسـت. در  انسان امـروزی ةاز زندگي روزمر

حـوزة  ، استفاده از هوش مصنوعي درچند سال گذشته

در اگرچـه چشـمگيری داشـته اسـت.  افـزایشنيز  هنر

 هـوش مصـنوعيبر ایـن بـود کـه  برخي تصور گذشته

یـا برخـي از  افزارهـااز نرم ة هنرمندانبه استفاد محدود

توليد کرده  هوش مصنوعي که یفروش اثر ،ستابزارها

بـه بررسـي هنـری را  ۀجامعـ ،7کریسـتي در حراج بود،

 ،اتفـــاقایـــن  (.Cohn, 2018)  بتر واداشـــتدقيـــق

 آیـا هـوش :هایي ماننـد ایـن را پدیـد آورد کـهپرسش

تـوان آیـا مي ؟کنـد تواند اثر هنـری توليـدمصنوعي مي

ــوش مصــنوعي را ــد  ه ــردهنرمن ــاب ک ــار ؟خط  در کن

با  شناختي،هستيشناختي و های معرفتپرسش گونهاین

 و هسـتيمرهروبهم  مصنوعي هوشِ اخلاقيِیِ هاپرسش

 ي برخوردار است.فراوان ها نيز از اهميتکه توجه به آن

ين هنرمنـدی نخسـت 4هارولد کـوهن ،نظر تاریخياز

استفاده کرد  یهنر توليد اثر برای 5هاکه از الگوریتم بود

(Audry & Ippolito, 2019) در زمـاني  موضـو ، ایـن

امـروزه و  تغييرات شگرفي را پشت سر گذاشـتکوتاه 

                                                       
1 Artificial Intelligence 
2 DARPA: Defense Advanced Research Project 

Agency 
3 Christie's 
4 Harold Cohn (1928-2016) 
5 Algorithm 

کننـد. هـوش مصـنوعي اسـتفاده مي از زیادی هنرمندان

های های تکنولوژیکي یا ابزارنوآوری استفاده ازبا گاهي 

 بـه اگـر؛ امـا شودمي مخالفت یيابتدا مراحل در جدید

، مشـاهده نـدازیمي بينگـاه در تـاریخ هنـر روند کلـي

های فرصـت ،و ابزارهـا هـابسـياری از نوآوری کنيممي

یـان وان  ةاستفاداند. جدیدی برای هنرمندان پدید آورده

ــک ــتفاده از سينثاز  6آی ــن، اس ــر رو، ــایزررن در  3س

و  عکاسـي درهای دیجيتال موسيقي، استفاده از دوربين

ای اگرچــــه در دوره های دیگــــر،بســــياری نمونــــه

یيد بخشي از أموردت که ندشدمحسوب مي هایينوآوری

سـرعت جـای خـود را ميـان بـه ،نبودنـدهنری  ۀجامع

 علوم نيستم (.Hertzmann, 2018) ندکردهنرمندان باز 

ميـزان حوزة هنر چه در آینده نقش هوش مصنوعي در 

 پوشيچشمقابل آن تأثيررسد نظر نمي اما به ؛خواهد بود

 باشد.

های متعددی به استفاده از هوش مصـنوعي پژوهش

تـوان بـه هـا مينآ ۀکه ازجمل اندپرداخته حوزة هنر در

(، مــازون و الگامــال 1109هونــر و کــوران ) پــژوهش

 (1109( و الگامال )1107(، نورتون و همکاران )1109)

هـوش مصـنوعي،  ۀو فلسف اخلاق ةاشاره کرد. در حوز 

ها آن ۀازجمل کهخورد های بيشتری به چشم ميپژوهش

وني و اتزیـوني ی، اتز(110۲دیگنام ) توان به پژوهشمي

در ایـن ( اشاره کرد. 1111و نسيم و همکاران ) (1103)

 هـوشِ اخلـاقِ هـایي بـه بررسـيِمعدود پژوهش ،ميان

بـه  نيـز عمـدتاً کـهانـد همـت گماردهمصنوعي و هنـر 

دسـت ازایـن .انـدمالکيت معنـوی پرداخته موضو  حق

ميرنيکي و  و (1117توان به پژوهش لي )مي هاپژوهش

ــرد.1110جــي )ان ــاره ک ــا ( اش ــي   ةوجود گســترب وس

                                                       
6 Jan van Eyck (1390-1441) 
7 Synthesiser 
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 هـایيپژوهش أخلـ هوش مصنوعي، بـا بارةپژوهش در

و  که به بررسـي و شـناخت موضـوعات هستيمو رهروب

 حـوزة هنـر اخلاق هـوش مصـنوعي در ابعاد گوناگون

   د.نبپرداز

ـــر ـــژوهش حاض ـــدف از پ ـــي  ه ـــ وبررس  ۀارائ

هـوش  ياخلـاق هـایو چالش مباحـثدرآمدی از پيش

اهميت ایـن پـژوهش در  است. هنر حوزة مصنوعي در

بررسي مباحث اخلاق هوش مصنوعي در هنر است کـه 

البتـه در  .پژوهشگران قرار گرفته استکمتر مورد توجه 

وجــود  هایي نيــزها و محــدودیتایــن مســير دشــواری

زمينـه، نيـاز بـه یک دشواری درایـن ،مثال رایب داشت.

هـایي، ای اسـت. بـرای چنـين پژوهشرشـتهدانش ميان

با اصول و ساختار هـوش مصـنوعي، فلسـفه و آشنایي 

 برای اخلاق هوش مصنوعي و هنر معاصر اهميت دارد.

 سـهبـه  حاضـر پـژوهش ،شـدهف یادیابي به هددست

اسـت چيز نياز بندی شده است. پيش از هرش تقسيمبخ

 هـوش مصـنوعي بـه ةشناختي حداقلي از مفاهيم حوز

ای در بخش اول مفـاهيم پایـه ،علتهميندست آید؛ به

های و شـبکه 0همچون هوش مصنوعي، یادگيری ماشين

ــابتي ــد رق ــبکه 1مول ــابتيو ش ــاق رق ــي  7های خل معرف

هـای با اصـطلاحات و تکنيک شنایيپد از آ . جشوندمي

بخش دوم بـه بررسـي موضـوعات  در ،هوش مصنوعي

 منظور،اینبـه .شـوده ميپرداختاخلاقي هوش مصنوعي 

همـراه بـا رکـر  چندین موضو  اخلاق هوش مصنوعي

پد از آنکـه مباحـث و  .گيردميتوجه قرار  شایان مثال

 شد، موضوعات اخلاقي هوش مصنوعي در هنر بررسي

                                                       
1 Machine Learning 

 2 Generative Adversarial Networks اختصار بهGAN 

 3 Creative Adversarial Networks اختصار بهCAN 

ارتباطـات و آثـار  بـه بحـث و بررسـيدر بخش سـوم 

 شود. شده در بخش دوم پرداخته ميمطرح مباحث

 . هوش مصنوعی۲

 دقيقــاً هــوش مصــنوعيمقصــود از  بــدانيمبایــد  ابتــدا

تعاری  مختلفي از هـوش دد، عپژوهشگران مت .چيست

 را برخــي هــوش مصــنوعي .انــدارائــه کردهمصــنوعي 

 کـه بـر خودکـاریِ داننـدمي ای از علوم کامپيوترشاخه

؛ برخـي (Luger, 2011: 1) استهوشمند متمرکز  رفتارِ

 بــه داننــد کــه قــادرهایي ميماشــين ۀرا مطالعــ آن

 اسـتمانند انسـان عمل و  گيری، تصميمکردناحساس

(Mondal, 2020) ای را حـوزهآن برخـي دیگـر نيـز  و

کـه ماننـد انسـان  داننـدهایي مـيبرای ساخت سيسـتم

 (.Russel & Norvig, 2020: 1-2) عمــل کنــد/فکــر

شـناختي خود آ،ازگر مباحث معرفت ،گونه تعاری این

در  . داست که از موضو  پژوهش حاضـر خـارج اسـت

ارف عـالمیرةدا، بـا اسـتفاده از تعریـ  پژوهش حاضـر
ــتنفورد ــفي اس ــوش مصــنوعيْ ،فلس ــوعي ه ــتمِ  ن سيس

کـه بـرای  شـوددر نظـر گرفتـه مي محاسباتيِ مصنوعي

و نه  «هوشمند»رفتارهای  ،به هدف یا اهدافي یابيدست

 ,Mullerدهـد )انجام ميمانند هوشمندی انسان به الزاماً

2021.) 

 

 . یادگیری ماشین1-۲

هــای مختلفــي اســتفاده در هــوش مصــنوعي از تکنيک
یـادگيری ماشـين  هـاآن تـرینمهم یکـي ازشود که مي
 برای پاسـخ یادگيری ماشين چيست؟ ،واق به اما ؛است

یکي  ، باید به یادگيری انسان رجو  کنيم.به این پرسش
آموزد و اتفاقـات اساس آن ميبر هایي که انساناز روش
اگـر  تجربـه اسـت. ۀ، یادگيری برپایکندبيني ميرا پيش

قـادر بـه  کامپيوتری از همين روش سيستمکه بخواهيم 
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استفاده کنيم.  0هاباید از داده، باشدبيني یادگيری و پيش
بـا دریافـت  وتری )ماشـين(پيسيستم کـامبياني دیگر، به
 ۀیـادگيری ماشـين، توسـع ۀوظيفکند. ميها تجربه داده

از  بایـد هـاایـن الگوریتم .های یادگيری اسـتالگوریتم
بينـي پيش مـدل آن ۀوسـيلبه و زدسابها مدل روی داده
در اینجا باید توجـه داشـت کـه مفهـوم یـادگيری کند. 

ماشين با انسان متفاوت است و نباید این دو را یکسـان 
گونـه تعـاری  مقصـود ایـن اسـت کـه . در ایندانست
گيرد سان در ماشين صورت ميان ۀتجرب مشابه باروندی 
آن ماشـين قـادر اسـت در مـوارد مشخصـي  ۀکه برپایـ

 Bringsjord etرفتار/عملي مشابه انسان را اتخار کنـد )

al., 2017مشــابهت  کــه در اینجــا واضــا اســت ر(. پ ــ
بـودن یـادگيری نيسـت و یکسـان هماني واین معنایبه
ری یـادگي ۀشباهت )الگوبرداری( روند و نتيجـ کيد برأت

 است.

 توانـدمي يمثـال رکر فوق، تعری شدن برای روشن

خواهيم ماشـين بيـاموزد ميفرض کنيد مفيد واق  شود. 
هـای یـک ميـوه با داده هچيست و در مواجه پرتقالکه 

برای ایـن  .است یا خير پرتقالکه  تشخيص دهدبتواند 
آوری جمـ  هـاهای ميوهداده ازای مجموعهابتدا  ،منظور
تـا از  کنيمتهيـه مـي ميـوهتعداد  m ،مثال رایبشود. مي
 m ای ازمجموعـه مـا پـد. ها استفاده کنيمهای آنداده
 D را 1هـاداده ۀ( داریم و نام مجموعX) ميوه ةدادتعداد 
زیـر  صورتبه هاميوههای کل داده ۀمجموع .گذاریممي

 خواهد بود:
D={X1, X2, X3, … Xm} 

از  بایـدمـا  و ماشـين دندار مختلفيهای ویژگي هاميوه
را از ســایر  پرتقــالهــای گونــاگون بتوانــد روی ویژگي

شکل، رنـر، بافـت و  مثال رای. بتشخيص دهدها ميوه

                                                       
1 Data 
2 Dataset 

و از  هستندها با یکدیگر متفاوت های ميوهسایر ویژگي
را از سایر  پرتقال توانست که ميهامجمو  این ویژگي

 ویژگـيتعداد  d ها دارایميوهاگر . ها تشخيص دادميوه
، (D) هــاميوه ۀدر مجموعــ (iX) ميــوه باشــند، هــر
 :داردزیر  صورتبه یيهاویژگيای از مجموعه

Xi={Xi1, Xi2, Xi3, … Xid} 
صورت به ی ماهاميوه تمامي هایداده کل ۀپد مجموع

 :آیدميدرزیر 
D={(X11, X12, …, X1d), (X21, X22, …, X2d), …, 
(Xi1, Xi2, …, Xid)} 

تـوان ميبگيـرد،  هـا یـاداینکه ماشين از روی داده برای
تواند یـک مي ،مثال رایب ؛کار برد های مختلفي بهروش
ميوه اضافه کرد تا ماشـين  های ویژگيبه داده 7برچسب
اسـت یـا  پرتقـالمربوط بـه  هاویژگي بداند آناز روی 
 زیر: ۀچيزی مشابه مجموع ؛خير

D= {((X11, X12, …, X1d), Yes), ((X21, X22, …, 
X2d), No), …, ((Xi1, Xi2, …, Xid), Yes)}ه  

هـای سـایر برابـر دادهدر پرتقـالهای موجود برای داده
کار ماشين ایـن ها دارای الگوهای مشخصي است. ميوه

بداند چه  ند ورا شناسایي ک پرتقالهای است که ویژگي
هایي مربوط است و چه ویژگي پرتقالویژگي مربوط به 
ماشين در جریـان یـادگيری بـه  ؛ بنابراین، وبه آن نيست
 آنتـر بـه کند که پيشهایي دست پيدا ميالگوها و مدل

مدل مربوط به  ها،دادهبودیم؛ بلکه ماشين از روی  نداده
 گرفتـه اسـت عبـارتي یـادهساخته است یا بـرا  پرتقال
(Zhou, 2021: 2-4 .)هـای با داده ماشين پد زماني که

را با مـدل خـود  هاتواند آنمي ،شودو ميرهدیگری روب
هـای تواننـد دادههـا ميو ببيند آیا ایـن داده ندبررسي ک

  . زباشند یا خير پرتقالمربوط به یک 
 

 های مولد رقابتی. شبکه1-1-۲

                                                       
3 Label 
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های مولـد شبکه 0ارچوبهميلادی، چ 1104در سال 

 هـای یـادگيری ماشـينعنوان یکـي از تکنيکبه رقابتي

 یـادگيری )شـبکه( ، دو مدلتکنيکمعرفي شد. در این 

 Goodfellow et) دنوجود دار  حدهندهو تشخيص 1مولد

2020al,  .)با   طاین دو شبکه برای رسيدن به تعادل نش

بـرای  کننـد.با یکدیگر رقابـت مي  یبازی ۀالهام از نظری

 . مفيد خواهد بودرکر یک مثال  این تکنيک تردرک دقيق

ماشين تصاویری جدیـد از  با خواهيمفرض کنيد مي

 مطابق با آنچه در بخـش صورت یک انسان توليد کنيم.

شد، ماشين باید بياموزد که تصـویر صـورت  پيش گفته

 از روی آن مـدلهایي دارد که بتوانـد انسان چه ویژگي

. در و سپد تصـویری مطـابق بـا آن توليـد کنـد بسازد

توليــد یــک تصــویر جدیــد بــا همــان  شــرایطيچنــين 

 لــازم هــای موجــود )تصــاویر انســان(ی دادههــاویژگي

گيری ماشين چه در مبحث یاداما برمبنای آن ؛خواهد بود

تـوانيم بـا همـان تکنيـک کـار را نمي ، ایـنمطرح شـد

باید بررسي شـود عبارتي دیگر، یادگيری انجام دهيم. به

 .0از صــورت انســان  خروجــي ماشــين تصــویریکــه 

را دارد و  از صـورت انسـان های تصاویر واقعيویژگي

ــوان نمي .1 را از تصــاویر  تصــاویر خروجــي ماشــينت

 کـار برای انجام این تشخيص داد. صورت انسان واقعي

کنـد تـا مولد تلاش مي ۀشبک، شدهو حل دو مشکل یاد

 ۀشـبک کـه توليد کند انسان تصویر صورت مدل از یک

و ایــن شــبکه نتوانــد  دهــددهنــده را فریــب تشــخيص

 اسـت. کـرده تهيـه ماشـين را تشخيص دهد که تصویر

د تصـاویر کنـدهنده تلـاش ميتشخيص ۀشبک ،درمقابل

از هـم ، مولد ایجاد کرده ۀکه شبک را واقعي و تصاویری

                                                       
1 Framework 
2 Generator 

دهنـده تشـخيص ۀشـبکدر مراحل ابتـدایي،  ز دهد.يتمي

اما بـا هـر  ؛ز دهديسادگي این تصاویر را تميتواند بهمي

ـــبک ـــخيص، ش ـــبک ۀتش ـــازخوردی از ش ـــد ب  ۀمول

 ،بـازخورد این بهباتوجهکند. دریافت مي هدهندتشخيص

ــمو ۀشــبک ــاش ميل ــد خــود را تقویــت د تل ــدککن  و ن

ــي ــه ،يرواقع ــد ک ــد کن ــاویری تولي ــودن آنتص ــا ب ه

ایـن  .(Kammoun et al,. 2022) نباشـدتشـخيص قابل

دهنده صزماني کـه تشـخيشود تا قدر انجام ميروند آن

مولد و تصویر واقعي تشخيص  ۀنتواند ميان تصویر شبک

واقعـي( از انسـان تصـویری جدیـد )،يرگـاه آن و دهد

 چيزی شبيه به دیاگرام زیـر. این روند توليد کرده است

 :خواهد بود

 
 

 های خلاق رقابتیشبکه .1-1-1-۲

های مولـد های خلاق رقابتي، یکي از اشکال شبکهشبکه

ــابتي  ــک. هســتندرق ــن تکني ــه هــدف از ای ، رســيدن ب

ــه خروجي ــت ک ــين اس ــایي از ماش ــنده ــه باش . خلاقان

ۀ شـبککـه  دانيممي پيشين، توضيحات قسمت بهباتوجه

 ۀشـبک کنـد تصـویری توليـد کنـد کـهمولد تلـاش مي

تشـخيص بـودن آن را دهنده نتواند ،يرواقعـيتشخيص

 گویيم، معمولـاًزماني که از اثر هنری سخن مي اما ؛دهد

یـد تصـویری پـد با ؛آیـدسخن از خلاقيت به ميان مي

تشخيص نباشـد و بودن آن قابلکه ،يرواقعيتوليد شود 

های مولـد رقـابتي . در شـبکهزمان خلاقانه هم باشدهم
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امـا  ؛کنـيم شده توليـدسازیشبيه تصاویریم ستيتوانمي

همـين موضـو   خلاقانـه باشـند. سـتندتوانتصاویر نمي

  های رقابتي خلاق شد است.طراحي شبکه ۀدستمای

در  دانيم کـهمـي ،اگر بـه تـاریخ هنـر رجـو  کنـيم

های در سـبک هنرمنـدان آثـار خـود را عمومـاً ،گذشته

چندان درگيـر  هاآنکردند؛ اما امروزه گوناگون خلق مي

دنبـال توليـد تصـویری های هنری نيستند. اگر بـهسبک

امپرسيونيســتي  بتــوانيم آن را یــک اثــر کــه مثلــاً ودیمبــ

توانسـتيم های مولد رقـابتي ميبا شبکه ، احتمالاًبخوانيم

بـه چنين کاری کنيم. کـافي بـود تـا در زمـان آمـوزش 

دهنده برچسب سـبک را اضـافه تشخيص ۀتصاویر شبک

البته کماکان ایـن  ؛(Elgammal et al., 2017, 4-5) کنيم

 . خلاقانه باشند توانستندتصاویر نمي

ها تمرکـز معاصر، هنرمندان کمتر بـر سـبکدر هنر 

هــا در مقایســه بــا ســبک آثــار آن ،عبــارتيدارنــد و بــه

اگــر بخــواهيم هنرمنــدان دوران گذشــته مــبهم اســت. 

 ،باشد معاصرکه شبيه به آثار هنری تصویری توليد کنيم 

یکـي از د. در شـوهای خلاق رقابتي استفاده ميهشبک از

ــبکه هاترین پيشــنهادشــدهشناخته ــرای ش ــاق ب های خل

ــابتي،  ــبکرق ــد دو  ۀش ــد بای ــازخوردمول ــبکاز  ب  ۀش

تـوان که آیا تصـویر را مينایاول  :دهنده بگيردتشخيص

اثری هنـری  هایقرار داد که ویژگيتصاویری  ۀدر دست

 شده، سبکيآیا تصویر توليد ،و دوم ،داشته باشند یا خير

مولـد بایـد  ،درعمـل . کدارد یـا خيـر (نامشخص) مبهم

تصـاویری جدیـد توليـد  .0بتواند به سه هدف برسـد: 

 برسـداندازه جدید به نظر  از تصاویر نباید بيش .1 ؛کند

تصـویر  .7و  ؛ لو دور از انتظار مخاطـب انسـاني باشـد

 چيـزی این رونـد .(Ibid: 5-6) داشته باشد مبهمسبکي 

 خواهد بود:گرام زیر امشابه دی

 
 

توان تصاویری مشابه با آثـار با استفاده از این روش، مي

 بـارةرکـر مثـال دربصری هنرمنـدان توليـد کـرد. البتـه 

ــه ــاایــنتصــاویر را نبایــد ب در نظــر گرفــت کــه از  معن

در هنرهـای بصـری اسـتفاده  فقـ  شدهدهای یاتکنيک

هایي موسيقي نيـز نمونـه ةدر حوز برای نمونه، شود.مي

 کـه از رونـدی مشـابهِ دوجود دارها دست تکنيکازاین

 Pachet,  &Briot) کننــدشــده اســتفاده ميرونــد یاد

2020.)  

های هـوش اکنون که با اصلاحات و برخي از روش

دست آمـد، نيـاز اسـت تـا  مصنوعي آشنایي حداقلي به

اخلاقي آن در هنـر چـه موضـوعاتي بدانيم موضوعات 

 هستند و چگونه ممکن است بروز پيدا کنند.

 

 و هنر هوش مصنوعیاخلاق . ۳

 اخلاق هوش مصنوعي، عموماًفلسفه و های در پژوهش

مطـرح ر آثـار بيشـتمباحث و موضوعات مشخصـي در 

ــومي ــون .دش ــوعاتي همچ ــي و  موض ــریم خصوص ح

ــار0نظــارت ــاری1، دســتکاری در رفت ، 4و شــفافيت 7، ت

، 6، اتوماسيون و اشـتغال5سوگيری در تصميمات سيستم

                                                       
1 Privacy and surveillance 
2 Manipulation of behavior 
3 Opacity 
4 Transparency 
5 Bias in decision systems 
6 Automation and employment 
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جمله پرتکرارترین از 1و تکينگي 0های خودمختارسيستم

 برخـي از همـين (.Muller, 2021)  مموضوعات هستند

مورد توجـه قـرار خواهـد  نيز حوزة هنرموضوعات در 

ين بهتر، تلـاش شـده اسـت تـا هـر يمنظور تبگرفت. به

 تر شود.، روشنحوزة هنرهایي در مبحث با رکر مثال

 

 نظارت . حریم خصوصی و1-۳

در  بيشتر مباحث مربوط به حریم خصوصـي و نظـارت

هــای دسترســي بــه داده ، مربــوط بــههــوش مصــنوعي

 ید هویـت فـردنتوانهایي است که ميخصوصي و داده

اده از . بـا گسـترش اسـتفدنـکن فاشها آنبا پردازش را 

ــرتکنولوژی ــهداده ةهــای حســگر و رخي صــورت هــا ب

تحليـل وآوری هوشـمند و تجزیـه، امکان جم دیجيتال

 ،امـروزه پيـدا کـرده اسـت. چشـمگيری ها افزایشداده

ها تبـادل عنـوان کـارمزد ميـان شـرکتبه ها معمولاًداده

 ةدر جریـان اسـتفاد هاي دیگر، شرکتعبارتبه د.نشومي

های آوری دادهکاربران از هوش مصنوعي اقدام به جم 

علـت اینکـه اطلاعـات ها بهند. این دادهنکگوناگوني مي

 شـوندميارزشمند محسوب  ،دنشوفراواني را شامل مي

هـا را بـا یکـدیگر این داده گاهي های مختل و شرکت

هـا را اینکه چه کسـي داده اکنون دانستن کنند.تبادل مي

بســيار  ،هــا دسترســي داردکنــد و بــه آنميوری آجمـ 

 مختلـ  هـایپژوهش .(Muller, 2021) دشـوار اسـت

 و هـا، رخيـرهدهد نگراني از دسترسي بـه دادهنشان مي

 هسـتندبسـيار جـدی  اتيموضـوع هـاتحليل آنوتجزیه

(Kozyreva et al., 2020) سـادگي از تـوان بـهکـه نمي

  .گذر کرد هاآن

                                                       
1 Autonomous systems 
2 Singularity 

های هنرمندان هنرهای بصـری یکي از نگراني: مثال

ها بدون از سبک هنری آن هوش مصنوعياین است که 

د. ممکن است تصور شود تقليـد کنتقليد و اجازه  اطلا 

از سبک خصوصي هنرمنـدان بـدون اسـتفاده از هـوش 

پــذیر اســت و اتفــاقي جدیــد ر  مصــنوعي نيــز امکان

 خلـق بـرای (X) هنرمند هر باید توجه داشت. دهدنمي

صـرف وقـت و هزینـه  ،علاوه بـر روق خـوداثر هنری 

تقليـد از  توانـدمي هوش مصـنوعيکه ؛ درحاليکندمي

بـرای  X. دهـدرا در کمتر از چنـد ثانيـه انجـام  Xآثار 

رسيدن به سبک مخصوص به خود گاهي ممکن اسـت 

( Yها زمان بگـذارد. حتـي اگـر هنرمنـدی دیگـر )سال

تقليـد کنـد، ایـن موضـو  نيازمنـد  Xبخواهد از سبک 

دشـواری کـن اسـت بـهو مم بودهتلاش و صرف زمان 

، قـادر اسـت هـوش مصـنوعي حال آنکـه محقق شود.

الگو بيابـد و ایـن امکـان را  X آثاردر  Yبسيار بيش از 

در  Xتوليد اثـری در سـبک شخصـي آورد که پدید مي

شـدن ایـن بـرای روشـنپذیر باشد. امکان زمان کوتاهي

خـود را  آثار نقاشـي تصاویر Xموضو  فرض کنيد که 

در اختيار طراحان هـوش مصـنوعي قـرار برای آموزش 

کـردن را یک ماشين طراحي کنند کـه نقاشـي تادهد مي

 فقـ  این است کـه اطلاعـاتْ ،داندمي Xبياموزد. آنچه 

دیگـری  و کـاربرد شـودمي هـدف آمـوزش اسـتفادهبه

ا این شود و بنخواهد داشت و اطلاعات او نيز فاش نمي

های نقاشي 7کند با رضایت آگاهانهاعلام مي Xها دانسته

. خطـر آن اسـت خود را در اختيـار طراحـان قـرار داده

وليـد را برای ت Xبد طراحان آثار  ةبراثر استفاد است که

تنها برای یادگيری اسـتفاده آثاری انبوه در سبک او و نه

را  Xارزش مالي خرید آثـار تواند . این موضو  ميکنند

                                                       
3 Informed consent 
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 شـدت کـاهش دهـد. همـين امـرعلت توليد انبوه بـهبه

ن هـوش اجب شده است تا پژوهشگران و متخصصـمو

باشـند کـه  فنـي کارهـایيدنبـال یـافتن راهمصنوعي به

نمونـه،  رایاین موضـو  جلـوگيری کننـد. بـاز بتوانند 

هـوش مصـنوعي ماننـد  هـایتکنيک به برخـيتوان مي

«Glaze »ــر ــا تغيي  ات الگــوریتمي دراشــاره کــرد کــه ب

های مولـد ای شـبکههـا را بـرتصاویر آثار هنرمندان، آن

تقليـد آثـار را  و امکـان کننـدمي بررسيرقابتي ،يرقابل

بایــد توجـه داشــت کــه  ،حــالایندهنــد. بـاکـاهش مي

 ناهنرمند کننده از حریم خصوصيمحافظت هایتکنيک

 هوش مصنوعي جدید هایتکنولوژیباید همواره برای 

آخـر نيـز ممکـن اسـت در روزرساني شـود و دسـتبه

آميز از خـود نتواننـد عملکـردی موفقيـت تمامي موارد

 (.Shan et al,. 2023نشان دهند )

، شـودني که از حـریم خصوصـي صـحبت مـيزما

 ،در اختيــار طراحــان قــرار داده اســت Xاطلاعــاتي کــه 

بـا د. تایج دیگری هم برای او داشـته باشـن مکن استم

 1هـادادهکلـان دسترسـي بـهو  0هااستفاده از تحليل داده

از  تـرپـيش یافت که توان به اطلاعات فراواني دستمي

 بـاایم و ایـن موضـو  طلـاعي نداشـتهوجودشان هيچ ا

طور کـه رکـر همان شود.شناخته مي 7عنوان تاری عميق

های مختلـ  هـا در ميـان شـرکتشد، بسـياری از داده

به  ه، دوبارشدن چالشحال برای روشنشوند. تبادل مي

کـه  Xهای نقاشـي در گردیم. فـرض کنيـدمثال باز مي

مشـاهده  گذاشته شـده، برای آموزش در اختيار طراحان

از رنر قرمـز  ، اوهای مختل در ميان رنر کنيم کهمي

خـود خـودیها بـهداده این کند.در آثار خود استفاده مي

                                                       
1 Data analytics 
2 Big Data 
3 Deep Opacity 

هـا امـا زمـاني کـه داده ؛شاید چيز زیادی را نشان ندهد

موضو  کمـي  ،شودميان طراحان به اشتراک گذاشته مي

اقـدام  Xدر جایي دیگـر  فرض کنيد متفاوت است. مثلاً

 های او قرمز است.و برخي از لباس کرده به خرید لباس

رید او در جـایي دیگـر ثبـت شـده های خدر اینجا داده

اش هـا هـم اطلاعـات زیـادی را فـامـا ایـن داده ؛است

و در  Xاطلاعـــات زنـــدگي  ۀدر تاریخچـــ کننـــد.نمي

 ،های اجتمــاعي منتشــر کــردهتصــاویری کــه در شــبکه

در ماشــيني کــه  اوشــود یکــي از عزیــزان مشــخص مي

تصادف کرده و جان خود را از  ،قرمز بوده است رنرِبه

از مفهـومي کـه رنـر  Xاست. ممکن است  دست داده

 ؛هانه مطل  نباشـدصورت خودآگابه ،قرمز برای او دارد

تـوان بـه مي ها مثلاًها و تحليل دادهدادهکلاناما با وجود 

 Xاین موضو  دست یافت که رنر قرمز در ناخودآگاه 

آثـار  در ،مثـال رای. بـانگيـز اسـتیادآور خاطرات ،م

شـامل  ، موضـو ْرفتـهکـار  که رنر قرمز بـه Xهنری 

هـایي قرمـز را زمان هـایهای ،ـم اسـت و لباسسویه

 Xپوشد که بيشتر ،مگين است. این اطلاعات را نـه مي

کـدام از ابزارهـای هـوش خـود دارد و نـه هـيچ ةدربار

ــ  ــات او را جم ــه اطلاع ــنوعي ک ــدآوری کردهمص  ،ان

بلکه این اطلاعات از  ؛تنهایي از وجودشان مطل  بودندبه

؛ بي استیادستها قابلو با تحليل داده هادادهکلانروی 

 ؛هـا مطـرح نيسـتفق  دسترسي به دادهاینجا  بنابراین،

 ها بهسایر داده بارةدر توانلکه اطلاعات فراواني که ميب

 . ندارد ایالعادهاهميت فوق، دست آورد

 

 . دستکاری در رفتار۲-۳

 ،هـا و حـریم خصوصـيدسترسـي بـه دادهمباحث 

وجود بـاد. نـبه دستکاری در رفتار نيز اشـاره دارگاهي 
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یـک تلنگـر کـافي  فقـ گـاهي  ،های کافي از افرادداده

های . سـوگيریگيرنـد قـرار تـأثيرتحـت هـاآناست تا 

کننـدگان یب و ایجاد اعتياد از ابزارهای تبليغرفتاری، فر

است. حتي شـاید بتـوان گفـت  0برخ های و بازاریاب

کار وهای عمومي کسبرفتار یکي از مدل در دستکاری

صـورت خلاصـه، دسـتکاری در رفتـار . بـهاست برخ 

دهد که با استفاده از دسترسي به اطلاعات، زماني ر  مي

 ,Muller) شـوددر رفتار و تصميمات فرد تغيير ایجـاد 

ممکـن اسـت ناآگاهانـه ر  دستکاری  البته این (.2021

 .دهد

شــده از ایــن مبحــث را شــناخته ۀیــک نمونــ: مثــال

 آن را که کرد مشاهده« 1ماشين متقاعدسازی»توان در مي

و دیویــد  7کــارتيمکهــای لــورن ليدو هنرمنــد بــا نام

حقيقـت در. ماشين متقاعدسازی کردند طراحي 4لئونارد

برای دستکاری احساسات  است که هوش مصنوعي یک

و اعمال بازدیدکنندگان یک نمایشگاه هنری بـا اسـتفاده 

و دسـتيارهای  5های زیسـتياز تشخيص چهره، حسـگر

از  . ماشــين متقاعدســازیطراحــي شــده اســت صــوتي

 6شخصـي ةیـک پرونـد ابتدای ورود افراد به نمایشـگاه

اسـاس حالـات چهـره، ضـربان ربرای هر بازدیدکننده ب

کند. سـپد، ماشـين ایجاد مي هاپرسش قلب و پاسخ به

شخصي که دة پرون بهباتوجهکند متقاعدسازی تلاش مي

 ۀبــا پخــش موســيقي، تغييــر نــور و ارائــ ،افــراد دارداز 

هـا صوتي، بر روحيه و رفتار آن طریق دستياراز پيشنهاد

فـرض کنيـد در . (Stocker et al,. 2021) بگـذارد تأثير

                                                       
1 Online 
2 Persuasion Machine 
3 Lauren Lee McCarthy 
4 David Leonard 
5 Bio-signals 
6 Profile 

یک نمایشـگاه آثـار هنـری از چنـين ماشـيني اسـتفاده 

هـایي کـه از ماشين قـادر اسـت براسـاس دادهشود. مي

 را هـا، رفتار آنکندميدریافت  بازدیدکنندگان نمایشگاه

فردی کـه چنـين ماشـيني را  ،مثال رایبدستکاری کند. 

ن نمایشگاه اتواند برخورد مخاطبمي ،(Xکند )کنترل مي

ناميم و دیگـری را مي Aکه یکي را  را با دو اثر مختل 

B لاًکنترل کند. مث X منتقـد گـذاری بـر با تأثير دتوانمي

(Y) اثر ،A  و یا  قرار دهد اورا مورد پسند و ستایشY 

بـاز  B ۀو از نقد منصفان ندخشمگين ک Bبرابر اثر را در

کنـد احساسـات او تصور مي Yدر چنين شرایطي  دارد.

برابر آثار ناشي از دلایل بيروني نبوده و دریافتي است در

 .است دست آورده به Bو  Aکه از 

 

 تاری و شفافیت. ۳-۳

های یـادگيری ماشـين از تکنيک ،طور که رکر شدهمان

الگوهـای گونـاگوني اسـتخراج  ،هـاداده ۀروی مجموع

بـه  عمومـاً یادگيری ماشـين باید توجه کرد که .کنندمي

 3هـایعنـوان پارادایم بـاشـود کـه سه شـيوه انجـام مي

،  سشــود: یــادگيری نظــارتيهــا یــاد ميیــادگيری از آن

 بـهباتوجه . ف، یادگيری ،يرنظارتي  نظارتيیادگيری نيمه

اینکه یادگيری، با اسـتفاده از اسـتخراج الگوهـا از روی 

ی هـاگيـرد، بـا ورود دادههای ورودی صـورت ميداده

کنند. این الگوها تغيير و توسعه پيدا مي مختل  و جدید

شود تا فهميدن این موضو  که ماشين موضو  باعث مي

 افـرادیبرای  ،یافته است چگونه به یک خروجي دست

نيـز دشـوار و یـا گـاهي  انـدکه ماشين را طراحي کرده

(. زمــاني کــه علــت Muller, 2021،يــرممکن باشــد )

 اصطلاحاً اصلاً ندانيم، ن ماشين به یک خروجي رارسيد

                                                       
7 Paradigms 
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اسـت و زمـاني کـه علـت را  0سيستم تارشود گفته مي

بایـد  . صخواهد بود 1ور کامل بدانيم، سيستم شفافطبه

توجــه داشــت کــه در بيشــتر مــوارد طيفــي از تــاری و 

 بيشـتر مـوارددر  ،عبارتي دیگـربه .شفافيت وجود دارد

علت رسيدن ماشين به یک خروجي تا حدودی برای ما 

 تار یا شفاف است.

اینکه ماشين در توليد یک اثر هنری، چگونه از : مثال

. آیا خواهد بودبرانگيز بحث بسيار ،ها آموخته استداده

 شده توس  ماشـينتوليد باید حقوق مالکيت معنوی اثر

ماشــين یــادگيری را متعلــق بــه هنرمنــداني بــدانيم کــه 

هـا صـورت گرفتـه آثـار آنهای آموزشـي داده اساسبر

 ; 2019McCormack et al. &Ghosh ,) ؟یا خير است

Fossas, 2022). که ماشين مانند  گفتتوان مي یي،سواز

 ،نهایـتدرگرفته و  یاد راز روی تصاویر دیگ فق انسان 

را پدیــد آورده اســت. زمــاني کــه  جدیــد یاثــر خــودْ

برای یـادگيری  فق را تصاویر دیگر هنرمندان  یهنرمند

 او متعلـق بـه شـانکند، مالکيت معنوی آثارمشاهده مي

واقـ  ماننـد آیا ماشين به ،سوی دیگراما از ؛نخواهد بود

ــا دریافــت داده ــا انســان آموختــه اســت ی هــا همــراه ب

بـه برای پاسـخ های آثار بوده است؟ برداری از الگوکپي

امـری مهـم  یادگيری ماشين ها، شفافيتقبيل پرسشاین

 .شودميتلقي 

 

 . سوگیری در تصمیمات سیستم۴-۳

اهميـت ممکن است بسيار کم یادگيری ماشين خروجي

سـه در ميان اشکال سـوگيری، بسيار مهم تلقي شود.  یا

گذار دانسـت: تأثيرتوان در هوش مصنوعي شکل را مي

                                                       
1 Opaque 
2 Transparent 

و سـوگيری  4ي، سوگيری شـناخت7شدهآموختهسوگيری 

دهد که قضاوتي زماني ر  مي سوگيری معمولاً. 5آماری

 تـأثير؛ چراکه قضـاوت تحـتگيردناعادلانه صورت مي

کـه ارتبـاطي بـا  گرفتـهقـرار  و موضوعاتي هایویژگي

تـوان بـه مي ،مثـال راید. بـنگيری ندارموضو  تصميم

هـای اعضـای گروه ةآميـز دربـارهای تبعـي سوگيری

ایـن شـکل از سـوگيری، مختل  اجتماعي اشاره کـرد. 

شایان توجه اسـت شود. شده ناميده ميآموختهسوگيری 

آگـاه  خـود سـوگيری فرد از ایـن ،در بسياری موارد که

 نویسـانبرنامهسـوگيری در  شـکل ازایـن اگـر  .نيست

وجود داشـته باشـد و در طراحـي سيسـتم از آن مطلـ  

طراحـي، انتخـاب در  این سوگيری ممکن است ،نشوند

 .بگــذارد تــأثيرو یــادگيری ماشــين  هــای یــادگيریداده

های سيستم شناختي انسـان مسـتعد ابتلـا بـه سـوگيری

که به شکل دوم سوگيری، یعني  شناختي گوناگون است

هـا مایـل انسـان مثلـاً .شـودميمنجر سوگيری شناختي 

یيد آنچه از قبل به آن اعتقـاد أهستند اطلاعات را برای ت

توانـد مي ایـن نـو  سـوگيری نيـز تفسير کننـد. ،دارند

گاهي طریق طراحي در یادگيری ماشين اثرگذار باشد. از

 ،مثـال رایباشند. بـ داشته ها سوگيریممکن است داده

 سـوگيریهـای آموزشـي اگر در یادگيری ماشـين، داده

گرفتـه و  ها یـاداساس همين دادهباشند، ماشين بر داشته

ــد ــوگيری باش ــت دارای س ــن اس ــز ممک ــي ني  خروج

(Muller, 2021) . 

بـرای توليـد تصـاویر  در آموزش ماشـين اگر: مثال

مـردان  های اوليه بيشـتر شـامل تصـاویرداده فيگوراتيو،

 سوگيری در یادگيری ماشين اثـرباشد، این سفيدپوست 

                                                       
3 Learned bias 
4 Cognitive bias 
5 Statistical bias 
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ــرد  گــذاردمي ــو م ــد تصــاویر فيگوراتي و احتمــال تولي

در چنين شـرایطي، آیـا  سفيدپوست بيشينه خواهد بود.

که پاسخ آميز تلقي کرد؟ درصورتياثر را تبعي  توانمي

 ایـن تبعـي  يت اخلاقيبله باشد، مسئول پرسش به این

ها، داده که سوگيریدرصورتي چه کسي است؟ ةبر عهد

آمار تصـاویر فيگوراتيـو  و صرفاً اشدطراحي نب اساسبر

علت بيشـتر باشـد کـه هنرمنـدان اینيدپوست بهمرد سف

پوست را تاریخ تصاویر فيگوراتيو مرد سفيدبيشتری در 

 خواهد بود؟ تبعي  این مسئول اند، چه کسيکشيده

 

 . اتوماسیون و اشتغال۶-۳

گسـترش اسـتفاده از یک تصور رایج این است کـه بـا 

هــای گونــاگون هــوش مصــنوعي و ورود آن بــه بخش

لي از ميـان های شـغبسياری از فرصـت زندگي، احتمالاً

ــي ــهم ــيون ب ــکلرود. اتوماس ــا  ش ــراه ب ــيک هم کلاس

، تـا حـدود زیـادی جـای عضـلات جوام شدن صنعتي

خواهـد اتوماسـيون دیجيتـال مي اکنون .انسان را گرفت

ــا پــرد ازش اطلاعــات را بگيــرد. جــای تفکــر انســان ی

منجر طور که انقلاب صنعتي، به تغيير در بازار کار همان

اساسي در  تغييرات تواند بههم مي جدید شد، این تغيير

در شرای  جدید،  دهدآمارها نشان مي .بينجامد بازار کار

بسـيار پرتقاضـا  تخصـص و مهـارتْ به نيازمند مشا،ل

 و مهارت کم نياز ،لي که خدماتمشا ، بازار کارهستند

توانایي ه باکثریت مشا،لي که در  و ستتقاضاکم دارند،

بيني پيشکارکنان یک روند قابل کارِ دارند ومتوس  نياز 

جـای شـدن ماشـين بـهبيشترین ریسک جایگزین ،دارد

آیـا  :(. حال باید دیـدMuller, 2021) وجود داردانسان 

عبارتي به ؟در هنر نيز آثار مشابهي دارد وعيهوش مصن

در خطـر  را هوش مصـنوعي مشـا،ل هنرمنـدان ،دیگر

ــدازد؟مي ــاً ان ــاني هــوش مصــنوعي خواهــد  احتمال زم

بتوانـد  کمدسـتِ توانست چنين خطری ایجاد کنـد کـه

 را تصاحب کند. هنرمندان بخشي از بازار کار

آرون هرتزمن معتقد است که هوش مصنوعي، : مثال

را  اوتوانـد جـای ابزاری در دست هنرمند اسـت و نمي

 0کند هنـر یـک عمـل اجتمـاعيوی استدلال مي بگيرد.

 خلقبرای بيان و ارتباط  آن را 1است که عامل اجتماعي

اسـاس، بـرای اینکـه هـوش مصـنوعي را د. براینکنمي

را یک عامل اجتمـاعي  ، باید آنبخوانيمخالق اثر هنری 

طریـق ای ارتباط و اشـتراک افکـار خـود ازدر تلاش بر

توجه داشت اگرچـه هـوش باید . بدانيمخلق اثر هنری 

و  اسـت انسان )عوامل اجتماعي( در ارتباط بامصنوعي 

توليدات هوش مصنوعي با انسان بـه اشـتراک گذاشـته 

ــاوتدر اینجــا شــود، مي ــاط و  ایعمــده تف ــان ارتب مي

و  بـا هـم گذاری دو عامل اجتماعي )دو انسان(اشتراک

ها( عامـل اجتمـاعي )انسان/انسـان بـاهوش مصـنوعي 

ــرای ــان خــود، وجــود دارد. ماشــين ب ــه  بي ــاط و ب ارتب

ندارد و  7التفاتي گذاری با عوامل اجتماعي دیگراشتراک

گذاری برمبنـای طراحـي ماشـين این ارتباط و اشـتراک

گيرد با این مقدمات نتيجه مي هرتزمن گيرد.صورت مي

 ؛ بنابراین،هوش مصنوعي یک عامل اجتماعي نيستکه 

و اثر هنری خلـق کنـد  دريگبتواند جای هنرمند را نمي

(Hertzmann, 2018هوش مصنوعي بـه .) ماننـد انسـان

رسد بـيش از یـک ابـزار اما به نظر مي ؛هوشمند نيست

را  آنهـای امکانات و ویژگيبرخي از رتزمن، باشد و ه

  گرفته است.نادیده 

هـای ، ابزاری در دست نقاش اسـت؛ امـا تفاوتقلم

ــادیني ــا هــوش مصــنوعي دارد. هــوش مصــنوعي  بني ب

                                                       
1 Social act 
2 Social agent 
3 Intention 
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کنــد، بــا گيری ميبراســاس تجربيــات گذشــته تصــميم

 ؛دهـدگيرد و خود را تغييـر ميد ميها یااستفاده از داده

تواند خـود را ابزار نمي صورت کليو به که قلمدرحالي

بـا  تـوانجهـت ميالبته ازایـن. و اصلاح کند هددتغيير 

یـادگيری و تغييـرات هـوش کـه  ودن همـدل بـهرتزم

التفات هوش مصنوعي صورت نگرفتـه  ۀمصنوعي برپای

است؛ اما همچنان باید توجه داشـت کـه تقليـل هـوش 

شـدن گرفتـهبـه نادیـده توانـدمصنوعي به یک ابزار مي

ایـن  بهباتوجهبرخي معتقدند شود. منجر های آن ویژگي

  قتــوان هــوش مصــنوعي را یــک مــدیومهــا، ميویژگي

از یـک ابـزار اشـاره به چيزی بيش  مدیوم ةدانست. واژ

های راتي خلق اثر امکانات و محدودیت ۀکند و دامنمي

گيرد. مطابق با ایـن دیـدگاه، وجـه هنری را نيز دربرمي

ندانسـتن ي توليد و خلـق اثـر هنـری و یکسـانعاجتما

اما  ؛شين با هوش انسان کماکان پابرجاستهوشمندی ما

ظرفيت و امکانـات هـوش مصـنوعي نيـز از نظـر دور 

 (. Mazzone & Elgammal, 2019ماند )نمي

حال چه هوش مصنوعي را یک ابزار بـدانيم و چـه 

د توانسـته رسـد در برخـي مـوارمي یک مدیوم، به نظر

برخـي گـزارش . کنـد خـود نِآاست بازار رقابـت را از

سـ  شده تودهد که گاهي آثار توليدمي ها نشانپژوهش

و  شناسـایي نيسـتماشين برای مخاطـب انسـاني قابـل

توليـد کـرده  انسـان را نظر از اینکه اثـرن صرفامخاطب

ــد یــا ــين باش ــری مي ،ماش ــری هن ــدآن را اث و   ردانن

و خرید و فروش  شودمي های این آثار برگزارنمایشگاه

 ; Kneer, 2021 &Mikalonytė)گيــرد صــورت مي

Elgammal et al, 2017) .آیـا بایـد ،در چنين شـرایطي 

خـود را از دسـت  کارپذیرفت که بسياری از هنرمندان 

 ماشين را گرفت؟  توليد آثارِ جلوی بدهند و یا

 

 بحث و بررسی. ۴

اخلـاقي هـوش  هـایچالشر بخش پيشين، برخـي از د

 حـوزة هنـردر مباحـث مربـوط بـه اثرگـذار مصنوعي 

 بـه پيرو مطالـب بالـا ،این بخشحال در  معرفي شدند.

 .شودپرداخته مي مباحث از برخي

خصوصـي و نظـارت مراجعـه اگر به مثال حریم . 0

هـای اخلـاقي هـوش کنيم کـه چالشکنيم، مشاهده مي

در بسـياری مـوارد  حـوزة هنـردر  کمدسـتِ مصنوعي،

نيده هستند. مثال این بخش اگرچه حـول حـریم تمهدر

خصوصي است، به مبحث تـاری و شـفافيت نيـز وارد 

تـوان بـه با تکيه بـر همـين مثـال مي ،. همچنينشودمي

ی در رفتار رجـو  کـرد و در آنجـا نيـز مبحث دستکار

هـای داده بهباتوجهکه هوش مصنوعي  شودمي مشاهده

 تواند اطلاعاتي بيش از هر روش دیگـری بـهفراوان مي

همـين  در. کنـد و تغييرات رفتار را تقویـت دست آورد

 که مبحث اتوماسيون و اشتغال نيز شودمثال مشاهده مي

رفـتن شـود و خطـر ازدسـتمطرح مي ای دیگريوهشبه

ــدان  ــرای هنرمن ــا،ل ب ــي مش ــود.مي مشــخصبرخ  ش

طور که در ابتدای بخش دوم پژوهش مطرح شـد، همان

هـا تکـرار يشـتر پژوهشبسياری از مباحث اخلاقي در ب

تـوان همـين ایـن تکـرار را مي علـت اصـلي شوند؛مي

شـود تنيدگي مباحث دانست که خود موجـب ميدرهم

 به یک مبحث، توجه به مباحـث دیگـر نيـز برای توجه

   .لازم باشد

کـه گـاهي  شـد برخي از موضوعات مشاهده در .1

هـای اخلـاقي آمدن بر چالشراهکارهای فني برای فایق

ــه مي ــود.ارائ ــه در  ش ــت ک ــه داش ــد توج ــابای  اینج

. گاهي اگر بخواهيم برخـي وجود دارد يیهامحدودیت

ــا  شــدهمطرح مشــکلاتاز  ــر  فقــ  رادر بال ــا تکيــه ب ب
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توانـد برطرف کنيم، خود ميراهکارهای فني یا طراحي 

نتـایج  ،مثـال رایمنجر شـود. بـمعضلات دیگر  بروزبه 

اگر بخـواهيم مشـکلات  دهد گاهيها نشان ميپژوهش

مربوط به شفافيت را برطـرف کنـيم، مشـکلات امنيتـي 

کنـد و حـریم خصوصـي در خطـر ها بروز پيدا ميداده

ــاد ) ــد افت  (.Felzmann et al., 2020: 3340خواه

و مشکلي که تضاد نزدیکي موضوعات اخلاقي  بهباتوجه

آورد، همـواره بـا پاسـخي وجـود مـي رف  مشکلات به

سادگي گفت کـه توان بهنمي رو نيستيم. مثلاًهصریا روب

بایـد  ؛ بنابراین،تر استحریم خصوصي از شفافيت مهم

 حریم خصوصـي تمرکـز بر و گذاشتافيت را کنار شف

 ،حفـ  حـریم خصوصـي رای. با چنين انتخابي، بـکرد

شـده مچون حق مالکيت معنوی آثـار توليدموضوعي ه

 ،بررسي نخواهد بود. همچنـيندیگر قابل ،توس  ماشين

کار فني که در مبحث حریم خصوصي بـه آن اگر به راه

کارهـای کـه راه کنيماز گردیم، مشاهده ميب ،اشاره شد

هـا را برطـرف فني ممکن است بتوانند بخشي از چالش

مثـل نيـاز بـه  هایياما در آنجا نيز بـا محـدودیت ؛کنند

رو هروبـ هـای جدیـدهای فني برای چالشروزرسانيبه

 خواهيم بود.

در مبحث قبـل بـه آن اشـاره  در کنار مواردی که .7

هوش  شد، استفاده از اصلاحات فني و توجه به طراحي

های دشـواریهـای اخلـاقي، مصنوعي برای رف  چالش

 ها و مکاتـبنظریـه ،مثـال رایب. دیگری نيز وجود دارد

نظرهـای بسـيار مهـم و اخلاقي مختلفي گاهي اختلـاف

هایي کـه در پرسـش پاسخ به د.نبنيادیني با یکدیگر دار

های مباحـث اتوماسـيون و اشـتغال، سـوگيری در مثال

مند يازن ،تصميمات سيستم و تاری و شفافيت مطرح شد

اصـلي ایـن  پرسـش اتخار یک رویکرد اخلـاقي اسـت.

هـای اخلـاقي هـوش مصـنوعي برابر چالشاست که در

البتـه بایـد  .اخلاقي اتخـار شـود و مکتب کدام رویکرد

 محدود نيست حوزة هنرن مبحث به توجه داشت که ای

 هوش مصنوعي گذاریسياست ةدر حوز مهم و پرسشي

 ثر خواهد بود.ؤکه در هنر نيز م شودمحسوب مي

ســوگيری، طراحــي  مبحــث درهــا انتخــاب داده. 4

در اسـتفاده  ةنحـو ،تـاری و شـفافيت در مبحثسيستم 

توانند بـه بـروز مي ، هر کدامدستکاری در رفتار مبحث

منجـر  حوزة هنردر  اخلاقي هوش مصنوعي هایچالش

زماني که از اخلاق هوش مصـنوعي چه  ؛ بنابراین،شوند

و چه زمـاني کـه  و آیدسخن به ميان مي عامصورت به

ها، طراحي و اسـتفاده داده شود،مطرح مي در حوزة هنر

شایان رکر د. نگيراز هوش مصنوعي مورد توجه قرار مي

توانند یکـدیگر را ها، طراحي و استفاده ميکه داده است

 اسـتفاده طراحـي و ،هـاداده ،مثـال بـرای تشدید کننـد.

در چنـين شـرایطي،  .باشند داشته ممکن است سوگيری

 خواهد بود. کردن سوگيری بسيار دشواربرطرف

هـایي کـه از عنوان یکي از حوزهبه حوزة هنردر . 5
ها و بـا پرسـش ،شودميهوش مصنوعي در آن استفاده 

هـا شویم. شناخت چالشرو ميههای اخلاقي روبچالش
هــای اختصاصــي اســت. نيازمنــد بررســي در حوزه

هـای ، چالشنشـود بررسـي حـوزة هنـرعبارتي، اگر به
هوش مصنوعي در این حوزه ناشـناخته بـاقي خواهنـد 

ری از مباحـث اخلـاق مشخص شد بسيا ،همچنينماند. 
حوزة توان در های دیگر را ميدر حوزههوش مصنوعي 

تـوان گفـت شـناخت مي ؛ بنابراین،نيز بررسي کرد هنر
هـای مختلـ  در حوزه هوش مصنوعي مباحث اخلاقي

ها یاری ها در دیگر حوزهتواند ما را برای بررسي آنمي
پيشين مشخص  هایبررسي در طور کهحال همان دهد.

وش مصــنوعي هــا، طراحــي و اســتفاده از هــداده شــد،
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د. نـآوررا پدیـد متعـددی های اخلاقي چالش توانندمي
وعي را اگرچه ها و استفاده از هوش مصناستفاده از داده

و شـاید  اختصاصي بررسي کرد ةتوان در سطا حوزمي
امـا  یافـت، بـرای آن بتوان برخي راهکارهای مشـخص

شـيوه مـورد نظـر قـرار داد. ایـنتوان بـهطراحي را نمي
هایي که در طراحي اخلـاقي محدودیت ،عبارتي دیگربه

ناشـي  هوش مصنوعي وجود دارد، در بسياری از موارد
نظر از مـواردی کـه صرف است. فنيهای محدودیت از

کارهای فنـي بـه آن اشـاره بالاتر درخصوص اتخار راه
سـازی فنـي نيـز شد، باید در نظر داشت که خـود پياده

اخلاق، فلسـفه و  ةحوزپژوهشگر . هایي داردمحدودیت
ث اخلـاق هـوش مصـنوعي ورود در مباحد توانهنر مي
نوید است که مباحث ن برنامهآخر ایدست اما ؛پيدا کند
 نویدگردانـد. برنامـهشده را به زبان ماشين برميمطرح

از  هشـدمطـرح اخلاقيممکن است در شناخت مباحث 
که  فنيهای اما محدودیت ؛این پژوهشگران یاری بگيرد

 رایبـ نيسـت. يشدنهميشه برطرف ،رو استهبا آن روب
مصـنوعي  نوید برای طراحي سيستم هوشمثال، برنامه

ریاضياتي سيستم بنویسـد  زبانِباید کدهای اخلاقي را به
 ةتبدیل مباحـث کيفـي بـه شـيو هامحدودیت ي ازو یک
ــ  ،مجمــو در پــد .(Hagendroff, 2022ي اســت )کم 
و معضلات اخلاقي  هاتوان گفت که بخشي از چالشمي

ــرهــوش مصــنوعي در  ــد پاســخ، حــوزة هن های نيازمن
 در هوش مصنوعي است. عمومي
 های جدید گاهي پيشنهاد. در استفاده از تکنولوژی6
ــودمي ــا فرهنر ش ــ  و ی ــرای رف ــوزش ب ــازی و آم س

مثـال در  .انجـام شـود های اخلـاقيجلوگيری از چالش
کــه  مشــاهده شــد بخــش حــریم خصوصــي و نظــارت

کـه  را فاش کنندتوانند اطلاعات فراواني ها ميدادهکلان
ایم. اگرچه اهميت آمـوزش ها اطلا  نداشتهتر از آنپيش

 تـوان آن راهـا نميدادهبرابـر کلاندراسـت،  ناپذیرانکار

هــا ایــن دادهچراکــه  گرفــت؛ ثر در نظــرؤمــ یکــارراه
شـوند و ایـن تنهـا وری ميآمختلفي جمـ های شيوهبه

از  خـودْ یهنرمنـداسـت ممکن  مثلاً انتخاب ما نيست.
های او دادهاما آثار او و  ،ای نبردهوش مصنوعي استفاده

از شــوند. ن او گــردآوری مياهــای مخاطبــتوســ  داده
ای مـا هـآموزشکـه  کـردمنظری دیگر نيز باید توجـه 
هـای کـه دادهاليدرحـ ؛همواره معطوف به گذشته است

هایي را فراواني در حال توليد هستند و الگوهـا و مـدل
هـا توان به آنآورند که با رجو  به گذشته نميپدید مي

 دست یافت.
 شـدهکن است بسياری از سـناریوهای مطـرح. مم6
 بایـد اما مباحث اخلـاق هـوش مصـنوعي ؛ شدر  نده
بلکــه بــه ســناریوهای  ،دادهر تنهــا بــه ســناریوهای نــه

مباحـث بالـا، طراحـي  بـهباتوجه احتمالي نيـز بپـردازد.
گذاری، اخلاقي و تمرکـز بـر اصـلاحات فنـي، سياسـت

 یيهاهرکـدام بـا محـدودیت هاسـایر شـيوهآمـوزش و 

ــ ــتند. هروب ــين ردور از رو هس ــه در چن ــن نيســت ک ه
آیا مقصود ایـن اسـت کـه هـيچ  :پرسيده شود ،شرایطي

بایـد توجـه برابر این پرسش ندارد؟ درراهکاری وجود 
امـا  ؛ستا ناپذیرشده انکارهای اشارهمحدودیتکه  کرد
 کدام از ایـنهم نيست. هر کارهاراهبودن اثرمعنای بيبه
طـور اند و همـانآميز بودهکارها تا حدودی موفقيتراه

؛ ها را مرتف  کنندد بخشي از چالشتواننمي ،که رکر شد
کار نهـایي خواهد بود که اگرچه راه اینپاسخ  بنابراین،

 رسدبه نظر مي نيست، و به دور از محدودیت در اختيار
کارهـای حاضر استفاده از تمـام راهبهترین شيوه درحال
 .باشدموجود در کنار هم 

 

 گیرینتیجه
برابر هوش مصنوعي، رویکردی منفـي در پـيش اگر در

ــریم و آن ــهرا  بگي ــدانيم، بســياری از  يمامتب مخــرب ب
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 ،همچنين. ایمهنادیده گرفت ،آوردميکه پدید  را امکاناتي
ها و موضوعات اخلاقي هـوش مصـنوعي اگر به چالش
وجـود  بـاری بـهتواند آثـار زیـانمي نشود، توجه کافي
 ها استفادهمنظور اینکه هم از امکانات و فرصتآورد. به
نياز است کـه  ،یابد و هم خطرات احتمالي کاهش شود

. پـژوهش شـود بررسي ،آن با موشکافي مباحث اخلاقيِ
از موضوعات اخلاق هوش  بسياری دهدمينشان حاضر 

حـریم  .کننـدورود پيـدا مينيز  حوزة هنر بهمصنوعي، 
ــارتخصوصــي و  ــاری و نظ ــار، ت ــتکاری در رفت ، دس

ات سيستم، اتوماسـيون و شفافيت، سوگيری در تصميم
 حـوزة هنـردر بررسـي قابل موضوعاتاشتغال ازجمله 

بخواهيم دهد اگر نتایج پژوهش حاضر نشان مي .هستند
ــک از  ــر چالشراهکــار دری ــاقيِبراب ــای اخل هــوش  ه

ی هااسـتفاده کنـيم، محـدودیت حوزة هنرمصنوعي در 
 ،دليـلهمـينبـه ؛گوناگوني پيش روی مـا خواهـد بـود

ــب ــرد ميمناس ــرین رویک ــار راهت ــد اتخ ــای توان کاره

هـای اینکـه چالش بهباتوجهگوناگون در کنار هم باشد. 
ای ممکـن اسـت اخلاق هوش مصنوعي در هـر حـوزه

هنـر و  ۀروزهای متفاوتي داشته باشـد، جامعـظهور و ب
پژوهشگران آن نياز است آشـنایي بيشـتری بـا آن پيـدا 

هـای هـوش ، تکنولوژیه شدشاهدمطور که کنند. همان
هـا آشـنا دارنـد و اگـر بـا آن مصنوعي اشکال مختلفـي

هـا بررسـي قادر نخواهيم بود که دربرابر چالش ،نباشيم
اکنـون نيـاز بـه بيـابيم.  را مناسب هایکارصحيا و راه
هـوش  زمينـۀهنـر در ۀامعـای بـرای جرشتهدانش ميان
 .استامری ضروری  ،مصنوعي
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 هانوشتپی

                                                       
های بندی کرد. هدف از هوش مصنوعي قوی، ساخت ماشيني است که تمام جنبهتقسيم« قوی»و « ضعي »جان سرل هدف هوش مصنوعي را به دو دستۀ  ( أ

(. Searle, 1998: 9-11رهن انسان را داشته باشد. درمقابل، هدف از هوش مصنوعي ضعي ، ساخت ماشيني است که بتواند اعمال مشخصي انجام دهد )

ایم. گفتني است گاهي اصطلاحات دیگری برای هوش نظر ميان پژوهشگران وجود دارد که به هوش مصنوعي قوی دست نيافتهحاضر، این اتفاقدرحال

( و این دو Muller & Bostrom, 2016) رودکار مينيز به « superintelligence artificial intelligence »هوشمند مصنوعي قوی مانند هوش مصنوعي فوق

 توان معادل یکدیگر دانست.اصطلاح را مي

 ,Cohnبه فروش رسيد ) 110۲دلار در سال  471511در حراج کریستي با مبلغ « Edmond de Belamy, from La Famille de Belamy»این اثر با عنوان  ( ب
2018.) 

شوند؛ لذا کار گرفته نميها برای حوزة این پژوهش به ها و روشهای مختلفي در هوش مصنوعي وجود دارد؛ اما تمام این تکنيکهای و روشتکنيک(  ج

 گيرند.  شود که در مبحث اخلاق هوش مصنوعي در حوزة هنر قرار ميهایي پرداخته ميها و تکنيکفق  به روش

 (.Bringsjord & Govindarajulu, 2022آشنایي بيشتر با تعاری  فلسفي هوش مصنوعي رجو  کنيد به ) ( برای د

 ها مربوط به پرتقال است یا خير.دادن این به کار رفته است که دادهبرای نشان Noو  Yesدر این نمونه (  ه

 کند.ها متمایز ميهای پرتقال فصل است که آن را از سایر ميوهکند و ویژگيها، جند )ميوه( را مشخص ميهای کل ميوهعبارتي دیگر، مجموعۀ دادهبه ( و

آشنایي اوليه با آن  شده از یک مثال آن در اینجا ارائه شده است تا مخاطبهای یادگيری ماشين بسيار گسترده است و شکلي سادهاست که تکنيک( گفتني  ز

 پيدا کند.
 شود.هایي چون متمایزگر و تميزدهنده نيز در متون فارسي ترجمه مي: گاهي با نامDiscriminator(  ح

را های بازیکنان دیگر شود. در تعادل نش، هر بازیکن استراتژیکم شامل دو بازیکن ميهای نظریۀ بازی است که دستِحل: از راهNash equilibrium(  ط

کد نتواند دست آورد. اگر هر بازیکن یک استراتژی را انتخاب کند و هيچ های خودش چيزی بهتواند فق  با تغيير استراتژیداند و هيچ بازیکني نميمي

های بازیکنان تعادل ی استراتژیهااند، مجموعه انتخابدست آورد، مادامي که دیگر بازیکنان استراتژی خود را تغيير ندادهچيزی با تغيير استراتژی خودش به 

 دهد.نش را تشکيل مي

شود. در این بازی، سود یک طرف، معادل باخت طرف دیگر بازی است ( استفاده ميZero-sum gameاز بازی مجمو  صفر ) GAN: در Game theory ( ی

 رسد.عبارتي، سود کل فق  به برندة بازی ميو سود کلي بازی صفر است. به

 های هنری توس  سيستم است.بندی سبکپاسخ به این پرسش، شناخت و طبقه نيازپيش(  ک

ر هنری تشخيص ( اگر تصویر بيش از اندازه جدید باشد و در مقایسه با آثار هنری بيش از اندازه دور از انتظار باشد، مخاطب تصویر توليدشده را از آثا ل

 اثر هنری در مخاطب خود اثر بگذارد، تصویر توليدشده نباید بيش از اندازه جدید باشد. دهد. ازآنجاکه نياز است این تصویر بتواند مشابه یکمي

 (.Hagendorff, 2022تری نياز است )های گستردهاست مباحث اخلاق هوش مصنوعي بسيار بيش از موارد رکرشده هستند و به پژوهش ( گفتني م

های ،م دارند، به جز رنر قرمز در آثاری که سویههای دیگری نيز بهمتکي بودیم، ممکن بود رنر Xهای های نقاشياگر در مثال یادشده فق  به داده(  ن

های او متوجه ترکيب دادههای بيشتر و دليل احساس ،م او هستند؛ اما با دادهبه Xدست آید و تصورمان بر این باشد که مثلاً رنر قرمز، زرد و آبي در آثار 

اند و متأثر از دليل نياز نقاش در این آثار تکرار شدهشویم که این موضو  فق  مربوط به رنر قرمز است و دو رنر دیگر شاید براساس روق یا بهمي

 احساس ،م نيست. 

 گيرد.  مي: در این شيوة یادگيری ماشين، تصميمات و یادگيری تحت نظارت انسان صورت Supervised(  س

   )Semi-supervisedشود.: در این شيوة یادگيری، تصميمات ماشين تحت نظارت انسان نيست و فق  اهداف به ماشين اعلام مي 

 : در این شيوه، هيچ نظارت انساني در تصميمات و یادگيری سيستم وجود ندارد.Unsupervised(  ف

https://doi.org/10.48550/arXiv.2302.04222
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تواند موضو  تاری و شفافيت را هميشه برطرف کند. پارادایم یادگيری ماشين در ين در اینجا نميباید توجه داشت که انتخاب پارادایم یادگيری ماش(  ص

( طراحي XAIنما )بيشتر موارد امری انتخابي نيست. پژوهشگران و فعالان حوزه در تلاش هستند تا برای مشکل تاری یادگيری ماشين، هوش مصنوعي درون

را برای انسان تواند آن ود که در موارد پيشرفته، حتي توضيا چگونگي رسيدن ماشين به یک خروجي پيشرفته نميکنند. البته چالش اساسي این خواهد ب

 فهم کند.قابل

ها شود. یکي از نگرانيهایي همچون واسطۀ هنری، وسيلۀ هنری و یا رسانه در ترجمۀ متون هنری استفاده مي: در زبان فارسي گاهي از معادلMedium(  ق

و نباید آن شود درستي منظور را برساند؛ چراکه هوش مصنوعي فق  در هنر استفاده نمياین بود که استفاده از معادلي همچون واسطه/وسيلۀ هنری نتواند به

قبيل مشکلات، این اصطلاح کرد؛ بنابراین، برای جلوگيری از اینشکلي دیگر بروز پيدا ميرا فق  واسطه یا وسيلۀ هنر دانست. این موضو  دربارة رسانه نيز به

 در متن استفاده شده است.  « مدیوم»صورت به
بدون اینکه آگاه باشند تصویر را ماشين خلق کرده یا هنرمند، بسياری از تصاویر ماشين را  ها، مخاطبانکه در برخي نمونه دهدها نشان مينتایج پژوهش(  ر

 (.Elgammal et al, 2017اند )ها نيز ارعان کردهبودن آنبخشالهاماند، بلکه به التفات هنرمند، ساختار بصری، ارتباط و تنها اثر هنری دانستهنه

ای با عبارتي، هنوز برای رسيدن به چنين مرحلهانجام نيست. بهبسياری از تصوراتي که افراد از هوش مصنوعي دارند، ازلحاظ تکنيکي هنوز قابل ( ش

 (.Hagendorff & Wezel, 2020سازی مواجه هستيم )های مختلفي در طراحي و مدلچالش


