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Abstract: The role of strange creatures in global popular culture has been significant for a long time. They 

are particularly prominent in ancient Iran due to the original and folk culture, with many manuscript 

findings left behind. These manuscripts contain strange legends and stories depicted with humans, animals, 

and strange images. This research examines the similarities and differences between Mohammad-ibn 

Zakaria Qazvini’s book "Ajayeb al-Makhluqat va Qarayeb al-Mojudat" (678 A.H.) and the animated series 

"Arabian Nights: The Adventures of Sinbad" directed by Fumio Kurokawa (1975 A.D.), both of which 

contain numerous fantastic images and stories. The book "One Thousand and One Nights" is one of the 

common points between these two works, which includes various stories and anecdotes about the presence 

of demons and giants. This book, which has a long history, has played an important role in showing the 

wonders of creatures in the book of Qazvini and in the animation of Sinbad. The purpose of this article is 

to study the re-creation of the appearances of strange creatures taken from the book mentioned in this 

animation to show the capabilities of this book in creating animated works and using folk literature and 

ancient Iranian legends. This research is descriptive and analytical. During the visual comparison of both 

works, it was found that Qazvini's book and Kurokawa's animation both depict strange creatures despite 

being set several centuries apart. The creatures have retained their inherent identities and have not changed 

in form, nature, behavior, and personality characteristics. The works display a creative approach and utilize 

different performance techniques to tell the story. 

 

Background: Strange creatures have been mentioned in many books, Especially in Qazvini's book 

"Ajayeb al-Makhluqat va Qarayeb al-Mojudat" which deals in detail with celestial, terrestrial, plant, and 

sea creatures in four sections. This issue has been analyzed and reviewed in books. For example, Parviz 

Tanavoli has pointed out the importance of magical objects and the use of images of strange creatures in 

changing people's attitudes in the book "Talisman: Traditional Iranian Graphics."  

 

Introduction: Imagery dates back to the Neolithic, when early humans in Lascaux Cave used images to 

express emotions and tell stories. These efforts, along with the development of different beliefs and 

religions, led to the creation of oral literature and folk tales. The rise of Islam strengthened this trend, and 

several books were written on the subject of clairvoyance, including " Ajayeb al-Makhluqat va Qarayeb 

al-Mojudat " by Qazvini which deals with strange creatures. The human soul is fascinated by strange things 

(Ibn Khaldoun, 1996, 17). These are the classic texts of the life experiences of our fathers that have been 

handed down to us (Barati, 2019, 66). 

 

Wonders in the New Age: Observing and examining the ancient books and artworks sparks inquiries 

about their origins and the intentions behind these representations. What is the description of the 

illustrations drawn in the wonder books? Where did the strange creatures come from and based on what 

thinking? McHale believes that in a parallel world, supernatural beings and phenomena exist, and many 

ancient philosophers and artists attributed these inspirations to gods and myths. Some books not only 

mailto:m.zarrinqalam61@gmail.com
mailto:m.zarrinqalam61@gmail.com


  

 

 

Interdisciplinary Researches of Art 

reference these creatures in the past but also predict their presence in the future (Kingsley, 2015, 128). 

Today, there is fierce competition in the film industry to create unique creatures, which have evolved into 

modern video characters. In 1896, Georges Méliès created the first spark in the horror genre of cinema 

with the film "House of the Devil," which featured supernatural elements such as demons and witches 

(Barnes, 1998, 144-154). 

 

The Wonders of the Creatures in Sinbad Animation: In the course of this study, an analysis was 

conducted to compare the visual and thematic elements present in the illustrations featured in Qazvini's 

work, "Ajayeb al-Makhluqat va Qarayeb al-Mojudat," with the animated representation of "The Arabian 

Nights: The Adventures of Sinbad." Specifically, the examination focused on entities such as a large whale, 

a colossal bird, a Dualpa demon, a jinn and a giant, a dragon, and a massive serpent. Qazvini's use of 

subdued color palettes and curved lines in the illustrations contrasted with Sinbad's two-dimensional 

approach, vibrant colors, and simplified lines in the animation. Both depictions capture a shared subject 

matter, exhibiting distinct artistic paradigms and intentions across disparate temporal contexts. 

 

Conclusion: Miracles and strange creatures have been created by the human mind and are passed down 

through history, rewritten from hand to hand through manuscripts and different copies. These wonders 

have existed among people for thousands of years. They are recognized in the modern era, and cinema has 

transformed imagination into a precious industry. Iran possesses numerous literary and cultural resources 

full of ancient ideas. Cinematographers are expected to produce valuable works based on ancient folk 

literature that can showcase authentic Iranian culture. A comparison of the image and content between the 

book "Ajayeb al-Makhluqat va Qarayeb al-Mojudat" and the Sinbad animation revealed that although both 

works deal with relatively similar topics, the performance technique has evolved according to the 

audience's taste and the needs of the time. This evolution has helped maintain the value of these stories 

throughout history, preserving their beauty and influence while passing them down from one generation 

to another. 

 



 

 

 ای هنر رشتههای میانپژوهش

 
هـ.ق( و  678) ینیبر کتاب قزو هیبا تک ییانمایدر پو المخلوقاتبیعجا یرگریتصو

 م.(1975سندباد ) شنیمیان
 

 2یمونا امام ، *1قلم  نیمحمد زر 

، دانشگاه آزاداسلام ،یرسازیارشد تصو یکارشناس. 1   رانیواحد تهران جنوب، تهران، ا یدانشکده هنر
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 ،غول ،المخلوقاتبیعجا ها:کلید واژه
 سندباد ،وید

 ز یباستان ن رانیاند. در اداشته یدر فرهنگ عامه مردم جهان نقش مهم رباز یاز د الخلقهبیموجودات عج
گذشته توسط  انیاز سال یمتعدد یخط یهاافتهیدارند.  یشتریو فولکلور حضور ب لیفرهنگ اص لیدلبه

 بیغر بیعج یهاها و داستانافسانه یکتب حاو نیاست. ا دهیپردازان به ثبت رسو قصه بهیکاتبان علوم غر 
موجودات  ر یاست که نقش و تأث نیهستند. سؤال ا الخلقهبیو عج یوانیح ،یانسان یهابه نگاره نیو مز 
وجوه اشتراک و افتراق  یپژوهش حاضر به بررس ست؟یمعاصر چ یونیز یکهن و آثار تلو ینگاربیدر عجا بیعج

 یشنیمیان الیهـ.ق( و سر  678) ینیقزو یایزکر محمدبن الموجوداتبیو غرا المخلوقاتبیکتاب عجا
 یشماریتعداد ب یکه حاو پردازدیم.( م1975کوروکاوا ) ئویفوم یسندباد به کارگردان ی: ماجراهایعرب یهاشب

دو اثر است که در  نیا نیاز نقاط مشترک ب یکیشب،  کیاست. کتاب هزارو ز یانگاعجاب یهاو قصه ر یاز تصاو
دارد نقش  یطولان یانهیشیکتاب که پ نیها دارد. او غول وهایاز حضور د یمختلف اتیحکاها و بطن خود قصه

 نیکرده است. هدف ا فایسندباد ا شنیمیو در ان ینیدر کتاب قزو المخلوقاتبیدادن عجادر نشان یمهم
است تا  شنیمیان نیبرگرفته از کتاب مذکور در ا لقهالخبیموجودات عج ینمودها ینینوشتار مطالعه بازآفر 

 یرانیکهن ا یهاو افسانه انهیعام اتیاز ادب یریگکتاب را در خلق آثار متحرک و بهره نیا  یهاتیبتوان ظرف
هر دو اثر، مشخص شد که کتاب  یریتصو سهیمقا یاست و ط یلیـ تحل یفیپژوهش، توص نینشان داد. ا

اما  دهند؛یرا نشان م بیغر بیعج یچند قرن موجودات یدر فاصله زمان نکهیکوروکاوا، با ا شنیمیو ان ینیقزو
 یرییتغ چیه یتیو شخص یرفتار یهایژگیو و تیخود را حفظ کرده و از نظر فرم، ماه یذات تیموجودات هو نیا

گرفته شده  شیداستان به نما تیروا انیب یبرا یمتفاوت ییاجرا کیخلاقانه و تکن کردیرو شتر یاند و بنکرده
 است.

در  المخلوقـــــــــــاتبیعجا یرگری(. تصـــــــــــو1403  مونــــــــــا. )یامـــــــــــام و قلــــــــــ   محمـــــــــــد نیـــــــــــزر   مقالاااااااااااه: نیااااااااااارجااااااااااا   اااااااااااه ا
ــ.ق( و ان 678) ینــــــــــیبــــــــــر کتــــــــــاب قزو هیــــــــــبــــــــــا تک ییانمــــــــــایپو  انیــــــــــم یهــــــــــام.(. پژوهش1975ســــــــــندباد ) شــــــــــنیمیهـــــــــ

 doi: 10.22124/ira.2024.28078.1026. 158 -139(  1)2هنر   یارشته
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 1403  بهار و تابستان ،1شماره ، 2، دوره ای هنر رشتههای میانپژوهش

 
 مقدمه

مربوط به دوره  1شده بشر در غار لاسکوتوان روایت یک داستان بیان کرد. اولین تصاویر خلقریشه هر تصویری را می
های ذهنی مردمان آن زمان است و برای بیان احساسات و روایت سنگی نوین هستند که نتیجه دغدغهپارینه

پای خلق اند؛ پابهها، به تصویرسازی روی آوردهموضوعات پیرامون خود، خواه شکار حیوانات باشد یا بیان قصه
ها شکل گرفته است. با نزول ادیان هیات در قلب و روح انسانتصاویر که در اذهان مردمان مجسم شده، عقاید و ال

الخلقه در شدن خیر و شر وجودیت فرشتگان و انبیاء در یک سو، اجنه، دیوها و موجودات کریهمختلف و دو دسته
تبع این باورها خلاقیت و های عامیانه و ادبیات شفاهی را در جوامع بشری گسترش داد. بهسوی دیگر بستر قصه

رشته تحریر درآمد. این ماجرا میان آمدند و نسخ خطی فراوانی بهها و علوم غریبه بهنامهتصویرگری کاتبان عجایب
فرماید: بر تورات و انجیل، خداوند در قرآن میپس از ظهور و گسترش دین اسلام شدت بیشتری پیدا کرده و علاوه

و این مُهر تأییدی بر این واقعه است. از دوره   (Holy Quaran« )امجن و انس را جز براى پرستش خود نیافریده»
 الموجوداتالمخلوقات و غرایبعجایباند. کتاب پرداخته نگاریهای بسیاری به عجایببعد کتاباسلام به

هـ.ق نگارش شده و  678نگاری است. این کتاب در سال ترین کتب عجایبقزوینی یکی از شاخصزکریای بنمحمد
المخلوقات به موضوعاتی چون کائنات های متعددی تکثیر و بازنویسی شده است. عجایبها در نسخهنتا قر

ج غریب و همچنین موجودات های عجیبها، حیوانات و انسانها، دریاها، جزیرههای فلکی، خشکیآسمانی، بر
تدوین شده است. با گسترش علم و های ذهنی و تاریخی ایران پردازد و کاملًا منطبق با مناسبتالخلقه میعجیب

جامانده است که علاقمندان را به خود پردازد و تنها تصاویر بهتکنولوژی امروزه کمتر کسی به این موضوعات می
های تلویزیونی مجذوب کرده است. خصوصاً هنر هفتم از بدو اختراع آن مخاطبان زیادی را پای پرده سینما و گیرنده

ای و های اسطورهها برگرفته از داستانها و انیمیشناز تولیدات نمایشی از جمله فیلمنشانده است. بسیاری 
جامانده از فرهنگ عامه و ادبیات گذشته های بههای جذاب فرازمینی هستند؛ موجودات عجیبی که از کتابکاراکتر 

ثار انیمیشن و فیلمگیرند و بهترین منابع ایدهسرچشمه می های تخیلی همچون ماجراهای پردازی برای خلق آ
 سندباد هستند.

ثار تلویزیونی معاصر پرسش پژوهش حاضر این است که نقش و تأثیر موجودات عجیب در عجایب نگاری کهن و آ
ثار  ،هدفچیست؟  غریب در ادبیات های عجیببر اساس نگارهو ترغیب طراحان به این عرصه  تلویزیونیتولید آ

ثار مرتبط با عجایب دارد. که سابقه است باستان ایرانهای عامیانه و افسانه مطالعه همچنین ای درخشان در خلق آ
است  سندباد شنیمیدر ان المخلوقات قزوینیعجایبالخلقه برگرفته از کتاب بیموجودات عج ینمودها ینیبازآفر 

ثار متحرک و بهره نیا  یهاتیتا بتوان ظرف نشان  یرانیکهن ا یهاو افسانه انهیعام اتیاز ادب یریگکتاب را در خلق آ
های شیرین و جذابی اند و قرآن قصهعجایب بیشتری وارد ادبیات ایرانی شده نیز  در دوره بعد از ظهور اسلام داد.

را روایت  )ع( یموس یفرشتگان، جادوگران و عصا ن،یاطیو ماجوج، اجنه، ش اجوجپرندگان ابابیل، یمانند داستان 
ثار هنری، به ،کندمی  ویژه در تولیدات فیلم و انیمیشن را دارند.که ظرفیت ساخت و تولید آ
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  زرین قلم و امامی  /... در  المخلوقاتبیعجا یرگریتصو

 پیشینه پژوهش 

طور المخلوقات قزوینی که بهویژه در کتاب عجایباند؛ بههای زیادی موردبحث بودهغریب در کتابموجودات عجیب
طلسم گرافیک سنتی کتاب ره کرده است. در به موجودات آسمانی، زمینی، گیاهی و دریایی اشا مفصل در چهار بخش

همچنین استفاده موضوعی از تصاویر موجودات  طلسمی و ءاشیا اهمیت به اشاره با تناولی، ه پرویز نوشت ایران
(. در کتاب Tanavoli, 2007, 62) غییر نگرش مردم نسبت به آنها، به نگارش این کتاب پرداخته استعجیب و ت

تفاوت »کند: ، پرویز براتی چنین ذکر میشناسی چهرۀ دیو، پری و اژدهامتون ایرانی و زیبایی پردازی در دیونامه، خیال
کنند نهفته شده است. چهره این موجودات وهمی، قبل و بعد از اسلام، در تفسیری که از این موجودات وهمی می

کردن شناسانهاسلام تمایل به زیباییهای ایدئولوژیک و سیاسی داشت، اما پس از این تفسیر پیش از اسلام جنبه
آن بر وجه ایدئولوژیک و سیاسی آنها برتری یافت. در ادب دوره اسلامی و فرهنگ عامه مردم ایران، پریان، دیوان، 

پردازی در ای برای خیالهای تازههای آنها، نظیر جن در فرهنگ عربی، گزینهسانچشم و همغولان و مردمان یک
توان پردازی ایرانی شدند. این فرایند را میشناسانه وارد خیالدند و طی فرایندی زیباییفرهنگ ایرانی بو

نامه موجودات اساطیر فرهنگ(. نعیمه زنگنه در کتاب Barati, 2019, 4-7« )نامید« کردن امر هیولاییشناسانهزیبا»
های زیادی را های پیشین داستاننسانهایی برای امکانات معنوی زندگی بشراند. ااسطورها سرنخ»کند: بیان می

های اند. در میان داستانبرای غلبه بر ناراحتی خود در برابر حوادث طبیعی نظیر مرگ، بیماری، شکار و ... بازگفته
 (.Zanganeh, 2016, 6« )حیوانی را مشاهده کردانسانی و نیمهتوان ردپایی از این موجودات نیمهاساطیری ملل می

 المخلوقاتعجایباصلی کتاب حاضر نسبت به تحقیقات گذشته این است که به تحلیل نسخه  شتمایز پژوه
شده در سریال انیمیشنی ماجراهای های آن را با کاراکترهای طراحینگاریپردازد و عجایبهـ.ق( می 678قزوینی )

و استفاده از این کتاب تشویق  پردازان داخلی را به ترسیمکند و طراحان سینمایی و شخصیتسندباد مقایسه می
، کمتر شاهد این کتاببودن نسخه اصلی دلیل کمیابنکته مهمی که باید به آن اشاره کرد این است که بهنماید. می

 ایم؛ بنابراین تحقیق حاضر نسبت به مطالعات قبلی دارای رویکرد متفاوتی است.بررسی آن بوده

 روش پژوهش

قزوینی الموجودات مخلوقات و غرایبالاست و بر اساس مطالعه کتاب عجایبپژوهش حاضر توصیفی ـ تحلیلی 
( و نیز مقایسه حضور موجودات 1975هـق( و همچنین مشاهده و بررسی سریال انیمیشن ماجراهای سندباد )678)

آوری ای و جمععجیب در هر دو اثر مذکور صورت پذیرفت. منابع این پژوهش از طریق گردآوری مطالب کتابخانه
 های مرتبط انجام گرفته است.نگاره

 عجایب در عصر جدید

نمایی برخی به کاراکترهای مدرنی برای اهداف قدرتغریب و موجودات خیالی و عجیبها در عصر جدید، اسطوره
شماری هستند که همیشه دنیا را های ابرقهرمانان، کشورهای انگشتاند و در تولید فیلمکشورها تبدیل شده
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ها قابلیت آورند. فیلمنمایش درمینمایی در سراسر جهان را بهآرامی بستر قدرتگونه بهد و بدینندهمینجات 
خود قدرت ارتباطات را به یک محصول خودیبخشی به بیننده را دارند و بهکنندگی، آموزش، روشنگری و الهامسرگرم

ای جذاب که نقش آن را موجودی ای رسیدن به ایدهامروزه در بین سینماگران جهان، بربخشند. تصویر متحرک می
ها و وجود آوردن ستارهها برای بهنامهالگوبرداری از عجایبغریب بازی کند، رقابت شدیدی وجود دارد. عجیب

جوی وانسان از دیرباز تاکنون در جست انگیز و اصیل ایرانی، امری است که باید به آن توجه کرد.ابرقهرمانان شگفت
سرگرمی، شادی، ترس و ابراز احساسات خود به دیگران و جذب احساسات غیر به خود بوده است و آن را در بیان 

ای از ارتباطات انسانی را تشکیل ها و روایات از پیشینیان به آیندگان یافته است. نمادها عناصر ویژهحکایات، قصه
مثلًا نماد گاوشکن در تمدن هخامنشی،  نگ عامیانه است.ها ادبیات، هنر و فرهترین خاستگاه آندهند و اصلیمی

ند اشاره دار ییو روشنا دیچون قدرت، سلطنت، برآمدن خورش یمیبه مفاهشیردال در تمدن ایلام باستان 
(Penglase, 1994, 52) .یاسیس ،یعلم میمفاه انیاثر نو و جذاب در ب کی جادیدر ا یالیو موجودات خ ر یاساط، 

اهداف متنوع  یبرا یبستر و شده لیبه ابرقهرمانان تبد آنهاجامعه نقش دارند.  یو فرهنگ یعاجتما ،یاقتصاد
 گر ید یو مکتوب، به هنر یشفاه یهاوهیبه ش ییسرابر داستانعلاوهبشر اند. امروزه فراهم آورده دیجد یدئولوژ یا

در  کردیامثال آنها تلاش م ایمانند جن، غول و  یکلمات دنیشن باانسان  یاگر زمان سینما.است به نام یافته دست 
زمان دست آورده است که هماین امکان را به شنیمیان ای لمیف با استفاده از  اینکذهن خود آنها را مجسم کند، 

  داستان را احساس کند. کیو لحظه به لحظه اتفاقات  بشنودببیند، 

 عجایب و غرایب

خ داده است ــ  از معجزات الهی گرفته تا روایات غریب تاریخ نشان داده است که بشر هر اتفاق عجیبی که در گذشته ر
ــ را برای مردم بازگو کرده است و آن را با قوانین و جزئیات پیرامون زمان حال خود سنجیده است. با بررسی  الزمانیآخر 

ثار هنری برجانامهو رصد عجایب ح مییها و آ های شوند؛ چه توصیفی برای تصویرسازیمانده، سؤالات مهمی مطر
اند؟ به چه دلیل اساطیر و وجود آمدهها وجود دارد؟ آنها از کجا و بر اساس چه تفکری بهنامهشده در عجایبرسم

د؟ های کهن به یک شکل و شمایل تا حدود زیادی شبیه به همدیگرنغریب در تمامی تمدنموجودات عجیب
ای و اساطیری از کجا سرچشمه نما و دیگر موجودات افسانههای حیوانها، انساناژدهایان، دیوها، اجنه، غول

، این متنمی های کلاسیک تجربه زیستی گیرند؟ چه با دیده واقعیت به عجایب بنگریم یا با دیده ابهام یا حتی انکار
معتقد است  2لیهمک انیبرا(.  ,2019Barati ,66اند )هدست گشته و به ما رسیدبهمان هستند که دستپدران

و  نیکه متفکر  کندی. او اشاره ماست یعیو موجودات فراطب دارهایما وجود دارد که پر از پد یگیدر همسا یکه جهان
و موجودات آن  نیر یدر تعامل با جهان ز  ماً یمستق فلاسفه و هنرمندان باستان ث،ثاغوریمانند ف یغرب نیمحقق

 ,Kingsley, 2006) دارند یپافشار وندیپ نیو بر ا دانندیها مو اسطوره انینام خداها را بهاز آن یریپذهستند و اثر 

بر یافتن ردپای موجودات عجیب و رویم علاوه(. وقتی سراغ کتب مذهبی ادیان مختلف و مکتوبات کهن می128
امروزه علوم غریبه،  شود.ن در آینده و در فضای آخرالزمان را نیز یافت میای در گذشته، تأکید بر حضورشاافسانه
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ها درحقیقت نقش هنری جدید و صنعتی نوپا و نامههای خطی عجایبالخلقه و نسخهها، موجودات عجیباسطوره 
ر هنر فیلم و انیمیشن کنند و مخاطبان بسیاری را در بستر تخیل و الهامات ادبیات عامیانه، دربرابپردرآمد را ایفا می

 فیلم زند. ایننخستین جرقه را می 4خانه شیطانبا فیلم کوتاه صامت  1896در سال  3یسملی نشانند. ژرژ می
 در  و کشدمی طول دقیقه سه مدتبه فیلم. است جادوگران و شیاطین مانند ماوراءالطبیعه عناصر  شامل ترسناک

 تبدیل شیطان به که شودمی آغاز  خفاشی ظهور  با فیلم .است شده ساخته فرانسه مونتروی در  یسملی استودیوی
 آن از  که گیردمی کار به را جادویی دیگ یک او. کندمی مختلف موجودات و ارواح احضار  به شروع شیطان. شودمی

 از  را شیطان صلیبی، از  استفاده با و شودمی صحنه وارد شوالیه یک درنهایت،. شوندمی ظاهر  مختلف اشباح و ارواح
 سینما تاریخ در  مهمی عطف نقطه ترسناک، فیلم اولین عنواناین فیلم به .دهدمی پایان فیلم به و بردمی بین

 شد ترسناک ژانر  گذار پایه نوآورانه، سینمایی هایتکنیک و ویژه هایجلوه از  استفاده با یسملی. شودمی محسوب
های شاد شادییس با عنوان همچنین فیلم دیگر ژرژ ملی .کرد هموار  ژانر  این در  بعدی هایفیلم برای را راه و

 کرانکر  نامبه مخترعی  مورد در  فیلم داستان شد.ساخته 1906فیلمی فانتزی و صامت است که در سال  5شیطان
 با مسیر  طول در  و رودمی جادویی سفر  یک به همسرش همراهبه کرانکر . خوردمی فریب شیطان توسط که است

 تجربیات این همه که شودمی متوجه کرانکر  درنهایت،. شودمی روروبه غریبیعجیب هایصحنه و موجودات
ثار  از  یکی فیلم این .اندشده ایجاد او اذیت و فریب منظور به شیطان توسط جادویی  ژانر  در  یسملی برجسته و مهم آ

 (,Barnesدارد   شهرت اشنوآورانه ویژه هایجلوه خاطر به و شودمی محسوب غریبترسناک موجودات عجیب

 (1. )شکل144-154 ,1998)

 

 

 های شاد شیطانفیلم شادی ـ2 فیلم خانه شیطان ـ1 .1شکل 

 نگاریعجایب

به  «غریب»و اصطلاح  وجود ندارد یو واقع یعیصورت طباست که به یموجود ای دهیپد یمعنبه «بیعج» اصطلاح
ت عجیب اغلب همراه صفشود. وجود آمده است گفته میوسیله انسان بهتصوری که وجود ندارد و به

(. اسطوره و Caiozzo & Demartini, 2008, 49کار رفته است )به« العجیبانسان»و یا انسان « العجیبحیوان»
های خیالی آدمیان، که در آنها از شکلجادو نقش اساسی در خلق ادبیات شفاهی و مکتوب تخیلی دارند. به ادبیاتی 
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 دانانایجغراف نیدر بشود. نگاری گفته میباشند، عجایبغریب استفاده شدهجانوران، گیاهان و موجودات عجیب

در  ینویسی فرم نوشتاری مشخصعجایب .پرداخت ینگاربیاست که به عجا یفرد نیخردادبه نخستمسلمان، ابن
های مرتبط ها و افسانهقرن چهارم تا قرن یازدهم هجری رواج داشته است. در این فرم، قصهکه از  داردادبیات فارسی 

عربی ها نقش مهمی در ادب اسلامیبا عجایب و موجودات فراطبیعی موردتوجه قرار گرفته است. پریان، غولان و جن
به افزودن عنصر شگفتی به اند و این موجودات فراطبیعی پردازی فرهنگ ایرانی داشتهو همچنین در خیال

ها در دوره بعد از اسلام، کتاب (.Barati, 2019, 5-8, 70) اندهای مکتوب و شفاهی پس از اسلام کمک کردهروایت
ها، باورها و اعتقادات مردم اهمیت دلیل بیان قصهاین کتب به. است شده لیفأهای متعددی تنامهو عجایب

ایوب محمدبن) الغرایبتحفههـ.ق(،  4،ید بلخیؤابوالم) البلدانعجایب توان بهها میبکتااین فراوانی دارند. ازجمله 
 الموجوداتالمخلوقات و غرایبعجایبهـ.ق(، و 14)عبدالحسن اصفهانی،  البلهانهـ.ق(،  5، حاسب طبری

 المخلوقاتعجایبزکریای قزوینی نیز یک قرن بعد، هـ.ق( اشاره کرد. محمدبن 5احمد طوسی، محمود بن)محمدبن
 غریب مصور کرد.انگیز و عجیبهای شگفتطوسی را با خلق نگاره

 هـ.ق(678) ینیقزو الموجوداتبیو غرا المخلوقاتبیعجا

است  شده تدوینبه زبان عربی هجری قمری  678زکریای قزوینی در سال محمدبنتوسط  المخلوقاتعجایبکتاب 
قول ای از نقلاین کتاب مجموعه. شودمونیخ آلمان نگهداری می واقع در  6ایباوار  یالتیو در حال حاضر در کتابخانه ا

ها، فرشتگان، انسانانگیز موجودات آسمانی، علمای جهان اسلام و دیگر مشاهیر جهان است و پر از تصاویر اعجاب
متولد شد و در جوانی برای تحصیل به  ـ.قه 600گیاهان، حیوانات و موجودات فرازمینی است. زکریای قزوینی در سال 

لف تا ؤها معنوان قاضی استان واسط )عراق( منصوب شد. دهدمشق رفت، سپس به بغداد مهاجرت کرد و به
ولد ق(، عبداللـه 790) یبه زبان فارس یاحمد مروهای خطی . نسخهاندکردهبعد از این کتاب بازنویسی  یهاقرن

محمد شاکر به زبان محمدبن ،ق(952) یبه زبان فارس یزدی نیسح دیق(، س 865) یبه زبان فارس یدماوند کیبیعل
مونه ق( تنها چند ن1282ق( و محمد نصیر خوانساری )1263چاپ سنگی علیقلی خوئی به زبان فارسی ) ق(1121) یعرب

، متشکل از عناوین الموجوداتالمخلوقات و غرایبعجایبهای مختلف است. کتاب از بازنویسی این کتاب در قرن
ج مختلفی است که به موضوعاتی چون خواص ستارگان، افلاک، فرشتگان، آفتاب، ماه، سیارات مختلف، صورت ها، بر

، آب، چاه، آتش، صاعقه، رعدوبرق، رنگین زمین، عجایب آدمیان، عجایب بدن، عجایب حواس، خواص کمان، هوا، ابر
مردان و زنان، کاهنان، انبیاء و اولیاء، کیمیا، طب، خواب، مرگ، دنیا، قیامت، زلزله، طاعون، باریدن سنگ، عجایب 

، عنکبوت،  ، گنج، جن، دیو، نسناس، غول، ترکان، چهارپایان، پرندگان، خزندگان، ماهیان، مار و کژدم، زنبور مگس، گور
وهوا و ها، آبها، مسجدها، کلیسهها، صخرهها، سنگها، کوهها، چشمهمورچه، پشه، درختان، دریاها، رودخانه

ای با اصل آن متمایز گونهها بعد بهقزوینی قرن الموجوداتالمخلوقات و غرایبعجایبشهرها پرداخته است. کتاب 
نویسان و کاتبان علوم غریبه قرار گرفت و در عصر و بازنویسی شد که موردتوجه مورخان، جغرافیادانان، عجایب
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ثار انیمیشن و فیلمگیری و خلق شخصیتپردازی، الهامحاضر منبعی برای ایده  های تخیلی شده های تخیلی در آ
 است. 

 و یک شب هزار 

 یبرا یاتازه یهانهیگز  ،های جنغولان و در فرهنگ عرب ،انیپر  ران،یعامه مردم او فرهنگ یدوره اسلام یاتدر ادب
تحول  خیدر تار  یعطف نقطه نیشدند. ا یرانیا یپردازالیوارد خ شناسانهییبایز  یندیفرآ یبودند و ط یپردازالیخ

را آن  توانیکه م یندیبود؛ فرآ یرانیا اتیدر ادب یهمچون پر یعیموجودات فراطب گر یو د ویچهره د
در  یعیموجودات فراطب نیو ا ردیگیجان م ولاهایبا ه رانیدر ا یپردازالیخ .دینام ییولایکردن امر هشناسانهییبایز 

(. کتاب Barati, 2019, 5-6)دارند  یپس از اسلام سهم مهم یمکتوب و شفاه یهاتیبه روا یافزودن عنصر شگفت
 آسیا جنوب و خاورمیانه در  هاقرن طول در  که است ایافسانه و عامیانه هایداستان از  ایمجموعه شب هزار و یک

است. منشاء  شده شناخته جهان مختلف نقاط در  و ترجمه مختلف هایزبان به مجموعه این .است شده گردآوری
است که به زبان پهلوی  هزار افسانهای ایرانی مثل و قصه یتوپادشا ،پنجاتنترههای هندی مثل اصلی آن قصه

 عربی بومی هایداستان با تدریجبه و ترجمه عربی به هاداستان این نوشته شده است. در اواخر قرن دوم هجری،
 پهلوانی، ماجراهای جدیدی همچون عاشقانه، هایداستان و هاقصه ها،قرن طول ، در هزار و یک شبشدند.  تلفیق

شده و این کتاب را به یکی از ارزشمندترین میراث ادبی جهان  اضافه آن دینی به حکایات و پری و جن هایداستان
 فرانسوی زبان به را هاداستان این فرانسوی، شناسشرق ،7گالاند آنتوان هجدهم، قرن اوایل تبدیل کرده است. در 

 اروپایی دیگر  هایزبان به سرعتبه و شد مواجه زیادی استقبال با هاترجمه این. کرد معرفی هااروپایی به و ترجمه
 (2و تصویرسازی شد. )شکل ترجمه

 

 

 م.1830غول محبوس در کوزه اثر فردریش،  ـ2 م.1838پا اثر ویلیام هاروی، دیو دوال ـ1. 2شکل 

 

 در  ایویژه و جایگاهاست  جهان سراسر  در  خوانندگان برای تفریح و الهام منبع ، همچنانهزار و یک شبکتاب 
ثار  ترینمهم از  یکی عنوانبه و دارد اسلامیـعربی فرهنگ شود. این کتاب می شناخته فرهنگ این عامیانه ادبیات آ

که قزوینی در کتابش بارها از هزار و طوریالمخلوقات و انیمیشن سندباد است بهدقیقاً نقطه مشترک بین عجایب
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کند و برای هرکدام تصویرسازی کرده است. از طرفی هزار و یک شب، در عصر جدید میقول یک شب، حکایاتی نقل

بوده است. مثلًا داستان غول چراغ جادو هم در ماجراهای  نویسان شرق و غربنامهپردازان، فیلمنیز موردتوجه ایده
ثار کمپانیسندباد از تولیدات ژاپن دیده می مورد توجه قرار گرفته است.  های غربی مانند دیزنیشود و هم در آ

 (3)شکل

 

 

 (، کمپانی والت دیزنی، آمریکا1992علاءالدین )ـ 2 ، ژاپن.شنیمیان پونین ویاستود(، 1975ماجراهای سندباد ) ـ1. 3شکل 

 ماجراهای سندباد

انگیز با حضور موجودات فراطبیعی است رازآلود و شگفت انیمیشنی ، مجموعه8های عربی: ماجراهای سندبادشب
این مجموعه حفظ کند.  مخاطبینجذابیت خاص خود را برای  است گذشته، توانسته دههکه در طی چندین 

کند رسد سندباد نقش همان مسلمانانی را ایفا مینظر میبه کارگردانی فومیئو کوروکاوا است. به 1975محصول سال 
نامه کردند تا تجربیات خود را در قالب عجایبهای عربی و ایرانی تا ماورای چین و هند، دریانوردی میکه از سرزمین

های یخی، نفتی، آتشی، جادوگری و موجوداتی چون غول برای دیگران بازگو کنند. ماجراهای سندباد مملو از داستان
اند و دختر آنها لکه بغداد را با جادو در اسارت گرفتهپا است. جادوگران، شاه و مصحرایی، سنگی و دیوانی چون دوال

ها کند. در اکثر مواقع داستاناند که در طول داستان سندباد را همراهی مینام شیلا کردهای بهرا تبدیل به پرنده
اشتراک وجود آورده است. وجه اند و روایتی نو از تخیل نویسنده بهخاطر فضای انیمیشن و کودکانه تلطیف شدهبه

انیمیشن المخلوقات قزوینی در حکایاتی است که از کتاب هزار و یک شب نقل شده است. این اثر با کتاب عجایب
که با  برای نمایش فرهنگ فولکلور یک تمدن است شدهای برجسته، جذاب و اصیل از یک اثر تولیدنمونهسندباد 

 یه و تولید شده است.های عامیانه تهها و داستاننامهاستفاده از عجایب

 قاطوس

 وی .است پرداخته هانهنگ ویژهبه الجثه،عظیم دریایی موجودات از  مختلفی انواع توصیف به در کتابش قزوینی
 چنان هانهنگ این. ببلعند را هاقایق و هاکشتی قادرند که کندمی توصیف بزرگ بسیار  موجوداتی عنوانبه را هانهنگ
 پوست. هستند سنگین و بلند بدنی دارای هانهنگ .اندمشاهده قابل نیز  دور  فاصله از  حتی که هستند الجثهعظیم
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 دم و بزرگ هایباله وجود به همچنین قزوینی. دارند تیز  هایدندان از  پر  و بزرگ دهان و است سخت و زبر  هاآن 
 هایداستان از  یکی .کنند حرکت آب در  سرعت با سازدمی قادر  را هاآن که کندمی اشاره موجودات این قدرتمند
 بر  ملوانان. شودمی گرفته اشتباه جزیره یک با ملوانان توسط که است نهنگی درباره المخلوقاتعجایب در  معروف

 اشتباه متوجه کند،می حرکت نهنگ که زمانی اما. کنندمی آتش برپایی به شروع و آیندمی فرود نهنگ پشت روی
 هایکشتی به هانهنگ حملات از  هاییداستان به همچنین قزوینی .کنندمی فرار  سرعتبه و شوندمی خود

 نابودی و وحشت باعث و کشندمی آب زیر  به را هاکشتی هانهنگ ها،داستان این در . کندمی اشاره دریانوردان
 .شوندمی ملوانان

 

 
 (1975انیمیشن سندباد ) ـ2 هـ.ق(678قزوینی) المخلوقاتعجایبـ 1 نهنگ، .4شکل

 

شود. در توضیحات این قزوینی، نهنگ بزرگی مشاهده می المخلوقاتعجایباز کتاب  161 صفحه 1تصویر  4در شکل
 محدود هایشکند. در تصویر از رنگمیصفحه آمده است که این نهنگ که قاطوس نام دارد کشتی ملوانان را درهم 

 و نبوده گراییواقع دنبالبه قزوینی هایماهی، استفاده شده است. نقاشی جزئیات نمایش برای منحنی خطوط و
ای ، قسمت سوم سریال ماجراهای سندباد، جزیره2دارند. در تصویر شماره  تمرکز  مفاهیم نمایش و بر تخیل بیشتر 

، این در  ایافسانه و تخیلی هایتم از  شود که بر پشت نهنگ بزرگی رشد کرده است. استفادهدیده می  نمایانگر  تصویر
های تکنیک دوبُعدی است های روشن و خطوط ساده از نشانهرنگ .است مدرن فرهنگ بر  سنتی هایداستان تأثیر 

 اول دهند اما تصویر کار گرفته شده است. با اینکه هر دو تصویر یک موضوع و یک جاندار عجیب را نشان میکه به
 .دارد توجه داستان سرگرمی و ایافسانه هایجنبه به دوم تصویر  کهالیدرح دارد، مستندسازی و علمی جنبه بیشتر 

 پیکر پرنده غول

 را پرنده پیکر است. قزوینیقزوینی، پرنده غول المخلوقاتعجایبیکی از موجودات عجیب ذکرشده در کتاب 
 اندازه. برباید راحتیبه را بزرگ حیوانات دیگر  و هافیل است قادر  که کندمی توصیف بزرگ بسیار  موجودی عنوانبه

این  .بیاندازند زمین بر  بزرگی سایه و دهند پوشش را آسمان توانندمی هایشبال که است عظیم چنان پرنده این
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کند. این موجود  شکار  راحتیبه تا دهدمی اجازه او به که است تیز  و قوی بسیار  نوک و هاچنگال موجود دارای

 .باشد دور  هاانسان از  کند تامی زندگی دسترس قابلغیر پیکر در جزایر دور وغول

 

 
،پرنده غول .5شکل  (1975انیمیشن سندباد ) ـ2 هـ.ق(678قزوینی) المخلوقاتعجایب ـ1 پیکر

 

دهد است که در آن مردی را نشان می هزار و یک شبهای موضوع هر دو تصویر مربوط به یکی از قصه 5در شکل 
موجودی  1ای دورافتاده نجات یابد. در تصویر این واسطه از جزیرهپیکر بسته، تا بهکه خود را به پای یک پرنده غول

شود که مخاطب آن بزرگسال است و بیشتر ای مشاهده میصورت نمادین و یا اسطورهپیکر و عجیب بهغول
کتاب  137و  136است. در صفحات  فرهنگی تولید شده و سنتی هایداستان مایشن و مستندسازی منظور به

شود و کشتی درهم در بین راه طوفان می رودیاز اصفهان به سفر م یمرد»کند: ، قزوینی نقل میالمخلوقاتعجایب
کس از این هیچ گویدگوید چگونه از این طوفان نجات یابیم؟ ناخدای کشتی میشکند. مرد جوان به ناخدا میمی

کنم نجات یابم؛ مقداری آب و خوراکی به من دهد که من سعی میبرد. مرد جواب میدر نمیطوفان جان سالم به
ای رسید. در جزیره درختی بدهید تا خود را به دریا بسپارم. مرد اصفهانی سه روز در آب شناور بود تا اینکه به جزیره

پیکر سفید رنگی مشاهده کرد. ای غولای بود. وقتی بالا رفت پرندهبیه به لانهبسیار عظیم و بزرگ دید که روی آن ش
جای دیگری منتقل ترتیب از آن جزیره بهمرد پس از سه روز تلاش توانست خود را به پای پرنده وصل کند و بدین

ن نشست و مرد نجات یافت؛ کرد. بعدها که پرنده به زمیها را نگاه میها و خانهشود. مرد که در حال پرواز آبادی
مردم دور او جمع شدند و از پرواز او متعجب بودند. مرد اصفهانی به آنها گفت: ای مردم من برای نجات خود تمام 

 2تصویر «. نیاز کرد تا حکایتی برای دیگران شومکار گرفتم و خداوند مرا نجات داد و از مال دنیا بیسعی و تلاشم را به
انیمیشن سندباد نشان داده شده که همین داستان را برای مخاطب کودک و نوجوان نقل  نمایی از قسمت سوم

صورت خطوط ساده با جزئیات بیشتری انجام تکنیک به 1کند؛ و بیشتر جنبه سرگرمی و آموزشی دارد. در تصویر می
خورد که چشم میهای طبیعی در آن بهاسلامی ترسیم شده و رنگهای ایرانیگرفته است و به سبک نقاشی

 2که تصویر دهندۀ  قدمت و تکنیک سنتی این اثر است و حکایت از مهارت و تخصص خالق آن دارد. درحالینشان
ها، بُعدی تهیه شده است و اغراق در طراحی شخصیتصورت تکنیک دودلیل ارتباط بهتر با مخاطب و سادگی بهبه
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های تر است که جزو ویژگییک برای مخاطب نوجوان قابل فهممشاهده است. این تکنهای شاد و تختی قابلرنگ 
 آید.شمار میاین سبک از انیمیشن به

 پادیو دوال

ها، موجودات نامهاولین منابع خلق عجایب (.Ibn Khaldoun, 1996, 17روح آدمی شیفتۀ عجایب و غرایب است )
اند. آنها بر اساس الخلقه هستند که از ابتدای خلقت در هر فرهنگ و تمدنی حضور پر رنگی داشتهاساطیری و عجیب

اند و زمینه ورود به باورهای عامیانه، ادبیات شفاهی و وجود آمدههای کهن و بر پایه مفاهیم خیر و شر بهداستان
 یهاشهیاندتعبیر شده است و از افسانه  یمعنااسطوره در لغت بهآوردند. ها را فراهم مینامهعجایب مکتوب به

گرفته است.  یبودند، جا بهیو عارفان علوم غر  بیطب م،یکه نقش حک یت گرفته و در ذهن افرادأنش عهیالطبمافوق
 شدند. لیتبد بیغر بیعج یهابه افسانه جیتدر به یول شدندیم انیب ییصورت ساده و ابتداها ابتدا بهاسطوره نیا

 !لرزدیم نیزم دیآیهرگاه تنش به خارش درم واست  نیزم ر یکه در ز  دانستندیم یعلت زلزله را خرس مثلاً 
(Bayernas, 1991, 25 .)الخلقه نقش مهمی دارند و اغلب های عامیانه، مخلوقات عجیبدر اساطیر و داستان

کیانیان و همچنین به مذاهب مختلف چون یهود و اسلام ، های پیشدادیانها به دورهدارند. آن های اساطیریریشه
های مختلفی های عامیانه به شکلمرتبط هستند. این مخلوقات شکل و گرافیک خاص خود را دارند و در افسانه

باورهای عامیانه و (. Barati, 2009, 98-101) شوند، اما همه ارتباطی نزدیک به انسان دارندنمایش داده می
خافسانه و  گر فرهنگ عامه و فولکلور جامعه هستندگیرند و نمایانت میأدادهای طبیعی نشها از تعامل انسان و ر

 ,Zulfiqari, 2015) سازندهای مختلف خود را نمایان میثیرگذار بوده و به شکلأها تملت زندگیو در فرهنگ اقوام 

، موجودات عجیب15 کنند؛ آنها الخلقه و باورهای عامیانه در شکل و شمایل دیگری خودنمایی می(. امروزه اساطیر
انگیز برای ایجاد هیجان و های تخیلی و شگفتاند و پای ثابت فیلمنقش پر رنگی در تولیدات سینمایی پیدا کرده

 اند. سرگرمی شده

 

 

 (1975انیمیشن سندباد ) ـ2 هـ.ق(678قزوینی ) وقاتالمخلعجایب ـ1 پا،دیو دوال .6شکل
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فرمان خود در شود، خود را دور گردن فرد پیچیده و او را تحتسوار می بر انسان که وقتیدیوی است پا نام دوال

  431پا مربوط به صفحه ، تصویر دوال6شکل 1. در تصویر کندسرپیچی کند، او را خفه می شاگر فرد از فرمان و آوردمی
و ترسیم این دیو بر دوش یک  هزار و یک شبشود. قزوینی با روایت داستانی از مشاهده می المخلوقاتعجایب

مردی در یکی از جزایر هند »کند: نمایش گذاشته است. وی نقل میخوبی بهانسان، احساس ترس و تسلیم را به
شان کلامزیبارو داشت و  یمردمان ای رسید کهوان شد پس از فرار از دست این مردم به جزیره ناشناختهخاسیر آدم

مردمان که به  نی. اامدین نییپا  گر یشد و د شیهاسوار بر شانه یکیشد  کیبه آنها نزد ینامفهوم بود. وقت
 نییهرگز پا گر ید شوند یسوار شخص یوقتدارند و  تسمه به هیشب ییپاها کههستند  یمعروفند مردم انیپادوال

پا رفت و کور شد و آن از درختان در چشم دوال یاکه شاخه دهدیادامه م ینی. قزوردیتا آن شخص بم ندیآینم
، دوالشخص با درست  2این داستان در تصویر «. پا را مست کرد و توانست از شر آن خلاص شودکردن شراب انگور

پا نجات یابد. کند از دست دوالشود که تلاش میسریال انیمیشنی سندباد دیده می خوبی در قسمت چهارمبه
های تکنیک دوبعدی انیمیشن خوبی از ویژگیطور که گفته شد در این اثر تلویزیونی، فومیئو کوروکاوا بههمان

پا ر برابر دوالهای تخت، خطوط ساده و مشخص و در نهایت تقابل سندباد قهرمان داستفاده کرده است؛ رنگ
شوند. این درحالی است که از نقاط بارز این اثر محسوب می عنوان ضدقهرمان ماجرایی هیجانی و جذاب را رقم زدهبه

نمایانگر سمت چپ بازتابی از هنر و فرهنگ ایرانی در قرون وسطی است و تصویر  راستصویر سمت است که ت
 ت.های انیمیشن سنتی اسفرهنگ و هنر مدرن ژاپنی و استفاده از تکنیک

 جن و غول

ندارد، و  یشفاف که جرم داندیم یوانیجن را ح یو کند.بیان می «وانیاز ح ینوع دوم»سرفصل بخش جن را  ینیقزو
خجن موجودی است به اشکال مختلف وجود دارد.  و به  بنددیکه راه را بر رهگذران میی سبزمو یبالادراز  یروسر

 تیو درنها دنآشامیم د،نخورید، منتولد و تناسل دار گفته قزوینی اجنهبه (.Barati, 2019, 6) رساندیآزار م مردم
گرم و سوزان  یز آتشجن را ا از انسان شیپ»کرده است:  ادیصراحت در مورد جن بارها در قرآن خداوند به ند.ریمیم

ها و باورهای عامیانه و در داستان مهمیها نقش ها، دیوها و غولجن .(Holy Quran) «میدو بدون دود خلق کر
غول  وها،ید نیکه به مشهورتر  کندمی انی( بیطانیش یالی)موجودات خ طنهیدر فصل المتشدارند. قزوینی مذهبی 

 روند،یبه آسمان م یقصد فضولبه یبودند، گاهآمده نیبه زم طانیکه با ش یانیجن» کند:مینقل وی  .ندیگومی
 افتندیب ابانیاگر در ب ؛کندیکند، آنها را مسخ مبرخورد  انیکه به جن ی. سنگزنندیسنگ مآنها را با شهاب فرشتگان

 شوند مثلاً های مختلفی ظاهر میدیوان در هیبت  «.شوندیم به تمساح تبدیلافتادند  ایو اگر در در  شوندیغول م
، اندام صخر جنی . بود دیوی با خرطوم فیل و بدن گرگ ،فیلانمهربین هفان بن دیوی دیگر است که چهره شیر

، از آنها سؤال های سرکش و نافرمان را به زنجیر کشیدجن. پس از آنکه سلیمان نبی صفت آدمی داشتحیوانی و 
دلیل به یمانهاشکل»: ها گفتندجن جنس هستید!که همکرد چرا از نظر شکل و هیبت با هم متفاوتید؟ درحالی

غ .«متفاوت است ،فگناهان مختل ، المذهب فریبسعلات ماده، غدار وحشی، دلهات شترمر دهنده و سوار
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الجثه بود. غولی عظیم عنقبنعوجکند. هایی نقل میهایی هستند که قزوینی در مورد آنها داستانعنق، غولبنعوج 
. اما پس کردیم یحضرت نوح )ع( زندگبلندقامت و باعظمت بود که در زمان  با،یز ؛ خلق خداوند بود یهانیاز بهتر  او

 یدر زمان حضرت موس نکهیا تانجات سوار نشد و مورد خشم خداوند قرار گرفت.  یدر کشت یاز مخالفت با نوح نب
فرو آمدند و عوج ش ها بر گردنو صخره اندازدیها بهبر صخر یمور شد که سنگأم یادستور خداوند پرنده)ع( به

 ,Qazvini« )ساندر انیپابهیش را و عمر طولان زد شی)ع( توسط خداوند باخبر شد و او را با عصا یمعلول شد. موس

1279, 328-343 .) 

 

 
 (1975انیمیشن سندباد ) ـ2 هـ.ق( 678المخلوقات قزوینی)عجایب ـ1 غول،  .7شکل

 

است؛ او  عنقبنعوجدهد که مربوط به داستان را نشان می المخلوقاتعجایبکتاب  428، صفحه 1تصویر  7شکل
مربوط به نمایی از قسمت هفدهم  2آید. تصویر شمار میای اسلامی بهو افسانهای های اسطورهغول یکی از 

ها محبوس است. هاست توسط انسانای کوچک سالانیمیشن سندباد است. در این تصویر غول سبز در کوزه
خاطر کسی که او را اسیر کرده از خواهد بهرغم کمک سندباد میشود و غول علیندباد آزاد میاین غول توسط س

شود و خاطر زیرکی سندباد درون کوزه محبوس میبار دیگر بهسندباد انتقام بگیرد و به او آسیب برساند. غول یک
شود. انیمیشن سندباد در ا او دوست میدهد و بقلبی سندباد برای بار دوم او را نجات میخاطر خوشدرنهایت به

هایی از خوار نمونهگذارد؛ مثلًا غول انگشتر و یا غول آدمنمایش میهای مختلفی را بههای مختلف غولقسمت
بلندقد،  عنوان موجوداتیبه  در طول تاریخها معمولاً غول(. 8حضور پررنگ غول در این انیمیشن هستند )شکل 

های العاده و ویژگیهای فوقشوند که اغلب دارای قدرتتصویر میرسان ی و آسیبهیکل، وحشقلدر و قوی
های خرافاتی داستانو مخالفانی برای قهرمانان داستان هستند و در ها برای انسان یترسناکی هستند. آنها تهدیدات

شود هایی متفاوت دیده می. در هر دو تصویر غولدارندپررنگی حضور ها و انیمیشنهای کودکان حتی داستان یا و
، قصه های هزار و یک شب است که اولی در قرن ششم هجری برای ها و افسانهاما وجه اشتراک این تصاویر

ها در عصر بزرگسالان ترسیم شده و دیگری در عصر جدید برای کودکان به انیمیشن تبدیل شده است. امروزه غول
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اند و از نظر دوست شدهاند؛ آنها مهربان و انسانیرات زیادی شدهمایه تغیشخصیتی دست سینما از نظر ویژگی
 پذیر هستند.رنگ و از نظر جسمانی انعطافشمایل زیبا، خوش

 

 
 خوار غول آدم ـ2 غول انگشتر  ـ1 (:1975انیمیشن سندباد ) .8شکل 

 اژدها

های های ملتها و قصهتوان به جرأت گفت در تمامی افسانهاژدها یکی دیگر از موجودات تخیلی است که می
، زنده و پویا شود که با استفاده از رنگاژدهایی مشاهده می 1، تصویر 9مختلف وجود دارد. در شکل های قرمز و سبز

 153بودن و ترسناکی آن دارد؛ این تصویر در صفحه یشود. وجود خارهای تیز و بلند بر اژدها نشان از وحشدیده می
شود. این وهشتم دیده میاژدها در قسمت سی یک تصویر  2ترسیم شده است. در تصویر  المخلوقاتعجایب

 از  کار گرفته شده و استفادهها بههای مدرن انیمیشن دوبعدی برای ایجاد حرکت در شخصیتتصویر از تکنیک
ثار ژاپنی هنری سبک دهندۀنشان انیمیشنی، و ساده خطوط زنده، و روشن هایرنگ  هایتم از  استفاده .است آ

، این در  ماجراجویانه و ایافسانه  .است شب یک و هزار  هایداستان غنی فانتزی و تخیل دهندۀبازتاب تصویر
 کشد،می تصویر به ایافسانه و عجیب موجودی عنوانبه را اژدها اول تصویر  موضوع هر دو تصویر یکی است اما

 .پردازدمی ایافسانه موجودات با او هایچالش و سندباد تخیلی و ماجراجویانه هایداستان دوم به تصویر  کهدرحالی
 هایرسانه از  استفاده با و مختلف زمانی دوره دو در  تواندمی مشابه تم یک چگونه که دهدمی نشان تصاویر  این

 تصویر کشیده شوند. خود به خاص هدف و رویکرد با هرکدام متفاوت هنری
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 (1975انیمیشن سندباد ) ـ2 هـ.ق(678قزوینی) المخلوقاتعجایب ـ1 اژدها، .9شکل

 الجثهمار عظیم

الجثه شبیه شود که در آن تصویر یک مار عظیمدیده می المخلوقاتعجایبکتاب  149 ، صفحه1تصویر  10در شکل
های زکریای قزوینی در قرن ششم هجری ترسیم شده است. استفاده از خطوط منحنی و رنگاژدها، توسط محمدبن

 موجودات از  نمادی تصویر  این آن زمان دارد. یخط یهانسخه یمصورساز یبرامحدود حکایت از سبک نقاشی 
نمایی دیگر از سریال  2اند. در تصویر داشته وجود قدیمی هایافسانه و هاداستان در  که است عجیب و ایافسانه

پیکر از جزیره نجات شود. سندباد در قسمت سوم پس از آنکه توسط پرنده غولماجراهای سندباد مشاهده می
وفور وجود ماس زیادی روی زمین بهشود. در این جزیره با اینکه الای ناشناخته و ترسناکی میبود وارد جزیرهیافته

آوردن دستشود که مردم بومی منطقه برای بهدارد اما خلاصی از آنجا غیرممکن است. سندباد در ادامه متوجه می
پیکر به بالا ها به گوشت بچسبند و توسط پرنده غولانداختند تا الماسالماس مقدار زیادی گوشت به ته دره می

شود و پس از کشمکشی میان پرنده و مار درنهایت سندباد الجثه پیدا میکلۀ ماری عظیمکشانده شوند. اما سرو
 یابد.نجات می

 

 

 (1975انیمیشن سندباد ) ـ2 هـ.ق(678قزوینی) المخلوقاتعجایب ـ1 الجثه،مار عظیم .10شکل
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 گیرینتیجه

ساخته ذهن بشر هستند در طول تاریخ غریب که تبع آن اساطیر و موجودات عجیبها و بهنامهشناخت عجایب
ها، سفرها اند. جنگدست بازنگاری شدهبههای مختلف دستسینه منتقل و یا از طریق کتب خطی و نسخهبهسینه

های فراوانی که مکتوب هم شبیه کرده است و از طریق نسخههای مختلف این موجودات را بهو تلفیق فرهنگ
حقیقی باشند و یا خرافی،  اند. این عجایباد مختلفی مورد بررسی و تحلیل قرار گرفتهاند، سالیان سال توسط افرشده

گویی و تصویرسازی همچنان موردتوجه قرار هنر قصه در عصر جدید هزاران سال است که در بین مردم وجود دارند.
ثار ها زمینه ایدهنامهدارد و عجایب های جذاب . شخصیتآورده استانگیز فراهم شگفتجدید و پردازی برای خلق آ

را مجذوب خود کرده مخاطبان های عربی: ماجراهای سندباد، ویژه در سریال شببهها و موجودات تخیلی در فیلم
قدرت ارتباطات را به یک  الخلقههای عجیبشخصیت گونهکنند. اینها تشویق میتماشای فیلماست و آنها را به

رقابت شدیدی کرده است. بها در سراسر جهان تبدیل به یک صنعت گرانو آن را  بخشندمی ونیتلویزیمحصول 
های تخیلی تولید انیمیشن و فیلم وجود آمده است وبهغریب عجیبموجودات آفرینی های جذاب و نقشبرای ایده

های سیاسی، ن افکاری نو بر پایه ظرفیتوجودآمدو الگوبرداری از آنها باعث بهها نامهها و عجایببرگرفته از افسانه
بر هنری صرفاً ارزشمند، به صنعتی پویا و جامعه بشری شده است؛ و علاوه اجتماعی، فرهنگی، آموزشی و غیره

های بزرگ جهان رقابت گرایانه باشد که سینمای تخیلی در ایران با کمپانیبها تبدیل کرده است. شاید آرمانگران
های کهن دارد، انتظار ی از ایدهفراوان یو فرهنگ یمنابع ادبد، اما با توجه به اینکه کشور ایران تنگاتنگ داشته باش

آثاری ارزشمند تولید کنند غریب ها، و موجودات عجیبادبیات عامیانه کهن، افسانهرود سینماگران بر اساس می
ای از ششم قمری تلاش کرده است مجموعه نمایش بگذارند. قزوینی در قرنکه بتوانند فرهنگ اصیل ایرانی را به

قولی از بزرگان گردآوری و مستندسازی کند و نتیجه آن استقبال باورها و مطالب علمی و همچنین تخیلی را با نقل
دانش و ها و جغرافیادانان تاریخ است که با بازنگاری از این کتاب، نامهبسیاری از مؤلفان و نویسندگان عجایب

های آن به نسل امروزی انتقال یافته است. با توجه به مقایسه تصویری و محتوایی که بین نگاره هویژروایات به
و انیمیشن سندباد صورت گرفت، مشخص گردید با وجود اینکه هر دو اثر به موضوعات نسبتاً  المخلوقاتعجایب

مانه تغییر کرده و توانسته در طول تاریخ پردازند، اما تکنیک اجرایی با توجه به ذائقه مخاطب و نیازهای زمشابهی می
های کهن را از نسلی به نسل دیگر منتقل کند. حضور نوعی داستانارزش، زیبایی و تأثیرگذاری خود را حفظ کند و به

های مختلف به ها و دورانتوانند در فرهنگها نشان دادند که چگونه میها و افسانهموجودات عجیب در داستان
تصویر کشیده شوند و امروزه در قالب هنر تلویزیونی برای سرگرمی و جذب مخاطبان تهیه و فاوتی بههای متشیوه

های رفتاری های گذشته از نظر فرم و ماهیت ظاهری، ویژگیشوند. در حقیقت این موجودات عجیب، طی قرنساخته 
اراکترهایی جذاب و هنری داشته و صرفاً با و بیشتر رویکرد روایتی و بازی در نقش ک و شخصیتی تغییر چندانی نکرده

 المخلوقاتعجایب کتاب درک است که اگر تصاویر اند. حال قابلتوجه به نیازهای زمانه دستخوش تغییر قرار گرفته
های ها و تکنیکباشند و اگر با شیوهبسیار جذاب و خلاقانه  توانندهای جدید بازنگاری شوند، میقزوینی، با روش
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ها با ساختار سینما یا تلویزیون، برای ها و یا انیمیشنبعدی تولید شوند و در فیلمعم از دوبعدی یا سهمختلفی ا 
وجود توان یک اثر هنری جالب و پرطرفدار بهکار گرفته شوند، میمخاطب بزرگسال یا مخاطبان کودک و نوجوان به

  آورد.

 ها:نوشتپی

 1. Lascaux 

 2. Brian McHale 

 3. Georges Méliès 

 4. The House of the Devil (Le Manoir du Diable) 

 5. The Merry Frolics of Satan  (Les Quatre Cents Farces du Diable) 

 6. Bavarian State Library 

 7. Antoine Galland 

 8. Arabian Nights: Sinbad's Adventures 
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