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Abstract 
The aim of the present study was to investigate the impact of conceptual 
learning in Quran education based on the escape room game on the academic 
engagement of third-grade elementary school students. The research method 
was a semi-experimental pretest-posttest design with a control group. The 
statistical population of the study included all male third-grade elementary 
school students in Arak city during the academic year 2022-2023. The 
convenience sampling method was used to select the sample. Accordingly, 48 
students from the third-grade elementary school were selected, and then the 
selected sample was randomly assigned to experimental (24 students) and 
control (24 students) groups. Data were collected using the Reeve Academic 
Engagement Questionnaire (2013). The experimental group received training on 
the third-grade Quran education using the escape room computer game in 6 
sessions, while the control group received conventional training. Descriptive 
statistical methods (measures of central tendency and dispersion) and inferential 
statistics (independent t-test and analysis of covariance) were used for data 
analysis. The findings indicated a significant difference in academic 
engagement between the experimental and control groups after adjusting pretest 
scores. Therefore, the results of this study suggest the positive role of using 
innovative  technologies in increasing students' academic engagement in Quran 
education, proposing the incorporation of gamified conceptual learning into the 
Quran curriculum in the elementary education department. 
Keywords: Gamified Learning, Escape Room Game, Academic Engagement, 
Quran Education. 
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  دهیچک

  درگیري   بر  (آموزشی  فرار  اتاق  بازي  بر  مبتنی)  قرآن  درس  مفاهیم  يادگیري  تأثیر  بررسیحاضر    پژوهش  هدف
  آزمون پس ـ    آزمونپیش  نوع  از  آزمايشینیمه  پژوهش  روش   .بود ابتدايی  دوره  پايه سوم  آموزاندانش  تحصیلی

در    خمین  شهر  پسر پايه سوم دوره ابتدايی  آموزاندانش   تمامی  نیز  پژوهش  آماري  جامعه.  بود   کنترل  گروه  با
تحصیلی   از  انتخاببراي  .  ند بود  1401- 402سال  شد  دسترس  در  گیرينمونه   روش  نمونه    ؛ استفاده 

  منتخب  نمونه  سپس  و   انتخاب  ابتدايی  اول  دوره   سوم  پايه  آموزان دانش  از   نفر   48  تعداد   که   صورت اينبه
  هاداده   آوريجمع   براي .  گرفتند  قرار  نفر(24)   کنترل  و  نفر(  24)   آزمايش  هايگروه   قالب   در  تصادفی  صورت به
پايه سوم    قرآن  درس  جلسه  6  طی  آزمايش  گروه.  شد   استفاده(  2013)   ريو  تحصیلی  درگیري  پرسشنامه   از

به    ،کنترل  گروه  شیوه آموزش  و  ديدند  آموزش  آموزشی  فرار  اتاق  ايبازي رايانه  از  بااستفادهرا  دوره ابتدايی  
  مرکزي   هايشاخص )  توصیفی  سطح  دو  در  آماري  هايروش   از  هاداده   تحلیل  و  تجزيه  براي.  شکل معمول بود

  که   دهدمی  نشان  هايافته.  است  شده  استفاده(  کواريانس  تحلیلآزمون تی هبمسته و  )  استنباطی  و(  پراکندگی  و
 تحصیلی  درگیري  متغیر  در  کنترل  و  آزمايش  گروه  بین  داريامعن  تفاوت  آزمون،پیش  نمرات  تعديل   از  پس

درگیري    افزايش  نوين در  هايفناوري  از  استفاده   مثبت  نقش  بیانگر  پژوهش،  اين  نتايج  بنابراين  دارد؛  وجود
وارسازي مفاهیم آموزشی  بازي هدفمند    صورت ه بشود  بود که پیشنهاد می   آموزان در درس قرآن دانش  تحصیلی

 ابتدايی قرار گیرد. وپرورش در برنامه درسی قرآن در دستور کار معاونت آموزش 
 ن. قرآتحصیلی، درس  درگیري ،آموزشی فرار اتاق وارسازي،بازي  :يدیکل واژگان
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 بیان مسئله 

ترين دغدغه هر نظام آموزشی، ايجاد شرايط مناسب براي رشد فراگیران  در دنیاي امروز اصلی
ترين نهاد آموزشی  عنوان اصلیبه  ـ  تمرکز بر مدارس   امر،و لازمه اين    است  در همه ابعاد 

آموزان به است. اين در حالی است که هدف نهايی تعلیم و تربیت، رساندن دانش  ـ  جوامع
طیبه» انسان  «حیات  تعالیم  و  قرآن  طیبه،  حیات  به  رسیدن  مسیر  و  است.  است  آن  ساز 

آموزش اصولی درس قرآن در دوره ابتدايی، زمان و انرژي بیشتري    لازم است  دلیلهمینبه
آنچه مدارس براي    رسد به نظر می  (.1401)نوروزي و فقفوري،    را به خود اختصاص دهد

بهره دارند،  نیاز  هدف  اين  فناوريتحقق  از  هوشمندانه  آموزشی  گیري  نوين  براي  هاي 
وتوانمند معلمان  انصاريدانش  سازي  )زارع،  است  بروجنیآموزان  صفاري   و  راد، 
یل  ـــها براي تسه ياورمربیان و اساتید حوزه آموزش از اين فندرواقع  (.  1396  ،زادگانحسن

ايجاد فرصت و  بین فراگیران  در  يادگیري  نوآورانهفرايند  يادگیري  استفاده    خلاقانهو    هاي 
 . (Aubeux et al. 2020) کنندمی

  برنامه درسی اساس ارائه راهکارهاي علمی و عملی براي اصلاح وضعیت موجود در  براين
نظام آموزشی  توان گفت که  ازطرفی می  .رودشمار میبههاي نظام آموزشی  از ضرورت  ،قرآن

هاي آموزشی قرار داده و از آموزش سنتی  فعالیت  مبنايرا    1در تلاش است يادگیري فعال
مفاهیم آموزشی    2وارسازي هاي تحقق اين نوع يادگیري، بازيمعمول فاصله بگیرد. يکی از راه

بازي ازطريق  که  فعال  يادگیري  باست.  و  آموزشی  فرار  ههاي  اتاق  بازي  خاص  صورت 
هاي شناختی  تواند حوزهمی  ،شودريزي شده محقق میبا سناريوهاي از قبل برنامه  3آموزشی 

  بهبود ببخشد   ،که با رويکرد سنتی قابل آموزش نیست  را  هايیمهارت  آموزان وو عاطفی دانش
(Prieto,Jeong & Gomez. 2021.)  آموزان را به مشارکت و تعامل  دانشها،  اين نوع بازي

  پژوهش زمینه نتايج  دراين.  کندرا ترويج می  ال ـطريق يادگیري فعو ازاين  کردهويق  ــــتش
)کريم و همکاران  مقدم  فناوري  (1396زادگان  از  استفاده  که  داد  ازجمله    هاي جديدنشان 
انیمیشن و پويانمايی  بازي هاي  روايی مفاهیم قرآنی و استفاده از شخصیت  برايوارسازي، 

 
1. Active learning 
2. Gamification 
3. educatinal escape room 
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تواند  يافت جايزه در صورت انجام صحیح تکالیف، میکارتونی همراه با تشويق به در یرواي
 .کنددرس قرآن کمك  هر چه بهتر  به يادگیري

اتاق    كي در    کنانيکه باز  روندبه شمار می  یو جذاب  یتعامل  يها يباز  وجزفرار    ي هااتاق 
فرار از اين اتاق در يك بازه زمانی مشخص، بايد با همراهی و    ي قفل شده قرار گرفته و برا

براي يکديگر  با  مجموعه  تعامل  معماها  ياحل  آموزشیاز  کنند   ي   & Fotaris)  تلاش 

Mastoras, 2019.)    اين بهدرواقع  ايجاد  مفهـــوم  به  جديد  آموزشی  رويکرد  يك  عنوان 
کهمحیط شده  داده  اختصاص  يادگیري  و  آموزشی  آن  هاي  با ــ ـدان  ترکیب  در  فنی  ش 

هايی براي معماها  حلها و يافتن راهکلــیدي براي حل پازل به  هاي آمـوزشی،  ــگیــشايستـ
 ,Morrell)کند  میايجاد    آموزشیدر يك محیـــط  را    هاي شناختیو چــالشتبديل شده  

Eukel & Santurri, 2020).   ا يمتن  سرنخ؛    ـ1لفه کلیدي است:  ؤاتاق فرار داراي چندين م  
ها  هستند که از سرنخ  يی الفبا  يهایکدها توالکدها؛  ـ  2.  در سراسر اتاقشده  پنهان    ي معماها

  ي مجاز   ا ي  ی کيزیف  يمعماها ها؛  قفل  ـ3.  کردرا باز    ها فلق   هابا آن  توانیم  و  نديآیدست مبه
  است  اتاق فرار كيدر  يینها  يمعماقفل نهايی؛ ـ 4شوند. یمباز  ،حی کد صح هی که فقط با ته
به    اشوند ي  و برنده  «فرار کنند» کنندگان بتوانند  کند تا شرکتیاتاق را باز م در  که معمولًا  

 . ( Heim, Duke & Holt, 2022) برسند بازي انيپا
تزبو، زومباخ و  کو،  (2023)  1و لیو کاي  آنگ،(،  2023)  صالح عبدالعزيزي هاي  پژوهش

همکاران   ،(2022(  ۲برندلماير  و  آنتوننکو 2021(  3داوسون  و  ريتژاوپت  داوسون،  ژو،   4(؛ 
  6(؛ اسلامت، ستیوثري، آکتاويانی و وادي 2021)  5(؛ کوبا، رحیمی، اسمت، شات و داي 2020)
مجید   و  (2020) و  تريانو  اشاره  2019(  7وردينینگ،  نکته  اين  به  از    دارند (  استفاده  که 

اضطراب، علاقه به    يادگیري، کاهشبر  آموزشی  اي  و چندرسانهبازي    مبتنی برهاي  فناوري
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زيرا ويژگی تعاملی داشتن    ؛داردادار  مثبت و معن  تأثیر آموزان  رضايت تحصیلی دانشدرس و  
 کند.    ترآسانپداگوژي را بهبود و دسترسی به اطلاعات را   تواندیم هااين نوع فناوري

در آموزش    آموزاندانشکردن    ریدرگ  يراهکارها برا   نياز موثرترتوان گفت که يکی  می
  ی آموزش   يهادر رسانه  یتعامل   کردياستفاده از رو  میزان يادگیري مفاهیم درس قرآن،  شي و افزا
  درگیر   عناصر بصري   و  تصاوير  با  آموزاندانش  اي،رسانههاي يادگیري  محیط  چرا که در  ؛است

 ,Al Ghifaryد )خواهد ش ها باعث تعامل و مشارکت فراگیران  شوند و اين ويژگی رسانهمی

Subroto& Mustaji, 2024  .) 
  ی لی تحص  شرفت یثر بر پؤعوامل م   يکی از   ز ین یلی تحص ير یدرگتوان گفت که  ازطرفی می

،  زاده، فرادانش، حاتمی و طلائی)دهقان تکمتر به آن پرداخته شده اس که    آيدحساب میبه
هاي غیرحضوري و ظهور بیشتر فناوري در  ، آموزشکرونا  يمار یب  وعیاما پس از ش(.  1400

  دا ی پ  تی اهم  پیشاز    شیب  يری ادگيشاگردان در امر    یلیتحص  يریمشارکت و درگ  ،آموزش
نائل شدن    يآموز براتلاش دانش  زانیم  ی،لیتحص  يریدرگ(.  1399،  )حیدري و مهرورز  کرد

نسبت به    يبالاتر   ي ری که سطح درگ  ي که افراديطوربه  ؛مورد نظر است  یبه اهداف آموزش
 . خواهند بود  يریادگي   يهاتیانجام فعال  یصورت خودکار در پبه،  دارند  يریادگيآموزش و  

  ن يا  رايز  ؛کند  ینیبشیپ  ندهيفرد را در آ  یلی تحص  تیتواند موفقیم   یلیتحص يریدرگ  جهیدرنت
دارند و با    يشتر یتعهد ب  یآموزش  طیمح  نیقوانپیروي از  و    ي ریادگي آموزان نسبت به  دانش
ها نیز  زمینه پژوهش(. دراين1394  )پیري و شاهی،  کنندیم   ير یگیرا پ  فی تکال  يشتر ینظم ب
،  هاي آموزشیچالشبالا بردن سطح    ازطريقتوانند  هاي آموزشی میبازيکه    دهندمینشان  

ه  حفظ انگیز  ،تعامل کاربر  و  استقلال به افزايش    موقع بازخورد بهو    پاداش بهره بردن از قدرت  
تفکر خلاق  تسلط بر دانش و    تقويت  و درنتیجه،يادگیري    و درگیري فراگیر در سراسر فرايند

 Franco)  طريق باعث ايجاد مشارکت فراگیران در فرايند يادگیري شودو ازاين  کردهکمك  
& DeLuca, 2019; Friedrich, Teaford, Taubenheim, Boland & Sick, 2019; 

Garwood, 2020;  Gómez et al, 2019; Guckian, Sridhar & Meggitt, 2020 .) 

  ي ا برنامه مداخله  ي اجراکه    دهدمینشان  (  1398)   ه، استکی و مقدمپناقتیحقپژوهش  
 ثیر دارد.أت   ی دبستانشی کودکان پ  يی و ادراک فضا  ت یخلاق  زانی م  بر  ،ياانهي را  يها يکاربرد باز
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باز  دهدمینشان  نیز  (  2020)  1پژوهش کیهان    بر   ياثر معنادار  يا انهيرا  نی جورچ  يهايکه 
با گروه گواه داشته   سهيدر مقا  یشيگروه آزما  یاضي سرعت و دقت انجام محاسبات ر  شيافزا

ثیر فناوري اتاق فرار  أت »عنوان  با  (2023)  2نتايج پژوهش صالح عبدالعزيزي  همچنین   .است
  ، يریادگي   شرفتیپباعث    فرار  اتاق   کندمشخص می  «آموزانجهت آموزش درس رياضی دانش

پژوهش آنگ، کی    رد  .شودمی  آموزاندانش  يخودمختار  و  زهیانگ  ش يافزا  اضطراب،  کاهش 
بینیم  نیز می  «اتاق فرار ديجیتالی و فیزيکی براي يادگیري درس شیمی»   عنوانبا(  2023و لیو )

و درنهايت افزايش میزان يادگیري   ير یادگي زهی انگ  تيتقو ی موجبآموزش فرار  يهااتاق که
  دهدمی( نشان  2022کوتزبو، زومباخ و برندلماير ). همچنین پژوهش  خواهد شدآموزان  دانش

  ی مبتن يریادگي   از  بااستفاده  توانیم  را  دي جد  يها فرهنگ  مورد در  يری ادگي  به  علاقه و  زهیانگ
 . کرد یبان یپشت یآموزش  فرار  يهااتاق با يباز بر

آموزان  آموزان، انگیزه يادگیري در درس قرآن ايجاد شود، اين دانشبنابراين اگر در دانش
و تعامل با يکديگر    همکاري کنند، انگیزه  کلاسی مشارکت میهاي  صورت فعال در بحثبه

البته  .  خواهند دادموقع انجام  و به  بیشتر  ها تقويت شده و تکالیف تعیین شده را با دقتدر آن 
-هاي آموزشی در آموزش و يادگیري مفاهیم قرآن اين دانشاين مستلزم تلفیق فناوريکه  

ها در برنامه درسی قرآن ابتدايی به افزايش  کارگیري فناوريزيرا به  ؛آموزان دوره ابتدايی است
آموزان منجر  نفس در بین اين دانشدرگیري و انگیزه پیشرفت تحصیلی و ارتقاي اعتماد به  

وپرورش براي بهبود وضعیت آموزش  هايی که آموزشیر و تلاشبا تمام اين تفاس.  خواهد شد
ل  دروس انجام داده، هنوز هم وضعیت آموزش قرآن در دوره ابتدايی مطلوب نیست و به دلاي

ريزي صحیح و جامع در تدريس اثربخش قرآن، اصولی در  مختلف ازجمله فقدان يك برنامه
نتیجه  آموزش که  گرفته شده  ناديده  اجتماعی  و  فردي  دانش  آنوپرورش  با  بیگانگی  آموز 

وپرورش  که وزارت آموزش  یوهشدر پژه زندگی بوده است.  ص مسائل و نیازهاي دينی در عر
هاي آموزش قرآن در دوره و يکی از چالشقرآن  ی درس قی( انجام داده علل عدم توف1371)

 ان یتوسط معلمان و مربو تعاملی تدريس  فعال    ،مؤثر  يها از روش  نکردن  استفادهابتدايی،  
است شده  دانشينحوبه  ؛بیان  انگکه  برا   زهی آموزان  را    فقیهی، )  ندارند   ير یفراگ  يلازم 

 
1. Keyhan 
2. Saleh Alabdulaziz  



  43 و ديگران ي جواد زهرا.../  يادگیري مفاهیم درس قرآن )مبتني بر بازي اتاق فرار آموزشي( ریتأث

 
 

همگان   ديیضرورت آموزش قرآن مورد تأ نکهيرغم ای عل(. 1400، خواه، رحیمی و ناطقیعلم
  هاي پژوهششده، اما    کیدأت رسماً به آن    زی وپرورش کشور ندر نظام آموزش  یاست و حت

درباره کم بس   فیوکانجام شده  قرآن،  آموزش  ابعاد مختلف  بوده  اریو  امر   پراکنده  اين    که 
رداختن به درس  بنابراين پ(.  1387  ،یموضوع مهم است )نبات   ن ينشانگر غفلت متخصصان به ا

پژوهش در  بقرآن  دست ضروري  اين  از  میههايی  ت   رسد.نظر  به  تحول  أ باتوجه  سند  کید 
هاي فرار  ها در امر آموزش قرآن، فرايند اتاقبر استفاده از فناوري  وپرورشآموزشبنیادين  

رود هاي اين نسل به شمار میگیري فناوري با توجه به ويژگیرهآموزشی، شکل نوينی از به
فرايند    توان در خلال آموزشو می براي درگیر کردن مخاطب در  فناوري نوظهور  اين  از 

  مفاهیم   يادگیري   تأثیربررسی    ،اين مطالعههدف از    ،بنابراين.  بهره برديادگیري درس قرآن  
ابتدايی    دوره  آموزاندانش  تحصیلی  درگیري  بر  آموزشی  فرار  اتاق  بازي  بر  مبتنی  قرآن  درس
 . است

 شناسی پژوهش روش

  آزمون شی با طرح پآزمايشی  نیمه  ،هاهدوري دااز نظر گردآ  و  کاربردي  ،از نظر هدفتحقیق  اين  
  آموزشی  فرار اتاق  بازي  ،ترتیب که براي گروه آزمايش. بدينبودآزمون با گروه کنترل پسـ 

جامعه    شد.  استفادهآموزش    متداول و مرسومروش    ، ازکنترل و براي گروه    در نظر گرفته شد
پژوهش،   اين  پايۀ سوم شهر    پسر  موزانآدانش  تمامیآماري  ابتدايی  سال    خمیندورۀ  در 

بااستفاده از    بودند  1401-1402تحصیلی   نفر    48  تعداد  ،گیري در دسترسنمونهروش  که 
به تصانتخاب و  اندازه.  قرار گرفتندادفی در دو گروه آزمايش و کنترل  صورت  گیري  براي 

استفاده شد. اين پرسشنامه    ( 2013)  1از پرسشنامه درگیري تحصیلی ريو   ،درگیري تحصیلی
گیري  درگیري شناختی و در  ، عاملی درگیري ،رفتاري لفه درگیريؤم 4ال و  ؤ س  17داراي  

پردازد. در اي لیکرت به سنجش درگیري تحصیلی میگزينه7و براساس طیف  است  عاطفی  
( روايی محتوايی و صوري و ملاکی اين پرسشنامه مناسب  1396پژوهش رمضانی و خامسان ) 

و اسبه  ه بااستفاده از آلفاي کرونباخ مح پايايی پرسشنام   نیز  در اين تحقیق  ارزيابی شده است.
 . استدهندۀ مطلوب بودن پايايی اين پرسشنامه نشانمد که دست آبه 82/0مقدار 

 
1. Reeve  
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صورت  هکننده در اين دوره بشرکت   48  بیناز  شیوه اجراي پژوهش به اين صورت بود که  
عنوان گروه کنترل انتخاب شد. در نفر ديگر به  24عنوان گروه آزمايش و  نفر به  24تصادفی،  

حصیلی گرفته  درگیري ت  آزمونيش و کنترل، پیشدو گروه آزما  از هر  نخستهمان جلسه  
جلسه مفاهیم قرآن پايه سوم ابتدايی را به شیوه بازي اتاق فرار    6  شد. سپس گروه آزمايش

روش مرسوم و متداول کلاس آموزشی، آموزش ديدند.  کرده و گروه کنترل به  دنبال آموزشی  
  اجرا گروه  هر دو    آزمون درگیري تحصیلی براي پس  از پايان فرايند آموزش،  درنهايت پس

که  شد.   است  ذکر  به  براساسلازم  آموزشی  جلسات  اجرايی  و   پروتکل  اهداف   اصول، 
  .ب راهنماي قرآن پايه سوم تهیه شدکتا اب درسی قرآن پايه سوم ابتدايی وبندي کتبودجه

براساس    و  نيلا ياستور   افزارنرمبااستفاده از    قرآن« شهر»  عنوان بابازي اتاق فرار آموزشی  
بندي کتاب درسی قرآن پايه سوم ابتدايی و کتاب راهنماي قرآن پايه  اصول، اهداف و بودجه

تولید شد.   و  آموزشی  درسوم طراحی  فرار  اتاق  بازي  ،  لمیف  صدا،  متن،  عنصر  از  طراحی 
  . دهدان بازخورد  هاي مختلف به کاربر که در بخشايگونهبه  ؛شد   استفاده...  تصوير، موسیقی و

کند ابتدا کدام محتوا را  خود کاربر است که انتخاب میاين  ها،  همچنین در قسمت آموزش
بازي  اي در فضاي اصلی برنامه پخش شود. فرا بگیرد و حتی انتخاب کند چه موسیقی زمینه

  ی درس  کتاب  با  مطابق  که  است  يیابتدا  سوم  هيپا  قرآن  کتاب  یآموزش   جلسه  6  شامل  اتاق فرار
  ، یقرآن  امیپ  آموزان،دانش  یخوانروان  تي تقو  منظوربه   ميکر  قرآن  اتيآ  قرائت  هايبخش  شامل
  ي فضا   يساز متناسب  منظور بههمچنین    .است  )ع(   یموس  حضرت   ی زندگ  داستان   و  ی ابیارزش
شد   تلاش  ،قرار دهد توجه  مورد  را   آموزاندانش  ير یدرگ  کهيا گونهبه  نیمخاطب قيعلا با  کار
شود؛    استفاده  کودکانه  نهیزم  يها آهنگ  و  نهیزمپس  ريتصاو  ها،کونيآ  ها،تی شخص  ها،رنگ  از

ي قرآنی محتوا  نيا  به  آموزاندانش  جذب  و  ليتما  در   يبصر  ي هاتیجذاب  نیچن  جاديا  چراکه
  وجود   بخش  4  هر  در  آموزانهاي فردي دانشتوجه به تفاوت  عنصرازطرفی    .است  گذارتأثیر
  ا مجدد ر   يباز   و  دهد  گوش  و ندیبب  را   یآموزش   ي محتوا بارها  تواند یم  آموزدانش  یعني  ؛دارد
  زمان   هر  در  و  شده   يساز یشخص  او   ي برا  محتوا  عبارت ديگربه.  برساند  انيپا  به   و  کرده  آغاز

  ي ري تکرارپذ   تیقابل  قرآن،  اتيآ  قرائت   و  یروخوان  قسمت  در   .است  دسترس  قابل  مکان  و
  را   هيآ  كي  قرائت  بارها  خود  از ی ن  بر  بنا  تواندیم  ریفراگ  یعني  ؛دارد  وجود  هيآ  هر  قرائت  يبرا

  توجه   تا  آيددرمی  شينمابه    ي گر يد  رنگ  با  شودیم  قرائت  که  ياهيآهمچنین    .کند  تکرار
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ه شد ه یته نوجوان  ان يقار يصدا   با نیز  ها قرائت  ضمن اينکه. کند  جلب  خود  به را  آموز دانش
سوره  .است  ير یادگي  يفضا  به  نسبت  زشی انگ  جادي ا  عامل  نيا  که بخش  اين  هاي  در 
  بخش   در  شده است.  طراحی  «قصص»و    «بقره»هاي  هايی از سورهو بخش  «قارعه»،  «عاديات»
  . ويژگی شد  گرفته  بهره  زین  يیانما يپو  و  لمی ف  ، ازجذاب  ريتصاو  از  استفاده  بر  علاوه  یقرآن  امیپ

  کدام   کنند یم  انتخاب   خودشان  آموزان دانش  که   ه اي طراحی شدگونهبهتعاملی در اين قسمت  
ي آموزشی  ام قرآنی وارد محتو با کلیك بر روي هر پیا   و  اموزندیب  را   یقرآن  امیپ   کدام  و  محتوا
  ، اتاق فرار آموزشی  يباز   بخش  در.  کندیم  يریادگي   ریدرگ  را  کاربر  یژگيو  نيا  د کهنشوآن می
  از   را   شان يا  کند یم  تلاش   یموس  حضرت  ي نوزاد  دوران  داستان  از   اطلاع   از   پس   آموز دانش
  ، مراحل  زی آمتیموفق  کردن یط  و الاتؤ س  به دادن پاسخ با بار هر و دهد نجات فرعون  قصر

آموزشی  يباز   بخش  در  بودن  یتعامل  ويژگی  .ابديیم   راه  بعد  مرحله  به فرار    ار یبس  اتاق 
  به   در همان لحظه  بازخوردها  چالش،  هر  حل  و  مرحله  هر  یط   از   پس  رايز  ؛است  ترپررنگ

؛  ریخ  ا ي  است  درست  ي باز  ریمس  که  کنند یم  مشخص  بازخوردها  نيا  و  شودارائه می  مخاطب
  بخش   در  نیهمچن.  ستین  مجاز  بعد  مرحله  به  ورود  قبل،  مرحله  گذراندن  بدون  درواقع

  افت يدر یمثبت بازخورد تاًينها تا  کند تلاش دوباره ديبا غلط پاسخ هر با آموزدانش، یابیارزش
  هم   ير یادگي  ،يباز   دل   در  کهترتیب است  اين. بهشودبا هر پاسخ درست تشويق می  و  کند

 الات ؤس  کمك  به  آموزدانش  يری ادگي  زانیم  یابی ارزش،  پايانی  بخش  دردرنهايت    .افتدیم  اتفاق
  پاسخ   هر   ینادرست  اي   یدرست  مورد  صورت تعاملی دربه  همزمان  و  شود یم  دهیسنج   جورکردنی

میبازخورد ارائه  ترمیمی  آموزش  د يبا  بدهد  یغلط  پاسخ   آموزدانش  اگر  شود.هايی  هاي 
لازم به ذکر است که در طراحی و تولید بازي    .برسد  درست  پاسخ  به  تا درنهايت  کنددريافت  

استفاده شده است  (  2001)  1ماير   ريچارد   اياصول طراحی چندرسانه  اتاق فرار آموزشی از 
چندرسانه  7شامل  که   اصل  اصل  پیوستگی،  اصل  زمانی،  مجاورت  مکانی،  مجاورت  اي، 

سات ادامه خلاصۀ جلدر  .  استهاي فردي  هاي حسی، اصل افزونگی و اصل تفاوتکانال 
جلسه،   8که علاوه بر آموزش در کلاس درس در اين    (1آموزشی گزارش شده است )جدول  

ها  شد که در منزل نیز بتوانند آموزشقرار داده    والدينآموزان و  بازي اتاق فرار در اختیار دانش
 را جهت تثبیت بیشتر، دنبال کنند.

 
1. Mayer 
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 قرآن مبتنی بر بازي اتاق فرار آموزشی مفاهیم   خلاصه جلسات آموزش  .1جدول 

 هدف جلسه  جلسات آموزشي 
و توضیح فرايند  و والدين در جلسه ماهانه با والدين    موزان آمعرفی بازي اتاق فرار آموزشی به دانش جلسه اول 

 و تکمیل فرم رضايت آگاهانه براي شرکت در پژوهش  هاآزمون اجراي پیش ،اجراي پژوهش

 درقالب بازي اتاق فرار آموزشی هاي قرآنیخوانی آياتی از سورۀ قصص و بخشی از پیام روان  جلسه دوم 
 قالب بازي اتاق فرار آموزشی  در هاي قرآنیاز پیام  یره و بخشخوانی آياتی از سورۀ بقروان  جلسه سوم 

 خوانیتثبیت مهارت روان  براي آموزانفرار توسط دانش  بازي اتاقانجام  جلسه چهارم 
 درقالب بازي اتاق فرار آموزشی  خوانی آيات سورۀ عادياتآموزش پیام قرآنی و روان  جلسه پنجم 
 قالب بازي اتاق فرار آموزشی در وانی سورۀ قارعهخو روان  موزش پیام قرآنیآ جلسه ششم 
 بازي اتاق فرار آموزشی به کمك  هاي شاگردان و ارائۀ بازخوردآموخته ارزشیابی از  جلسه هفتم 

 و والدين  آموزانو تقدير و تشکر از دانش  بنديزمون و جمع آاجراي پس  جلسه هشتم 
 

و    نیانگی ماز جدول    یفیها در سطح آمار توصداده  ل یو تحل  ه يتجز  ي پژوهش برا  نيدر ا
 ی شيآزمامهیطرح پژوهش، طرح ن  نکهيباتوجه به اهمچنین  .  ه استشداستفاده  انحراف معیار  

از    ،يارمفروضات آم   یپس از بررس  یدر سطح آمار استنباط  ،آزمون استپسن ـ  آزموشیپ
ماري  آآزمون )کنترل  ف اثرات پیشذ منطور حبه  رهی متغتك(  ANCOVA(  انسيکووار  لیتحل

 استفاده شد. اختلافات اولیه( 
منظور رعايت ملاحظات اخلاقی در پژوهش، در جلسه با والدين  بهاين در حالی است که  

ماند و نتايج  صورت محرمانه باقی میبه هاآنشد که اطلاعات مرتبط با  ها اطمینان دادهبه آن 
توانند از ادامه کار  هر زمان که بخواهند می  ، ضمن اينکهشودصورت گروهی بررسی میبه

به شناسه داراي کد اخلاق  پژوهش  اين  دهند.  از    IR.ARAKU.REC.1402.026انصراف 
 .استدانشگاه اراک  

 هاي پژوهش  یافته

آزمون متغیر درگیري  ، میانگین و انحراف معیار پیششودمشاهده می  2  جدول در  طور که  همان
به به  29/9و    12/56ترتیب  تحصیلی  کنترل  گروه  در  است. بوده    45/5و    54/63ترتیب  و 

ترتیب  در گروه آزمايش به  نیز  آزمون متغیر درگیري تحصیلیمیانگین و انحراف معیار پس
 است.   25/5و   65/ 54ترتیب  و در گروه کنترل به  03/10و  20/66
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 آزمون دو گروه مورد مطالعه آزمون و پس انحراف معیار درگیري تحصیلی در پیش   میانگین و   . 2جدول  

 

نتايج آزمون تی همبسته   و    بازي اتاق فرار آموزشیدو روش    تأثیر،  2جدول  براساس 
. براي اينکه مشخص  مؤثر بوده است  آموزانشروش سنتی در افزايش درگیري تحصیلی دان

از آزمون   پیشمتغیري استفاده شد.  از تحلیل کوواريانس تك  ،کدام يك بیشتر بوده تأثیرشود  
براي  د.  هاي اين آزمون بررسی شفاده از تحلیل کوواريانس، مفروضهفرضیۀ پژوهشی با است

استن بررسی مفروضۀ   آزمون کالمگروف اسمیرنف  از  آزمون  فرمال ودن  اين  نتايج  اده شد، 
داد  با سطح معناداري    نشان  تحصیلی در دو گروه  بودن در متغیر درگیري  نرمال  مفروضه 

درگیري    متغیرمفروضۀ برابري واريانس براي    براساس آزمون لوين.  تأيید شد  0/ 05تر از  بزرگ
)  تحصیلی با    p،20/15  (𝐹(1،46)=001/0با  نمونه در هر دو رد شد.  اينکه حجم  به  توجه 

  کند. ده از تحلیل کوواريانس ايجاد نمیگروه مساوي است، رد اين مفروضه مانعی در استفا
  p   ،96 /2>079/0)درگیري تحصیلی با    آزمون واريانس براي بررسی شیب رگرسیون در متغیر

(𝐹(1،44)  تأيید شد  . 

 متغیري براي متغیر درگیري تحصیلی بین دو گروه نتایج تحلیل کوواریانس تک  .3جدول
منبع  

 رات یتغی

 توان آزمون  اندازه اثر  سطح معني داری  F درجه آزادی  مجموع مجذورات 

 00/1 90/0 001/0 26/436 1 08/2674 آزمون پیش

 00/1 69/0 001/0 69/102 1 44/629 گروه

     45 83/275 خطا

     48 00/211252 کل 

جدول  نتايج  به  پیش  (،01/0P<  69/102=F)،  3  باتوجه  نمرات  تعديل  از  آزمون، پس 
دار است؛ میانگین تعديل  تفاوت بین گروه آزمايش و کنترل در متغیر درگیري تحصیلی معنی

آزمون تي   داری معني
 همبسته 

 متغیرها  ها گروه آزمون پیش  آزمون پس

میانگین   
 تعديل شده 

انحراف  
 معیار

انحراف   میانگین 
 معیار

 میانگین 

درگیري  آزمايش 12/56 29/9 20/66 03/10 92/69 76/28 001/0
 کنترل  54/63 45/5 54/65 25/5 83/61 26/3 003/0 تحصیلی
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بوده است    83/61و میانگین تعديل شده گروه کنترل    92/69شده گروه آزمايش در اين متغیر  
از حذف    پستوان گفت  درنتیجه می  .که میانگین گروه آزمايش بیشتر از گروه کنترل است

در افزايش  آموزشی    فرار  اتاق  بازي آموزش با استفاده از    تأثیر  ،آزمون )اختلافات اولیه( اثر پیش
 آموزان نسبت به روش سنتی بیشتر بوده است.  درگیري تحصیلی دانش

 گیري بحث و نتیجه 

فرار    اتاق  بازي  بر  مبتنی)  قرآن  درس  مفاهیم  يادگیري  تأثیر  بررسی  ،حاضر  پژوهش  هدف
  از   پس  که  داد  نشان  هايافته  . بود  ابتدايی  دوره  آموزاندانش  تحصیلی   درگیري  بر  (آموزشی

 درگیري   متغیر  در  کنترل   و  آزمايش  گروه  بین  داريامعن  تفاوت  آزمون،پیش  نمرات  تعديل
 شده،  انجام   هايپژوهش  ساير  درراستاي   پژوهش   اين  نتايج  بنابراين  دارد؛  وجود  تحصیلی

آموزشی  هايفناوري  از   استفاده  مثبت   نقش   بیانگر تحصیلی   افزايش  در  نوين    درگیري 
  پژوهش   نتیجه به دست آمده در ارتباط با فرضیه پژوهش، با بود.    قرآنآموزان در درس  دانش

  صالح   ؛(2020کیهان )هاي خارجی  و پژوهش  (1398)ه، استکی و مقدم  پناقتیحقداخلی  
  هانگ   ؛(2022)  برندلماير  و  زومباخ  کوتزبو،  ؛(2023)  لیو  و  کی   آنگ،  ؛(2023)  عبدالعزيزي

، رحیمی، اسمت، شات و  ؛ کوبا(2020)  2سريدار و مگیت ،  گوکین  (؛2020)  1گورد (؛  2020)
وادي  ،اسلامت  ؛(2021)  داي و  آکتاويانی    مجید  و  تريانو  وردينینگ،  ؛( 2020)  ستیوثري، 

( همسو  2019  (۳، تافرد، تاوبنهايم، بالند و سك فردريش  و  (2019)  همکارانو  گومز  (؛  2019)
 است.  

می يافته  اين  تبیین  يکی  در  که  گفت  روشتوان  کردن  از  درگیر  و  انگیزه  ايجاد  هاي 
بر  دانش مبتنی  آموزشی  رويکردهاي  از  استفاده  قرآن،  درس  مفاهیم  يادگیري  براي  آموزان 

  چالش،  بر  تواند می  آموزشی  هايبازيرو  ازاين  (.1395نژاد و همکاران،  )رستمی  فناوري است 
  و   دانش  بر  تسلط  تقويت  براي   موقع  به  بازخورد  و  تعامل  کاربر،  استقلال   ها،پاداش  روايت،

 امر   اين که  باشد  داشته  ثرؤم   درگیري  و  مفید  يادگیري  انگیزه  حفظ  يا  رفتار  تغییر  خلاق،  تفکر
براي نمونه  را براي يادگیري درس قرآن افزايش دهد.    آموزاندانشانگیزه و اشتیاق    تواندمی

 
1. Garwood 
2. Guckian, Sridhar, & Meggitt 
3. Friedrich, Teaford, Taubenheim, Boland & Sick 
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به اين هاي خود  ( در پژوهش1920)  1، هلی (2020)  ، سريدار و مگیت(، گوکین2020(  گورد
بازي  نداهنکته اشاره کرد به درگیري  که  يادگیري منجر  اتاق فرار در مدرسه و محیط  هاي 

دانشتحصیل میی  تدريس  جريان  در  میآموزان  همچنین  پژوهششود.  نتايج  به  هاي  توان 
اشاره کرد که در مداخله    نیز  (2019)  ( و کوتزين2019)  ، کینو( 2020)  2، پلس و دلنی جامبکر

بهآن  بیشتر  ها  انگیزه  و  بیشتر  تحصیلی  مشارکت  به  منجر  آموزشی  فرار  اتاق  کارگیري 
 ه است.آموزان شددانش
ويژگی  از  بازييکی  مهم  دانشهاي  شدن  درگیر  باعث  که  آموزشی  در  هاي  آموزان 

می قرآن  درس  آنيادگیري  بودن  تعاملی  بههاشود،  يکی  عبارتست.  مديگر    ن ي ثرترؤاز 
  کرد ياستفاده از رو  ي،ریسطح درگ  شي کردن افراد در آموزش و افزا  ریدرگ  يها برا راهکار

از    .است  یآموزش هاي  بازيدر    یتعامل  فناورياستفاده    ی تعامل  تی خاص  لیدلبه  هااين نوع 
چرا که ارتباط دوطرفه    ؛دهدیپوشش م   یخوبرا به  ي درس قرآنریادگيآموزش و    نديفرا  ،هاآن 

محتوا   رندهیادگي  نیب قرآنو  م  ي درس  موجب   ي اگونهبه  یتعامل   هاياين رسانه  .شودیرا 
 ی در مراحل قبل  رندهیادگي   حیمنوط به پاسخ صح  يکه ورود به مرحله بعد   شوندیم  ی طراح

ا و  ارزش  نيباشد  به  ح  رندهیادگي از    ی ابیمنجر  م  نیدر  و  )علايی    دشویآموزش  رحمانی 
 (. 1397 هکاران،

آموزان در فرايند  در تبیین اين يافته که بازي آموزشی اتاق فرار باعث درگیر شدن دانش
 بر  علاوه  یقرآن  امیپ  بخش  درتوان به اين نکته اشاره کرد که  می  ،يادگیري درس قرآن شد

توان گفت که  ازطرفی می.  شد  گرفته  بهره  زی ن  يیانمايپو  و  لمی ف  ، ازجذاب  ريتصاو  از  استفاده
به بازي  تعاملی  به گونهويژگی  آموزش  که  بود  شده  طراحی  براياي    آموزان دانش  نوعی 

  اموزند یب را ی قرآن  امی پ و محتوا  کدام کنند   انتخاب هاآن صورت که اينبه شود؛سازي شخصی
  را   کاربر  یژگي و  نيا  که   شوند ي آموزشی آن  ابا کلیك بر روي هر پیام قرآنی وارد محتو   و

 . کندیم  يریادگي ریدرگ
  دوران   داستان  از  اطلاع   از  پس   انآموزدانش  ،ي اتاق فرار آموزشیباز   بخش  درهمچنین  

  پاسخ   با  بار  هر  و  دنده  نجات  فرعون  قصر  از  را  شانيا  ندنکیم  تلاش  یموس  حضرت  ينوزاد

 
1. Healy 
2. Jambhekar, Pahls,& Deloney 
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  ی تعامل   ويژگی  .دن ابيیم  راه  بعد  مرحله  به  مراحل  زی آمتیموفق  کردن  یط  و  الاتؤس  به  دادن
 و  مرحله   هر  یط  از  پس   رايز  ؛است  ترپررنگ  اریبس  ي اتاق فرار آموزشیباز  بخش  در  بودن
  کنند یم  مشخص  بازخوردها  ني ا  و  شودمی  داده  بازخورد  مخاطب  به  بلافاصله  چالش،  هر  حل
  مجاز   بعد  مرحله  به  ورود  قبل،  مرحله  گذراندن  بدون  ر. درواقعیخ  ا ي  است  درست   يباز   ریمس

 د.  ن د نقش مهمی در يادگیري مفاهیم درس قرآن داشته باشن توانمی  ها. اين بازخوردستین
هاي آموزشی است. يادگیري  هاي تحقق يادگیري فعال، استفاده از بازييکی از راهازطرفی  

طريق   از  که  میبازيفعال  محقق  آموزشی  فرار  اتاق  ازجمله  آموزشی  تواند  می  ،شودهاي 
که با رويکرد آموزش سنتی قابل    را  هايیآموزان و مهارتهاي شناختی و عاطفی دانشحوزه

نیست ببخشد  ،کسب  به  (Prieto, Jeong, & Gómez, 2021)  بهبود  آموزش  براي  امروزه   .
عوامل    د يو با  ست ین  ی کاف  ير یادگي   يبرا   يی به تنها  یکتاب درسآموزان نسل جديد،  دانش
منظور معلمان  نيابه  .در کلاس درس در نظر گرفته شود  یدر کنار عوامل شناخت  زی ن  یعاطف

  ، آنان  یبر بعد عاطف  تأثیربا  آموزان استفاده کنند تا  مورد علاقه دانش  ير یادگي  يابزارها  از  ديبا
  (.Neslihan, & Cagan, 2020؛  1399)برغمدي،    دهندرا افزايش  آموزان  دانش  شرفتیپ  زهیانگ

  جاد ي به ا  است که  ی آموزش  نوين  يها يو استفاده از فناور  دیتولمیان يکی از اين ابزارها،  دراين
، علی  یآقورن لوئ )  شودمیمنجر    ی لیتحص  ير یدرگ  جهینتو درآموزان  در دانش  زهی علاقه و انگ

(  ۲۰۲۲(  برندلماير  و  زومباخ  کوتزبو،   پژوهش  براي مثال   .(1400،آبادي و روستائی اردکانی
 از   بااستفاده  توانمی  را  جديد  هايفرهنگ  مورد  در  يادگیري  به  علاقه  و  انگیزه  دهدمی  نشان

ه، پناقتیحقپژوهش    کرد. همچنین  پشتیبانی  آموزشی  فرار  هاياتاق  با  بازي  بر  مبتنی  يادگیري
باز  ی اثربخش»عنوان  با (  1398)  استکی و مقدم ادراک    تی بر خلاق  ي اانهيرا  ي هايکاربرد  و 

  ي ها يکاربرد باز  يا برنامه مداخله  يکه اجرا   کندمشخص می  «یدبستانشی کودکان پ  يیفضا
 ثیر دارد.  أت کودکان    يیو ادراک فضا تیخلاق زانیم  بر ،ياانهيرا

آموزشی مبتنی بر    رويکرد  کارگیريهتوان گفت که بهاي پژوهش میبندي يافتهدر جمع 
براي   سنی  هايگروه  همه در يادگیرندگان درگیرسازي  براي راهبردي  عنوانسازي بهواربازي

  يی هافرصت  زيرا اين رويکردهاي جديد،  ؛گیرد  قرار  توجه  مورد  آموزش مفاهیم قرآنی بايستی
با   يادگیري    ير یادگيمرتبط  خلاقازجمله  خودتنظ  ت،یفعال،  مسئله،  و    یسرگرم  ،یمیحل 

اجتماع دانشرا    یتعامل  کردبراي  خواهد  فراهم  حاضر  .  آموزان  پژوهش  نتايج  به  باتوجه 
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می فرارتلفیق    شودپیشنهاد  در    اتاق  قرآنآموزشی  درسی  هدف   برنامه  کیفیت  ــبهب  با  ود 
نرم  تدريس آموزش  و  معلمان  به  راهبرد  اين  معرفی  تولید  ازطريق  براي  مرتبط  افزارهاي 

اتاق فرار در دستور کار  بازي بر  مبتنی    همچنین   قرار گیرد.  وپرورشآموزشهاي آموزشی 
  بررسی   براي  کشورها  ديگر  و  ايران  مدارس  بین  تطبیقی  ايمطالعه  شودمی  پیشنهاد

فرار    هايفناوري  حوزه  در  وپرورشآموزش  نظام  از  حاصل  دستاوردهاي اتاق  بر  مبتنی 
  رويکردهاي   کارگیري هب  زمینه  در  کشورها  ساير   آمیزموفقیت  تجارب   گزارش  و  آموزشی
 . شود انجام  فناوري بر مبتنی آموزشی

 منابع

اثربخشی بازي  (. بررسی  1400) آبادي، خديجه و پورروستائی اردکانی، سعیدآقورن لوئی، میلاد؛ علی
آموزان پسر پايه اول دوره متوسطه شهر  اي آموزشی تولید شده بر درگیري تحصیلی دانشرايانه

 .150-139(:3)14، مجله راهبردهاي آموزش در علوم پزشکی تهران.
( نرگس  يافتیان،  و  از سیستم  تأثیر(.  1399برغمدي، سعید  بااستفاده  بر  هاي چندرسانهآموزش  اي 
نامه کارشناسی ارشد(. دانشگاه تربیت  )پايان  .آموزان پايه هفتمانگیزه و اضطراب رياضی دانش
 دبیر شهید رجايی، تهران، ايران. 

آموزان اي بر درگیري تحصیلی دانشآموزش چندسانه  تأثیر  (.1395) پیري، موسی و شاهی، رقیه
نشريه علمی پژوهشی  هاي چند پايه عشايري در درس علوم تجربی.  دختر و پسر پايه ششم کلاس

 . 19-11(:1)11 ،فناوري آموزشی
  تی بر خلاق  ياانهيرا  يهايکاربرد باز  یاثربخش(.  1398) پناه،آزاده؛ استکی، مهناز و مقدم، کاوهحقیقت 

 . 256-229(:3)15، هاي نوين تربیتیفصلنامه انديشهی. دبستانشیکودکان پ  يیو ادراک فضا

(. نقش يادگیري غیررسمی ديجیتال دررابطه بین شايستگی  1399)حیدري، الهام و مهرورز، محبوبه  
دانش وديجیتالی  همه  آموزان  طول  در  تحصیلی  )پايانمشارکت  کرونا.  کارشناسی  گیري  نامه 

 ارشد(. دانشگاه شیراز، شیراز، ايران.
آموزش الکترونیکی    تأثیر(.  1399حاتمی، جواد و طلائی، ابراهیم )   زاده، حجت؛ فردانش، هاشم؛دهقان

مجله مطالعات آموزش   وارسازي بر درگیري تحصیلی يادگیرندگان زبان انگلیسی.مبتنی بر بازي
 . 295-277(:1)12 ،و يادگیري

هاي مبتنی  طراحی آموزش(.  1395نژاد، محمدعلی؛ زارعی زوارکی، اسماعیل و مزينی، ناصر. )رستمی
 . بیرجند: انتشارات دانشگاه بیرجند.  بر وب
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(. اثربخشی  1396) زادگان، ماهرخراد، پرويز؛ صفاري بروجنی، محمد و حسنزارع، زهرا؛ انصاري 
زيست  درس  تحصیلی  پیشرفت  و  انگیزه  در  الکترونیکی  علمی  شناسی.آموزش  ـ    فصلنامه 

 .33-9(:  10)3 ،پژوهیتخصصی آموزش
  تأثیر (. بررسی  1397نژاد، فهیمه؛ کاظمی، هانیه و افشار، محمدحسن. )علايی رحمانی، فاطمه؛ غلامی
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