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 عمومی و فرهنگ ایثار و شهادت ترویج فرهنگ در هوش مصنوعی مطالعه تطبیقی نقش
 

 2، جلال ریاحی0عبدالرحیم رحیمی

 چكیده

ن ایثار و پس از تشریح و تبیین مفهوم راستی تطبیقیکند تا با تحلیلی علمی و با رویکردی حاضر تلاش می مقاله

عمومی و مطابقت آن با نقش  ج فرهنگتروی بررسی نقش هوش مصنوعی درشهادت و واکاوی ابعاد مختلف آن، به 

 است. تحقیق از نوع تطبیقی روش .ایثار و شهادت در دوران پسا اینترنت بپردازدهوش مصنوعی در ترویج فرهنگ 

از  اطلاعات، گردآوری ابزار. ازنظر آیدمیحساب به بنیادی تحقیقات رده در ماهیت، و رویکردازنظر تحقیق  نیا

 و مصاحبه با خبرگان مشاهده و ...(، نترنتیا ،ویآرش ها،جستجو در کتابخانهمدارک )های بررسی اسناد و روش

 از مفهوم هوش مؤلفه 02استفاده گردیده است. دستاورد و نتیجه این تحقیق عبارت است از به دست آوردن 

هوش مصنوعی  د ازانها عبارتمؤلفه که در ترویج فرهنگ عمومی و ترویج فرهنگ ایثار و شهادت مؤثرند. مصنوعی

 هوشمند، هایواسط ایجاد و هاربات با همکاری افزوده، واقعیت و مجازی واقعیت هایتجربه ها،داده و تحلیل

 همکاری و ترویج آنلاین، آموزشی هایپلتفرم ایجاد آنلاین، آموزش ترویج ای،چندرسانه هایپلتفرم از استفاده

 هنرمندان، با همکاری کنندگان،استفاده با مستقیم ارتباط محتوا، تولید در مصنوعی هوش با همکاری فرهنگی، تبادل

های موبایل. بیشترین اثرگذاری در ترویج فرهنگ فرهنگی و اپلیکیشن تنوع از حراست محتوا و حفظ و خالقان

ین های کیشاپلی»و « ایهای چندرسانهپلتفرم»های عمومی و همچنین ترویج فرهنگ ایثار و شهادت متعلق به مؤلفه

 .است« موبایل

 واژگان کلیدی
 مصنوعی. هوش ی نوین،هایفناور ،شهادت ،ثاریا فرهنگ،

 

   رانیا ،تهران تهران جنوب، واحد آزاد اسلامی، دانشگاه . استادیار دانشکده مدیریت،0 
     a_rahimi@azad.ac.ir 

  تهران جنوب، تهران، ایران . دانشــجوی دکتری مدیریت و برنامه ریزی فرهنگی، دانشــگاه آزاد اســلامی واحد2 

 Riahi.jalal@yahoo.com                                                                       )نویسنده مسئول(

 



011      شاهد اندیشهفصلنامه 

 


   
  

ره 
ما
 ش
رم،
چها

ره 
دو

0
ی 
پیاپ
( ،

7
ن 
ستا

 تاب
ر و

بها
 ،)

04
12

 

 مقدمه

ترین مفاهیم الهی و نتیجه والاترین در زمرة عالی فرهنگ متعالی ایثار و شهادت، به عنوان 

رگذار اث تواند به آن مقام دست یابد. این مفاهیمباشند که یك انسان متعهد میهایی میارزش

صورت گسترده تحت تأثیر قرار دهند و و حرکت آفرین قادرند تا فضای یك جامعه را به

والاترین برکات را برای آن به همراه داشته باشند. تقویت باورهای دینی و ملی که امروزه جزء 

، ستا ترین وظایف ماردیف مهم در آید وحساب میترین مسائل اعتقادی و فرهنگی بهاصلی

های ناب آن جمله مواردی است که با معرفی و تعمیق شخصیت، منزلت، عقاید و آرماناز

ثار همۀ ما مدیون شهداء و ای بنابراین،گیرد. بزرگواران در سطحی فراگیر تحت تأثیر قرار می

هایی جانبۀ آنان بر نسلتوانیم ادای دین نماییم، شناساندن همهکه می روشیگران بوده و یکی از 

 ،بنابراین .اندخوبی درک نکردهاند را بهه شهداء و مسیری که در آن ممارست داشتهاست ک

نباید فراموش کرد که فرهنگ ایثار و شهادت دربردارندة آثار و برکات عظیمی است که به 

ترین شود. چراکه ایثار و شهادت یکی از غنیشکل مستقیم و غیرمستقیم جامعۀ ما را شامل می

 های انقلابانگیز آن در طول سالهای اعجابنگ اسلامی و شیعی است که جلوههای فرهگنجینه

 های ازخودگذشتگیترین صحنهترین و عظیمروشنی آشکار گردید و شگرفو دفاع مقدس به

؛ و اما مسئلۀ اساسی در این زمینه این است که، چنین گنج گران بهایی تها در آن تبلور یافانسان

های صوری کارآمد ساخت و آن را انتقال و اشاعه داد های سطحی و روششتوان با نگررا نمی

خاصه آنکه در دوران هوش مصنوعی و پسا اینترنت قرار داریم و طبق بیانات رهبر انقلاب، 

(. 0412ای، )حسینی خامنه« پسا اینترنت و هوش مصنوعی اهمیت مضاعف دارد تبلیغ در دوره»

ایثار و شهادت و همچنین ترویج آن در جامعه در عصر جدید  درنتیجه ضرورت توجه به فرهنگ

رسد و انجام آن در گروه داشتن باور عمیق و اندیشۀ بلند است ازپیش ضروری به نظر میبیش

صورت عمیق در بین مردم نهادینه ساخت بایست چنین تفکری را با سازوکارهای مناسب بهو می

هایی که بتواند این فرهنگ را در عصر پسا اذ شیوهها و اتخو پرواضح است که شناسایی راه

اینترنت و هوش مصنوعی به بهترین شکل ممکن در جامعه مطرح سازد، طبعا  نیازمند بررسی 

اندرکاران این حوزه باید به این مسئله توجه جدی جانبه و مستمر است و یقینا  دستدقیق، همه
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رنهایت به بیداری و آگاهی جامعه نسبت به مقولۀ داشته باشند. چراکه عمل به این وظیفه خطیر د

  .ایثار و شهادت منجر خواهد شد
 

 ضرورت و اهمیت

« فرهنگ ایثار و شهادت»جهت دارای اهمیت است که اولاَ این موضوع و انتخاب آن بدین 

، گرددعنوان یك پدیدة اجتماعی و دینی علاوه بر اینکه در دورة معاصر بر ضرورت آن تأکید میبه

که واژة  طوریه به لحاظ مصداقی نیز از همان دوران نزول قرآن بر اهمیت آن اشاره شده است، ب

بار در قرآن کریم آمده و جالب آنکه در فرهنگ قرآنی از شهادت  081و مشتقات آن « شهادت»

 شریفه اشاره نمود: ۀیبه این آ توانییاد شده است که برای نمونه م« گواه»با تعبیر 

 .(059 ،)آل عمران« بن الذین قتلوا فی سبیل الله امواتا  بل احیاء عند ربهم یرزقونتحسولا»

ارشان اند و در نزد پروردگاند بلکه زنده به حیات ابدی شدهالبته نپندارید که شهیدان راه خدا مرده 

 .متنعم خواهند بود

 ه و مرزهای بین واقعیتشد دهیتنای که تاروپود دنیای حقیقی و مجازی درهمدر هنگامه ا یثان

ها در جریان است؛ جنگ تر شده، نبردی خاموش در عرصۀ ذهن و اندیشه انسانو خیال کمرنگ

های جوامع را هدف مثابۀ سلاحی نوین در دستان دشمن، هویت، باورها و ارزششناختی به

ها، سیل غای از اطلاعات نادرست، شایعات و دروگرفته است. در این کارزارِ نابرابر، هجمه

های فرهنگی و اجتماعی جوامع را خروشانی را به راه انداخته که در صورت عدم مقابله، بنیان

 .به مخاطره خواهد انداخت

های دشمن قد در این میان، فرهنگ ایثار و شهادت همچون دژی نفوذناپذیر، در برابر هجمه

 یاقی عینی از ایمان، ازخودگذشتگهای شهدا و ایثارگران، مصدها و فداکاریکند؛ رشادتعلم می

ه ها، سپرِ بلای جامعها و تحریفتواند در برابر سیل دروغهایی والا است که میو عشق به آرمان

 .باشد

توان این فرهنگِ غنی و ارزشمند را در عصر جنگ شناختی به نسل جوان منتقل اما چگونه می

عنوان ابزاری قدرتمند و های نوین بهآفرینی هوش مصنوعی و فناوریکرد؟ اینجاست که نقش

فرد خود، های منحصربههای نوین با تواناییشود. هوش مصنوعی و فناوریکارآمد، آغاز می
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رهنگ نظیر برای ترویج فگشاید و امکاناتی بیدنیایِ اطلاعات و محتوا می یسوای نو بهدریچه

 .دهدایثار و شهادت در اختیار ما قرار می

 

 پژوهشداف سؤالات و اه

ما در این پژوهش برای رسیدن به هدف خود و پاسخگویی به مسئلۀ موردنظر که همان  

 است،« ترویج فرهنگ ایثار و شهادت در دوران پسا اینترنت و هوش مصنوعی چگونگی»

سؤال اساسی ذیل که سؤالات فرعی پژوهش را  چندسعی خواهیم نمود تا با پاسخگویی به 

کلی )عنوان پژوهش( و  هدفترتیب به ئلۀ خود را حل کرده و بدین، مسشوندینیز شامل م

 جزئی موردنظر که در اثنای این سؤالات قرار دارند، دست یابیم.اهداف 

 اصلی پژوهش: سؤال

 ترویج فرهنگ ایثار و شهادت در دوران پسا اینترنت و هوش مصنوعی چگونه انجام گیرد؟

 فرعی پژوهش: سؤالات

 نترنت چیست؟هوش مصنوعی و پساای

اجتماعی  هایآنلاین و رسانه آموزشی هایهوشمند، پلتفرم هایواسط و هاربات مختلف انواع

 ؟شوندیمفرهنگ ایثار و شهادت  ترویج چگونه باعث

 ؟شودیمفرهنگ ایثار و شهادت  ترویج مجازی، چگونه باعث واقعیت و افزوده واقعیت از استفاده

 ؟شودیمفرهنگ ایثار و شهادت  ترویج وعی، چگونه باعثمصن هوش لهیوسبهمحتوا  تولید

فرهنگ ایثار و شهادت  ترویج باعث هدف، جامعه با هوش مصنوعی چگونه از طریق تعامل

 ؟شوندیم

 

 پیشینه پژوهش

نقش »ی باعنوان: امقاله( در 0410)حسین اکبرنژاد دموچالی و ایمان سهرابی مقدم چافجیری

به بررسی نقش هوش مصنوعی در دهه گذشته ، «هوش مصنوعی در فرهنگ نوین تمدن اسلامی

 .ندارداختهپ بر فرهنگ و جامعه اسلامی داشته است یتمدن نوین اسلامی و تأثیراتی که این فناّور
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انداز هوش مصنوعی بر توسعه تأثیر و چشم» ی با عنوان:امقاله ( در0410شاملو )محمدجواد 

با اشاره به مفهوم ادغام صنعتی که در آن نوع جدیدی از صنعت تحت تأثیر  ،«صنایع فرهنگی

هایی که هوش مصنوعی بر توسعه صنایع ها و فرصتگیرد، چالشنوآوری فناوری شکل می

 .کندرا بررسی می فرهنگی دارد

 های هوشها و فرصتاین مقاله در سه بخش تدوین شده است؛ بخش اول به بررسی امکان

رای هایی که این فناوری بپردازد. قسمت دوم، به چالشمصنوعی برای توسعه صنایع فرهنگی می

رای تنظیم ب ییهاشنهادیآورد متمرکز شده است و در بخش پایانی نیز پوجود میصنایع فرهنگی به

 .و نظارت در این وضعیت مطرح شده است

شناسی فرهنگی پیامد»ی با عنوان: امقاله( در 0412) ینصراللهمحسن رجبی و محمدصادق 

واکاوی پیامدهای فرهنگی توسعه  به« در ایران های اجتماعیتوسعه هوش مصنوعی در رسانه

های اجتماعی است و اینکه کاربرد و توسعه هوش مصنوعی در هوش مصنوعی در رسانه

دهد ها نشان میافتهی .اندپرداخته،های اجتماعی چه پیامدهای مثبت و منفی فرهنگی داردرسانه

شود که باید موردتوجه ای میهای اجتماعی باعث تغییرات گستردههوش مصنوعی در رسانه

ن زماهای فرهنگی، پیامدهای همنفعان توسعه و کاربرد فناوری قرار بگیرد. در اکثر حوزهذی

آفرین و هم تهدیدزا است و توجه به هر دو وجه مذکور در مثبت و منفی دارد؛ یعنی هم فرصت

 .مهم و اساسی است یگذاری توسعه هوش مصنوعحوزه سیاست

 و رسانه مصنوعی، هوش همایش در ارتباطات حوزه پژوهشگر (0412) یملکمحمد نیك 

 صرع در مصنوعی هوش کنونی اهمیت و  تاریخچه به اجمالی اشاره ضمن محتوا، تولید تحولات

شناختی هوش جامعه  شناسیگونه و تشریح به نگاریروزنامه و رسانه حوزه در ویژهبه حاضر

ها و مطالعات انجام شده صاحبنظران این سه حوزه دیدگاه مصنوعی )علمی، فنی و فرهنگی( و

  پرداخت.

 علمی یاصل هایویژگی بر  مبتنی را  «هوش مصنوعی علمی»نیك ملکی در تعریف تحلیلی، 

حلیلی دگاه تدی و برشمرد متمرکز علمی تحقیقات زمینه یك یا علم یك عنوانبه مصنوعی هوش

 ها واوری تعریف کرد که پیامدهای اجتماعی برنامهرا به عنوان یك فن« هوش مصنوعی فنی»

کند. در ادامه در تعریف می لیوتحلهیفرعی مختلف هوش مصنوعی را تجز یهایفناور
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 تأثیرات هب بیشتر گونهنیا که داشت اشاره موضوع این به« فرهنگی مصنوعی هوش» از  تحلیلی

 ۀنیویژه درزموش مصنوعی، بهتر اجتماعی، فرهنگی، اقتصادی و سیاسی توسعه هردهگست

زیادی  پژوهشگرانکه مشاهده نمودید اندیشمندان و  گونههمان انقلاب دیجیتال توجه دارد.

لیکن افراد خیلی کمی  اندپرداختهبه مقوله هوش مصنوعی و نقش آن در موضوعات مختلف 

ا بر قیر رکه ح اندپرداختهبه بررسی نقش هوش مصنوعی در ترویج فرهنگ ایثار و شهادت 

ی به مسئولین امر امقالهدر قالب  هاآناین واداشت تا در این زمینه تحقیق نموده و نتایج 

 ۀ ترویج فرهنگ ایثار و شهادت ارائه دهم.نیدرزم
 

 مبانی نظری پژوهش

باورها، اهداف  ،هاسنت، هاارزششود که قلمداد می« از زندگی ایه ویژهشیو»فرهنگ  فرهنگ؛

پیچیده و پویایی از مردم، اشیا،  شناختیبومدهند و نظام ی، آن را شکل میمادی و سرزمین

آید که در ارتباطات روزمره و اندرکنش اجتماعی و شرایطی به شمار می هاکنش ها،بینیجهان

که در آن شیوة گویش و پوشش مردم، شیوة تهیه و  است« متنی»یابد. فرهنگ، دگرگونی می

گی ها و شیوة زندارزش کردن اجتماعی و افشانیدستو فضا، شیوة مصرف، شیوة تقسیم زمان 

 . (Lull, 2000) گیردروزمره شکل می

 برنت تایلور دوارهای متفاوتی مطرح شده است. های مختلف فرهنگ، دیدگاهدر خصوص لایه

، حقوق و هنرپیچیده مشتمل بر آگاهی و معلومات، باورها، اعتقادات،  ایمجموعهفرهنگ را 

ری عص عنوانبهداند که انسان و تمامی استعدادها و عاداتی می هاسنت، هاآیینانون، اخلاقیات، ق

 .(Tylor،1871) پردازدمی هاآناز جامعه به کسب و فراگیری 

ها ارزشداند که دربرگیرندة هنجارها، زندگی می شیوه تمامیویلیامز فرهنگ را  ریموند 

 (.Williams, 1958) اجتماعی است رفتارهای

از  ایهگنجینرا شیوة همگانی زندگی یا سازی فرهنگآنتونی د. اسمیت نیز فرهنگ رسانه و 

 (.Smith،1991) کندمیو نمادها قلمداد  هاارزش، هاسبكباورها، 

، اخلاقی، آیینی، تجربی، اجتماعی و ایاسطورهباستید فرهنگ را برخوردار از بُعد اعتقادی، 

تحت  هایفعالیتاز  ایمجموعهویلیام درسلر، فرهنگ را  (.Bastide ،1987) داندمادی می
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 )داند و انتقال می یادگیریهمگانی، قابل اکتساب،  موردتوافقحاکمیت قانون نمادین، 

2002،Dressler.)  ،یونسکو فرهنگ را در معنای عام کلمه، مجموعه وجوه تمایزبخش معنوی

 یدآمییا گروه اجتماعی به شمار  ه ویژگی یك جامعهکند کمادی، فکری و احساسی قلمداد می

 دشوو باورها را شامل می هاسنتهای ارزشی، های زندگی، حقوق اساسی بشر، نظامو هنر، شیوه

( 2003 ،Unesco.) 

بط مرت حالدرعینتوان دریافت که فرهنگ از شش لایۀ مجزا و با عنایت به نکات فوق می

سه لایۀ نخست، هستۀ فرهنگ و سه لایۀ بعد پوسته آن را تشکیل با یکدیگر تشکیل شده است. 

و اعتقادات و نوع نگرش به خدا، انسان  بینیجهاندهند. لایۀ نخست )باورها( به معنای نظام می

سوم )هنجارها( به معنای  لایۀو نبایدهاست.  بایدها( به معنای هاارزشو جهان است. لایۀ دوم )

ها( شامل سرود، پرچم، . لایۀ چهارم )نمادها و اسطورههاستارزشز الگوهای رفتاری برآمده ا

 (ورسومآدابو  هاآیینعلمی و فرهنگی یك کشور است. لایۀ پنجم ) هایشخصیتمشاهیر و 

و درونی کردن عادات و علائق  پذیریجامعهدهد و منجر به رفتارهای اجتماعی را شکل می

دهند و ناظر بر محیط ها تشکیل میو نوآوری هامهارتها، شود. لایۀ ششم را فناوریاجتماعی می

گیرد و مظهر تعامل و تبادل در بستر آن شکل می و فضای نوینی هستند که فرهنگ عمومی

تواند در رسانه نمی (.0055)دهشیری،  آیداجتماعی و الگوهای ارتباطی به شمار می هایکنش

ه بیشتر تلاش دارد از رهگذر اندیشه پردازی، نخست تحول و تغییر ایجاد کند بلک هسه لای

و هنجارها در فرایند تعلیم و  هاارزشو هنجارسازی، به تعمیق و تثبیت باورها،  گذاریارزش

گ شامل فرهنه ، رسانه از قابلیت ایجاد تحول در پوستباوجوداینتربیت اجتماعی مبادرت ورزد. 

و الگوسازی  پذیریجامعه، نمادسازیها از رهگذر و رسوم و فناوری هاآیینها، نمادها و اسطوره

راستای  نخست در هسه لای سازینهادینهترتیب، تلاش رسانه برای رفتاری برخوردار است. بدین

رایی بیرونی، فرهنگ گ هشود و اهتمام رسانه برای ایجاد تحول در سه لایقلمداد می پذیریفرهنگ

 شود.محسوب می

عنی برگزیدن، غرض دیگران را بر غرض خویش مقدم داشتن و منفعت ایثار در لغت به م ایثار؛

( و در اسلام به معنای تلاش، 0552 :0077غیر را بر مصلحت خود مقدم داشتن )دهخدا، 
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فداکاری، بخشش و اخلاص در راه خدا آمده است که بیانگر رشد و معرفت الهی انسان است 

شهادت  طورنیخواهی همراه است؛ و همو با مفاهیمی همچون شهادت، خیرخواهی و دیگر 

گواهی و شهادت بدهد، مطرح  یادر لغت به معنی گواه و در اصطلاح کسی که در مورد مسئله

و  ( با این توضیح که در این مقاله تلقی ما از ایثار228 :0418گردیده است. )ابن منظور، 

 .شهادت، جهاد و کشته شدن در راه خدا است

 ترجیح خود بر را دیگری کردن، معنای بذل نگ فارسی عمید بهدر فره لغت در ایثار

 دیگری به را خود مایحتاج و لازم قوت نیز و داشتن مقدم خود سود بر را او سود و دادن

 شامل: معین فارسی فرهنگ در لغوی معنای در ایثار است. بخشیدن

 :شرط دو به معنوی و مادی از اعم چیزی هر نثار کردن، عطا کردن، بذل

 نیاز عین در. 0

 عمل نیت .2

 ایثار جهت و هدف دهدمی ارزش آن به آنچه نیست، ارزش دارای النفسه فی ایثار اسلام در

 و ماهیت مهم دارد وجود ایثار ها،فرهنگ همه در. هدفی باشد چه برای و جهت کدام که است

 دفاع ازآنپس و اسلامی انقلاب پیروزی هایسال در آنچه .عمل صورت نه است عمل محتوای

 زا والاتر و بالاتر شود، بسیمی دیده ایران انقلابی ملت و مؤمن جوانان غرورآفرین و مردانه

 خلاص،ا نوآوری، فداکاری، تعهد، مانند تعابیری با تنها و بود بشری تعقل حتی و وجدان مرتبه

 تا بود لازم هااین از فراتر چیزی بلکه نبود؛ بیان و شرحقابل دستازاین شناسی ووظیفه پرکاری،

 عشقی»مقوله  از چیزی کند، تفسیر وجه به بهترین را اخلاص فداکاری و هامجاهدت همهاین

 و اهمجاهدت به آن سایه در بتوان تا بود شده پدیدار الهی فرهنگ این سایه در« الهی و مقدس

 کردن برپا تو جرأتای خاصه شبکه من و های ماهوارهشبکه امروز بخشید و معنا هافداکاری

 دایجا را نرم جنگ و ندارد باشد، داشته را جوانان ایران توان رویارویی با سلاح با که جنگی

 اشاعۀ و غیراخلاقی هایفیلم ترویج مدپرستی، رواج با گرفته نشانه را فرهنگ اسلامی که کرده

 همه و همه … و هاماهواره و هارسانه طریق از ضدانقلاب تبلیغات با و جامعه در حجابیبی

طلق، م الدینپورشمس)کند  بیگانه ایثار و شهادت بافرهنگ را جوانان تا گرفته هدف را اسلام

0095.) 
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قدر حائز کند و آنهای ایثار و شهادت در دین تجلی پیدا میبارزترین جلوه ؛ایثار و شهادت

های مذهبی تشویق آرمانرا در راه تعمیق  یطلباهمیت است که دین اسلام ایثارگری و شهادت

نموده و بیشترازهرچیز دیگری بدان پرداخته است. چراکه در اسلام کشته شدن آگاهانه در راه 

خدا که در راستای گسترش اهداف الهی و اسلامی است بارها مورد تأکید قرارگرفته است. پس 

، باورها، هایز آگاها یاو شهادت در دین اسلام دربردارندة مجموعه ثاریخلاصه فرهنگ ا طوره ب

ترین درجه کمال یعنی انتخاب آگاهانه است که موجب تقرب انسان به عالی یاعتقادات و اعمال

 (.84: 0052،زادهحسین) گرددمرگ درراه خدا می

   را آن مخفف طورکه به Artificial Intelligence هوش مصنوعی به انگلیسی ؛هوش مصنوعی

AI  است که به نحوی قابلیت تفکر دارد. البته این قابلیت تفکر با  یاورنامند، درواقع فنّنیز می

شناسیم تا حد زیادی تفاوت دارد، اما در حقیقت سعی دارد عنوان تفکر انسانی میچیزی که ما به

 .تا از آن تقلید کند

کنیم وجود نداشته باشد اما باز هم امروزه شاید هوش مصنوعی به آن شکلی که تصور می

فحات وگذار در صدهیم، مانند جستجوی اینترنت یا گشتاز کارهایی که روزانه انجام می بسیاری

های اجتماعی و غیره، همه متأثر از هوش مصنوعی است و در حقیقت در این مواقع داریم شبکه

ظه که در آن لح میاقدر این استفاده ناملموس است و به آن عادت کردهنآکنیم. از آن استفاده می

دانیم کنیم. دلیل اصلی آن این است که نمیکنیم که داریم از هوش مصنوعی استفاده مینمیحس 

آینده از آن هوش  کهییدهد. ازآنجاهوش مصنوعی واقعا  چیست و چه کارهایی انجام می

مصنوعی خواهد بود بهتر است به جای نگران بودن در مورد هوش مصنوعی یاد بگیریم که چه 

وانیم با آن انجام دهیم و اطلاعاتمان را در این زمینه بیشتر کنیم. پس بیایید از تکارهایی را می

 (.0412)صادقی، ابتدا ببینیم هوش مصنوعی چیست

هنوز تعریف دقیقی که تمامی دانشمندان بر روی آن توافق داشته باشند  ؛تعریف هوش مصنوعی

 :کرد یبندبه شکل زیر دستهتوان ها را میاز هوش مصنوعی ارائه نشده ولی اکثر تعریف

 ؛کندمانند انسان فکر می .0

 ؛کندمنطقی فکر می .2
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 ؛کندمانند انسان عمل می .0

 .کندمنطقی عمل می .4

دو تعریف اول مربوط به فرایندهای تفکر و استدلال است، در حالی دو تعریف دیگر با 

 (.0412)صادقی، رفتار سروکار دارند

از  یاشاخه Artificial Intelligence وعی یاهوش مصن ؛از هوش مصنوعی یاتعریف ساده

های هوشمندی است که توانایی انجام علوم رایانه است که هدف اصلی آن تولید ماشین

وظایفی که نیازمند به هوش انسانی است را داشته باشد. هوش مصنوعی در حقیقت نوعی 

ست رواقع ماشینی اهوش انسانی برای کامپیوتر است و منظور از هوش مصنوعی د یسازهیشب

شده که همانند انسان فکر کند و توانایی تقلید از رفتار انسان را  یسینوبرنامه یاگونهکه به

ذهن  همانند یاگونهاطلاق شود که به ییهانیماش یتمامبه تواندیداشته باشد. این تعریف م

 اشته باشندتوانند کارهایی مانند حل مسئله و یادگیری دکنند و میانسان عمل می

توان از آن بیان نمود؟ مبحثی اینکه هوش مصنوعی چیست و چه تعریفی می (.0412)صادقی،

اند و هریك تعریفی را ارائه است که تاکنون دانشمندان به یك تعریف جامع در آن نرسیده

 )ویکی پدیا(. ای از این تعاریف آمده استاند که در زیر نمونهنموده

ها نیاز ها توسط انساندهند که انجام آنکه وظایفی را انجام می هاییهنر ایجاد ماشین •

 (0991 -به هوش دارد )کورزویل

 –کارنیاک و مك درموت ) های محاسباتیمدل طریق از ذهنی استعدادهایمطالعۀ  •

0958.) 

 نآ انسان حاضر، حال در که کنیم اعمالی انجام به قادر را هارایانه چگونه اینکهمطالعۀ  •

 .(0990- نایت و ریچ) دهدمی انجام بهتر را اعمال

هایی دهیم. فعالیتنسبت می ها را به تفکر انسانیهایی که ما آنخودکارسازی فعالیت •

 .(0975- بلمن) …گیری، حل مسئله، یادگیری و مثل تصمیم

کر و هایی با فها را قادر به فکر کردن کنیم. ماشینتلاشی نو و مهیج برای اینکه رایانه •

 .(0958-حس تشخیص واقعی )هاگلند
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 ۀلیوسبه هوشمندانه رفتار سازیشبیه و توضیح دنبال به که تخصصی نۀییك زم •

 .(0991- شالکوف. )است ایرایانه فرایندهای

د. سازها را ممکن میمطالعه محاسباتی که درک، استدلال و عمل کردن را توسط ماشین •

 .(0992 -)وینستون 

ور شناختی توسط رایانه )آلن امتوانایی دست یافتن به کارایی در حد انسان در همۀ  •

 (0981 –تورینگ 

های خصوص برنامههای هوشمند و بهی ساخت ماشینهوش مصنوعی دانش و مهندس •

م ها برای فهای هوشمند است. هوش مصنوعی با وظیفه مشابه استفاده از رایانهرایانه

هایی محدود چگونگی هوش انسان مرتبط است، اما مجبور نیست خودش را به روش

 .(0951 –کارتی کند که بیولوژیکی باشند. )جان مك

اساس هوش مصنوعی آن است که هوش انسان و طریق کار آن  ؛اهداف هوش مصنوعی

 اجرا کند و وظایفی که بر آن محول یراحتای تعریف شود که یك ماشین بتواند آن را بهگونهبه

 :اجرا کند. هدف هوش مصنوعی در حقیقت بر سه پایه استوار است یدرستشود را بهمی

 ؛یادگیری  .0

 ؛استدلال  .2

 ؛درک  .0

 یهانیاز علوم رایانه است که مربوط به ساخت ماش یاشاخه گسترده (AI) هوش مصنوعی

 كی مصنوعی هوش هوشمند با توانایی انجام وظایفی است که معمولا  به هوش انسان نیاز دارند.

 باعث میقع یادگیری و ماشین یادگیری در پیشرفت اما است، رویکرد چندین با یارشتهانیم علم

 (.0412)صادقی، شودیم فناوری صنعت از بخش هر در تقریبا  الگوی تغییر ایجاد

. رددگیجنگ جهانی دوم برم یهابه سال تاریخچه هوش مصنوعی؛تاریخچه هوش مصنوعی

استفاده  Enigma از ماشین هاامیو ارسال ایمن پی زمانی که نیروهای آلمانی برای رمزنگار

و دانشمند انگلیسی، آلن تورینگ در تلاش برای شکست این کدها برآمد. تورینگ به  کردندیم

 . هر دو ماشینکردیم ییرا رمزگشا Enigma را ساختند که Bombe همراه تیمش ماشین
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Enigma  و BOMBE یادگیری ماشینی یهاهیپا (Machine Learning)  هستند که یکی از

است. تورینگ ماشینی را هوشمند  Artificial intelligence هوش مصنوعی یا همان یهاشاخه

دانست که بدون اینکه به انسان حس صحبت با ماشین را بدهد، با او ارتباط برقرار کند و می

وعی است یعنی ساخت ماشینی که همانند انسان فکر، این مسئله پایه علم هوش مصن

برای  زایموردن یافزارهارفته با پیشرفت فناوری و سایر سخترفته .و عمل کند یریگمیتصم

های هوشمندی به بازار عرضه شدند که از توسعه هوش مصنوعی، ابزار هوشمند و سرویس

عروفی های مند. بسیاری از سرویسکردهوش مصنوعی در بسیاری از فرایندهایشان استفاده می

کردند. با معرفی ها و غیره از هوش مصنوعی استفاده میهمانند موتورهای جستجو، ماهواره

های هوشمند، هوش مصنوعی گام بلندی را برای ورود ازآن گجتهای هوشمند و پسگوشی

لوه ها جانسان های پشت سر گذاشت. از این زمان به بعد هوش مصنوعی برایبه زندگی انسان

 ها بیشتر با واژه هوش مصنوعی و کاربردهای آن آشنا شدندپیدا کرد و انسان یتریکاربرد

 (.0412)صادقی ،

 میهای معلوم و مشخص دارورودی یسینوما در برنامه ی؛سینوتفاوت هوش مصنوعی و برنامه

را حل کنیم و به نتیجۀ دلخواه معادلات  میتوانیم else و if و با استفاده از دستورات شرطی مانند

د به مند هستنرهشوند از تنوع ورودی زیادی بهبرسیم ولی مسائلی که باهوش مصنوعی حل می

تبدیل  ها را پوشش داد مثل یك سیستممعمولی تمام جنبه یسینوتوان با برنامههمین دلیل نمی

ها بسیار متنوع هستند به همین دلیل مجبور های ورودی آندادهکه  تشخیص چهره یا صدا به متن

 های هوش مصنوعی برای انجام این کارها هستیمبه استفاده از مدل

اره اش یسینوهای هوش مصنوعی و برنامهترین تفاوتصورت کامل به مهمای دیگر بهدر مقاله

بر روی عنوان مقاله کلیك  «تفاوت هوش مصنوعی و برنامه نویسی» کردیم برای خواندن مقاله

 .کنید

های هوش مصنوعی یك علم بسیار گسترده و پیچیده است که شاخه ؛هوش مصنوعی یهاشاخه

 :اند ازعبارت شاخه های هوش مصنوعی متعددی دارد؛

 (Experts Systems)سیستم خبره .0
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 (Robotics) رباتیك .2

 (Machine Learning) یادگیری ماشین .0

 (Neural Network) شبکه عصبی .4

 (Fuzzy Logic) فاریمنطق  .8

 (Natural Language Processing) پردازش زبان طبیعی .5

سیستم هوش مصنوعی بر اساس آنچه از دنیای بیرون  كی ؛سطوح مختلف هوش مصنوعی

سطح است. هوش مصنوعی محدود، عمومی تواند به آن پاسخ دهد، دارای سه کند و میدرک می

 همان(و سوپر هوش مصنوعی.)

تر به آن اشاره طور که قبلهمان ؛وکارمعایب و مزایای استفاده از هوش مصنوعی در کسب

های بسیاری برای افراد به همراه دارد. نگرانی در مورد شد استفاده از هوش مصنوعی نگرانی

همه  ها،ها و حکمرانی رباتترل رفتار توسط ماشینامنیت شغلی، کمرنگ شدن احساسات، کن

توان به انجام امور با دقت بالا، کار مداوم بدون از این موارد هستند. از مزایای هوش مصنوعی می

اما  ؛گیری درست و به دور از احساسات در شرایط مختلف اشاره نمودنیاز به استراحت، تصمیم

 گریدانیبنیز منجر به بروز مشکلاتی شوند. بهدر مواقعی ممکن است همین نکات مثبت 

گیری بدون در نظر گرفتن ابعاد عاطفی، خطر بزرگی برای انسان خواهد بود. از طرفی تصمیم

های هوشمند نیز موجب کاهش راندمان فعالیت افزارها، رباتنرم ها،به ماشین ازحدشیوابستگی ب

ن اینترنت و گوشی همراه در اتاقی تنها بمانید. اند. تصور کنید تنها یك ساعت بدوافراد شده

شود و این بدون این ابزار در بسیاری از مواقع حس سردرگمی و اضطراب در افراد نمایان می

آوری آنان است. نکته دیگر هزینه بالای استفاده از هر ابزار است. بخش ناشی از عدم تاب

شود. در تجارت های گوناگون میده از فناوریهای ماهانه افراد صرف استفااز هزینه یتوجهقابل

نیز ممکن است نکات مثبت و منفی بسیاری برای استفاده از هوش مصنوعی وجود داشته باشد، 

 (.0412)صادقی، برتری دارند یها همواره بر معایب این فناّوراما مزیت
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 روش پژوهش

 سیریتفهمی ـ تف و تجربیاثباتی ـ  بینش دو بر مبتنی اجتماعی علوم در پژوهش هایروش

ها برحسب آن از ترکیبی یا و کیفی و کمی هایروش بینش، دو این و در چهارچوب است

 و تاس توصیفیصورت به عمدتا  کیفیپژوهش  رود.می کار به تحقیق مسئله و موضوع

 پژوهشدرواقع  دارد، تمایل تصاویر و واژگان از حاصل درک و معنی فرایند به پژوهشگر

 گیریشکل یاصل علت و است تفسیری یشناسروش بر مبتنی و تفسیری پژوهش یك کیفی

 ماعیاجت هایپدیده بررسی در اثباتی هایروش به ضعف پژوهش نوع این طرفداران اعتقاد آن،

 یلقب از اجتماعی زندگی هایزمینه همه در کمی پژوهش همانند تواندمی کیفیپژوهش  است.

 عملکردهای همچنین و آنان احساسات و جاناتیه ،رفتارها زنده،ب تجار افراد، مطالعه زندگی

ساعی )رود  کار به ملل میان تعاملات و فرهنگی هایدهیپد اجتماعی،تحرکات  سازمانی،

 (. 50-52: 0059ارسی، 

 داریپد و گرایانه انسان یادراک اجتماعی است، هایکنش مورد در یطورکلبه کیفی پژوهش

 و داده قرار انسانی بازیگران دیدگاه از دیدن برای تلاش را خود هدف رونیازا و دارد یشناخت

 کیفی پژوهش کند.می استفاده یرتریپذانعطاف هایروش از هاداده تفسیر و لیتحل گردآوری، در

 را تلفمخ هایموقعیت و وقایع سلسله بنیادی و ایزمینه یهافرایند مستمر،طور به و مستقیما 

 ایجنت به چگونه هاموقعیت و وقایع این که دهدمی نشان و گیردمی نظر درها آن یزمان توالی در

 (.8-01:  0058شوند )حریری، می منجر ایویژه

 هاداده گردآوری ب(نحوة و تحقیق ماهیت و الف( هدف ملاک: دو به توجه با را تحقیق

 حاضر تحقیق نتایج از توانمی ازآنجاکه(. 0055حجازی،  و کنند )سرمد، بازرگانمی یبندمیتقس

 توانیم کرد، استفاده مصنوعی هوش لهیوسبه شهادت و ایثار فرهنگ ترویج چگونگی جهت در

 قیتحق روش، آورد. ازنظر حساببه بنیادی تحقیقات ردهدر  تحقیق، ماهیت و هدف ازنظر را آن

های بیق روشتطتحلیلی به روش تطبیقی است که به مقایسه و -توصیفی تحقیقات جز حاضر

اثرگذاری هوش مصنوعی در ترویج فرهنگ عمومی و فرهنگ ایثار و شهادت پرداخته است. 

 جلوه جادای برای تلاش در خود پژوهشی عنوان در تطبیق واژه از استفاده با متعددی پژوهشگران
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 مقایسه با قتطبی روش که باشند داشته توجه بایدها آن البته هستند خود کار در مقایسه اعتبار و

 تشابه واردم کشف از بلکه نیست کردن مقایسه فقط هدف تطبیقی مطالعاتدر  دارد، هاییتفاوت

 جزئی شود. مقایسه ی حلامسئله آن اساس بر و رسید اختلاف یا تشابه ملاک به باید اختلاف و

باهدف  و مشخص ایدامنه پدیده چند یا دو آن است که طی مطالعاتی روش این از کلیدی

 صطلاحا که داشت توجه باید گیرندمی قرار مقایسه مورد هاپدیده اختلاف یا اشتراک شناسایی

 فهم برای مقایسه رب مبتنی تطبیقی کردیرو دارد. تفاوت تطبیقی روش اصطلاح با تطبیق رویکرد

 ثالم یبرا است. اجتماعی اندیشه در تفکر هایشیوه ترینقدیمی از و هاتفاوت و هامشابهت

 یتطبیق هایپژوهش اخیر یهادر سال پرداخت. یونانی غیر و یونانی جهان مقایسه به ودوتهر

 رشد به رو آن امثال و فلسفه تیریمد ،حقوق سیاسی،علوم  تربیتی، علوم چون ییهادر حوزه

 کرد اشاره ذیل جدول شرح به مواردی به توانمی گرایش این دلایل نیتراز مهم است. بوده

 (.0094رانی،آ دار)معدن
 

 به روش تطبیقی پژوهشگرانگرایش  لیدلا .0جدول 

 توضیح دلایل ردیف

 استفاده از تجارب 0
شناخت محورهای موفق و روبه رشد در ابعاد تطبیق و 

 هایماندگعقباستفاده از تجارب برای جبران 

 ی اطلاعاتیهایفناورگسترش  2
قابل  طلاعاتیی اهابانكاینترنت و دسترسی به انواع  ژهیوبه

 تطبیق
 

برای یك پژوهش کیفی از اساس نادرست است زیرا پژوهش « آماری ۀجامع» واژه جامعه آماری؛

استفاده  «کنندگانجامعه مشارکت» این منظور از واژه یبرا ،شودبندی نمیآمار طبقه ۀکیفی در رست

اتجربه تجربی یا افرادی ب تواند شامل خبرگان نظری، خبرگانکنندگان میمشارکت ۀ. جامعمیکنیم

زیسته باشد. تعداد نمونه منتخب از این جوامع نیز معمولا  بسیار محدود است و ملاک پایان 

 .اشباع نظری است ،گیرینمونه

و ابزار  باشندیمکل جوانان کشور  موردمطالعه( ماجامعه هدف )جامعه  ازآنجاکه نمونه آماری؛

 ،ما در مصاحبه کنندهمشارکتاست لذا جامعه نمونه  حبهمصا گردآوری اطلاعات در این تحقیق،
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کارشناس ارشد  نفر 2ی رسانه و فرهنگی، هاگروهی علمئتیهاز اساتید و اعضای  نفر 0 تعداد

ران ایثارگ و اموراز مدیران سطوح میانی و عالی در بنیاد شهید  نفر 4در رشته هوش مصنوعی و 

 .باشندیم

کتاب روش شناسی پژوهش کیفی در  ( در0098فرد )ذر و داناییالوانی، آ ی؛ریگنمونهروش 

نفر کافی است.  28تا  8ای بین در مطالعات کیفی نمونهمصاحبه معتقدند که برای  مدیریت

کند. اشباع اع نظری ادامه پیدا میدقت داشته باشید فرایند مصاحبه تا رسیدن به اشب وجودنیباا

 ق،این تحقی در .شودای زده نمییابد دیگر حرف تازهمیای است که پژوهشگر درنظری نقطه

و هوش مصنوعی  رسانه ۀ فرهنگ،نیدرزماز اساتید و خبرگان  نفر 9پس از مصاحبه با  نگارنده

 به اشباع نظری رسید.

ستجو جمدارک )این تحقیق به روش بررسی اسناد و نحوة گردآوری اطلاعات در  ابزار تحقیق؛

صاحبۀ م در مصاحبه با خبرگان است. تیدرنهاو  مشاهده و ...(، نترنتیا ،ویآرش ها،در کتابخانه

 استفاده گردید. افتهیساختاراز مصاحبۀ نیمه  کنندهمشارکتصورت گرفته از جامعۀ 

ی پژوهشهاافتهی  

این  رد با رویکرد کیفی است. ات تطبیقی الگوی جرج بردییکی از الگوهای رایج برای مطالع

ی جوارهم ،ریتفس توصیف،»مرحله ی تطبیقی در چهار بررس الگو با توجه به ماهیت و نوع مطالعه،

 (.0411)قاسمی، ردیگیم صورت «و مقایسه

 ردرباره موضوع از منابع گردآوری و تفسی ازیموردنی هادادهدر مطالعات این بخش ابتدا 

مرحله با توجه به هدف اصلی این نوع  نیدر آخرو  شدهیبندطبقه هادادهگام بعدی  در شدند.

گان پس از انجام مصاحبه با خبری و مقایسه قرار گرفتند. موردبررس هاتفاوتو  هاشباهت مطالعه،

فسیر ی و در راستای توصیف و تبندجمع مطالب اشباع نظری، نقطۀو اساتید مربوطه و رسیدن به 

رح ش به بر فرهنگ ایثار و شهادت، نیو همچنچگونگی اثرگذاری هوش مصنوعی بر فرهنگ 

 :گرددیمذیل ارائه 

 در توانندمی هاداده تحلیل هایالگوریتم و مصنوعی هوش: هاداده تحلیل و مصنوعی هوش. 0

 با .شوند گرفته کار به اجتماعی رفتارهای و فرهنگ به مربوط اطلاعات تحلیل و آوریجمع
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 گیفرهن محتواهای توانمی مخاطبان، نیازهای و سلایق عادات، به مربوط هایداده لیوتحلهیتجز

 .داد رائها نیازشان و قهیباسل متناسب خاصی هدف هایگروه به و کرد تولید هدفمندصورت به را

 AR و VR هایفناوری از استفاده :(AR)افزوده واقعیت و (VR) مجازی واقعیت هایتجربه. 2

 ها،فناوری این از استفاده با. کند کمك فرهنگ ترویج در متفاوتی و جذاب هایتجربه به تواندمی

 دعوت فرهنگی محصولات و جاها رویدادها، از مجازی واقعیت هایتجربه به را مردم توانمی

. کرد املیتع و هافزود واقعی فضای به را فرهنگی محتواهای افزوده، واقعیت از استفاده با یا کرد،

 و ابجذ فرهنگی هایتجربه توانمی مجازی واقعیت و افزوده واقعیت هایفناوری از استفادهبا 

 کنند،می استفاده هافناوری این از که هاییبازی و هابرنامه. کرد ایجاد افراد برای را تعاملی

 ار هاآن و دهند ارائه نمخاطبا به انگیزهیجان و جذاب شکلی به را فرهنگی محتوای توانندمی

 .کنند درگیر

 در توانندمی هوشمندی هایواسط و هاربات :هوشمند هایواسط ایجاد و هاربات با همکاری. 0

 با و مندهوشصورت به توانندمی هاربات. کنند ایفا یمؤثر نقش فرهنگ ترویج و مردم با ارتباط

. دهند پاسخ مردمسؤالات  به و کرده ارائه را فرهنگی اطلاعات مصنوعی، هوش از استفاده

 محتواهای کاربران، سلایق و نیازها فهم و تحلیل با توانندمی هوشمند هایواسط همچنین،

 فیمعر را هانمونه این از تعدادی زیر در .کنند ارائه هاآن به شدهیسازیطور شخصبه را فرهنگی

 :کنممی

 کامپیوتری هایبرنامه ها،باتچت یا فتگو،گ هایربات (Chatbots) گفتگو هایالف( ربات

 تعامل تیصو یا متنی گفتگوی در هاانسان با توانندمی مصنوعی، هوش از استفاده با که هستند

 را رهن وبافرهنگ  مرتبطسؤالات  کرده، ارائه را فرهنگی اطلاعات توانندمی هاربات این. کنند

 .کنند همراهی مختلف هایفرهنگ از ناختنش بیشتر و بررسی در را کاربران و دهند پاسخ

 هایسطوا گفتار، پردازش و صدا تشخیص یفنّاور پیشرفت با: هوشمند صوتی هایب( واسط

 وانندتمی هاواسط این. بگیرند قرارمورداستفاده  فرهنگ ترویج در توانندمی هوشمند صوتی

 توانندیم ،مثالعنوان. بهدهند رائها را فرهنگی اطلاعات و کنند تعامل کاربران با صوتیصورت به

 .کنند فراهم را فرهنگی مناطق به صوتی مجازی سفرهای یا هاموزه در صوتی هایراهنمایی
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 ترویج در توانندمی هوشمند همراهانعنوان به اجتماعی هایربات: اجتماعی هایج( ربات

 و تماعیاج هایشبکه در برانکار با توانندمی هاربات این. باشند داشته بسزایی نقش فرهنگ

 به و بگذارند اشتراک به را فرهنگی محتواهای کنند، تعامل فرهنگ به مربوط هایپلتفرم

 .دهند پاسخ کاربران فرهنگی نیازهای وسؤالات 

 کمك گردشگری و فرهنگ ترویج در توانندمی هاربات نوع این: گردشگری هایهـ( ربات

 هاهتل ها،رستوران فرهنگی، هایجاذبه درباره هاییراهنمایی رانکارب به توانندمیها . آنکنند

 هایتجربه توانندمی همچنین،. دهند ارائه را گردشگری مقاصد به مربوط اطلاعات و

 .کنند هدایت فرهنگی مسیرهای در را کاربران و کنند میتقد یمجاز گردشگری

 هایواسط یا هاربات توانمی وده،افز واقعیت یفناّور از استفاده با (AR) افزوده و( واقعیت

 اتاطلاع تواندمی یفناّور اینکاربرد.  به تعاملی فرهنگی هایتجربه ارائه برای را هوشمند

 و هدد نمایش افزوده واقعیت عینك یا همراه تلفن دستگاه شینماصفحه روی بر را فرهنگی

 هایواسط و هاربات از مثال چند فقط نی. اکند هدایت هنری آثار و هامکان مقابل در را کاربران

 هوش و فناوری پیشرفت با. گیرندمی قرارمورداستفاده  فرهنگ ترویج در که است هوشمندی

 رهنگف ترویج ۀنیدرزم هاواسط و هاربات این از استفاده و طراحی در خلاقیت احتمالا  مصنوعی،

 .است افزایش حال در همچنان

 در یمهم بسیار نقش امروز دنیای در اجتماعی هایرسانه :ایانهچندرس هایپلتفرم از استفاده. 4

. اندبرس مردم عموم دسترس به را فرهنگ توانمی هارسانه این طریق از. دارند هاانسان ارتباطات

 و آموزشی محتواهای انتشار اجتماعی، هایرسانه در مختلف هایکانال و صفحات ایجاد

 تواندمی اهافض این در فعالیت برای انگیزشی جو ایجاد وظر نتبادل و بحث به تشویق فرهنگی،

 و ایجاد ای،چندرسانه هایپلتفرم روزافزون رشد به توجه با. کند کمك فرهنگ ترویج به

 یهارنامهب ها،سایتوب ایجاد. باشدمؤثر  فرهنگ ترویج در تواندمی هاپلتفرم این از برداریبهره

 ،فرهنگی محتواهای یگذاراشتراک به برای اجتماعی هایشبکه و یارایانه هایبرنامه موبایل،

 مختلف هایفرهنگ از مردم آگاهی و دسترسی افزایش به تواندمی صداها و ویدئوها تصاویر،

 یگذاراشتراک به در ایچندرسانه هایپلتفرم از استفاده برای مرحله چند زیر در .کند کمك

 :مکنیمی بررسی را فرهنگی محتواهای
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 اولین رهنگیف محتواهای یگذاراشتراک به برای مناسب هایپلتفرم انتخاب: پلتفرم الف( انتخاب

تیك  ،ترییوت ،بوک سیف، نستاگرامیا، وبیوتمانند ی معروفی هایپلتفرم از توانیدمی. است گام

 نابراینب ست،ا خود مخصوص جماعتی و هاویژگی دارای پلتفرم هر. کنید استفاده نینکدیل و کات

 یدمفموردنظرتان  جمهور و هدف کردن مشخص همچنین و پلتفرم هر مورد در تحقیق و بررسی

 .است

 تواندمی وامحت. کنید تولید را فرهنگی محتواهای باید پلتفرم، انتخاب از بعد: محتوا ب( تولید

 ابانتخ محتوا، یزیربرنامه. باشد هارسانه سایر و هاپادکست ها،متن تصاویر، ویدئوها، شامل

 توامح بالای کیفیت و باشد داشته همخوانی تانهدف جمهور هایمندیعلاقه با که موضوعاتی

 .است مهم مخاطبان با تعامل و جذب برای

 اشتراک هب ایچندرسانه هایپلتفرم در را آن باید محتوا، تولید از پس: محتوا یگذاراشتراک ج( به

 وبیوتی در مثال، برای. است محتوا یگذاراشتراک به فرایند و البق دارای پلتفرم هر. بگذارید

 از برخی. کنید پست را تصاویر توانیدمی نستاگرامیا در و کنید بارگذاری را ویدئوها توانیدمی

 رد را محتواها بتوانید تا دهندمی ارائه یبندزمان و ریزیبرنامه برای را ابزارهایی هاپلتفرم

 .کنید منتشر مختلف هایزمان

 در خود جامعه هدف با است مهم محتواها، یگذاراشتراک به از پس: جامعه هدف با د( تعامل

 جامعه هدف بازخوردهای و هاپرسش نظرات، به پاسخگویی. باشید داشته تعامل هاپلتفرم

 مثبت نظرات به پاسخگویی. دهد افزایش را اعتماد و کند تیها تقوآن با را شما ارتباط تواندمی

 جامعهنگهداشت  و جذب در تواندمی سازنده هایبحث ایجاد و بیشتر اطلاعات ارائه منفی، و

 .باشد مؤثر هدف

 یفرهنگ محتواهای و هاپلتفرم از را بازخورد و عملکرد است مهم ،تی: درنهابهبود و ه( ارزیابی

 املتع میزان ها،پلتفرم امارق و آمار بررسی. کنید اعمال را لازم هایبهبود و کنید یابیخودارز

 و راهبردها بهبود در شما به تواندمی دریافتی بازخوردهای و محتواها با هدف جامعه

 زا فرهنگی محتواهای یگذاراشتراک به ،تی. درنهاکند کمك یگذاراشتراک به هایاستراتژی

 عهجام هدف، از عمیق درک همچنین و مستمر پیشبرد نیازمند ایچندرسانه هایپلتفرم طریق

 .است هاپلتفرم این کاربردن به بهتر هایروش و هدف
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 هوش یفنّاور از استفاده باها: آموزشآنلاین و ترویج این  آموزشی هایپلتفرم . ایجاد8

 گستردهورت صبه که کرد ایجاد را آنلاینی آموزشی هایپلتفرم توانمی اینترنت پسا و مصنوعی

 هایدوره شامل توانندمی هاپلتفرم این. دهند قرار مردم ومعم اختیار در را فرهنگی مطالب

 ستفادها با و هوشمندانهصورت به که باشند هاتمرین و هاآزمون متنی، منابع ویدئویی، آموزشی

 نمونه دچن زیر در .دهند پاسخ فرد هر دانش سطح و نیازها به ماشینی یادگیری هایالگوریتم از

 :کرد خواهیم یبررس را هاپلتفرم این از

 روسد قالب در آموزشی ویدئوهای شامل هاپلتفرم نوع این: ویدئویی آموزش هایالف( پلتفرم

  Udemy ،Coursera شامل هاپلتفرم این از هاییمثال. هستند فرهنگ با مرتبط هایآموزش و

 در وزشیآم هایدوره توانیدمی هاپلتفرم این از استفاده با. باشندمی  Khan Academy  و

 .دهید ارائه را مشابه موارد و هنر تاریخ، ها،زبان مانند فرهنگی هایزمینه

. هستندرهنگ باف مرتبط متنی منابع شامل هاپلتفرم این: متن بر مبتنی آموزش هایب( پلتفرم

 عنوان. بهکنید منتشر هاپلتفرم این در را دیگر متنی منابع و مجلات ها،کتاب مقالات، توانیدمی

 هایزمینه در راهنماهایی و مقالات که کنید ایجاد را آموزشی وبسایت یك توانیدمی مثال،

 .دهد پوشش را فرهنگی

 کاربران هب که است تعاملی آموزشی منابع شامل هاپلتفرم نوع این: تعاملی آموزش هایج( پلتفرم

 برای اهپلتفرم این از انیدتومی. دهدمی را یادگیری فرایند در مشارکت و تعامل برقراری امکان

 فرهنگی هایزمینه در تعاملی هایفعالیت ارائه و آموزشی هایبازی ها،تمرین ها،آزمون ایجاد

 .کنید استفاده

 ها،تفرمپل این از استفاده با: مجازی واقعیت و افزوده واقعیت بر مبتنی آموزش هاید( پلتفرم

 هایزمینه در را (VR) مجازی واقعیت و (AR) هافزود واقعیت آموزشی هایتجربه توانیدمی

 از کیبیتر یا مجازی هایمحیط در تا دهندمی امکان کاربران به هاپلتفرم این. کنید ایجاد فرهنگی

 .کنند تجربه را آموزشی و جذاب هایتجربه و کنند فعالیت مجازی و واقعی دنیای

 دامها را کلمه زیر در بسته، فرم بر وهپلتفرم علا نوع این: آموزشی اجتماعی هایه( پلتفرم

 یك در تا دهندمی امکان کاربران به هاپلتفرم نوع این: آموزشی اجتماعی هایپلتفرم. 8:دهممی

 موزشیآ پلتفرم یك توانیدمی. کنند یادگیری دیگران، با تعامل و همکاری با اجتماعی محیط
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 ارهدرب یکدیگر با توانندمی کاربران که جایی کنید، ایجاد فرهنگ ترویج برای را اجتماعی

 به ار خود تجربیات و بگذارند اشتراک به را خود نظرات کنند، گفتگو فرهنگی موضوعات

 یا كی از توانیدمی فرهنگ، ترویج برای شما خاص هدف و نیازها به توجه. با بگذارند اشتراک

 توانیدیم همچنین،. کنید انتخاب راحل راه بهترین تا کنید استفاده هاپلتفرم این از ترکیبی

 فرهنگی تیبااهم افراد با ارتباط و فرهنگی آموزشی منابع به آسان دسترسی برای را هاییپلتفرم

 .کنید ایجاد

 و فرادا بین فرهنگی تبادل و همکاری هایفرصت ایجاد با: فرهنگی تبادل و همکاری . ترویج5

 رویدادها، برگزاریها بهره برد. آن فرهنگی ایهدانش و تجارب از توانمی مختلف، اجتماعات

 هایارزش و هاایده تبادل و همراهی به را افراد فرهنگی، هایجشنواره و هاکارگاه ها،نمایشگاه

 در هنگفر ترویج ،تی. درنهاکندمی فراهم فرهنگ ترویج برای فضایی و کندمی دعوت فرهنگی

 شتلا و نوین هایفناوری از هوشمندانه استفاده نیازمند اینترنت پسا و مصنوعی هوش دوران

 به ماحترا و فرهنگی تنوع حفظ همچنین،. است جذاب و متنوع فرهنگی هایتجربه ایجاد برای

 .است برخوردار بالایی اهمیت از نیز مختلف اجتماعات اعتقادات و هاارزش

 هایالگوریتم و عیمصنو هوش از استفاده با: محتوا تولید در مصنوعی هوش با . همکاری7

 هایبرنامه. کرد تولید هوشمند شکلی به و بالا سرعت با را فرهنگی محتوای توانمی پیشرفته،

 مرتبط وایمحت کنند، تولید را فرهنگی مطالب خودکارطور به توانندیم مصنوعی هوش بر مبتنی

 .کنند ایجاد محتوا در را لازم بهبودهای ها،داده تحلیل از استفاده با و دهند پیشنهاد را

 با مستقیم طارتبا اینترنت، پسا و مصنوعی هوش دوران در :کنندگاناستفاده با مستقیم . ارتباط5

 ،نظرلتباد و بحث برای مجازی فضاهای ایجاد. است اهمیت حائز بسیار امری کنندگاناستفاده

 اربرانک یهاشنهادیپ و ردبازخو برای امکاناتی ایجاد و آنلاین هایکنفرانس و وبینارها برگزاری

 .کند کمك محتوا کیفیت ارتقای و فرهنگ ترویج به تواندمی

 یاربس نقش فرهنگ ترویج در محتوا خالقان و هنرمندان :محتوا خالقان و هنرمندان با . همکاری9

 موسیقی، ها،فیلم تولید جذاب، و خلاقانه محتوای ایجاد برای هاآن با همکاری. دارند مهمی

 فرهنگ ارتقای به و کند فراهم مخاطبان برای را جدیدی هایتجربه تواندمی غیره و هانقاشی

 .کند کمك
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 فرهنگی تنوع از حراست و حفظ فرهنگ، ترویج در: فرهنگی تنوع از حراست . حفظ و01

 فراهم ار منابعی و محتواها توانمی اینترنت، پسا و مصنوعی هوش طریق از. دارد اهمیت بسیار

 .کند رسیدگی مختلف هایفرهنگ به و دهد ارتقا مردم بین در را فرهنگی تنوع که کرد

 زا ترکیب یك نیازمند اینترنت پسا و مصنوعی هوش دوران در فرهنگ ترویج ،تیدرنها

 هایفناوری و ابزارها از هوشمندانه استفاده با. است انسانی همکاری و پیشرفته یهایفناّور

 و فرهنگ ترویج به توانمی مصنوعی، هوش هایسیستم و هاانسان بین همکاری و موجود

 .کرد کمك جامعه در آن ارتقای

 ایهسنت و فرهنگ مخصوص موبایل هایاپلیکیشن توسعه: موبایل های. اپلیکیشن00

 هانیج هایسنت و هافرهنگ به آنلاین و تعاملیصورت به تا دهدمی اجازه کاربران به مختلف،

 حلی،م هایداستان سفر، راهنمای شامل توانندمی هااپلیکیشن این. ندباش داشته دسترسی

 برای معمول اپلیکیشن نوع چند زیر در .باشند آموزشی هایبازی و فرهنگی هایآموزش

 :است شده ذکر هاسنت و فرهنگ ترویج

 عاتاطلا توانندمی گردشگری و سفر راهنمای هایاپلیکیشن: گردشگری و سفر الف( راهنمای

 این. دهند ارائه را هاآن با مرتبط هایسنت و فرهنگ تاریخی، هایمکان مورد در جامعی

 یدنید هایمکان با مرتبط هایداستان و هاتوصیه ها،راهنمایی ها،نقشه شامل معمولا  هااپلیکیشن

 .هستند

 عاتاطلا ارائه برای ها،سنت و فرهنگ با متناسب آموزشی هایاپلیکیشن: فرهنگی ب( آموزش

 این. شوندمی استفاده هافرهنگ تاریخ و هنر زبان، ،ورسومآداب مورد در جامع و دقیق

 .باشند آموزشی هایبازی و هاآزمون ویدیوها، تعاملی، هایدرس شامل توانندمی هااپلیکیشن

 رائها ار محلی هایسنت و فرهنگ با مرتبط هایداستان که هاییاپلیکیشن: محلی هایج( داستان

 این. شوند آشنا محلی هایداستان و هاافسانه ها،سنت با تا دهندمی اجازه کاربران به دهند،می

 .هستند هاصوتی و هانقاشی مصور، هایداستان شامل معمولا  هااپلیکیشن

 آموزش برای جذاب روشی ها،سنت و فرهنگ بر مبتنی آموزشی هایبازی: آموزشی هایه( بازی

 با لتعام و مسابقه کارت، کوییز، پازل، هایبازی توانندمی هابازی این. است هنگفر ترویج و

 .باشند شامل فرهنگی هایشخصیت
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 به توانندیم هستند، مرتبط دستی صنایع و هنر به که هاییاپلیکیشن: هنری هایو( اپلیکیشن

 نری،ه هایآموزش ملشا توانندمی هااپلیکیشن این. کنند کمك محلی هایسنت و فرهنگ ترویج

 .باشند محلی هنرمندان با ارتباط و دستی صنایع هاینمونه

 فرهنگ رویجت در مهمی نقش توانندمی موسیقی موبایلی هایاپلیکیشن: موسیقی هایز( اپلیکیشن

 هایآهنگ ،محلی موسیقی تا دهند اجازه کاربران به توانندمی هااپلیکیشن این. کنند ایفا هاسنت و

 زهایسا مورد در اطلاعات توانندمی هااپلیکیشن این همچنین،. بشنوند را زنده اجراهای و سنتی

 ،نی. همچندهند ارائه نیز را سنتی موسیقی تاریخچه و نوازندگی هایتکنیك محلی، موسیقی

 ویدیوها و هاپادکست اجتماعی، هایشبکه مانند موبایلی هایاپلیکیشن دیگر امکانات از توانمی

 کنندیم فراهم را افراد بین ارتباط امکان ابزارها این. کرد استفاده هاسنت و فرهنگ ترویج ایبر

. کنندیم تسهیل را هاسنت و فرهنگ با مرتبط اطلاعات و تجربیات ها،داستان یگذاراشتراک به و

 با قابمط و هدفمندانه برای هااپلیکیشن که است مهم ها،سنت و فرهنگ ترویج برای ،تیدرنها

 بطمرت نهادهای و متخصصان با همکاری ایجاد همچنین،. گیرند قرارمورداستفاده  جامعه نیازهای

 کند کمك هااپلیکیشن این موفقیت به تواندمی هاسنت و فرهنگ با

 هایسیستم و مصنوعی هوش از استفاده: پیشنهاددهنده هایسیستم و مصنوعی . هوش02

 هاسیستم این. شوند آشنا جدید یهابافرهنگ تا کند کمك فرادا به تواندمی پیشنهاددهنده،

 افراد به و دهند پیشنهاد را مناسب فرهنگی محتواهای فرد، هایعلاقه و سلیقه اساس بر توانندمی

 .کنند فعالیت مختلف هایفرهنگ در خودکارصورت به تا کنند کمك

 یریگجهینت

ج فرهنگ بر تروی هاآن ریتأثهوش مصنوعی و چگونگی  های پیشنهادیمؤلفه نکهیازاپسدر پایان 

ی و ارائه شد به بندجمعی صورت گرفته هامصاحبهعمومی و فرهنگ ایثار و شهادت از دل 

صورت جداگانه در ترویج فرهنگ ها بهبه نقش هریك از مؤلفه شوندگانمصاحبهنمره دهی 

  :میاتهپرداخفرهنگ ایثار و شهادت به شرح ذیل  جیو تروعمومی 
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 مصنوعی هوش هایمؤلفه نقش بهشوندگان مصاحبه دهی نمرهمعدل  .2جدول 

 عمومی فرهنگ ترویج در
 01تا  0معدل نمرات از  مؤلفه ردیف

 9 هاداده تحلیل و مصنوعی هوش 0

 7 (AR)افزوده واقعیت و (VR) مجازی واقعیت هایتجربه 2

 7 دهوشمن هایواسط ایجاد و هاربات با همکاری 0

 01 ایچندرسانه هایپلتفرم از استفاده 4

 5 هاآموزشاین  جیو تروآنلاین  آموزشی هایپلتفرم ایجاد 8

 5 فرهنگی تبادل و همکاری ترویج 5

 9 محتوا تولید در مصنوعی هوش با همکاری 7

 5 کنندگاناستفاده با مستقیم ارتباط 5

 5 محتوا خالقان و هنرمندان با همکاری 9

 7 فرهنگی تنوع از حراست حفظ و 01

 01 موبایل هایاپلیکیشن 00

 7 پیشنهاددهنده هایسیستم و مصنوعی هوش 02
 

مؤلفه هوش مصنوعی در ترویج فرهنگ عمومی بین  02آن است که هر  انگریب 2جدول 

ی هاپلتفرم» هایجوانان کشور نقش داشته با این توضیح که بیشترین اثرگذاری متعلق به مؤلفه

دو مؤلفه  ی از اینریگبهرهاست و در حقیقت استفاده و  «اپلیکیشین های موبایل»و  «ایچندرسانه

کاری ترویج هم»های مؤلفه نیهمچن زیادی در ترویج فرهنگ عمومی داشته باشد. ریتأث تواندیم

عمومی گ کمتری در ترویج فرهن ریتأث «کنندگاناستفادهارتباط مستقیم با »و « و تبادل فرهنگی

 دارند.
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  مصنوعی هوش هایمؤلفه نقش بهشوندگان مصاحبه دهی نمرهمعدل  .0دول ج+

 ایثار و شهادت فرهنگ ترویج در
 01تا  0معدل نمرات از  مؤلفه ردیف

 5 هاداده تحلیل و مصنوعی هوش 0

 9 (AR)افزوده واقعیت و (VR) مجازی واقعیت هایتجربه 2

 5 هوشمند هایواسط ایجاد و هاربات با همکاری 0

 01 ایچندرسانه هایپلتفرم از استفاده 4

 5 اهآموزشاین  جیو تروآنلاین  آموزشی هایپلتفرم ایجاد 8

 5 فرهنگی تبادل و همکاری ترویج 5

 5 محتوا تولید در مصنوعی هوش با همکاری 7

 7 کنندگاناستفاده با مستقیم ارتباط 5

 9 محتوا خالقان و هنرمندان با همکاری 9

 5 فرهنگی تنوع از حراست حفظ و 01

 01 موبایل هایاپلیکیشن 00

 7 پیشنهاددهنده هایسیستم و مصنوعی هوش 02
 

مؤلفه هوش مصنوعی در ترویج فرهنگ ایثار و شهادت  02بیانگر آن است که هر  0جدول 

های پلتفرم»های فهبه مؤلبین جوانان کشور نقش داشته با این توضیح که بیشترین اثرگذاری متعلق 

دو مؤلفه  ی از اینریگبهرهاست و در حقیقت استفاده و « اپلیکیشین های موبایل»و « ایچندرسانه

ترویج »های مؤلفه نیهمچن زیادی در ترویج فرهنگ ایثار و شهادت داشته باشد. ریتأث تواندیم

نگ کمتری در ترویج فره ریثتأ« حفظ و حراست از تنوع فرهنگی»و « همکاری و تبادل فرهنگی

 ایثار و شهادت دارند.

که  میرسیمپس از طی سیر مراحل مطالعات تطبیقی صورت گرفته به این نتیجه  درمجموع

شده و مرزهای بین واقعیت و خیال  دهیتنای که تاروپود دنیای حقیقی و مجازی درهمدر هنگامه

ها در جریان است؛ جنگ شناختی انسانتر شده، نبردی خاموش در عرصۀ ذهن و اندیشه کمرنگ

های جوامع را هدف گرفته است. مثابۀ سلاحی نوین در دستان دشمن، هویت، باورها و ارزشبه

ها، سیل خروشانی را به ای از اطلاعات نادرست، شایعات و دروغدر این کارزارِ نابرابر، هجمه
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و اجتماعی جوامع را به مخاطره های فرهنگی راه انداخته که در صورت عدم مقابله، بنیان

در این میان، فرهنگ ایثار و شهادت همچون دژی نفوذناپذیر، در برابر  .خواهد انداخت

های شهدا و ایثارگران، مصداقی عینی ها و فداکاریکند؛ رشادتهای دشمن قد علم میهجمه

ها و رابر سیل دروغتواند در بهایی والا است که میو عشق به آرمان یاز ایمان، ازخودگذشتگ

توان این فرهنگِ غنی و ارزشمند را در عصر اما چگونه می؛ ها، سپرِ بلای جامعه باشدتحریف

آفرینی هوش مصنوعی و جنگ شناختی به نسل جوان منتقل کرد؟ اینجاست که نقش

شود. هوش مصنوعی و عنوان ابزاری قدرتمند و کارآمد، آغاز میهای نوین بهفناوری

دنیایِ اطلاعات و  یسوای نو بهفرد خود، دریچههای منحصربههای نوین با تواناییفناوری

نظیر برای ترویج فرهنگ ایثار و شهادت در اختیار ما قرار گشاید و امکاناتی بیمحتوا می

ای های با هوش مصنوعی و فناوریتصور کنید نسل جوان در قالب یك بازی رایانه .دهدمی

ها را از های آنکند و رشادتهای مختلف حضور پیدا میدا در عملیاتنوین، در کنار شه

های شهدا با استفاده از هوش مصنوعی به ها و داستاننامهکند. خاطرات، وصیتنزدیك لمس می

های وگوشود و گفتهای اجتماعی به اشتراک گذاشته میهای مختلف ترجمه و در شبکهزبان

گیرد. با استفاده از در خصوص فرهنگ ایثار و شهادت شکل میزنده و تعاملی با نسل جوان 

طور مجازی در افزوده و هوش مصنوعی؛ نسل جوان به تیهای واقعیت مجازی، واقعفناوری

ها حضور پیدا های جنگ و یا محل شهادت آنهای مرتبط با شهدا و ایثارگران، مانند جبههمکان

هایی الها و سریها، فیلمکند. انیمیشنها را تجربه میآنکند و حس همدلی و نزدیکیِ عاطفی با می

ه زبان روز سازی، بسازی و فیلمهای نوین انیمیشنبا موضوع ایثار و شهادت با استفاده از تکنیك

شوند و مفاهیم والای این فرهنگ را و با لحنی جذاب و متناسب با سلیقه نسل جوان تولید می

ستفاده از این ابزارها، به مثابۀ دمیدن روحی نو در کالبد فرهنگ ایثار و ا  .کنندها منتقل میبه آن

های شهادت است. جوانان امروز، تشنۀ حقیقت و عدالت هستند و هوش مصنوعی و فناوری

های دنیایِ واقعیِ ایثار و شهادت باشند. اما در این میان، فناوری یسوای بهتوانند دریچهنوین، می

توانند هم در جهت ترویج این فرهنگ والا و هم در ای هستند که میشیر دو لبهمثابه شمنوین به

 .جهت تخریب آن به کار گرفته شوند
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اند دنیایی از اطلاعات و آگاهی گشوده یسوای نو بههای نوین، دریچهاز سویی، فناوری

ب و نوین به ها و خاطرات شهدا را به شکلی جذاتوان داستانها، میواسطه این فناوریبه

ای و های رایانه، بازیهاییانمایهای کوتاه، پوتوان از طریق فیلممی .های جدید منتقل کردنسل

 را به زبانی ساده و یهای دیجیتال، مفاهیمی مانند ایثار، فداکاری و ازخودگذشتگدیگر ابزار

جنگ شناختی و از سوی دیگر  .فهم برای کودکان و نوجوانان تبیین و به تصویر کشیدقابل

ها در تلاش است تا فرهنگ ایثار و شهادت را گیری از همین فناوریای دشمن با بهرهرسانه

 ی،پردازدروغ از استفاده با دشمن ارزش جلوه دهد.نادیده گرفته و آن را در بین نسل جدید بی

 فرهنگ و هدبکا شهدا والای جایگاه از تا دارد سعی حقایق، دادن جلوه وارونه و سازیشایعه

  .کند تبدیل دسترس غیرقابل و منسوخ امری به را فداکاری و ایثار

های در این میان نقش ما چیست؟ ما مدعیان فرهنگ ایثار و شهادت موظفیم تا از تمام ظرفیت

های نوین برای مقابله با جنگ دشمن و ترویج این فرهنگ ناب از فناوری ژهیوموجود و به

  .استفاده کنیم

نسل  هایاید با تولید محتوای جذاب و فاخر با استفاده از زبان روز و متناسب با نیازما ب

های جدید به تبیین و ترویج فرهنگ ایثار و شهادت بپردازیم؛ باید از طریق فضای مجازی، شبکه

های دیجیتال پیام شهدا را به گوش جهانیان برسانیم و اجازه ندهیم که اجتماعی و دیگر ابزار

 .های خود این فرهنگ ارزشمند را از ما بگیردپردازیبا دروغ دشمن

ای هستند که باید های نوین، ابزاری قدرتمند در میدان جنگ شناختی و رسانهآری، فناوری

ها در جهت ترویج فرهنگ ایثار و شهادت استفاده کنیم و با هوشیاری و بصیرت از این ابزار

به یاد داشته باشیم،  .ها برای تخریب این فرهنگ ناب بهره ببرداجازه ندهیم که دشمن از این ابزار

شهدا چراغ راه ما هستند و فرهنگ ایثار و شهادت ضامن حفظ و تداوم انقلاب اسلامی خواهد 

های نظیر هوش مصنوعی و فناوریهای بیباشد تا با اتکا به خلاقیت و نوآوری از ظرفیت .بود

 .ای نو در عصر دیجیتال رقم بزنیمهادت بهره ببریم و حماسهنوین در ترویج فرهنگ ایثار و ش

 :ندیفرمایم که همچنین با توجه به جمله راهبردی رهبر عظیم الشان نظام جمهوری اسلامی ایران،

ی به اهمیت و چرائ توانیم (،پسا اینترنت و هوش مصنوعی اهمیت مضاعف دارد )تبلیغ در دوره

اله ما در این مق پی برد. شیازپشیبآن در ترویج فرهنگ  پرداختن به هوش مصنوعی و نقش
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 «و شهادت ثاریفرهنگ ا جیدر ترونقش هوش مصنوعی » قصد بررسی موضوع مهمی همچون

ه ب ی و علمیشناخترا داشتیم که در این راستا سعی نمودیم تا با رویکردی دینی و جامعه

ردازیم. فلذا در قالب یك چارچوب مشخص جانبه از مسئله موردنظر بپو همه نانهیبتحلیل واقع

مفهوم ایثار و شهادت با بررسی  حیو منسجم پس از تبیین ضرورت و اهداف پژوهش و تشر

 هوش مصنوعی لهیوسبه مواردی همچون راهکارهای عملی ترویج این فرهنگ در جامعه

نباید  لابکلی رهنمون شدیم که با اتمام جنگ و انق یریگجهیپرداختیم و سپس به این نت

ا آید بآنان فراموش شود. چراکه نسل جدیدی که به دنیا می یهایشهدا، ایثارگران و فداکار

خاطرات آنان روبروست و باید این نسل را با شهدا، ایثارگران و فرهنگی که به آن پایبند بودند 

که  یامعهخوبی روشن شود. زیرا جاها باید در جامعه بهآشنا کنیم و ارزش و اهمیت کار آن

خوبی درک و ترویج نماید، از کارکردهای مثبت بتواند آرمان شهدا و ایثارگران و جانبازان را به

ك ی یریگتبع آن شکلآنکه همانا گسترش معنویت در جامعه، کاهش فساد و ناهنجاری و به

محیط انسانی سالم و الهی است بهره خواهد برد و هیچ عامل دیگری حتی پول و ثروت هم 

متجلی است که « فرهنگ ایثار و شهادت»ها در نخواهد توانست با آن رقابت نماید و تمامی آن

عنوان نگهبان حقیقی برای دژ محکم دین و اسلام نام برد. چراکه وجود فرهنگ به توانیاز آن م

رخوت و بیگانگی خارج  وآنها را از دهدیها معنا مایثار و شهادت است که به زندگی انسان

که درنهایت  سازدیها هویت دینی بخشیده و در مسیر الهی مقاوم و پایدار مبه آن و دینمایم

رفاه، آسایش و امنیت را برای تداوم بخشی به زندگی همنوعان در ابعاد گوناگون به ارمغان 

  .آوردیم

 زا بخشی فقط شد اشارهها آن به که ییهاشنهادیپ و راهکارها این از بسیاری است بدیهی

 آثار فظح بنیاد و شهید بنیاد بخصوص و مرتبط یهاسازمان وها ترجمان لۀیوسبه تواندمیها آن

 د،شو گذارده اجرا به مسلح نیروهای کل ستاد نظر تحت وسپاه  مقدس، دفاع یهاارزش نشر و

 اصخ مرکز و بنیاد یك عهده از تنها راهکارها این از بسیاری بودن تخصصی و پیچیدگی ولی

 اشاعه و حفظ زیرا گرفت؛ بهره عمومی مشارکت و مردمی نیروهای کلیه از باید بلکه ،دیآیمبرن

 اسلامی انقلاب و مقدس دفاع خود مانند شهادت و ایثار فرهنگ و مقدس دفاع یهاارزش و آثار
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 اساس رب ربطیذ یهادستگاه از یك هر برای باید منظور بدین. و است میسر همگانی مشارکت با

 .گرفت نظر در را خاصیوظایف  ،تیمأمور تناسب و کارمیتقس
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