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The purpose of this study was to investigate the effect of 

gamification in a flipped classroom on the critical thinking of child 

trainer students in the female Technical and Vocational College in 

the city of Yazd during the COVID-19 pandemic.The study 

utilized a quasi-experimental design with a pre-test and post-test 

control group. The statistical population consisted of 150 students 

in the field of child trainer at Yazd Girls' Technical and Vocational 

College, with a sample size of 56 students selected randomly from 

two classes. Prior to the intervention, a pre-test was administered to 

both groups, and the experimental group was taught using a 

gamified flipped classroom method while the control group was 

taught using a traditional flipped classroom method. A post-test 

was administered to both groups after the intervention. The 

Ricketts' critical thinking questionnaire was used to collect data, 

and analysis of covariance was used to analyze the data. The 

results of the analysis (F=657.078, p<0.05) indicate that 

gamification in the classroom significantly increased critical 

thinking, thereby rejecting the null hypothesis and supporting the 

hypothesis that the independent variable in the test group increased 

students' critical thinking. Additionally, the test results on the three 

components of critical thinking show a significant increase 

(p<0.05) in the critical thinking of the students in the test group.  

The findings of this study suggest that a gamification-based flipped 

classroom had a significant effect on students' critical thinking 

compared to a conventional flipped classroom. 
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 یادگیری فعال

کلاس درس معکوس بر تفکر انتقادی دانشجویان پژوهش بررسی تأثیر استفاده از بازی وارسازی در هدف از 
و مقایسه آن با روش کلاس درس  10ای شهر یزد در بحران کووید رشته مربی کودک دانشگاه فنی حرفه

آزمون با گروه کنترل است. جامعه آزمون و پسنوع پژوهش شبه تجربی با طرح پیش معکوس معمول است.
نفر  152ای دختران یزد به تعداد کودک دانشکده فنی و حرفه آماری پژوهش کلیه دانشجویان رشته مربی

ای دختران یزد در درس اصول سرپرستی بودند و دانشجویان ترم دوم رشته مربی کودک دانشکده فنی و حرفه
بدین عنوان نمونه پژوهش انتخاب شدند. نفر به شیوه در دسترس به 50در مراکز پیش از دبستان به تعداد 

صورت تصادفی در قالب دو گروه آزمایش و گواه موردپژوهش قرار گرفتند. قبل از بهنفره  02س کلا 0منظور 
آزمون )با استفاده از پرسشنامه تفکر انتقادی( گرفته شد. در حین کار به شروع کار آموزش از هر دو گروه پیش

آموزش معکوس معمول گروه آزمایش، روش آموزش معکوس مبتنی بر بازی وارسازی و به گروه گواه روش 
آزمون )با استفاده از پرسشنامه تفکر انتقادی( گرفته آموزش داده شد؛ و در پایان آموزش از هر دو گروه پس

ها از وتحلیل دادهکاررفته در پژوهش، پرسشنامه تفکر انتقادی ریکتس است و جهت تجزیهبه شد. پرسشنامه
، F=202/050نتایج آزمون تحلیل کواریانس )شده است. آزمون تحلیل کوواریانس چند متغییره استفاده 

25/2p<دهد بازی وار سازی در کلاس درس معکوس بر افزایش میزان تفکر انتقادی معنادار است؛ ( نشان می
فرض صفر رد شده است و متغییر مستقل در گروه آزمایش تفکر انتقادی دانشجویان را افزایش داده  از این رو

آزمون بر سه مولفه تفکر انتقادی نشان می دهد که در گروه آزمایش تفکر انتقادی  است. همچنین نتایج
های پژوهش یافته (.>25/2pدانشجویان به طور معنی داری نسبت به گروه دیگر افزایش پیدا کرده است)

 نشان می دهد که آموزش معکوس مبتنی بر بازی وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول بر تفکر انتقادی
بازی وارسازی در  دانشجویان تأثیر معناداری داشته است. همچنین نتایج این پژوهش نشان می دهد استفاده از

ابعاد تفکر انتقادی شامل خلاقیت دانشجویان، بالندگی شناختی و درگیری ذهنی را به  کلاس درس معکوس
 نست کلاس درس معکوس معمول به طور معنا داری ارتقاء می دهد.

تأثیر (. 1020) .الساداتآسیه ،مدرسی سریزدی و زهرهنشین لنگرودی، خوش ؛یوسف،  نسبمهدوی ؛مطهره ،اسلامی :به اين مقاله استناد

مطالعات مجله  .ای دختران شهر یزدوارسازی در آموزش معکوس بر تفکر انتقادی دانشجویان رشته مربی کودک دانشکده فنی و حرفهبازی
 .1-12(، 51)02، یتیترب یروانشناس

DOI: 10.22111/JEPS.2023.44059.5248  
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 مقدمه

ناپذیر از زندگی روزمره شده است. از زمان ورود اینترنت به جهان مدرن و گسترش استفاده از جدایی امروزه فناوری، جزئی

های الکترونیکی برای مقاصد مختلفی چون ارتباط بین فردی، ارسال و دریافت رایانه، افراد بیشتر و بیشتری از رسانه

با پیشرفت فناوری، اهداف نهایی و کلی  ( و1000و اسدی، اند )پروانه، ذوقی های آموزشی استفاده کردهاطلاعات و جنبه

تعلیم و تربیت ناگزیر باید تغییر یابد؛ به عبارت دیگر آموزش های سنتی و تکیه بر ذخیره ی اطلاعات در ذهن، دیگر 

ل (. بسیاری از مطالعات تحقیقاتی، بازنگری کام1002رضوانی و عجم ،  پاسخگوی نیاز یادگیرندگان نیست )لطفی،

پیشنهاد می کنند. همچنین پیشنهاد می دهند که مربیان، جایگزین های کلاس سنتی را  سیستم آموزش عمومی را

(. یکی از این جایگزینی ها تغییر در رویکردهای تعلیم و تربیت و روش های تدریس و 0210، 1بررسی کنند )ساندرز

 گرایش به روش های فعال آموزش و یادگیری است. 

یادگیری را در خارج از کلاس درس نیز ممکن ساخت.  -توان فرآیند یاددهیهای نوین آموزشی، میوریبا ظهور فنا

دهد؛ و امروزه علاقه پژوهشگران و دار را در یادگیرندگان شکل میهای فعال که یادگیری معنیدر این راستا یکی از روش

که بر کاوش و  (0NMC(. گزارش )1002اران، مربیان را برانگیخته است، آموزش معکوس است )صاحب یار و همک

عنوان یک فناّوری در حال ظهور های معکوس را بهکند؛ کلاسهای آموزشی تمرکز میدر نظام فنّاوری در حال ظهور

اولین بار در  0(. مفهوم کلاس درس معکوس0210، 0الدین و همکارانبرای تحصیلات عالی برجسته کرده است )زین

شده است )قاسم تبار، تقی پور و مطرح 0و ویرجینیا جانسون آندرسون 0( نوشته باربارا والورد5اثربخش بندیکتاب )رتبه

هاروارد در دانشگاه  1002در دهه  2های اریک مازور( و همچنین ریشه این مفهوم به فعالیت1002مهدوی نسب ، 

آموزشی و نوعی یادگیری ترکیبی است که  (. آموزش معکوس یک راهبرد1002گردد )طوفانی نژاد و همکاران، برمی

(. در کلاس درس 1000کند)پورقاز و همکاران، آموزش را از مدل معلم محور به یک مدل شاگرد محور تبدیل می

دهد تا خارج از ساعات کند و به یادگیرندگان اجازه میمعکوس معلم مطالب را قبل از شروع کلاس ضبط و آماده می

نگاه کنند. در این روش معلم محتوایی که قرار است در یک جلسه به یادگیرندگان آموزش دهد، ها کلاس درسی به آن

(. هنگامی که یادگیرندگان در منزل 1002دهد)دهاقین و حجازی،ها قرار میپیش از تدریس مباحث درسی در اختیار آن

های الکترونیکی و مقالات علمی را کاوش تابها، کتوانند منابع یادگیری مختلفی مانند ویدئوها، پاورپوینتهستند، می

 کنند و همچنین مطالبی که معلم به انان داده را در منزل بررسی می کنند. سپس در کلاس درس، یادگیرندگان از طریق 
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 الگوی اجرای کلاس درس معكوس .1 شكل

رسند)کورنیانتو و همکاران، کنند تا به درک عمیق تری از مطالب ببحث و حل مسئله در فرآیند یادگیری شرکت می

های طولانی در کلاس (. بنابراین در کلاس معکوس، یادگیرندگان وقت زیادی را صرف گوش دادن به سخنرانی0202

های و زمان کلاس صرف بررسی موضوعات در عمق بیشتر و ساخت موقعیت (0210الدین و همکاران، کنند )زیننمی

 (. 1000کاران، شود )کاویانی و همیادگیری جذاب می

ی تفکر در توان آموزش را بر اساس رشد و توسعههای نوین در آموزش، میکارگیری فناوریبا به آنچه مسلم است

دهی کرد که یادگیرندگان ای سازمانگونه( و می توان مطالب درسی به1000و همکاران،  یادگیرندگان پیش برد )پورقاز

گیری مناسب و حل مسائل پیچیده جامعه و رویارویی گیر مسئله شوند و برای تصمیمحقایق علمی، در سازیجای ذخیرهبه

(. مهارت تفکر باید به 1002های تفکر مجهز شوند )لطفی و همکاران، ای به مهارتطور فزایندهبه ،01با تحولات قرن 

یشیدن است و از این رو باید سطح ترین هدف آموزش اندمهم 1یادگیرندگان آموزش داده شود است. از دیدگاه جرج پولیا

، دیده 0202در سال  در اطلاعات مجمع جهانی اقتصاد نیز (.1000تفکر یادگیرندگان ارتقا یابد )واعظ فر و همکاران، 

(. مهارت 0،0202)اردوغان هایی که یک فرد باید داشته باشد پیشتاز استشود که مهارت تفکر انتقادی در میان مهارتمی

( و به 0202، 0به یکی از مهارت های مورد نیاز در کار تبدیل شده است )لا آکا و سولیسورو 01تقادی در قرن های تفکر ان

و  0عنوان یک استراتژی برای ایجاد شایستگی های فراگیران در حل مسئله و کشف علوم مورد نیاز است )سوتیانی

ی در مورد ایده ها، فعالیت ها و موضوعات مختلف منجر به قضاوت و تصمیم گیر (. این فرآیندی ذهنی0201همکاران، 

می شود. این توانایی به افراد قدرت تمرکز بر مسائل، مشاهده ابعاد مختلف رویدادها و در نهایت قضاوت در مورد آنها را 
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کند و باعث پرورش ( و به انگیزش یادگیرندگان در آموزش و فرایندهای یادگیری کمک می1000می دهد)خوشنشین، 

  (.1005شود )خندان و همکاران، های خاص برای تبحر در حرفه میادگیری معنادار و توسعه مهارتی

ها نشان می های سنتی در آموزش است. پژوهشبسیاری از مربیان معتقدند که فقر تفکر فراگیران ناشی از غلبه روش

رسیدن سؤالاتی می کنند که صرفاً مستلزم دهد که بسیاری از معلمان هنوز وقت کلاس خود را صرف ارائه مطالب یا پ

جمع آوری مجدد حقایق علمی ساده است و تنها یک درصد از وقت کلاس خود را به سؤالاتی اختصاص می دهند که 

نیاز به پاسخ متفکرانه دارد. استادان با دادن فرصت کمی به فراگیران برای پاسخ دادن به سؤالات، آنها را از ارائه ایده 

در نظام آموزشی ما نیز، خلاء ناشی از ضعف در  .(1000رانه منصرف می کنند )واعظ فر و همکاران، های متفک

که از دانشجوی مقطع ارشد و دکتری که انتظار طوریهای انتقادی در مقاطع تحصیلات تکمیلی هم نمود دارد؛ بهمهارت

های خلاقانه و مناسب حلدازد، برای مسائل گوناگون راهنقد فرهنگی بپررود با مسائل و مطالب نقادانه برخورد کند؛ بهمی

 (.1000شود )کیخا، ها را در رسالۀ خود بروز دهد؛ عملاً کمتر دیده میارائه دهد و همۀ این مهارت

استفاده از روش های نوین آموزشی می تواند منجر به افزایش تفکر انتقادی یادگیرندگان شود دراین راستا یکی دیگر از 

تر یادگیرندگان، مشارکت، آموزشی که به یادگیری عمیق ترین و جدیدترین تحولات رخداده در حیطه فناوریمهم

به زبان ساده بازی وار  .است 1تر شدن فضاهای جدی منجر شده، استفاده ازبازی وارسازیهمکاری و همچنین به جذاب

ی رسیدن به هدف های مورد نظر است. امروزه از بازی سازی شامل استفاده از عناصر بازی در زمینه های غیر بازی برا

فروش، بهداشت و آموزش استفاده می شود. در طراحی بازی وارسازی  وار سازی در زمینه های مختلفی چون بازاریابی،

عناصر مورد علاقه کاربران مورد توجه قرار می گیرد و این امر باعث جذب و درگیری آن ها در فعالیت های بازی 

ازی می شود. عناصری همچون رقابت، چالش فردی و گروهی، مشارکت گروهی، امتیاز و پاداش، زمان، جدول وارس

پیشگامان که می تواند باعث غرقه سازی یادگیرنده در یک فعالیت شود و او گذر زمان را احساس نکند و یادگیری و 

(. با توجه به حساسیت 0201و همکاران،  0گونزالزیابد )حفظ اطلاعات زمانی که فراگیر سرگرم فعالیت است افزایش می

های درسی از فرایند آموزش و نقش کلیدی آن در پرورش شخصیت و مهارت تفکر در سطوح بالا، لازم است تا برنامه

ها در امر آموزش و همچنین توجه یادگیرندگان، درگیری آنجذابیت کافی برخوردار باشند. بازی وارسازی به دلیل جلب

حساب آید )گوهری و تواند ابزاری قوی در آموزش بهرگذاری بر رفتار یادگیرندگان و مهارت تفکر در سطوح بالا میتأثی

)مهدوی نسب و  (. پژوهش ها مختلف نیز نشان می دهد بازی وار سازی بر یادگیری تاثیر معناداری دارد1000واحدی، 

 (. 1000؛ دهقانزاده و همکاران، 1022همکاران،

های فنی و ای بخصوص دانشکدههای فنی و حرفهه به نیاز جامعه به افراد حرفه ای، متعهد و آگاه، بخش آموزشبا توج

کنند؛ از این رو حوزه این پژوهش ای نقش حساس و بارزی را در تربیت افراد توانمند و اهل تفکر و عمل ایفا میحرفه

                                                 
1. gamification 

2. gonzalc 
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دراین زمینه پرورش مربیان زبده و صاحب تفکر در حوزه  رشته مربی کودک در دانشکده های فنی و حرفه ای است و

های تفکر انتقادی موجب تعامل و درگیری بیشتر در آموزش کودک نیازمند توجه است. حال با توجه به اینکه مهارت

تحول در ساز تواند زمینهیادگیری و ارتقاء دانش و مهارت می شود لذا توجه به آموزش این مهارت ها در تربیت مربیان می

شود که این امر های غیرفعال استفاده میباشد و با توجه به اینکه در سیستم آموزشی ما هنوز از روشهای رسمیآموزش

و کاهش موفقیت آنان در تحصیل است هدف این پژوهش ترکیب  در روند یادگیری منجر به عدم درگیری یادگیرندگان

همچنین مطالعاتی در  است که کمتر مورد توجه قرار گرفته است.روش های فعال آموزش معکوش و بازی وار سازی 

خصوص در ها بخصوص در داخل کشور دال بر ترکیب آموزش معکوس، بازی وارسازی و تفکر انتقادی بهپایگاه داده

ال طور خاص رشته مربی کودک صورت نگرفته است، از این رو این پژوهش به دنبای و بههای فنی و حرفهحوزه آموزش

پاسخگویی به این سؤال است که تا چه میزان آموزش معکوس مبتنی بازی واری سازی به عنوان یک روش فعال و 

ای شهر یزد تأثیر داشته تواند بر تفکر انتقادی دانشجویان رشته تربیت مربی کودک دانشگاه فنی حرفهدرگیر کننده می

 باشد.

متغییر های پژوهش می توان گفت بیشتر پژوهش های داخلی و هم در بررسی پژوهش های انجام گرفته در رابطه با 

صاحب یار و  هرکدام از متغییر های پژوهش یا رابطه ی بین دو تا از متغییر ها پرداخته اند. خارجی به بررسی جداگانه

ه دوم متوسطه آموزان دور( پژوهشی را با عنوان مطالعه اثربخشی یادگیری معکوس بر تفکر تأملی دانش1002همکاران )

آموزان مؤثر در درس ریاضی با روش نیمه آزمایشی انجام دادند و نتایج نشان داد یادگیری معکوس بر تفکر تأملی دانش

تأثیر استفاده از بازی وارسازی برانگیزش و یادگیری »( پژوهشی با عنوان 1000بوده است. صفایی موحد و ریخته گرزاده )

انجام دادند. نتایج پژوهش نشان داد « یت مشارکتی شرکت نفت و گاز پارس استان تهرانکارکنان در دوره آموزشی مدیر

کارگیری روش بازی وارسازی برانگیزش و یادگیری کارکنان در آموزش دوره مدیریت مشارکتی در شرکت نفت و گاز به

کارگیری روش آموزشی ر بهتأثی»( پژوهشی با عنوان 1000زاده و همکاران )پارس مؤثر بوده است. همچنین دهقان

انجام دادند که نتایج مطالعه نشان داد روش « کلاس درس معکوس بر گرایش به تفکر انتقادی دانشجویان پرستاری

 آموزشی کلاس درس معکوس تأثیر معنی داری بر گرایش به تفکر انتقادی دانشجویان پرستاری داشته است.

تاثیرکلاس معکوس و مدل یادگیری مبتنی بر پروژه بر توانایی تفکر انتقادی  ی خود( در مقاله0201و همکاران ) 1آندرینی

اند. نتایج این پژوهش نشان داد که ترکیبی از کلاس درس معکوس و مدل یادگیری یادگیرندگان را موردبررسی قرار داده

ر این، همچنین توانایی و اشتیاق آموزان دارد. علاوه بمبتنی بر پروژه تأثیر معناداری بر توانایی تفکر انتقادی دانش

بازی »( پژوهشی با عنوان 0201و همکاران ) 0بخشد. پارا گونزآلزآموز را برای حل مسئله زندگی روزمره بهبود میدانش

انجام دادند. نتایج نشان « یادگیری –های مربوط به فرایند یاددهی ها در جنبهوارسازی و یادگیری معکوس و تأثیر آن

                                                 
1. Andrini 

2. Parra-González 
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که شود، درحالیعنوان یک روش تدریس و یادگیری در مراحل اولیه بهتر ارزیابی میبازی وارسازی به دهد کهمی

 کنندگان با سن بالاتر برای روش یادگیری معکوس ارزش بیشتری قائل هستند.شرکت

ها نشان دند. یافتهانجام دا« اثربخشی بازی وارسازی در یادگیری معکوس»ای با عنوان ( مطالعه0202) 1گوندوز آکویونلو

داد که گروهی که از بازی وارسازی استفاده کردند از بعد تعامل، مشارکت و موفقیت نسبت به گروه کنترل امتیازات 

ی بازی وسیلهتواند بههای آنلاین دارند را میبیشتری دریافت کردند، همچنین یادگیرندگانی که مشارکت کمی در فعالیت

های تفکر انتقادی و نتایج ( پژوهشی با عنوان مهارت0202تشویق کرد. کورنیانتو و همکاران )وارسازی )بازی وارسازی( 

یادگیری با بهبود انگیزه در مدل کلاس معکوس را موردبررسی قرار دادند. نتایج این مطالعه نشان داد که مدل یادگیری 

آموزان مؤثر است و علمی و انگیزه دانشکلاس درس معکوس در بهبود توانایی تفکر انتقادی، پیامدهای یادگیری 

 آموزان وجود دارد. های تفکر انتقادی و علم یادگیری دانشهمچنین تأثیر مثبت بین انگیزه یادگیری و مهارت

مقایسه یادگیری معکوس با بازی وارسازی، یادگیری سنتی و مطالعه مستقل »( پژوهشی با عنوان 0202) 0لو و هی

آموزان کلاس نهم که بر روی درس ریاضیات دانش« ر پیشرفت ریاضیات و تعامل شناختی فراگیرانآنلاین: تأثیرات آن ب

آموزان نهم را تحت سه رویکرد مختلف آموزشی موردبررسی انجام گرفت. این پژوهش موفقیت در درس ریاضیات دانش

زمان مطالعه لاین با بازی وارسازی. مدتقرار داد: یادگیری سنتی، یادگیری معکوس با بازی وارسازی و مطالعه مستقل آن

مثال، عنوانهای کمی )بههای ترکیبی با استفاده از روشاین پژوهش یک سال تحصیلی به طول انجامید. رویکرد روش

دهد که های دانشجویی( انجام شد. نتایج آزمون نشان میمثال مصاحبهعنوانها و انتساب اختیاری( و کیفی )بهآزمون

 01نفر( و مطالعه مستقل آنلاین ) 00های سنتی )توجهی از کلاسطور قابلنفر( به 02وزان در کلاس معکوس )آمدانش

آموزان آمده با بازی وارسازی باعث ارتقا تعامل شناختی دانشدستکنند. علاوه بر این، یادگیری بهنفر( بهتر عمل می

های معلمان در مورد اهمیت استفاده از آموزش معکوس یدگاهد ( پژوهشی راجع به0212و همکاران ) 0شود. آلیوسفمی

برای رشد تفکر تأملی یادگیرندگان انجام دادند. این مطالعه نشان داد که ادراک معلمان از استفاده از آموزش معکوس در 

 های مختلف بالابود.توسعه تفکر تأملی فراگیران خود در رشته

« بازی وارسازی معنادار برای تقویت تفکر انتقادی دانشجویان روزنامه نگاری »( پژوهشی با عنوان 0210) 0هوانگ و یه

دانشجوی روزنامه نگار نشان داد که شرکت کنندگان به طور قابل توجهی  00انجام دادند. تجزیه و تحلیل ها بر روی 

تجربی در یک محیط  مهارت ها و تمایلات تفکر انتقادی خود را از طریق پلت فرم بازی وارسازی شده با آموزش

ها، بازخورد، رقابت و ها و تلاشها حاکی از آن است که ارائه اهداف روشن، چالشیادگیری ترکیبی بهبود دادند. یافته

های زمانی ورود، آزادی بندی واقعی و وضعیت قابل مشاهده، دسترسی/باز کردن قفل محتوا، محدودیتهمکاری، درجه

                                                 
1. Gündüz and Akkoyunlu 

2. Lo & Hew 

3. Al Yousef 

4. Huang & Yeh 
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بازی وارسازی "جدید، و همچنین اجتناب از بیش از حد توجیه، به دستیابی به یک تجربه  هایها و نقشانتخاب، و هویت

کمک می کند، که ممکن است منجر به یادگیری خودتعیین کننده در تفکر انتقادی شود.  "معنادار

خاب آیتم و اثرات ( در مقاله خود توسعه یک برنامه یادگیری فعال برای بهبود تفکر انتقادی: انت0201وهمکاران)1جودوی

بازی وارسازی را مورد بررسی قرار دادند در این مقاله مجموعه ای از سوالات استدلالی به عنوان تمرینات برای تفکر 

انتقادی در نظر گرفته شد که سعی دارد نشان دهد که چگونه می توان سوالات تمرینی را به فراگیران ارائه کرد تا انگیزه 

های رایج های سؤال از کتاب، بانک1سوالات تفکر انتقادی چند گزینه ای حفظ شود. در مطالعه آنها برای کار بر روی 

، سؤالات بر روی دو نوع برنامه مبتنی بر وب 0(.در مطالعه N = 73برای تفکر انتقادی و استدلال کلامی ترسیم شدند)

( یکی با حداقل 0ا بازخورد فوری ارائه می دهد و )( یکی که به طور متوالی سؤالات چند گزینه ای را ب1بارگذاری شدند: )

(. هر دو گروه با و N = 114بازی سازی رقابت گروهی/انفرادی. آزمایش برای بررسی اثر بازی وارسازی انجام شد )

 بدون بازی وارسازی بهبودهایی را در نمرات پیش آزمون/پس آزمون با استفاده از سؤالات مشابه نشان دادند، اما تأثیر

دهد که با یک برنامه موثر)بانک سوالات( میتوان تفکر ها نشان میواضحی از بازی وارسازی وجود نداشت. این یافته

 انتقادی را توسعه داد اما تأثیر بازی وارسازی بر تفکر انتقادی به تحقیقات بیشتری نیاز دارد. 

 شناسیروش

آزمون و پس -آزمونهای شبه تجربی با طرح پیشپژوهش این پژوهش از بعد هدف کاربردی و از حیث روش در قلمرو

اند. گیری قرارگرفتهشده است که هر دو گروه چهار بار مورداندازهگروه کنترل هست. این تحقیق از دو گروه تشکیل

  Rنمادهایآزمون انجام شد. چنانچه گیری دوم با اجرای پسآزمون تفکر انتقادی و اندازهگیری اول با اجرای پیشاندازه

آزمون دو گروه آزمایش و کنترل مورد  –به ترتیب برای نمایش مشاهده ی پیش  2Oو  1Oبرای انتساب تصادفی 

برای نمایش  X *آزمون دو گروه آزمایشی و کنترل و –به ترتیب برای نمایش پس  '2Oو '1O استفاده قرار گیرد و 

برای نمایش عمل انجام شده در گروه  x بازی وارسازی( وارائه آموزش معکوس به وسلیه (ی عمل آزمایشی  مداخله

 دیاگرام طرح پژوهش به این شرح است: کنترل )ارائه آموزش به صورت معکوس( به کار رود،

 آزمون با گروه آزمايش و کنترلآزمون و پسطرح پیش .1جدول 

  آزمونپس متغیر مستقل آزمونپیش هاگروه

 O1 X* O'1 R گروه آزمايش

 O2 X O'2 R ه کنترلگرو

 

 باشد.نفر می 152ای دختران یزد به تعداد جامعه آماری پژوهش کلیه دانشجویان رشته مربی کودک دانشکده فنی و حرفه

با توجه به ماهیت آزمایشی بودن پژوهش حاضر دانشجویان درس اصول سرپرستی در مراکز پیش از دبستان حجم نمونه 

                                                 
1. Jodoi 
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صورت بهنفره  02کلاس  0. بدین منظور عنوان نمونه پژوهش در نظر گرفته شدنددسترس بهنفر به شیوه در  50به تعداد 

تصادفی در قالب دو گروه آزمایش و گواه موردپژوهش قرار گرفتند. در گروه آزمایش، روش آموزش معکوس مبتنی بر 

کاررفته در پژوهش، به رسشنامهبازی وارسازی ارائه گردید و در گروه گواه روش آموزش معکوس معمول اجرا گردید. پ

( است. این پرسشنامه ابزاری خود گزارشی است که میزان گرایش به تفکر 0220) 1پرسشنامه تفکر انتقادی ریکتس

 0عبارت(، بالندگی ) 11عبارت در سه حیطه خلاقیت ) 00سنجد. پرسشنامه تفکر انتقادی ریکتس دارای نقادانه را می

شود. پاک مهر، میردورقی، چمن سطحی پاسخ داده می 5عبارت( است که با مقیاس لیکرت  10عبارت( و درگیری ذهنی )

( در پژوهشی به رواسازی و اعتباریابی مقیاس گرایش به تفکر انتقادی ریکس پرداختند. در این 1000آباد و کرمی)

تن از متخصصان علوم  5ید پژوهش روایی صوری، سازه و عاملی این ابزار بررسی شد. روایی صوری پرسشنامه از د

تربیتی دانشگاه فردوسی مورد بررسی قرار گرفت که از دید همگی آنها این ابزار از روایی مناسبی برخوردار است. همچنین 

در بررسی روایی سازه، ضرایب همبستگی بین خرده مقیاس ها نشان داد که روابط درونی مناسبی بین خرده مقیاس ها 

ررسی روایی عاملی پرسشنامه با روش تحلیل عاملی تاییدی صورت گرفت که نتایج نشان داد ابزار وجود دارد و همچنین ب

می باشند. پایایی این  02/2حاضر از روایی عاملی قابل قبولی برخوردار است و بارهای عاملی استخراج شده بالاتر از 

مؤلفه نوآوری  00/2برای مؤلفه بلوغ شناختی  00/2مقیاس با روش آلفبای کرونباخ در این مطالعه، برای کل پرسشنامه 

 5با استفاده از نظر  به دست آمد. در این پژوهش نیز تعیین روایی محتوایی این پرسشنامه 00/2و درگیری ذهنی  00/2

تن از اعضای هیئت علمی علوم تربیتی بررسی و تایید شد و برای محاسبه پایایی آن از آلفای کرونباخ استفاده شد که 

 به دست آمد. 00/2یزان پایایی پرسشنامه تفکر انتقادی برابر با م

 روش اجرا

صورت ای بهدقیقه 102جلسه  0آزمون گرفته شد و سپس طی پس از انتخاب دو گروه گواه و آزمایش، از دو گروه پیش

عمولی ارائه داده شد. مجازی به گروه آزمایش، آموزش معکوس مبتنی بر بازی وارسازی و به گروه گواه آموزش معکوس م

صورت معکوس فراگرفتند محتوای آموزشی هر دو گروه آزمایش و کنترل یکسان بود. گروه کنترل محتوای آموزشی را به

صورت آموزش معکوس مبتنی بر بازی وارسازی. استاد در آموزش معکوس در هر و گروه آزمایش محتوای آموزشی را به

ای( )که توسط دقیقه 02تا  12ی کوتاه )شدههای ضبطات آینده را به شکل فیلممحتوای آموزشی مربوط به جلس جلسه

داد. همچنین استاد با معرفی چند سایت معتبر که مرتبط شده بود( را در اختیار فراگیران قرار میخود استاد طراحی و آماده

ت اینترنتی )از طریق بارگذاری در سامانه صوراف جهت مطالعه در هر جلسه بهدیبا محتوای درسی بودند و چند فایل پی

مکان  گذاشت. دانشجویان بر اساس نیاز و سرعت یادگیری خود در هر زمان ومی آموزش مجازی( در اختیار یادگیرندگان

شد تا به گرفتند. سپس در کلاس از فراگیران خواسته میو به هراندازه که لازم بود مطالب را در خارج از کلاس فرامی

های خود ارائه دهند و های کوچک برای سایر همکلاسیصورت فردی یا در قالب گروهاند بهشکل خلاصه آنچه را آموخته

                                                 
1. Ricketts 
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های خود را ازآنچه مطالعه کرده بودند ها و نادانستهاند تمرین و مرور کنند و چالشسؤالات خود را مطرح و آنچه را آموخته

 کنند.ها مشکل خود را برطرف میهای خود توضیح داده و با کمک آنبرای همکلاسی

 دقیقه بود از بازی وارسازی در کنار آموزش معکوس استفاده شد. 02جلسه که هر جلسه  0در گروه بازی آموزی در طی 

در بازی وارسازی کلاس عناصر امتیاز بندی، گروه بندی، پاداش و امتیاز و جدول پیشگامان مورد استفاده قرار گرفت. 

نفر  5نفر و در دو گروه دیگر  0گروه تقسیم کرده که در سه گروه  5به در ادوبی کانکت برای گروه بندی استاد افراد را 

گفتگو و فعالیت پرداخته و سؤالاتی که استاد در طول کلاس مطرح کرده بود را قرار داشتند و افراد در هر گروه به بحث، 

 دادند.پاسخ می

 
 ها و يادداشت توسط سرگروهبندی دانشجويان و بحث و گفتگو در گروهگروه .2شكل 

امتیازی به آن  عالی( با سر زدن به هر گروه و سنجیدن فعالیت هر گروه 5ضعیف تا  1بندی )استاد با توجه به جدول رده

نمرهایی به آنها تعلق می گرفت.همچنین در سه  بندی قرار می داد و بر اساس امتیازگروه داده و آن گروه را در جدول رده

 سؤال که در هر جلسه متناسب با آن جلسه در بستر کاهوت طراحی 12جلسه از آموزش ها در انتهای کلاس استاد لینک 

 شد.ای باید به سؤالات جواب داده میدقیقه 0زمان یار دانشجویان قرار می داد که در مدتمی شد را با لینک آن در اخت

 

 

 

 

 

 

 

 استفاده از نرم افزار کاهوت .3 شكل

ی هر دانشجو از بین کل دانشجویان، تعداد سؤالات صحیح و غلط هر بعد از اتمام زمان استاد امتیاز هر دانشجو، رتبه 

ر دانشجو صرف هر سؤال کرده است، دشواری هر سؤال و اینکه از کل دانشجویان چند نفر به زمانی که هدانشجو، مدت

نمره را لحاظ می کرد.  2705نفر اول  5اند را بررسی و در انتها بر اساس رتبه دانشجویان استاد برای هر گزینه پاسخ داده
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ایت شرکت کنندگان در تحقیق، محرمانه ماندن لازم به ذکر است برای رعایت ملاحظات اخلاقی، اقداماتی از جمله رض

 نظرات شرکت کنندگان و همچنین در دسترس بودن محقق جهت پاسخگویی به سوالات انجام شد.

 

 

 

 

 

 

 امتیازدهی و جدول پیشگامان در کاهوت .4شكل 

 هايافته

قیه مورد بررسی قرار رشته ی مربی کودک از دانشگاه فنی حرفه ای حضرت ر دانشجوی دختر 50در مطالعه حاضر 

دانشجویان  %0سال و  00-00دانشجویان  %10سال،  01-00دانشجویان  %2سال،  02تا  12دانشجویان  %02گرفتند. 

میانگین و انحراف استاندارد نمرات مربوط به پرسشنامه تفکر انتقادی در  (1سن داشتند. در جدول ) سال 00بیشتر از 

 .شده است مراحل پیش آزمون، پس آزمون ارائه

 شاخص های توصیفی متغیر های تفكر انتقادی .1جدول 

 متغییر

 

 شاخص

 پس آزمون پیش آزمون

 خلاقیت
بلوغ 

 شناختی
 خلاقیت درگیری ذهنی

بلوغ 

 شناختی
 درگیری ذهنی

 00/00 00/0 20/00 20/00 01/1 50/02 میانگین

 00/0 50/0 00/5 00/0 00/0 00/0 انحراف استاندارد

شده است. قبل از اجرای آزمون، رسی فرضیه های پژوهش از روش تحلیل کوواریانس چند متغیره استفادهمنظور بربه

-های اجرای تحلیل کوواریانس که شامل همگن بودن شیب رگرسیون، آزمون لوین و آزمون کولموگروففرضپیش

 0آزمون در جدول شماره و پس آزمونبررسی شد. در ابتدا همگن بودن شیب رگرسیون متغییر پیش اسمیرونف بود،

 شد. بررسی

 

 

 . بررسی همگنی شیب رگرسیون متغیر تفكر انتقادی گروه کنترل و آزمايش2جدول 

سطح 

 معناداری
 Fمقدار 

مجذور 

 میانگین
 درجه آزادی

مجموع 

 مربعات
 متغیر
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 تفكر انتقادی 025/5 1 025/5 002/2 012/2

(؛ بنابراین شیب p<2725آزمون بیشتر از خطای مفروض است )غیر گروه و پیشبا توجه به اینکه سطح معناداری تعامل مت

 رگرسیون متغیر همگن است.

شد. با توجه به سطح آزمون( از آزمون لوین استفادهمتغیر تفکر انتقادی روی متغیر )پیش منظور بررسی همگنی واریانسبه

های های خانهمفروض در پژوهش شده است واریانس نمره بیشتر از خطای 0معناداری آزمون لوین که در جدول شماره 

 ها نیز مورد تائید است.( و بنابراین مفروضه همگنی واریانسp<2725) جدول یکسان است

 متغیر تفكر انتقادی . آزمون لوين برای بررسی همگنی واريانس3 جدول

 متغیر Fمقدار  1درجه آزادی  2ی درجه آزاد سطح معناداری

 تفكر انتقادی 250/5 1 50 202/2

اسمیرونف استفاده شد و نتایج آن -زمون از ازمون کولموگروفآبرای بررسی نرمال بودن توزیع نمرات پیش ازمون و پس  

 معناداری تفاوت است هشد 25/2 از بیشتر که آزمون این در معناداری سطح به توجه شده است. باارائه 0در جدول شماره 

 .است مقدور هاآزمودن فرضیه در کوواریانس تحلیل از استفاده ترتیباینو به ندارد نرمال وجود توزیع با نمرات توزیع بین

 اسمیرونوف جهت بررسی نرمال بودن توزيع نمرات تفكر انتقادی-. آزمون کلموگوروف4 جدول

 رمتغی مقدار آزمون سطح معناداری

 آزمونپیش 000/2 00/2
 تفكر انتقادی

 آزمونپس 220/2 501/2

: آموزش معکوس مبتنی بربازی وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول بر تفکر انتقادی دانشجویان 1فرضیه اصلی 

 .ای شهر یزد تأثیر معنادار داردرشته مربی کودک دانشگاه فنی حرفه

 تأثیر آموزش بر تفكر انتقادی آزمون کوواريانس جهت بررسی .5جدول 

 مجذور اتا
سطح 

 معناداری
 Fمقدار 

مجذور 

 میانگین
 درجه آزادی

مجموع 

 مربعات

 هاشاخص

 متغیرها

 آزمونپیش 001/1202 1 001/1202 050/02 221/2 001/2

 گروه 000/0202 1 000/0202 202/050 22/2 005/2

 خطا 022/002 50 020/11   

 کل 055/500052 50    

دهد اثر تفکر انتقادی معنادار است؛ بنابراین فرض صفر ( نشان می>F ،25/2p=202/050( نتایج آزمون )5طبق جدول)

دهنده رد و آموزش به گروه آزمایشی توانسته است تفکر انتقادی آنان را افزایش دهد. شاخص مجذور اتا )اندازه اثر( نشان

 .اندازه اثر آموزش بر روی تفکر انتقادی است

 فرضیه های فرعی:
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آموزش معکوس مبتنی بربازی وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول بر خلاقیت دانشجویان رشته تربیت  -171 

منظور بررسی این فرضیه از روش تحلیل کوواریانس چند متغیره بهای شهر یزد تاثیرمعنادار دارد. مربی دانشگاه فنی حرفه

 شده است.جدول زیر ارائهشده است که نتایج آن در استفاده

 . آزمون کوواريانس جهت بررسی تأثیر آموزش بر خلاقیت6جدول

سطح  مجذور اتا

 معناداری

مجذور  Fمقدار 

 میانگین

مجموع  درجه آزادی

 مربعات

 هاشاخص

 متغیرها

 آزمونپیش 002/100 1 002/100 001/00 221/2 052/2

 گروه 005/000 1 005/000 102/100 221/2 002/2

 خطا 020/005 50 505/5   

 کل 002/00050 50    

دهد اثر خلاقیت معنادار است؛ بنابراین فرض صفر رد و آموزش به گروه ( نشان می>F ،25/2p= 102/100نتایج آزمون )

ر روی دهنده اندازه اثر آموزش بآزمایشی توانسته است خلاقیت آنان را افزایش دهد. شاخص مجذور اتا )اندازه اثر( نشان

 خلاقیت است.

آموزش معکوس مبتنی بربازی وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول بر بالندگی شناختی دانشجویان رشته  -170

منظور بررسی این فرضیه از روش تحلیل کوواریانس چند ای شهر یزد تأثیر معنادار دارد. بهتربیت مربی دانشگاه فنی حرفه

 شده است.ج آن در جدول زیر ارائهشده است که نتایمتغیره استفاده

 . آزمون کوواريانس جهت بررسی تأثیر آموزش بر بالندگی شناختی7جدول 

 مجذور اتا
سطح 

 معناداری
 Fمقدار 

مجذور 

 میانگین
 درجه آزادی

مجموع 

 مربعات

 هاشاخص

 متغیرها

 آزمونپیش 002/00 1 002/00 102/5 202/2 222/2

 گروه 100/002 1 100/002 500/120 221/2 001/2

 خطا 015/000 50 000/0   

 کل 502/00000 50    

دهد اثر بالندگی شناختی معنادار است؛ بنابراین فرض صفر رد و آموزش ( نشان می>F ،25/2p= 500/120نتایج آزمون )

دهنده اندازه اثر نشان به گروه آزمایشی توانسته است بالندگی شناختی آنان را افزایش دهد. شاخص مجذور اتا )اندازه اثر(

 آموزش بر روی بالندگی شناختی است.

آموزش معکوس مبتنی بربازی وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول بر درگیری ذهنی دانشجویان رشته  -170

چند  منظور بررسی این فرضیه از روش تحلیل کوواریانسای شهر یزد تأثیر معنادار دارد. بهتربیت مربی دانشگاه فنی حرفه

 شده است.شده است که نتایج آن در جدول زیر ارائهمتغیره استفاده

 . آزمون کوواريانس جهت بررسی تأثیر آموزش بر درگیری ذهنی8جدول 
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 مجذور اتا
سطح 

 معناداری
 Fمقدار 

مجذور 

 میانگین
 درجه آزادی

مجموع 

 مربعات

 هاشاخص

 متغیرها

 آزمونپیش 212/020 1 212/020 050/011 221/2 222/2

 گروه 220/1102 1 220/1102 002/1000 221/2 050/2

 خطا 020/52 50 052/2   

 کل 222/120502 50    

دهد اثر درگیری ذهنی معنادار است؛ بنابراین فرض صفر رد و آموزش ( نشان می>F ،25/2p= 002/1000نتایج آزمون )

دهنده اندازه اثر ش دهد. شاخص مجذور اتا )اندازه اثر( نشانبه گروه آزمایشی توانسته است درگیری ذهنی آنان را افزای

 آموزش بر روی درگیری ذهنی است.

 گیریبحث و نتیجه

پژوهش حاضر با هدف بررسی تأثیر آموزش معکوس بر تفکر انتقادی دانشجویان رشته مربی کودک دانشگاه فنی 

ژوهش نشان دادند که آموزش معکوس مبتنی بر بازی های پاجرا گردید. یافته 10ای شهر یزد در بحران کووید حرفه

وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول بر تفکر انتقادی دانشجویان تأثیر معناداری داشته است. از بعد استفاده از بازی 

 (0212( و لو و هی )0202وارسازی در کلاس درس معکوس یافته این پژوهش همسو با نتایج پژوهش گوندوز آکویونلو )

است و در زمینه استفاده از روش کلاس درس معکوس بر تفکر انتقادی همسو با یافته های پژوهش آندرینی و همکاران 

( است. در تبیین نتایج این پژوهش می توان 1000زاده و همکاران )دهقان (0210کورنیانتو، ویانتو و هاریانی ) (،0201)

از عناصری چون چالش، امتیاز، جدول پیشگامان، زمان و مشارکت  بیان کرد که در کلاسی معکوس بازی وار سازی شده

گروهی استفاده می شد. این عناصر بر انگیزش بیرونی و درونی یادگیرندگان تاثیر دارند و منجر به عملکرد بهتر آن ها 

شند و تلفیق آن با می شوند. عنصر امتیاز باعث می شود که یادگیرندگان انگیزه بیشتری برای موفقیت در کلاس داشته با

در نتیجه افزایش درگیر سازی  عنصر مشارکت در بازی وار سازی باعث مشارکت هر چه بیشتر آنان در بحث های گروه و

شناختی و رفتای و عاطفی دانشجویان شود. همچنین عنصر امتیاز و جدول پیشگامان باعث می شد که یادگیرندگان 

مشارکت در بحث ها داشته باشند و تعمق بیشتری در مباحث درسی داشته اشتیاق بیشتری برای حل مسائل مرتبط و 

  باشند و هم خارج از کلاس و هم داخل آن عملکرد بهتری داشته باشند.

نتایج این پژوهش نشان می دهد که آموزش معکوس مبتنی بر بازی وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول موجب 

های تفکر انتقادی هست که گرفته خلاقیت یکی از مؤلفهتوجه به مطالعات انجام شود. بابهبود خلاقیت دانشجویان می

نفس فرد، حس امنیت، انگیزش و متمرکز شدن افکار. بعد درونی و بیرونی است. عوامل درونی شامل: اعتمادبه 0داری 

حمایتی که بر روی خلاقیت عوامل بیرونی که در خلاقیت فرد تأثیر دارد شامل: نظام فرهنگی، آموزشی و وجود محیط 

توان اذعان نمود که روش آموزشی بازی گذارد. بر اساس آنچه در نتایج پژوهش حاضر نشان داد میفرد تأثیر می
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وارسازی شرایط مساعدی را برای فراگیر فراهم میاورد که چه از بعد درونی و چه از بعد بیرونی نیازش برطرف گردد به 

 شود.افزایش خلاقیت یادگیرندگان محسوب می همین دلیل روش مناسبی برای

دهد که آموزش معکوس مبتنی بر بازی وارسازی به نسبت آموزش آمده نشان میدستهمچنین نتایج تحلیل آماری به

توان گفت درزمینۀ بالندگی شناختی دانشجویان می شود.معکوس معمول موجب بهبود بالندگی شناختی دانشجویان می

ها به تمام نظرات گیریلحاظ بالندگی شناختی در سطح بالایی قرار دارند که علاقه دارند در زمان تصمیمدانشجویانی به 

کند او را گوش دهند و نگاه برابری به همه افراد داشته باشند و زمانی که کسی خلاف نظرشان موضوعی را مطرح می

باشد. همچنین فردی که دارای بالندگی شناختی یض میدور از تعصب و تبعهایشان بهگیریگیرند و تصمیمنادیده نمی

آورد، مخالف با اطلاعات دهد که اطلاعات جدیدی که به دست میهست، نظرات و تصمیماتش را زمانی تغییر می

اش باشند. حال با توجه به این موضوع، بازی وارسازی در بسیاری از موضوعات آموزشی مانند حل مسئله، بالندگی قبلی

تواند به یادگیرندگان کمک کند. در این پژوهش شواهد کلاسی نیز تعامل بیشتر های فیزیکی میی و مهارتشناخت

های های کلاسی نشان داد و روش بازی وارسازی به دلیل ایجاد تعاملات پویا و ارائه تقویتدانشجویان را در فعالیت

ها ایجادشده بود باعث بالا پویایی و رقابتی که بین آن مختلف، باعث گردید توجه دانشجویان به مباحث مهم جلب شده و

 شده در کلاس گردید.ها در تفکر و حل مسئله و پاسخگویی به سؤالات مطرحهای آنرفتن مهارت

که آموزش معکوس مبتنی بر بازی وارسازی به نسبت آموزش معکوس معمول موجب  همچنین نتایج پژوهش نشان داد

هایی درگیری ذهنی دانشجویان اشاره به این دارد که یادگیرندگان به دنبال راه شود.جویان میبهبود درگیری ذهنی دانش

توانند بین مسائل مختلف ارتباط برقرار ی زیادی دارند و میهستند و به موضوعات مختلف علاقه برای حل مشکلات

ند و برای اینکه بتوانند چیزی را درست کنند کنبرانگیز احساس لذت میحل برای مشکلات چالشکنند و از پیدا کردن راه

صورت قبولی برسند و نتیجه را بهی قابلتوانند به یک نتیجهدارند، همچنین یقین دارند که میدست از تلاش برنمی

در این پژوهش یادگیرندگان در معرض مسائل و چالش هایی قرار می گرفتند و انگیزه درونی  روشن و دقیق بیان کنند.

حل این مسائل و چالش ها داشتند که خود موجب ارتقا درگیری شناختی آنان می شد. از سوی دیگر تقویت های  برای

موجود در بازی وار سازی و عناصری چون زمان و جدول پیشگامان در بازی وارسازی که موجب هیجان و جذاب تر شدن 

ان می شد و در نتیجه آنها تلاش بیشتری برای حل این مسائل می شد باعث درگیری رفتاری و شناختی بیشتر کاربر

از این رو می توان بیان داشت در کلاس درس معکوس بازی وار سازی شده یادگیرندگان  موفقیت در مباحث می کردند.

های مختلف را برای حل مسائل بررسی می کنند و این و راه درگیر مسائل شده و برای حل این مسائل تلاش بیشتری

 افزایش درگیری ذهنی آنها می شود. عوامل موجب 

گیری کرونا انجام شد به ناچار ارائه آموزش ها به شیوه الکترونیکی صورت گرفت و با توجه یه این پژوهش در زمان همه

مشکلات اتصال به کلاس و قطع -هایی چون نداشتن دسترسی آسان به دانشجویانبه همین دلیل پژوهش با محدودیت

از این رو  .ت بودن اجرا به دو صورت معکوس و بازی وارسازی در دوران کرونا مواجه بوده استسخ-و وصلی اینترنت
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توصیه می شود که این پژوهش در محیط آموزش حضوری با رویکرد کلاس درس معکوس مبتنی بر بازی وار سازی 

متغییر جنسیت مورد کنترل بوده گرفته شده و همچنین ازآنجاکه پژوهش حاضر بر روی دانشجویان دختر انجام اجرا شود.

ی دانشجویان پسر نیز اجرا گردد و با نتایج پژوهش حاضر مقایسه گردد. شود پژوهش بر روی جامعهاست پیشنهاد می

همچنین بررسی تاثیر مختلف عناصر بازی وار سازی در کلاس درس معکوس می تواند مورد پژوهش واقع شود. موضوع 

مورد توجه قرار گیرد چگونگی گنجاندن راهبردهای آموزش تفکر انتقادی در بازی های پژوهشی دیگری که می تواند 

 آموزشی و بازی وارسازی کلاس درس است.

 منابع

(. رواسازی، اعتباریابی و تحلیل عاملی مقیاس 0210غنایی چمن آباد7 علی کرمی، مرتضی ) پاک مهر7 حمیده، میردورقی7 فاطمه،

 .50-00(7 11)0تس در مقطع متوسطه. فصلنامه اندازه گیری تربیتی7 گرایش به تفکر انتقادی ریک

(. تأثیر روش آموزش معکوس بر خودمختاری و اضطراب زبان آموزان 1000پروانه، حمید، ذوقی، مسعود، اسدی، نادر. )

 .000-002(7 0)12ایرانی.پژوهشهای زبانشناختی در زبانهای خارجی7 

(. تاثیر آموزش مبتنی بر موک و معکوس بر سازگاری تحصیلی 71000 و غلامی7 کلثوم. )پورقاز7 شیرین7 توماج7 عبدالجلال

 0)12کنشی. فصلنامه فن آوری اطلاعات و ارتباطات در علوم تربیتی7 آموزان مبتلا به اختلال نارسایی توجه/فزوندانش

 .20-00((7 02)پیاپی

(. بررسی اثربخشی آموزش راهبردهای یادگیری خودتنظیمی و مهارت 1005خندان، فاطمه، سعدی پور، اسماعیل، اسدزاده، حسن. )

نامه ارشد روانشناسی پایان .حل مسئله بر پایستگی تحصیلی و بهبود تفکر انتقادی در دختران مقطع متوسطه شهرستان تنکابن

 تربیتی دانشگاه علامه طباطبایی

ی پرورش مهارت تفکر انتقادی درنظام یادگیری بر خط. فصلنامه (. روایی سنجی واعتباریابی روشی برا1000خوش نشین7 زهره. )

 doi: 10.22054/jem.2016.5982. 102-105(7 01)0اندازه گیری تربیتی7 

شناسی، (. بررسی فرآیند یادگیری و انگیزش در کلاس معکوس: مقاله مروری. رویش روان1002دهاقین، وحیده، حجازی، الهه )

 00اپی ، شماره پی11، شماره 2سال 

(. تأثیر آموزش الکترونیکی مبتنی بر بازیوارسازی بر 1000دهقان زاده، حجت؛ فردانش، هاشم؛ حاتمی، جواد؛ طلایی، ابراهیم. )

 . 005-000( ، 1) 10، مجله مطالعات آموزش و یادگیریدرگیری تحصیلی یادگیرندگان زبان انگلیسی. 

کارگیری روش آموزشی کلاس درس معکوس بر (. تأثیر به1000ستانه، حمید. )زاده، شادی، جعفر آقایی، فاطمه، خردادی آدهقان

 00(/ 0) 1000:12گرایش به تفکر انتقادی دانشجویان پرستاری. مجله ایرانی آموزش در علوم پزشکی/ اردیبهشت 

آموزان تفکر تأملی دانش(. مطالعه اثربخشی یادگیری معکوس بر 1002صاحب یار، حافظ، گل محمد نژاد غلامرضا، برقی، عیسی. )

 دوره دوم متوسطه در درس ریاضی

(. تأثیر استفاده از بازی وارسازی برانگیزش و یادگیری کارکنان در دوره 1000صفایی موحد، سعید، ریخته گرزاده، سید مرتضی. )

 00-10،00، سال پنجم، شمخاره 1000آموزشی مدیریت مشارکتی شرکت نفت و گاز پارس استان تهران. بهار 
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(. بررسی استفاده از رویکرد کلاس معکوس در آموزش عالی: یک 1002طوفانی نژاد، احسان، هوشمندجا، منیژه، اله کرمی، آزاد. )

 000تا  120، ص 02وسه، پاییز شناسی تربیتی دانشگاه علامه، سال پانزدهم، شماره پنجاهمند. فصلنامه روانمرور نظام

آموزان از تأثیر (. مطالعه تجارب زیسته و ادراک دانش1000تمی نژاد، محمدعلی، علیپور، مهدی. )علی پور، محمد، آیتی، محسن، رس

 1000، دی 55، شماره پیاپی 12، شماره 0شناسی، سال یادگیری به شیوه معکوس بر سواد فناوری. رویش روان

معکوس در خودکارآمدی رایانه و ادراک از  قاسم تبار سید عبدالله، تقی پور کیومرث، مهدوی نسب یوسف. اثربخشی کلاس درس

 01-110( :0) 00 ;1000پژوهشی تعلیم و تربیت  -کلاس درس دانش آموزان مقطع متوسطه دوم. فصلنامه علمی 

، فرآیند یادگیری در کلاس معکوس: 1000بی عشرت و عابدینی، یاسمین،کاویانی، حسن و لیاقت دار، محمدجواد و زمانی، بی

 https://civilica.com/doc/1021849شده در آموزش عالی،رنامه درسی تجربهبازنمایی از ب

تفکر انتقادی حلقه مفقوده نظام آموزشی کشور. اولین همایش ملی نقد متون و کتب علوم انسانی. تهران:  (.1000کیخا، احمد. )

 پژوهشگاه علوم انسانی و مطالعات فرهنگی.

بازی وارسازی و کاربرد آن در آموزش 7 دومین همایش ملی فناوری آموزشی: چالش ها،  (10007گوهری، مهرناز، واحدی، مهدی ) 

 فرصت ها و دستاوردها. تهران: دانشگاه بوعلی سینا

(. بررسی نقش جو آموزشی خلاق بر گرایش به تفکر تأملی در بین 1002لطفی، ابوالقاسم، رضوانی، ابوالقاسم، عجم، علی اکبر. )

 . 51-00، 00 ، شماره10 دوره ی پرستاری و مامایی شهر قاین،دانشجویان دانشکده

ارائه و کاربست الگوی طراحی بازی های آموزشی درس مهدوی نسب یوسف، فردانش هاشم، طلایی ابراهیم، حاتمی جواد. 

 00-02: (0) 00 ;1022پژوهشی تعلیم و تربیت.  -. فصلنامه علمی مطالعات اجتماعی دورۀ دبستان با روش طراحی پژوهی

(. اثربخشی آموزش به روش سؤالات هدفمند بر عملکرد ریاضی و 1000واعظ فر، سعید، نجفی، محمود، محمدی فر، محمد علی. )

 .نامه ارشد دانشگاه سمنانتفکر تأملی. پایان
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