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ABSTRACT 
The current research was conducted with the aim of the effect of story 
animation method on the academic motivation and learning of Persian 
lessons of primary school students. The present research method It was a 
quasi-experiment with a pre-test, post-test design with a control group. The 
statistical population of the present study included all first grade female 
students of Damghan city, of which 30 were included in the study according 
to the entry and exit criteria through available sampling. To the face by 
accident at two groups the experiment And Witnesses (15 people in each 
group) were included. The participants in the pre- test and post- test phases 
of the Science of Power learning motivation scale Tuan et al (2005) and 
completed the questionnaire made by the researcher to learn Persian lesson 
and during the intervention process, the experimental group received the 
story animation method during two months in 18 30- minute sessions and 
the control group received regular daily training. To analyze the data from 
the Univariate analysis of covariance test used. The results showed that the 
group receiving the story animation method had a significant increase in the 
post-test compared to the control group Motivation and learning Persian 
lesson They showed it It means that the use of story animation has been 
effective in improving academic motivation and learning .Based on the 
findings of the present research, it can be said that the story animation 
method leads to improving the motivation and learning of the Persian lesson 
of the first grade elementary school students. 
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 چکیده
ه است توانست ،علمی هايتلاش جیعلوم و نتا دیدستاوردهاي جد م،مفاهی انتقال هاياز راه یکی عنوانبهامروزه آموزش 

 دیجد یآموزش يابزارها ریدهه اخ در چندداشته باشد.  علمی جامعه در آموزاندانش یلیتحص شرفتیدر پ ینقش مهم
ها است انتخاب آن موردعلاقهرا که  يزیتا آن چ کنندیم راهمآموزان فدانش يرا برا ییهافرصت از یکی عنوانبه

داشته  یو مشارکت فعال ریدرگ يریادگیآموزان در تا دانش شودیباعث م ايچندرسانهبا آموزش  يکنند. تکنولوژ
 یلیتحص زشیر انگب یداستان شنیمیروش ان تأثیر، پژوهش حاضر با هدف روازاین. رندیبگ ادی و علاقه زهیباشند و با انگ

، آزمونشپیبا طرح  یشیآزما مهیانجام شد. روش پژوهش حاضر ن ابتدایی مقطع آموزاندانش یدرس فارس يریادگیو 
مغان شهرستان دا ییاول ابتدا هپای دختر آموزانپژوهش حاضر شامل دانش يبا گروه گواه بود. جامعه آمار آزمونپس

العه وارد مط ايخوشه یتصادف گیرينمونه قیورود و خروج از طر هايملاکبه  وجهنفر با ت 30آها تعداد  نیبود که از ب
 مراحل در کنندگاننفر( قرار گرفتند. شرکت 15و گواه )هر گروه  شیدر دو گروه آزما یتصادف صورتبهشدند و 

درس  يریادگی ته( و پرسشنامه محقق ساخTuan et al., 2005علم ) يریادگی زشیانگ اسمقی آزمونو پس آزمونشپی
 30 جلسه 18دو ماه در  یط یداستان شنیمیروش ان شیمداخله گروه آزما ندیکردند و در طول فرا لیرا تکم یفارس
 لیها از و آزمون تحلداده لیتحل يکردند. برا افتیو گروه گواه آموزش معمول روزانه را در افتیدر ايدقیقه

 آزمونپسرحله در م یداستان شنیمیروش ان کنندهدریافتگروه  دادنشان  جیاستفاده شد. نتا رهیتک متغ کوواریانس
 شنیمانی از تفادهاس که معنادادند. بدین نشان یدرس فارس يریادگیو  زشیدر انگ يمعنادار شینسبت به گروه گواه افزا

 شنیمیروش ان از توانندیممتخصصان  رسدینظر م . بهمؤثر بوده است يریادگیو  یلیتحص زشیدر بهبود انگ یداستان
 يرا برا هاآننند و استفاده ک رندگانیادگی یلیبالطبع کاهش مشکلات تحص و يریادگی، زهیانگ بهبود يبرا یداستان
 .در مقاطع بالاتر آماده سازند لیتحص

 یریادگی ،یلیتحص زشیانگ ،یداستان شنیمیان ها:کلیدواژه

 ریتأث(. 1402. )هانیه، مهدوي نسب، یوسف، محمدحسنی، نسرین، و ترابی، سید سعید ،زانیخادمیان وامراستناد به این مقاله: 
(، 22)6 ،هاي آموزشی در یادگیريفناوري. دانش آموزان یدرس فارس يریادگیو  یلیتحص زشیبر انگ یداستان شنیمیروش ان

140-160.  doi: 10.22054/JTI.2024.75774.1399 
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 مقدمه

ه ـست که بر جامعاعاملی  ترینمهم وپرورشآموزشهستند که ور ین باابر  نظرانصاحب
ن اـر جهـسرتاست در ولاـتحات و با تغییراه همرو  کندمییت اهد، آن را گذاردمیتأثیر 

. (Olimov & Mamurova, 2022؛ Kharatova & Ismailov, 2022) شودمیأثر ـمت
با ت و ین تحولاا موازاتبه وپرورشآموزش هايبرنامهست که وري اضرس، سااین ابر 

 2022؛Gultekina,2010) شوند دهیسازمانجامعه ت ماالزاتوجه به 
Jamoliddinovich, .) قرار  موردتوجه وپرورشآموزشکه در نظام  هاییمؤلفهیکی از

پیشرفت  مسئله(. Holzer et al., 2022است )گرفته است، مسئله پیشرفت تحصیلی 
ریزان و محققان را به خود جلب مسائلی است که فکر مدیران جامعه، برنامه ازجمله 1تحصیلی

کرده است اینکه چه عواملی اثر مثبتی روي پیشرفت تحصیلی و رفتارهاي مرتبط با آن و چه 
، شود و مشارکت هر عامل به چه شکل استعواملی مانع از پیشرفت و موفقیت تحصیلی می

 (Costa & Faria,2015).تپژوهشگران تربیتی بوده اس موردعلاقههاي همواره از حیطه
 & Ozer)شآموزان، انگیزدر همین راستا، از عوامل مرتبط با پیشرفت تحصیلی دانش

Badem, 2022 ) يریادگیو (Choffin et al., 2019) نیروهایی به معمولاً است. انگیزش 
 فرایند به تعریف در و کندیم تعیین را رفتار تداوم و انتخاب، ثبت، شدت که شودمی اطلاق

 & Schunk)است متوجه هدفی سويبه که دارد دلالت رفتاري نگهداري و برانگیختن

Usher, 2012) هاي دیدگاه توجه خیرا هايسال در که فرایندهاي ازجمله دیگر سوي از
 2انگیزش تحصیلی، ستا دهکر جلب دخو به را تربیت و تعلیم نمربیا و نشناساتربیتی، روان

ى و گیردفعالیت یان در گیر شدل و دربه مشغو یادگیرندهتمایل را تحصیلی  شنگیزا. است
(. Tackett, 2021) دانندمیفعالیت ن آن ساندن ربه پایام دادن و نجادر امستمر ش تلا

 نتایج و علوم جدید دستاوردهاي مفاهیم، انتقال هايراه از یکی عنوانبه امروزه آموزش

در  یادگیري و انگیزه دانش آموزان نقش مهمی در ارتقاي است انستهتو علمی، هايتلاش
زش موآ هايشیوهبا توجه به اینکه  .(Dunn & Kennedy, 2019) جامعه علمی داشته باشد

ع یطی که موضواشر، در مبتنی هستندا گررفتاي رگیردیاي هادیکرروسنتی که بیشتر بر 
سنتی به زش موم آست که نظازم الا درنتیجه؛ مد نیستدرآکا، باشده پیچیدي گیردیا

                                                                                                                                        
1. academic Achievement 

2. academic motivation 
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حافظة دازش ظرفیت پر هايمحدودیتنیز ن و نسات اطلاعادازش اپرم نظا هايمحدودیت
و  هاموقعیتشی متناسب با زموآحی اطري لگوهاا کارگیريبهبا و توجه کند ري، کا

(. 2016 ،و همکاران salaryمؤثر باشد )ي گیردیاد یجااپی ص، در شی خازموآ هايموضوع
 و آموزش امر به بخشیکیفیت آموزشی مهم هايهدف از یکی پرورش آموزش نظام در

شود می تلقی یادگیري و یاددهی فرآیند جریان در آموزانتحصیلی دانش پیشرفت
(Trivedi, 2022 .)در آموزش  بخشیکیفیتیکی از الگوهاي آموزشی که به  روازاین

آموزان دانش و بهبود انگیزش منجر به پیامدهاي یادگیري متعاقباً تواندمیکند و توجه می
ي گیردیاي هازدهباري از بسیا کهازآنجایی (.Lauc, 2020است ) ايچندرسانهشود آموزش 

ده از ستفااکه  رودیمر نتظا، استاشی زموآحی اطر هايشیوهتحت تأثیر  آموزاندانش
اي محتوو  آموزاندانشن تعامل میا یشافزابه علت  ياچندرسانهشی مبتنی بر زموآحی اطر
و انگیزش تحصیلی در  (Mayer, 2019) يیرگدیاي پیامدهاد ند سبب بهبوابتوي، گیردیا

قائل به ، ياچندرسانهشی زموآ يهاروش چراکه (.Lauc, 2020) دانش آموزان شود
مانند ، شیزمول آفعا يهاروشل صوو از اهستند زش موري در آمحو -هگیرنددیاد یکررو

تمرکز بر زش، موآضمن ن گیرندگادیاي هازپاسخ به نیا، یادگیرندگان يهایژگیوتمرکز بر 
فناوري  .(Young, 2017کنند )یمشی تبعیت زمواي آمحتوو بر رکان تعامل میا
حسی ارائه  چند يهاامیپ طریق از را آموزان دانش آموزشی نیازهاي تواندمی ياچندرسانه

. کندیمارتباط بهتري با دروس و معلم برقرار  آموزدانشآن ، جهیدرنته دهد ک
 کردن و درگیر گوناگون حواس از يریگبهره با ياچندرسانهآموزش  ،گریدعبارتبه

ابزار  ،تواندمی هاآن فردي خصوصیات با متناسب یادگیري يهاتیفعال در فراگیر
 Shir Mohammadi etگردد ) محسوب آموزاندانش مشکلات حل در ياالعادهفوق

al., 2012 .)Alpizar در فراتحلیل خود نشان داد الگوي آموزش  (2020) و همکاران
 .شودمیمنجر به افزایش یادگیري  ايچندرسانه

Ollino  جدید ياچندرسانه برنامة یک به بررسی پژوهشی در (2018)و همکاران 

 مورد هايکه گروه داد نشان نتایج پرداختند؛ شیمیایی تعادل و یادگیري آموزش براي

 معلمان درصد 80 و آوردند دست به را افزایش یادگیري درصد 50 متوسط طوربه آزمون

 .است مثبتی داشته اثر آن، مکمل يهاتیفعال و ياچندرسانه منابع بودند که موافق
George- Palilonis and Filak (2009) توانندیم آموزاندانشند که دکرارش گز 
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ي گیردیا شودمیشوند که باعث ر گازیندهایی ساافرو  ياچندرسانهژي، با تکنولو یخوببه
. یکی ابزارهاي بگیرندد بهتر یاوت و سنتی متفاس درس کلاي در گیردیاه را از پیچید

(. Mayer, 2019؛ Mayer, 2005است ) 1داستانی يهاشنیمیان ارائه، ياچندرسانهآموزش 
 آموزآن دانش در که است دادن انجام با یادگیري سازهیشب محیط یک استانید سناریوهاي

 ؛شودمیداده  ییهايراهنما آموزدانش به لزوم موقع . درردیگیم یاد را تمرین، مهارتی با
هم  تواندمی(. این محیط داستانی Reigeluth,1999) ردیگیم صورت نیز بازخورد ارائه و
است.  برانگیزاننده آموزدانش براي ذاتاً  و باشد زنده يهانقش ایفاي هم و افزارنرم صورتبه

 طریق زا آموزشی اهداف به دستیابی براي ايوسیله عنوانبه داستان بر مبتنی سناریوهاي
هد. دمعنادار بوده و انگیزه را در آنان افزایش می دانش آموزان براي کهاست  ییهاداستان

قرار  مانمعل انگیزي در اختیارهیجان جدید هايفناوري، فرصت اخیر با پیشرفت يهادههدر 
 ياهندیفزا تقاضاي نیچنهم هاآن دهند. ارائه را مؤثرتري و ترجذاب آموزشی منابع داده تا

 Gorissen etکنند )یممشاهده  جذاب ياچندرسانه منابع براي آموزان دانش بین در را

al., 2012 .)ویدیوهاي گذشته، ایجاد دهه در انیمیشن هايفناوري توسعه يجهیدرنت 
 ,Furlongاست ) یدسترسقابل آموزاندانش و مربیان براي شاهکار یک عنوانبه متحرک

& Davies, 2012درواقعهاي داستانی الکترونیکی و انیمیشن داستانی هايدي(. سی، 
 تشخیص گسترش آموزشی، هايدر فعالیت شرکت به کودکان ترغیب جهت يافزارنرم

 عمدتاً متن کنار در ها،دي. در این سیاست اهآن در اجتماعی رفتارهاي فراگیري و بصري

 بنابراین،؛ شودمیموسیقی استفاده  انیمیشن، گرافیک، چون هم ياچندرسانه اجزاي از

 ها،انیمیشن شده، صداگذاري داستانی يهامتنبودن  دارا با الکترونیکی هايداستان

 ساخت روند تسهیل جهت مطلوبی متن زمینهئه ارا يهاسبک انواع و رنگارنگ هايعکس

سازند یم فراهم را مشکلات خوانندگان رفع و ذهنی يهاوارهطرح گسترش معانی،
(Davis, 2007در چنین حالتی دانش آموزان .) یراحتبه را خود ياهیپا يهامهارت 

(. در این راستا شواهد پژوهشی قبلی حاکی از Pavoordt, 2017کنند )ینم فراموش
 ؛Tupe, 2015است )بر یادگیري و انگیزش دانش آموزان  ياچندرسانهاثربخشی آموزش 

Liu and Elms, 2019؛ Mayer, 2019 ؛Lauc, 2020 ؛Majidi وZamani, 2021 .) 

                                                                                                                                        
1  . story animations 
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Majidi and Zamani (2021در پژوهش خود به این نتیجه رسیدند که )  آموزش با
نقش معناداري در بهبود یادگیري دانش آموزان در درس علوم تجربی  هاشنیمیاناستفاده از 

 دارد.
Kiarsi یداستان يهاشنیمیاندر پژوهش خود گزارش کردند که  (2015)همکاران  و 

است. لاوک  مؤثر یرآموزش پذ یذهن توانکمدانش آموزان  یبر رشد و سازگاري اجتماع
( در پژوهش خود در بین دانش آموزان مقطع ابتدایی کشور کرواسی 2020) و همکاران

منجر به پیامدهاي مطلوب انگیزش و عملکرد تحصیلی  ياچندرسانهگزارش کردند آموزش 
 یريیادگبر  ی انیمیشنیآموزش يهالمیف تأثیر يبر رو Liu and Elms (2019). شودمی

 ادگیريی یشنیمیان یآموزش يهالمیف ینا کهداد آنان نشان  یجدانش آموزان کار کردند. نتا
تعامل و علاقه، درک بهتر و  یشافزا نیچنهم دهند،یم یشآموزان را افزادانش

در پژوهشی  Willis (2022). مشاهده شد زانآمودر دانش یادگیريدر  یشترب یريپذانعطاف
 تیروا ؤلفهم برایستا  یداستان يهامحرکدر مقابل  پویا یداستان يهامحرک تأثیربا عنوان 

استانی پویا د يهامحرکرسیدند که  جهینتی به این زبان آسیببا  ییدانش آموزان ابتدا کردن
انی داراي آسیب زب دانش آموزان کردن تیروا مؤلفهبر  ستایا یداستان يهامحرکدر مقابل 

 لمیف کی تأثیردر پژوهشی با عنوان  Laeka and Modjanggo (2022)اثربخش است. 
بر ه با روشی آزمایشی نشان دادند که انیمیشن کوتاآموزان دانش شرفتیکوتاه بر پ شنیمیان
به Ouda (2012 ). دارد يمعنادار تأثیر يریادگیعنوان رسانه آموزان بهدانش شرفتیپ

درک مطلب دانش آموزان کلاس  يهامهارتدر توسعه  یمیشنان يهالمیف یاثربخش یبررس
در  یمیشننا يهالمیفاستفاده از  یاثربخش حاکی از آمدهدستبه یجششم مدارس پرداخت. نتا

برنامه  یبه بررس Tupe (2015)بود.  یددرک مطلب مف يهامهارتتوسعه خواندن و 
دانش  ینب در یسیزبان انگل ییکارا یشافزا يبرا ايچندرسانه یوبر سنار یمبتن یآموزش

 یشر افزاب یمیشنیان یوهايسنار ینا کهنشان داد  یجنتا پرداختند. ییآموزان مقطع ابتدا
 که تاس ذکرقابلبوده است.  مؤثردر دانش آموزان  یادگیريو کوتاه شدن زمان  یادگیري

 که عواملی آیند، لذا شناساییشمار می به هر جامعه انسانی سرمایه نیتربزرگآموزان، دانش
راستا، برنامه  . در ایناست ضروري بر انگیزش تحصیلی و میزان یادگیري تأثیرگذارند، امري

در ارتباط با انگیزش تحصیلی و میزان  لازم است که است از عواملی انیمیشن داستانی یکی
 و سبب همراه داشته به بسیاري پیامدهاي قرار گیرد، چراکه موردتوجهآموزان یادگیري دانش
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 ,Laeka & Modjanggo؛ Willis, 2022) شودمی هاآن تحصیلی و پیشرفت موفقیت

 کاهش انگیزش تحصیلی و میزان یادگیري یک ازآنجاکه(. Lauc et al., 2020؛ 2022
به و معلمان  ، والدینهاآن را براي ايبوده و مشکلات عدیدهآموزان دانش در بین امر شایع

 اثر مثبتی داشته تحصیلی تواند بر روندهايدیگر، ارتقاء آن می آورد و از سويمی وجود
تواند از کاهش انگیزش تحصیلی، میزان راه می ویژه در این باشد، لذا تدبیر راهبردهاي

 شنیمیانبرنامه  يریکارگبهمیان،  کند. در این لوگیريیادگیري و بالطبع افت تحصیلی ج
 يمندلاقهعو  با معلم و محتوا آموزدانشبین  تعامل یشافزاهاي با توجه به ویژگیداستانی 

یادگیري، درگیري و همکاري در در  یشترب یريپذ، درک بهتر و انعطافبه کسب دانش
راهگشا باشد.  است ین فراگیران ممکنفرایند یادگیري بهبود خواندن و درک مطلب در ب

 قبلی با يهاپژوهشدر ایران و خارج از کشور  شدهانجامبا توجه به تحقیقات  روازاین
يازبمانند یادگیري معکوس و  ايچندرسانهمبتنی بر آموزش  دیگر يهاروش يریکارگبه
متر اند، اما کرا برداشته ییهاگامآموزان دیجیتال در کاهش مشکلات تحصیلی دانش يها

داستانی مبتنی بر انیمیشن بر روي یادگیري و انگیزش  يوهایسناراستفاده از ر ـثاپژوهشی 
ود اي وجقرار داده است و در این زمینه شکاف تحقیقاتی عمده یموردبررس زمانهم طوربه

 ارقر وردمطالعهمدانش آموزان مقطع متوسطه  هاپژوهش کثردر ا کهییازآنجا همچنیندارد. 
 منظوربه مقطع ابتدایی آموزاندانش جامعه آماري روي رـب هشوژـپ نـیا زـتمرک ،اندگرفته

لذا پرداختن به استفاده از انیمیشن . ستا ترجوان هـجامع نـیدر ا ایجـنت يذیرـپارتکر نوـمآز
ی آموزان ابتدایدر دانش ايچندرسانهدیگر مبتنی بر آموزش  يهاروشداستانی در برابر 

 تأثیرپژوهش حاضر با هدف بررسی  روازاینت. ـسا هشوژـپ نـیا فردمنحصربه یژگیو
انش آموزان د انیمیشن داستانی بر روي انگیزش تحصیلی و یادگیري درس فارسی استفاده از

 مقطع ابتدایی انجام شد

 روش
 امعهجبا گروه گواه بود.  آزمونپس -آزمونپیش طرح با آزمایشینیمه حاضر، پژوهش روش

پایه اول مدارس دولتی شهرستان دامغان  دختر آموزان شامل دانش پژوهش حاضر، آماري
 گانهسهاز بین این مدارس سه مدرسه از مناطق  ؛ کهبود 1400-1401در سال تحصیلی 

محقق  آزمون فارسی نمونه انتخاب برايتصادفی انتخاب شدند.  صورتبهشهرستان دامغان 
 30تعداد  هاآن نظرات از استفاده با و داده شد آموزان قراردانش معلمان اختیار اي درختهسا
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( مطابق با ترشیبه آموزش و تلاش ب ازیو ن قبولقابلکه نمرات پایینی ) یآموزاندانشنفر از 
صادفی ت ورود و خروج هايملاککیفی کسب کردند و با توجه به -ارزشیابی توصیفی

نفر(  15هر گروه )تصادفی در دو گروه آزمایش و گواه  صورتبهانتخاب شدند و  ياخوشه
، کسب نمره پایین در آزمون محقق ورود به پژوهش حاضر هايملاکهمچنین  قرار گرفتند.

 وکتبى  نامهتیرضاو هش وپژدر شرکت اى فقت براموساخته فارسی، تحصیل در پایه اول، 
 ، غیبت در دو جلسه از برنامه آموزشیبیماري طبی شدید ههرگونابتلا به  ،خروج هايملاک

برآورد حجم نمونه، از  منظوربه بود. زمانهم طوربهآموزشی دیگر  يهابرنامهو شرکت در 
که داراي دو  اساس، در پژوهش حاضر بر اینشد استفاده  Cohen (1988) روش پیشنهادي
 رشیپذبود، با گواه )آموزش معمول روزانه( و ( داستانی شنیمیانگروه ) گروه آزمایش

05/0 =α دست براي هر گروه  آزمودنی 15با انتخاب  (25/0متوسط )بینی اندازه اثر و پیش
 از ابزارهاي زیر استفاده شد هاداده يآورجمعیافتیم. براي 

و همکاران  Tuan توسط پرسشنامه نیا :(SMTSL) 1مقیاس انگیزه یادگیري علم
طیف یک مقیاس در گویه است و  35 داراي است شده طراحی (2005)

شود. این گذاري مینمره (5موافقم ) کاملاً ( تا1مخالفم ) کاملاً از يادرجهپنج لیکرت
مطمئن هستم براي مثال  7تا  1)گویه  2کارامديخود يهااسیمقداراي خرده  پرسشنامه

 (، راهبردهايخواهم کرد سان باشد چه سخت آن را درکآچه  فارسیدرس  يمحتوا
 هاآن فارسیدرس  ياتازه میمفاه يریادگیهنگام براي مثال  15تا  8گویه ) 3فعال یادگیري
فکر براي مثال  20تا  16گویه ) 4یادگیري (، ارزشمنديدهمیمخود ربط  یقبل اتیرا به تجرب

 5عملکرد هدف (،داردیموامهم است. من را به فکر کردن  فارسیکنم که یادگیري درس می
براي اینکه معلم به من  کنمیمشرکت فارسی کلاس درس  من در براي مثال 24تا  21گویه )

، بیشترین خوشحالیمفارسی  در کلاسبراي مثال  29تا  25گویه ) 6موفقیت ، هدف(توجه کند
 35تا  30گویه ) 7یادگیري محیط انگیزانندگیبر و (وقتی است که معلم عقیده من را بپذیرد

                                                                                                                                        
1. motivation towards science learning scale 

2. self-efficacy 

3  . active learning strategies 

4. science learning value 

5. performance goal 

6. achievement goal. 

7. learning environment stimulation 
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 ( است.است زیبرانگچالشهستم چون  فارسیشرکت در کلاس درس  من مشتاق براي مثال
در پژوهش  .( است35نمره ) نیترنییپا( و 175در این مقیاس، براي هر فرد بالاترین نمره )

Tuan  يدییتأروایی سازه این پرسشنامه با استفاده از تحلیل عاملی  (2005)و همکاران 
این پرسشنامه با استفاده از روش آلفاي  يهامؤلفهمطلوب گزارش شد. همچنین پایایی 

هاي در ایران، شاخصآمد.  به دست 89/0 تا 70/0ي بین در دامنه توان کرونباخ در پژوهش
 لهیوسبهپیام نور شهر ملایر  نفر از دانشجویان دانشگاه 375سنجی این ابزار بر روي روان

Zare and Bakhshes (2013 )قرار گرفت. بررسی همسانی درونی این  یموردبررس
گویه این مقیاس با نمره کل همبستگی بالایی داشت. همچنین  35داد که تمام  پرسشنامه نشان

پایایی این پرسشنامه با استفاده از طریق ضریب آلفاي کرونباخ و گاتمن براي کل مقیاس 
(، 79/0فعال ) یادگیري (، راهبردهاي78/0) کارآمديخود يهااسیمقو براي خرده  83/0

 و (84/0موفقیت ) (، هدف72/0عملکرد ) (، هدف79/0یادگیري ) ارزشمندي
بررسی روایی محتوا، تعدادي از آمد. جهت  به دست( 77/0یادگیري ) محیط انگیزانندگیبر

. تأیید کردند علم روانشناسی، قابلیت پرسشنامه را در سنجش انگیزش یادگیري متخصصین
عامل  6همچنین روایی سازه این مقیاس با استفاده از تحلیل عاملی اکتشافی منجر به استخراج 

فوق شد. در پژوهش حاضر پایایی این ابزار با استفاده از روش آلفاي کرونباخ براي کل 
 57/0 و 58/0 ؛58/0؛ 59/0؛ 63/0؛ 0/ 61آن به ترتیب  يهااسیمقو براي خرده  69/0مقیاس 

 آمد به دست
گیري یادگیري درس فارسی پایه اول از آزمون یادگیري: در پژوهش حاضر براي اندازه

 براي تعیینگویه بود. در پژوهش حاضر  10محقق ساخته استفاده شد. این مقیاس داراي 
 درخواســـت ، از متخصـــصـــیناین آزمون محقق ساخته (CVR) 1محتوا روایی نســبت

 گویه» یقسمتسه ابزار بر اســـاس طیف يهاهیگواز  در خصـــوص هر یک گردید که
ارزش . دهند ، پاسخ«ندارد ضـرورتی»و « ضـروري نیسـت ولی مفید اسـت» ،«ضـروري اسـت

و بر اساس تعداد  Lawshe (1975) ارزش حداقل جدول تعیین با کمک CVRعددي 
بود،  80/0بیشتر از  عدد حاصله مواردي که بر این اساس گردید تعیین ارزیابان متخصـصین

مچنین پایایی ه .قرار گرفت دییتأبدین ترتیب روایی محتوایی این ابزار مورد  تائید گردید
 آمد. به دست 61/0این ابزار با استفاده از روش آلفاي کرونباخ 

                                                                                                                                        
1. content validity ratio 
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اي رنامهاز ب اندتعبارروش انیمیشن داستانی: در پژوهش حاضر، روش انیمیشن داستانی 
مدرسه، سرزمین ایران، پرندگان و حیوانات  خداوند، هاينعمتآشنایی با )با محتوایی مانند 

 اي دریافتدقیقه 30جلسه  18طی دو ماه در ها که آزمودنی...( جنگلی، خرید کردن و 
 کردند. همچنین تصاویر مربوط به چند انیمیشن در زیر نمایش داده شده است.

 تصاویر مربوط به چند انیمیشن .1شکل 
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 خلاصه جلسات انمیشین داستانی .1جدول 

شماره 
 جلسه

 تکالیف خانگی محتوا هدف

1 
آشنایی کودکان با 

 یهاشنیمیان
 داستانی

ی به کودکان نستادا معرفی چند انیمیشن
 هاآنو توضیح درباره 

 انیمیشنی یهاداستانآشنایی کودکان با 
برقراری ارتباط  معرفی دادن فرصتی برای

 هاآنبا 

چند انمیشین  مشاهده
داستانی مرتبط با 
 انمیشین های قبلی

2 
آشنایی با 

 خداوند هاینعمت

ی با محتوای آشنایی نستادا انیمیشن نیدد
خداوند مانند باد، باران و  هاینعمتبا 

در  هاآندریا، ابر و فواید هر یک از 
 هاانسانزندگی 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

 خداوند هاینعمت

 آشنایی با مدرسه 3

انیمیشن داستانی با محتوای  نیدد
، کلاس و آموزدانشمدرسه، مدیر و 

وسایل در آن مانند نیمکت و تخته و ... و 
 چگونگی مراقبت از وسایل داخل کلاس

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

 فضای مدرسه

 هاوهیمآشنایی با  4

ی با محتوای خوردن نستادا انیمیشن نیدد
مانند توت، انگور، آلو و هلو و  ییهاوهیم

اینکه قبل از خوردن و بعد از خوردن 
 دیدهیمرا انجام  ییکارهاچهمیوه 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

 های هر فصلمیوه

5 
آشنایی با خرید 

 کردن

 ی با محتوای آشناییانیمیشن داستان نیدد
نان، نانوا و نانوایی و چگونگی خرید 

کردن وسایل مختلف مانند نان و میوه و 
 ...، پول دادن و تشکر از فروشنده

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

خرید کردن و ارتباط 
 با فروشنده

6 
آشنایی با سرزمین 

 ایران

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
با سرزمین ایران و بعضی از شهرهای و 

در  هاآناقوام مختلف ایرانی و نقش 
 حفاظت از سرزمین ایران

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با اقوام 
 مختلف سرزمین ایران

7 
آشنایی با اعضای 

 بدن

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
با اعضای بدن انسان مانند چشم، گوش 

و انگشت و چگونگی مواظبت از هر یک 
 هاآناز 

مشاهده انیمیشن 
 داستانی آشنایی با

چگونگی مراقبت از 
 اعضای بدن
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شماره 
 جلسه

 تکالیف خانگی محتوا هدف

8 
آشنایی با انواع 

 پرندگان

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
، اردک، لکلک با انواع پرندگان مانند

گنجشک، کبک، کبوتر، پرستو و 
 هاآنو مراقبت از  هاآنچگونگی زندگی 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

 زندگی پرندگان

9 
آشنایی با 

 یهاورزش
 انفرادی

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
، یدانیدووممانند  ییهاورزشبا 
و ابزار و  یسواراسبو  یبرداروزنه

وسایل ضروری برای انجام هر یک از 
از  کیکدامبه  یمندعلاقهو  هاورزشاین 

 وجود دارد آموزدانشدر  هاورزشاین 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با ابزار 

و وسایل ضروری 
 انفرادی یهاورزش

10 
آشنایی با انواع 
 حیوانات جنگلی

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
با انواع حیوانات جنگلی مانند گرگ، 
گوزن، خرگوش و پلنگ و چگونگی 

و اینکه چه حیوانات دیگری  هاآنزندگی 
 کنندیمدر جنگل زندگی 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 
چگونگی زندگی 
 حیوانات جنگلی

11 
آشنایی با فرهنگ 

 همکاری

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
با فرهنگ همکاری در خانواده مانند 

وسایل ناهار و شام و  درآوردنهمکاری 
دیگر موارد همکاری مانند تهیه وسایل 

 سفر

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

موارد مختلف 
همکاری بین اعضای 

 خانواده

12 

با همکاری  آشنایی
زنان و مردان در 

های انجام کار
 روزمره

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
همکاری زنان و مردان در شمال کشور 
برای کاری بر روی شالیزار و برداشت 
برنج و مواردی دیگر همکاری مانند 

 برداشت گندم و جو

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

همکاری زنان و مردان 
در شمال کشور برای 

 برداشت محصول

13 
آشنایی با شب، ماه 

 و ستارگان

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
در شب در آسمان چه چیزهایی است 
ماه، ستاره و ...و شکرگزاری خداوند 

 شیهانعمتبابت این 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

شکرگزاری از خداوند 
به خاطر طبیعت و 

 آن یهاییبایز
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شماره 
 جلسه

 تکالیف خانگی محتوا هدف

14 
ز با بعضی ا آشنایی

 هاگل

 انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی نیدد
و فرهنگ مراقبت از  هاگلبا بعضی از 

 در خانه هاگلگیاهان و 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

چگونگی مراقبت از 
ها در خانه، مدرسه گل

 و محله

15 
آشنایی با قرآن 
 کتاب آسمانی

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
کتاب دینی ما مسلمانان  عنوانبه با قرآن

و نقش آن در انسان خوبی بودن و بعضی 
 ...قران  یهاداستاناز 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

 یهاداستانبعضی از 
 قران

16 

آشنایی با فرهنگ 
خرید کردن و 

 یهامهارت
 آن انجام ازیموردن

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
با فرهنگ خرید کردن و کارهای لازم در 
هنگام خرید مانند سلام کردن، انتخاب 

، دادن پول و تشکر از موردنظرشی 
 فروشنده

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

مراحل خرید کردن از 
 مغازه

17 
جانداران  آشنایی با

 خزنده

ی توای آشنایانیمیشن داستانی با مح نیدد
و  پشتلاکبا حیواناتی مانند حلزون، 

و طرز راه رفتن و زندگی  یغیتجوجه
 هاآنو چگونگی مراقبت از  هاآنکردن 

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 

زندگی کردن حیوانات 
 خزنده

18 
آشنایی با انقلاب 

 اسلامی ایران

انیمیشن داستانی با محتوای آشنایی  نیدد
انقلاب و روزهای انقلاب و با خاطرات 

و فرار شاه از  کشورمانورود امام به 
 کشور

مشاهده انیمیشن 
داستانی آشنایی با 
چگونگی پیروزی 

 انقلاب اسلامی

اره دااز  بعد از کسب مجوز کهبود  صورتنیبدشیوه اجرا: روش اجراي پژوهش حاضر 
شهرستان دامغان براي ورود به مدارس ابتدایی و تشریح اهداف و مزایاي  وپرورشآموزش

مبتنی بر  يهاشنیمیان، هاآنها و همچنین اطمینان از درک درست پژوهش براي آزمودنی
سناریوهاي داستانی مطابق با محتواي کتاب فارسی پایه اول داستانی براي گروه آزمایشی به 

 هگونچیهنمایش داده شد و همچنین گروه گواه  ر طی دو ماهد ايدقیقه 30 ياجلسه 18مدت 
از: اخذ رضایت  اندعبارترا دریافت نکرد. برخی از ملاحظات اخلاقی پژوهش  يابرنامه



 153 |و همکاران  یوامرزان انیخادم |...  یریادگیو  یلیتحص زشیبر انگ یداستان شنیمیروش ان ریتاث

 

در پژوهش و انصراف از شرکت در هر مرحله از پژوهش و  کنندگانشرکتآگاهانه از 
 ورتصبه آمدهدستبه هاآنز قول داده شد که اطلاعاتی که ا کنندگانشرکتاینکه به 

 - نآزموشیپ) با توجه به طرح پژوهششود. همچنین ماند و منتشر نمیمحرمانه باقی می
آزمون  و 24spss. افزاراز نرم هادادهري ماآ لیوتحلهیتجز منظوربهگواه(  وهبا گر آزمونپس

واریانس  ، همگنیهادادههاي نرمال بودن مفروضه دییتأتک متغیره بعد از  کوواریانستحلیل 
 استفاده شد هاگروهرگرسیون در بین  خطبیشمتغیرهاي وابسته و همگنی 

 هایافته
نفر گروه گواه( از دانش  15پانزده نفر گروه آزمایش و نفر ) 30در پژوهش حاضر تعداد 

 هایآزمودنسال شرکت کردند. بیشتر والدین این  7آموزان دختر پایه اول در دامنه سنی 
د. دار بودنداراي تحصیلات دیپلم بودند و پدران داراي وضعیت شغلی آزاد و مادران خانه

انگیزش هاي ساـمقیوه در رـگات دو رـیفى نمـتوصري اـمآ يهاشاخصشامل  2ول دـج
 .استتحصیلی و یادگیري 

تحصیلی و در متغیر انگیزه  آزمونپس و آزمونشیپ نمرات استاندارد انحراف و میانگین .2جدول 

 در گروه آزمایش و گواه یادگیری

 گروه متغیر
 آزمونپس آزمونپیش

 میانگین
انحراف 
 استاندارد

 میانگین
انحراف 
 استاندارد

 انگیزش تحصیلی
 83/9 73/87 93/9 26/79 انیمیشن داستانی

 69/5 33/77 6 60/76 گواه

 یادگیری
 50/1 46/17 76/1 86/10 انیمیشن داستانی

 02/2 33/11 50/1 13/10 گواه

ه انگیزش تحصیلی و یادگیري در گرو آزمونپسمیانگین نمرات  مطابق با جدول فوق،
 با هافاوتتبراي تعیین معناداري این  آزمایش در مقایسه با گروه گواه افزایش یافته است.

 ک متغیرهت کنترل شود، آزمون تحلیل کوواریانس آزمونپیشاست اثر  لازمتوجه به اینکه 
 هاي این آزمون بررسی شد. با استفاده از آزمونفرضکار رفت؛ ولی قبل از آن پیش به

ارزیابی شد و نتایج نشان داد، توزیع  هادادهبودن توزیع  نرمالکولمروگروف اسمیرنف، 
 توسط آزمون لوین هاانسیوارهمگنی  ( <01/0pکند )یمنمرات از توزیع نرمال پیروي 
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پذیرفته  اهانسیوارهمگنی انگیزش تحصیلی و یادگیري بررسی شد و فرض  براي نمرات
 ازلحاظ( کوواریتها) آزمونپیش متغیرهاي و میان گروه متقابل همچنین اثر (. <01/0pشد )

 هاروهگرگرسیون در بین  خطبیشبنابراین فرض همگنی ؛ ( <01/0pنبود ) معنادار آماري
 .است شده اشاره کوواریانس تحلیل آزمون نتایج به 3پذیرفته شد. در جدول 

 انگیزش تحصیلی و یادگیری در گروه آزمایش و گواه هتک متغیر کوواریانستحلیل  نتایج .3جدول 

 متغیر
منبع 

 تغییرات
مجموع 
 مجذورات

درجه 
 آزادی

میانگین 
 مجذورات

آماره 
F 

 معناداری
توان 
 آزمون

اندازه 
 اثر

انگیزش 
 تحصیلی

 92/0 90/0 05/0 81/13 346/228 2 692/456 گروه
 19/0 65/0 08/0 01/7 619/27 1 619/27 آزمونپیش

 یادگیری
 88/0 89/0 05/0 35/7 737/120 2 473/241 گروه

 24/0 62/0 09/0 66/3 417/34 1 417/34 آزمونپیش

ة در مرحلانگیزش تحصیلی و یادگیري نمرات میانگین ، 2ي جدول هایافتهبا توجه به 
 ا کهمعن ، معنادار است؛ بدینگروه آزمایشدر  آزمونشیپبعد از کنترل نمرات  آزمونپس

مؤثر بوده (  p >05/0)استفاده از انیمیشن داستانی در بهبود انگیزش تحصیلی و یادگیري 
 و 92/0به ترتیب ، اندازه اثر انگیزش تحصیلی و یادگیري 3. همچنین با توجه جدول است

لی روش انیمیشن داستانی بر بهبود انگیزش تحصی از تأثیر زیاد که حاکیآمد  به دست 88/0
بین  میانگین تفاوتبود. نتایج تعقیبی بنفرونی نشان داد  و یادگیري درس فارسی پایه اول

روش  بود که حاکی از معناداري (p>001/0)13/6گروه انیمیشن داستانی با گروه گواه 
 است انیمیشن داستانی نسبت به گروه گواه

 یریگجهینتبحث و 
ش تحصیلی داستانی بر انگیز يوهایسنارروش انیمیشن مبتنی بر  تأثیرپژوهش حاضر با هدف 

پژوهش حاضر نشان داد روش  جینتاو یادگیري دانش آموزان پایه اول ابتدایی انجام شد. 
و  Lauc يهاافتهیاست این یافته یا  مؤثرآموزان انیمیشن داستانی بر انگیزش تحصیلی دانش

همسو است. این پژوهشگران در  Kang and Ritzhaupt (2021) و (2020)همکاران 
معناداري بهبود  طوربهها و انیمیشن ايچندرسانهپژوهش خود نشان دادند که آموزش 

( در پژوهش خود در 2020)و همکاران  Laucاست.  مؤثرانگیزش تحصیلی دانش آموزان 
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منجر  ياچندرسانهیی کشور کرواسی گزارش کردند آموزش بین دانش آموزان مقطع ابتدا
گفت  توانیم. در تبیین این یافته شودمیبه پیامدهاي مطلوب انگیزش و عملکرد تحصیلی 

ند، آشنایی خداو هاينعمتآشنایی با داستان با اهدافی مانند  بر مبتنی جلسات سناریوهاي که
خرید کردن، آشنایی با سرزمین ایران، آشنایی با ، آشنایی با هاوهیمبا مدرسه، آشنایی با 

فرهنگ همکاري، آشنایی با قرآن کتاب آسمانی و آشنایی با انقلاب اسلامی ایران که منطبق 
مانند تعاملی بودن، درگیر کردن یادگیرنده در  يهایژگیو کتاب فارسی پایه اول است با

، ه لغاتگسترش دامن دگیرندگان،یقی براي یاو حق یتجارب واقعفرایند یادگیري، ایجاد 
ود ی، بهبحث درساتوجه و تمرکز دانش آموزان به مب بهبود تفکر انتزاعی، افزایش

 به ابیدستی براي يالهیوس عنوانبه یلتخ و قدرت استدلالبهبود  ي وفرد یانم يهامهارت
 یادگیريمعنادار بوده و انگیزه  دانش آموزان براي هاییداستان طریق از آموزشی اهداف

الکترونیکی و  داستانی هايديسی روازایندهد. درس فارسی را در آنان افزایش می
 هايدر فعالیت شرکت به کودکان ترغیب جهت يافزارنرم ،درواقعهاي داستانی انیمیشن

. در این است اهآن در اجتماعی رفتارهاي فراگیري و بصري تشخیص گسترش آموزشی،
موسیقی  انیمیشن، گرافیک، چون هم ياچندرسانه اجزاي از عمدتاً متن کنار در ها،ديسی

 صداگذاري داستانی يهامتنبودن  دارا با الکترونیکی هايداستان بنابراین،؛ شودمیاستفاده 

 جهت مطلوبی متن زمینهئه ارا يهاسبک انواع و رنگارنگ هايعکس ها،انیمیشن شده،

 را مشکلات خوانندگان رفع و ذهنی يهاوارهطرح گسترش معانی، ساخت روند تسهیل

 ريیادگی یکی از ابزارهاي عنوانبهداستانی  شنیمیانلذا، . (Davis, 2007سازند )یم فراهم
اطلاعات  یددر تجسس و تول پرقدرت يتا ابزار دهدیمبه دانش آموزان امکان  ياچندرسانه

 یکرافرا با استفاده از صدا، گ یچیدهارش پگز ياچندرسانه يابزارها یقکنند و از طر یدرا تول
 یررگد اتمام حواس مختلف خود ر یالیخ یرارائه دهند و با تصاو یجیتالید يهاشنیمیانو 

گفت که  توانیمبا توجه به توضیحات فوق  (.Hasan pour et al., 2016سازند )
رنگارنگ، موسیقی،  هايعکسدارا بودن  از قبیل ییهایژگیوداستانی با  يهاشنیمیان

 کودکان، خلق تصاویر خیالی ونیازها و علایق داستانی صداگذاري شده، توجه به  هايمتن
گر پژوهش ي دیباشد. یافته مؤثردر افزایش انگیزه دانش آموزان  تواندمیی و تازگ یتجذاب

 ؤثرمروش انیمیشن داستانی بر یادگیري درس فارسی دانش آموزان حاضر نشان داد که 
 Mayer (2019 ،)Liu and(، 2020) و همکاران Alpizar هايپژوهشاست. این یافته با 



 1402زمستان  | 22شماره  |سال ششم  |یادگیری  در یآموزش هایفناوری  |156

 

Elms (2019 و )Ouda (2012 همسو است. این پژوهشگران در پژوهش خود نشان دادند )
 ؤثرممعناداري بهبود یادگیري دانش آموزان  طوربهها و انیمیشن ايچندرسانهکه آموزش 

دانش  يیادگیربر  ی انیمیشنیآموزش هايفیلم تأثیر يبر روLiu and Elms (2019 )است. 
 ريیادگی انیمیشنی یآموزش هايفیلم ینا کهآنان نشان داد  یجآموزان کار کردند. نتا

تعامل و علاقه، درک بهتر و  یشافزا چنینهم دهند،یم یشآموزان را افزادانش
 مشاهده شد. زانآمودر دانش یادگیريدر  یشترب یريپذانعطاف

Nora Jafar (2012 )درک  هايمهارتدر توسعه  یمیشنان هايفیلم یاثربخش یبه بررس
 یاثربخش حاکی از آمدهدستبه یجمطلب دانش آموزان کلاس ششم مدارس پرداخت. نتا

تبیین  بود. در یددرک مطلب مف هايمهارتدر توسعه خواندن و  یمیشنان هايفیلماستفاده از 
 خداوند، هاينعمتداستانی با اهداف آشنایی با  انیمیشنگفت که جلسات  توانمیاین یافته 

ارسی منطبق با کتاب ف... مدرسه، سرزمین ایران، پرندگان و حیوانات جنگلی، خرید کردن و 
مانند بهبود روابط میان فردي و روح همکاري بین دانش آموزان و  هايویژگیپایه اول و با 

هاي مهم بر جنبه توجهجلبو افزایش  هاآنبهبود قدرت تخیل، استدلال، تفکر و خلاقیت 
یادگیري و آزاد شدن منابع شناختی نقش معناداري در بهبود میزان یادگیري فراگیران در 

توجه و تمرکز دانش آموزان به مبحث  شودمیباعث  هاشنیمیان روازاین درس فارسی دارد.
ازند. به دنبال کردن موضوع بپرد يبا رغبت و علاقه وافر ینجلب گردد و همچن یشتردرس ب

 یمتفه يصرف کرده و برا ینیع يهامثالکردن  یداپ يبرا يکمتر يمعلم انرژ آنکهدرضمن
 ياهروش سوي دیگر دراز  رجوع کند. شدهساخته یمیشناست که به ان یموضوع کاف

اصل  ر اساسب یگر،د يها ياچندرسانه یرنسبت به سا یآموزش يهاشنیمیانبر  یمبتن یستدر
ا ر یادگیرندگانمدار،  یندفرآ شدهحل يهامثالفراهم آوردن  یقو از طر شدهحل يهامثال
 هترب یادگیريباعث  یندفرآ ینکه ا بردیم یشاستدلال به پ یا مسئلهحل  ینددر فرآ گامبهگام

امکان  یادگیرندگان کهییازآنجا یمیشنبر ان یمبتن يهاروشدر  نیهمچن. شودمیدرس 
استفاده  دارند، هاروش یرخود نسبت به سا یمواد آموزش ياعمال کنترل بر رو يبرا یشتريب

 لهازجمدانش آموزان خواهد داشت.  یادگیريبر عملکرد  یشتريمثبت ب تأثیر هاآناز 
بعضی از و مدیران مدارس  به عدم همکاري مناسب توانمیپژوهش حاضر  يهاتیمحدود
وش در حوزه ر يو نظر ی، در دسترس نبودن و محدود بودن منابع اطلاعاتکنندگانشرکت

و  بود یشیآزما مهیروش پژوهش حاضر ن ازآنجاکهانیمیشن، بر  یمبتن یداستان يهاویسنار
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 دىقتصاو ا جتماعیا ضعیتو ،لدینسواد وا مانند گرداخلهم يرهایامکان کنترل تمام متغ
 هاتیمحدودبا توجه به این  .وجود نداشت دانش آموزان یتیشخص يهایژگیو و هاآن

ده تفاــساى ــهوگرزش وــماز روش آهش وژــن پـیدر اه ـنکآل ـلیده ـب شودمیپیشنهاد 
در اجرا گردد. دي فر صورتبه روش انیمیشن داستانی هاي بعديدر پژوهش، دــش

 شرفتیپ لیاز قب يگرید يرهایبر متغ یداستان شنیمیروش ان تأثیر يبعد يهاپژوهش
یاضی مانند علوم و ر یدروسدر  یلیتحص یمیو خودتنظ یلیتحص يخودکارآمد ،یلیتحص

همچنین با کنترل متغیرهاي مزاحم اثربخشی روش انیمیشن داستانی  .ردیقرار گ یموردبررس
 شودمی پیشنهاد قرار گیرد. همچنین یموردبررسبر انگیزش و یادگیري دانش آموزان 

کارگاهی با روش  و خدمت ضمن يهادوره در مقاطع ابتدایی آموزگاران و مشاوران
رندگان یلی و انگیزشی یادگیانیمیشن داستانی و کاربرد آن در جهت کاهش مشکلات تحص

 آشنا شوند

 تعارض منافع
 .تعارض منافعی ندارند گونهچیهنویسندگان  

 سپاسگزاری
نشگاه داتکنولوژي آموزشی ارشد رشته  یکارشناس نامهانیمقاله حاضر برگرفته از پا

جام که در ان اختلالات یادگیري شهرستان دامغان مرکزاز مدیریت و معلمان  .استخوارزمی 
 میینمایمرا به عمل آوردند تقدیر و تشکر  لازماین پژوهش همکاري 

 منابع
 .علم یریادگی زشیپرسشنامه انگ ییو روا ییایپا ی(. بررس1392. )میمر ،بخششو  نیحس ،زارع

 .66-51 ،(24)6 یابیآموزش و ارزش یعلم فصلنامه
الگوی  تأثیر(. 1395و زارعی زوارکی اسماعیل ) محمدحسنموری یسالاری، مصطفی؛ امیرت

 در مسئلهبر میزان بار شناختی بیرونی و مهارت حل  یامؤلفهطراحی آموزشی چهار 
 142-117(، 1)12. نوین تربیتی یهاشهیاندمجله درس فیزیک. 

شد بر ر یداستان یهاشنیمیان تأثیر ی(. بررس1395آزاده ) ی،ارسیک ؛هیسم ی،ارسیک ؛زهرا ی،ارسیک
 یآورفنفصلنامه . ریآموزش پذ یذهن توانکمآموزان دانش یاجتماع یو سازگار

 110-91 ،(24 یاپی)پ( 4)6 ،یتیاطلاعات و ارتباطات در علوم ترب
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در  یو آموزش درس علوم تجرب یریادگی تیفیک ی(. بررس1400) لایل ،ی؛ زماننایم ،یدیمج
اول در سال  آموزان دوره متوسطهدانش ازنظر شنیمیبا استفاده از ان یمجاز یفضا

و  یتیعلوم ترب ،یدر روانشناس نینو یهاشرفتیپ . مجله1399-1400 یلیتحص
 182-190( 41) 4،وپرورشآموزش
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