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Abstract 

War games have been a valuable tool for many countries to pursue various objectives in 

military and security matters throughout history, as evidenced by the world's military 

education literature. Numerous studies have indicated that war games were also prevalent in 

the earliest conflicts of human societies. The purpose of this research is to examine war game 

design and development for creating a digital game at strategic levels. The research method 

employed in this article is descriptive-analytical. The present research belongs to the mixed-

methods category. The data collection method consists of library research using note-taking 

tool, experimentation, observation and questionnaire, and the data analysis method is 

deductive. In this research, all the components and mechanics of war game design are 

documented, which can be useful for developing a similar system. The findings reveal that 

players adopt different strategies in the system according to their four play styles, which are 

compatible with their own preferences. 

Keywords: War game design, decision making, play style, strategic thinking, system 
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 مقدمه و بیان مسئله

بیان داشت کهه    2«جنگهنر »در اثر معروف خود  1سال پیش از میلاد مسیح که سان تزو 500از 

صدها جنگ نیز نگران نخواهید بود، اما اگر تنهها   ةاگر شما خودتان و دشمنان را بشناسید، از نتیج»

دسهت ووردن ههر پیهروزی رنه       خودتان را بشناسید و از دشمنتان شناخت نداشته باشید به ازای بهه 

اهمیههت بسههزا د و طراحههد در جنههگ از  اسههترات ی، نقهش  «شکسهت را هههح ت مههه خواهیههد کههرد 

 برخوردار گرد د.

 شههرو   ،طراحههد نقشههه  اصههه ا هها کتهها  شههامه سههیزدب نظههران  از نگههاب برخههد از صههاح  

 راب تاکتیه،،  انوا  رزما ش، قوت، و ضعف نقاط انرژی، تاکتیکد، ورا ش ،حمله مدبرانه جنگ،

 نجاسوسها  از اسهتاادب  وتهش،  بها  حملهه  ،انوا  مختلف زمیازمیا،  طبیعد عوارض ارتش، انداختا

 است. گرفته مورد توجه قرارد وموزش رهبران نظام یبرا یباز ،  عنوان به(، 1397)تزو، 

ههای جوامهب بشهری نیهز،      دارد در نخسهتیا جنهگ   های بسیاری وجود دارد که بیان مد پ وهش

در طول تار خ ا ها ابهزار    ؛ و(25  2013، 3ون کرولدهای جنگ امری مرسوم بودب ) استاادب از بازی

در عصهر مهدرن، از ابزارههای د جیتهال در ا ها خصهو         .ای شهدب اسهت   ر ت ولات گسهتردب دچا

 های ز ادی گرفته شدب است. بهرب

 بیان مسئله
نیهز   گونهاگون ی هها شهاخه  در مسهاله د وگسهتردگ  تنهو   ، با گسهترش تکنولهوژی  ریدر دهه اخ

 عنهوان  بهه  ،تهال یج د یهها  یبازافزا ش  افته و موضوعات نظامد نیز از ا ا قاعدب مستثنا نبودب است. 

انهد.   ا اها نمهودب   یمهثثر نقهش   ،موضهوعات مطالعهات  در بررسهد و   نهو ا  یهها  یاز فنهاور  یا گونه

از کشهورها   یاریمورد توجه بس تاکنون رباز جهان، از د دنظام ماتیتعل اتیجنگ در ادب یها یباز

از سهو د   هها  یبازا ا  است. قرار گرفته دتیو امن ددر مساله نظام دبه اهداف متااوت ددسترس برای

 دهند درا شکه م یریگ حیتصم یها  دتواناو از سوی د گر  دادبرا به افسران اراله  دتجرب یها دادب

 .کنند دکم، م ها ،یو تاکت ها یاسترات  ددر مورد اثربخش نشیب یریگ و به شکه

 

1 Sun Tzu 
2 The Art of War 
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 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

تجربه( بهه افسهران   برای انتقال تجربه ) ا چیزی شبیه  صرفه به مقرونهای جنگد  ، روش  بازی

تهر ا کهاربرد بهازی     عنوان رهبر در  ، درگیری مسل انه است. ا ها قهد مد   گیری به برای تصمیح

گیری اثربخشد واقعد بازی جنگد )تبد ه  ه، استرات  سهت بهد بهه      جنگ است. از طرفد، اندازب

 هههای ز ههرا افسههران از ابزارهههای بسههیاری بههرای مهههارت؛  هه، استرات  سههت خههو ( دشههوار اسههت

اسهت  بهازی جنهگ دشهوار     ریتأث، تشخیص میزان  یترت ا ا بهکنند و  گیری خود استاادب مد تصمیح

 (.32  2019، 1کَاری)

جنهگ،   یبهاز  ستحیس ، و ارتباطات از راب دور، توسعه  یبا توجه به رشد روزافزون تکنولوژ

را در سطوح مختلف وموزش  یمتعدد یها ون بتوان وموزش ق که از طر دتالیج ابزار د صورت به

 ا ه در ا  یه ترت ا ه ا بهه باشهد.   نهیزم ا در ا رگذاریتأثو  یجد مسئله ،  تواند داراله کرد، م دنظام

را از  دب ه پد ا ا ،دجنگ یها یاول، با مطالعه باز ةکه در وهل هستندتلاش  ا بر ا انم قق ،پ وهش

را کهه در   یا شدب شناخته دجنگ یها یبعد، باز ةد و در مرحلنقرار ده دبررس مورد دمختلا یا زوا

جنگ  یباز ستحیس ،  ،ت درنهاو ردب ک هیاند را ت ل قرار گرفته استاادب مورد شرفتهیپ یکشورها

و  سهان  نو برنامهه  یدر دسترس قرار دادن بهرا  هدف باو  حوزب ا ا یاستانداردها اساسرا بر دبیچیپ

 .دن نما یو مستندساز دطراح ،دتالیج د یها ستحیدهندگان س توسعه

 ، اند،  توسعه دادب شدب ریاخ یها جنگ مدرن که در سال یها یباز دبا بررس پ وهش ا ا در

 درخواههد شهد تها     هیو ت ل دمسلح کشور انتخا ، بررس یروهاین تیجنگ متناس  با وضع یباز

خواههد بهود،    تهال یج جنگ بر بستر د یباز ، م صول که مشخصاً  ، مستندات توسعه  ،ت نها

 .رددو اراله گ ا تدو

 اهداف پژوهش
ههای   توسط کشورهای مختلف در سال شدب دادبهای جنگ توسعه  بررسد و ت لیه بازی -

 ؛امر کا و اروپا( خصو  بهاخیر )

گهران   دهندگان و ت لیهه  برای توسعه که ین و بهاز بازی  شدب استخراجهای  با گاند دادب -

 ؛راله دهدا ا سیستح، اطلاعات شاافد را ا

 .یابد به  ، م صولبرای دستمستندسازی طراحد بازی جنگ منتخ  در ا ا پروژب  -
 

1 Caffrey 
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 ضرورت و اهمیت انجام پژوهش

توانهد در جنهگ    بدون ومادگد و در نظر گرفتا شرا ط مختلاد که  ، حر ف هوشهمند مهد  

مها بها   ا ؛وورد ههای بسهیاری را بهه وجهود مهد      ا جاد کند، انجهام عملیهات نظهامد هز نهه و خسهارت     

توان به کاهش هز نه و خسارات جنگد تا حهد   سنار وهای مختلف  ، نبرد نظامد، مد  سازی شبیه

های متااوتد قبه از شرو  عملیات، مورد ت لیه و بررسد قهرار   بسیار ز ادی کم، کرد و دکتر ا

 .داد

و بها   در تار خ و ادبیات نظامد کشهورهای مختلهف   شدب شناخته ، ابزار  عنوان بهبازی جنگ 

تهر ا ابهزار ومهوزش نظهامد در سهطوح       ومیز متعددی که کماکهان ون را جهزو مههح    موارد موفقیت

 ازجملهه تر ا ابزاری است که سیستح دفاعد و نظهامد کشهورها    دهد،  کد از مهح راهبردی قرار مد

 دارد. اجیاحت ونجمهوری اسلامد ا ران به 

تواند نسبت  های طراحد هستند، هر بازی مد دارای خلاقیت خود یخود بهها  به دلیه ا نکه بازی

در ا ا پ وهش،  ه، بهازی    رو ا ازاها و سنار وهای متااوتد باشد.  به بازی مشابه دارای پیچیدگد

نیروههای مسهلح، بتوانهد افسهران      یهها  ت مأمورجنگ طراحد خواهد شد که در راستای اهداف و 

گیهری   مختلاد کهه روی تصهمیح   راتیتأثها با  گونه بازی نظامد را از بعُد راهبردی تقو ت کند. ا ا

تواننهد ابهزاری    خواهنهد داشهت، مهد    موردنظروموزی در سطح  ر زی و مهارت فرد، وموزش، برنامه

 ماید جهت رسیدن به ا ا هدف باشند.

تهر از بسهترهای    منهدتر و گسهتردب   ووری دادب در بسهتر د جیتهال بسهیار نظهام     جمهب  کهه   دازونجا

مثهال   طهور  بهه شهود.   است،  کد از موارد اهمیت انجام ا ا په وهش نیهز م سهو  مهد     تالیج د ریغ

 ، بازی جنگ د جیتال در سطوح راهبردی جهت وموزش به افسران نظامد توسعه  که ددرصورت

دهد خواهند بود  قابه باز ابد و گزارش ،دادب شود، تمامد رخدادهای صورت گرفته در ا ا سیستح

کنند، به ارز هابد   ها د که از ا ا طر ق در افت مد مبنای گزارشتوانند بر مدمد ران ا ا سیستح،  و

جامب و  کپارچه دسترسد داشته باشهند. ضهما    صورت بهو روند وموزشد تعداد ز ادی از افسران، 

 تر و قابه باز ابد است. ا نکه با گاند ا ا اطلاعات نیز در بستر د جیتال بسیار وسان

برای افراد نظامد است، بهه   کنندب سرگرمکاربرد بازی جنگ چیزی فراتر از  ، بازی  که  دازونجا

با هدف توسعه  ، بهازی جنهگ    شدب دطراحرسد ورود به ا ا حوزب و پیشنهاد  ، بازی  نظر مد



  

   

 

5 

 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

یابد ا در سطح کشهوری و لشهکری قابهه دسهت    تواند کاربردهای ا ا ابزار مهح نظامد ر د جیتال، مد

 کند.

 وهشپیشینه پژ

پ وهشهد کهه بهه بررسهد      ،ههای صهورت گرفتهه در خصهو  بهازی جنهگ       با بررسد پ وهش

 وجهود  ا بهاا مسهتقیح بپهردازد مشهاهدب نگرد هد.      صهورت  بهه ههای بهازی جنهگ     ها و طراحد سیستح

 ها د به شرح ز ر در ا ا حوزب انجام گرفته است  پ وهش

م ور بازی جنگ در فرماندهد الگوی مرحله »(، در پ وهشد با عنوان 1398اشراقد و  اوری )

خبرگهان   اتیه تجرب ،دو بهرب جستا از منابب معتبهر علمه   یو اسناد یا کتابخانهبا مطالعات « و کنترل

که از ه  یز ر و طرح یریگحیتصم اند که به ا ا نتیجه رسیدب، قیعم های مصاحبه ق حوزب از طر ا ا

و مطلو  خواهد بود کهه   اثربخش دزمان هگردد دو کنترل م سو  م دمراحه حساس در فرمانده

 گیرد.جنگ بهرب  یاز روش باز

جنهگ   یبهاز  یالگهو  دطراحه »(، نیز در پ وهش خود با عنهوان  1400نس  و گلشاهد ) صادقد

خبرگهان حهوزب   بها   مصهاحبه و  با استاادب از روش ومیختهه « ران ا داسلام یارتش جمهور یراهبرد

 یجنهگ راهبهرد   یبهاز  یکهه الگهو   دست  افتند   نتابه ا ا مسلح  یروهایجنگ در سطح ن یباز

 یبهاز  یاجهرا »، «جنهگ  یبهاز  دطراحه »،  یراهبهرد  سهه بُعهد   یدارا ران ا داسلام یجمهور تشار

 ایاست. همچنه  افته  هیشاخص تشک 87مثلاه و  18که از  باشد دم «جنگ یباز داب ارز»و  «جنگ

 یالگهو  دخهوب  بهه احصاء شهدب   یها ها و شاخص ون است که ابعاد، مثلاه یا گو دبخش کم   نتا

 .اند نمودب دبانیرا پشت ران ا داسلام یجمهور رتشا یجنگ راهبرد یباز

بررسهد رابطهه میهان سهب، تاکهر      »(، با عنوان 1394در پ وهش د گر، ابو د اردکان و جنتد )

بها ههدف ارالهه راهکارههای     « ه قباای جنگ  راهبردی و سب، بازی کاربران در م یط بازی را انه

ابعاد تاکهر  گیری از  با استاادب از روش ومیخته و بهرب یا ر زان رسانه مد ر تد برای طراحان و برنامه

  افتنهد   دسهت  جهینت ا ا ،ت درنها 2بارته چارد از ر« کنان انوا  باز» ه و نظر 1ایساپیجان پ یراهبرد
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 ،ه ه جنهگ قبا  یاانه را یباز طیها در م  ون یو سب، باز کنان باز یسب، تاکر راهبرد انیکه م

 وجود دارد. یارتباط معنادار

 تعریف مفاهیم و مبانی نظری

1بازی
 

ههر کهار    (،273  1384عمیهد،  ورزش )بازی در لغت به معند فعالیتد برای سرگرمد  ا تاهر ح،  

  1377)دهخهدا،   جدی برای سرگرمد و کار تار  هد رگرمد باشد، رفتار کودکانه و غیرکه ما ه س

 ( ومدب است.209

بازی، به شرا طد که در ون تصمیح هر فرد بر تصمیح فرد د گر تهأثیر بگهذارد و    گر د دعبارت به

 (.5  1390زعمری، شود ) که در ون شرا ط قرار دارند به ا ا نکته واقف باشند، اطلاق مد تمام افرادی

شهود   شدب مشاهدب مد یساز مدلگیران در م یطد  بازی وزما شد است که در ون رفتار تصمیح

هها ابزارهها د هسهتند کهه افهراد در تعامهه و تقابهه بها د گهران           بازی درواقب. (232  1375ا کاف، )

هها در زمهرب    (. بهازی 2  1398اشهراقد و  هاوری،   دهنهد ) گیرنهد کهه چهه اقهدامد انجهام       تصمیح مد

 (.47  1393بهمند، ) ند و مد حسا  به دپ وه ندب وهای  روش

 2جنگ
و  زدوخهورد ترادف رزم، جدال، قتال، ستیز، نبرد، پیکهار، کهارزار،   در فرهنگ لغت ا ا واژب م

( ومدب و معادل غزوب و حهر   512  1384عمید، کشور )میان چند ا تا  ا میان سپاهیان دو  کشتار

اقهدام خصهمانه بهیا کشهورهای داخهه  ه،       بهه  الملهه نیهز،    در عربد است. در فرهنگ روابط بهیا 

ها از  سطح ا ا خصومتممکا است  شود. گاته مدشود  ا مدسرزمیا که توسط نیروهای مسلح اجر

است تها   دکشتارجمعای، شیمیا د و ز ستد و  های هسته که در ون از سلاح اریع تمامجنگ کلد  ا 

 (.3  1398اشراقد و  اوری، ) د نماتغییر  شود افزارهای متعارف استاادب مد م دود که جنگجنگ 

 

1 Play 

2 War 
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 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

 1بازی جنگ
سازی عملیات نظامد که در ون دو نیروی متعهارض  نما ش و شبیه ازبازی جنگ عبارت است 

ها د که برای شرح وضعیت واقعد  ا فرضد در نظر گرفتهه   ‎که با استاادب از قوانیا، جداول و روش

 (.1398جهرمد، شوند ) اند با هح درگیر مدشدب

ظهامد اسهت   سازی از  ، عملیات ن شبیه»طبق تعر ف وزارت دفا  ومر کا، بازی جنگ شامه 

هها د طراحهد شهدب     هها و رو هه   ن قهوانیا، دادب وباشد که در  که شامه دو  ا چند نیروی مخالف مد

سهرخوش،  ) «شهود  برای نما ش دادن شرا ط  ، زندگد واقعد  ا نزد ه، بهه واقعهد اسهتاادب مهد     

1386  115.) 

ای را   ، پروژب بازی جنگ را انهه  بار ایاولمیلادی برای  1950سازمان دفا  ومر کا، در سال 

هها د کهه    های جنگ ا ا سازمان بیشتر به وضعیت جنهگ  میلادی بازی 1980تعر ف نمود. تا سال 

ههای   های گذشته را نیز به سیستح بازی تجربیات جنگ بعدازونپرداخت.  هنوز اتااق نیاتادب بود مد

 (.116  1386سرخوش، کرد )جنگ خود اضافه 

باشد و بهه ت لیلهد،    ها با اهداف مختلف مد ند برای بررسد تصمیمات انسانهای جنگ، ف بازی

بنهابرا ا  ؛ (1397افشهردی و همکهاران،   دارد )وموزشد  ا تجربد بودن تمرکز بازی جنگ بسهتگد  

گرا هد در طراحهد    درجهه واقهب   دهندب نشانمیزان شباهت م یط جنگ واقعد با م یط بازی جنگ 

باشهد  ای و جهدی متغیهر   رفهه بازی  ا سهرگرمد سهادب تها فعهالیتد ح    تواند از  ،  که مد بازی است

 (.1399احمدزادب و عابدزادب، )

ههای بهازی    ابعاد بازی جنگ برای تقلیه م هیط واقعهد بهه توپولهوژی     یریکارگبهدف طراح، 

ها، خود را با بازی جنگ مرتبط  گیری از ا ا توپولوژی باز کنان بتوانند، با بهرب که دصورتاست به 

نسه  و گلشهاهد،    صادقدکنند ) که جنگجو ان با جنگ واقعد ارتباط برقرار مد گونه همان ؛زندسا

1400  96.) 

شمار م یط جنهگ واقعهد را بهه بهتهر ا شهیوب       های بد طراح بازی جنگ با د بتواند پیچیدگد

تأثیرها،  و مثلاه م دود بر اساس شش بعُد بازی شامه زمان، مکان، نیروها،  ممکا به تعدادی متغیر

 (.2015، 2)مارکلد اطلاعات و فرماندهد، تلخیص کند
 

1 War game 
2 Markley 
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. دهنهد  دومهوزش مه   تر، ب سر یریگ حیو تصم ط شرا داب ارز یرا برا کنان باز دجنگ یها یباز

اطلاعات و  یگذار به اشتراک یها و پروتکه ها دب که چگونه دربارب ا وموزند دم کنان ها به باز ون

در شهناخت   باز کنهان بهه   تواننهد  دمه  ایهمچن دجنگ یها یث کنند. بازها ب  ارتباط با ون یبرقرار

 ا ه مجبهور بهه جنهگ در ون باشهند، کمه، کننهد. ا       ت ه درنهاکه ممکا اسهت   دمناطق یایجغراف

مهورد اسهتناد قهرار     مت هدب  الات ه ا  دا ه جنگ در کهال  جنهگ در   یاست که اغل  برا یکرد رو

نگهری، بها اسهتاادب از ماهاهیح و      و ندب یسو به ، بازی جنگ در حقیقت، حرکتد است  .ردیگ دم

 (.116  1386سرخوش، است )تجربیات گذشته 

منهابب در طهول زمهان و     ،یسهتمات یس یساز که چگونه هماهنگ دهد دجنگ نشان م یها یباز

به  دراحت به تواند دنبرد م دانیم دجنگ یباز ، در  دهوشمند و تهاجم ف حر ، مکان در برابر 

 ریتجسح تهأث  یبرا ران مد ازیبه ن دو رزم یتجار دجنگ یها یمنتقه شود. باز رب مد ئتیه یها اتاق

رو به رشد،  روند ، . در کند دها کم، م گستردب ون یامدهایعدم عمه و درک پ ا  اقدام یفور

 یتمرکز دارنهد تها بهرا    دسازمان یندها و فرو یکه بر رهبر کنند داستاادب م  دها یها از باز شرکت

 (.41  2008و شوارتز،  س، در بازار ومادب شوند )اور دوشاتگ

 یصهنعت درومهدزا   ، ه به  ه ون را تبد ،جنگ یها یباز پرمخاط و بازار  شیازپ شیب دیتول

و  لات تمها  دهها و بررسه   یدسته از باز ا شناخت هرچه بهتر مخاطبان او  بزرگ کردب است اریبس

و در ابعهاد نظهامد و دفهاعد    در کشهور   داتیه صهنعت ح  ا ه ا شهتر یها موج  توسعه هرچه ب ذالقه ون

 شود. دم

 سطوح بازی جنگ
 از  اند عبارتهای جنگ مطرح شدب است که  سه سطح برای بازی

دههد و سهربازان بهاز گران     رخ مهد  تها  بهه  تها های  سطح تاکتیکد  در ا ا سطح درگیری .1

ا ها   کننهدب  یهیا تعاصلد ون هستند. هوشمندی فردی، قوای بدند و تجهیهزات از عوامهه   

 سطح هستند؛

های نظامد شامه تیپ و لشهکر بهه دنبهال دسهتیابد بهه       سطح عملیاتد  در ا ا سطح  گان .2

 اهداف هستند و عوامه جغرافیا د، جوی و پشتیباند اهمیت دارند؛
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 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

و هد و موضهوعات    مهد  حسها   بهگیری  سطح راهبردی  ا ا سطح بالاتر ا سطح تصمیح .3

های نظامد حالز اهمیت است. در ا ا سهطح   نار توان  گاناقتصادی و د پلماسد نیز در ک

عوامه قدرت ملد در راستای تأمیا اههداف   جانبه همهتوانا د نیروهای نظامد با حما ت 

 (.99  1400نس  و گلشاهد،  صادقدروند ) بازی جنگ به کار مد

 نظریه انواع بازیکن
 دمدل به بررس ، با اراله  یو .شود دم سو  م حیاز بزرگان صنعت گ دک  1«ر چارد بارته»

را ارالهه داد. بهر   « انهوا  بهاز کا  »بار نظر ه  و برای نخستیا است  پرداخته کا انوا  باز دشناخت روان

و گهرا ش بهه بهازی در مقابهه      ها وجود دارد  عمه در برابر تعامه اساس ا ا نظر ه دو بعُد در بازی

توان مشخص کرد که او در کدام گهروب   م ورها مدگرا ش به جهان. با تعییا موقعیت فرد در ا ا 

 از انوا  باز کنان قرار دارد.
 ( نظر ه انوا  باز کنان ر چارد بارته1شکه )

‌
 دهند. عمه و گرا ش جهاند را ترجیح مد باز کنانا ا نو  ها   طل  کامیابد .1

 که به تعامه و گرا ش جهاند تما ه دارند. کاوشگران  .2

 

1 Richard Bartle 
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دهند و به باز کنان گرا ش    ا ا باز کنان عمه را ترجیح مدجو ان  ا قاتلان مبارزب .3

 دارند.

تانانا و هستند )مند به تعامه با د گر باز کنان    ا ا باز کنان علاقهها طل  اجتما  .4

 (.2012هاماری، 

را فهار  از ههر شخصهیتد کهه دارنهد دارای       هها  ودمسب، بهازی اسهت کهه    اساس و بر رو ا ازا

 .کند مد حر ص و جمب کنندب منابب و ماجراجو د ،کاری سازش ،تهاجمدکاراکتر چهار

 روش پژوهش
های  بازی جزء جزءبهروش پ وهش حاضر از منظر منطق روش قیاسد است؛ ز را با بررسد 

ی برای نیروهای مسلح در سطوح راهبرد تالیج د یباز ، ساخت جنگ، به دنبال اراله راهبرد 

ماروضات، ابعاد،  انپ وهشگرپ وهش،  ا ادر نگارش جمهوری اسلامد ا ران است. 

 جهیها، به نت تیون واقع اسیق با استاادب از و دادبقرار  گر کد را در کنار  دقبل یها چارچو 

 .اند رسیدب ید جد

 هیو ت ل دپ وهش که شامه بررس ا از ا دبخشروش پ وهش از نظر هدف توصیاد است. 

؛ ز را پ وهش حاضر در وهله ردیگ ددسته قرار م ا در جهان است، در ا تالیج جنگ د یها یباز

 یباز دطراحاراله راهبرد برای  به دنبال و در وهله دوم بازی جنگ ستحیس هیت لنخست به دنبال 

 باشد. مدجنگ 

و  1های جنگ و اراله راهبرد، کاربردی نو  پ وهش حاضر به ل اظ نتا  ، به دلیه کاربرد بازی

، پ وهش حاضر به فرو ند اجرااز نظر باشد.  ای مد توسعه مباند بازی جنگ در ا ران توسعه به علت

 .باشد د( مدایو ک د)کم ختهیروش وم

ای جهت شناسا د بهتر ا م صولات د جیتال  در بخشد از ا ا ت قیق، از ت قیقات کتابخانه

های  تر ا بازی حشود که خروجد ون، جدولد از مه های جنگ استاادب مد در حوزب بازی

های جنگ  ی های هر م صول خواهد بود. در قال  ا ا جدول، باز به همراب و  گد شدب  دشناسا

 شوند. اند بررسد مد د جیتالد که در سراسر جهان توسعه  افته
 

 

1 Applied research method 
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 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

 های هر م صول به همراب و  گد شدب  دشناساهای  تر ا بازی مهح -1جدول 

‌تولیدکنندهنام‌‌نام‌بازی
کشور‌

‌تولیدکننده

سال‌

‌ساخت

هوش‌

‌مصنوعی

سوح‌

هوش‌

‌مصنوعی

قیمت‌

‌)دلار(

‌1های‌ ولادی‌پلنگ
گری‌گریسبی‌و‌

‌2کیت‌برور

ان لستان،‌

‌آمریکا،‌ رانسه
‌‌10متوسط‌دارد‌2018

‌‌60بالا‌دارد‌‌2015ان لستان،‌ژاپن‌4کریتیو‌اسمبلی‌3عیار‌جنگ‌تمام

جنرال‌نهایی:‌

‌5داخلی‌جنگ

شرکت‌

‌6آزمایش اه‌یازی
‌‌30متوسط‌دارد‌‌2017روسیه

بازی‌جنگ‌

‌7اژدهای‌سرخ

های‌‌سیست 

‌8اوژن
‌‌30بالا‌دارد‌‌2014 رانسه

‌9هایی‌از‌آهن‌قلد
توسعه‌استودیو‌

‌10پارادوکس
‌‌40متوسط‌دارد‌‌2015سوئد،‌کانادا

‌-‌بالا‌دارد‌‌2017آمریکا‌12شرکت‌بوهیما‌11عملیات‌تاو

 منبب  )نگارندگان(

در بخش بعدی نیز که به طراحد سیستح د جیتال  ، بازی جنگ خواهد انجامید، روش 

متدولوژی  اساسهای استاندارد توسعه م صول )غالباً در  رود که با روش مد به کارتجربد 

 روشو مستندات ون اراله خواهد شد. همچنیا  چاب،(،  ، بازی جنگ در بستر د جیتال طراحد

رود،  مد به کارقال   ، کار تیمد و برای ساخت ا ا م صول  ای که در مد ر ت پروژب

 صورت به های و د و د خواهد بود. تجربد و از تجربیات قبلد م قق در توسعه بازی صورت به

 

1 Steel Panthers 
2 Ultimate General: Civil War 
3 Total War 

4 Creative Assembly 
5 Creative Assembly 
6 Game – Labs LLC 
7 Wargeme Red Dragon 
8 Eugen Systems 
9 Hearts of Iron 
10 Paradox Development Studio 
11 Arma 3 Tac – Ops Mission Pack 
12 Bohemia Interactive 
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های معمول ساخت  عمومد بینشد که در توسعه م صول وجود دارد به ا ا شکه است که از روش

 دب است بازی در فرا ند مد ر ت م صول وام گرفته ش

 
 در توسعه م صول  بینش موجود -1شکه

 صورت به . در ا ا شکهوجود دارد به شکه ز ر است نو  نگاهد هح که به فرا ندها

 گیرد  ، هر ز ر سیستمد به ا ا صورت مورد ارز ابد قرار مدتکرارشوندب

 

 
 فرا ندها به نگاب نو  -2شکه 
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 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

 های پژوهش: یافته

بخواهد وجود داشته  نظر موردگیری برای  ، بازی جنگ  با فرض ا نکه فرا ندهای تصمیح

 شود  باشد  ا خیر، فرا ندی به شکه ز ر انجام مد

 های حماسد؛ های مشابه  ا بازی در بازی 1«بنچمارک فیچر»استاندارد 

 مشورت با تیح بازار ابد و تیح رشد در مورد استاندارد )فیچر(؛ .1

و تولیهد   ههای فنهد و طراحهد    گهرفتا پتانسهیه تهیح    در نظهر ات استاندارد با طراحد جزلی .2

 (؛شدب انباشتهلاگ ) ب،

کهاربری از   ةا نکه چیزی از نظهر تجربه   برایا کس د زا نر(  مشورت با طراح باتجربه ) و .3

 قلح نیاتادب باشد؛

 جلسه با تیح و نظرخواهد از اعضا در مورد اولو ت انجام استانداردها؛ .4

 ها؛ ر زی دقیق برای توسعه استاندارد و تعییا شاخص برنامه .5

( بهه صهورتد کهه در پا هان ههر      هها  اسهپر نت تخصصد )ر زی هاتگد برای بررسد  برنامه .6

 قابه تست توسعه پیدا کند؛ صورت بهز رسیستح  به بررسد

 (؛دم صول ومادب شدب باش که ددرصورتها )کنترل  ت لیه و کنترل شاخص .7

 گزارش به تیح؛ .8

 (.5کرار از مرحله پن  )ت .9

 

1 Benchmark feature 
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 گیری برای م صول  تصمیح موجودفرو ندی  -3شکه 
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 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

هها اگهر    از ا ا ز رسیسهتح  هرکدام .شود تری شکسته مد های کوچ، هر م صول به ز رسیستح

از استانداردها هح که کهاملاً ومهادب شهد،     هرکدامد، ابتدا خود تیح با د تست کند و وتوسعه دادب ش

 A/B Testingم شههدب و پههس از سههربلندی در تسههت دوم، بهها اسههتاادب از  اول کههاربر تسههت انجهها

گیرد. تعر ف از انجام شدن وقتد اسهت کهه ز رسیسهتح     های خاصد از کاربرها را هدف مد قسمت

 لیستد را پشت سر بگذارد  چنیا چ،
 

 شدب انجام یها ستیل چ،نمونه جدول  -2جدول 

‌‌Definition of Doneشده‌انجامتعاریف‌

 ‌ بررسی‌شد‌طر‌Design Reviewed  ‌

 کد‌تکمیل‌شد‌‌Code Completed‌ ‌

‌ کد‌بازسازی‌شد‌‌Code Refactored‌ ‌‌

‌ کد‌در‌قالد‌استاندارد‌‌Code in Standard Format‌ ‌‌

‌ کد‌نظر‌داده‌شده‌است‌‌Code is Commented‌ ‌‌

‌ کد‌بررسی‌شد‌‌Code Checked in‌ ‌‌

‌ شده‌یبازرسکد‌‌‌Code Inspected‌ ‌‌

 روز‌شد‌اسناد‌کاربر‌نهایی‌به‌‌End-User Documentaion Updated‌ ‌

 شده‌تست‌‌Tested‌ ‌

‌ شده‌تستواضد‌‌‌Unit Tested‌ ‌‌

‌ شده‌تستادغام‌‌‌Integration Tested‌ ‌‌

‌ شده‌تسترگرسیون‌‌‌Regression Tested‌ ‌‌

‌ شده‌تست‌پلتفرم‌‌Platform Tested‌ ‌‌

‌ شده‌تستزبان‌‌‌Language Tested‌ ‌‌

 فر‌شده‌شناختهعیوب‌‌ ‌Zero Known Defects  ‌

 شده‌تستقبولی‌‌‌Acceptance Tested‌ ‌

 زنده‌بر‌روی‌سرورهای‌تولید‌‌Live on Production Servers‌ ‌
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 های بازی جنگ مکانیک
های بازی جنگ شناسا د شدب است و در ا ا گزارش به ترتی ،  در جدول ز ر تمامد مکانی،

 اند. های بازی مورد بررسد و موشکافد قرار گرفته ز رسیستحها و  تمام سیستح
 های بازی جنگ شناسا د مکانی، -3جدول 

‌ها‌مکانیک‌ابعاد

‌سیاست
تنش‌‌•‌یپلماسید‌•‌نشانده‌دست‌•دولت‌‌•‌ها‌دهیا‌•‌یتمرکز‌مل‌•جنا ‌‌•‌یدئولوژیا‌•

‌یآژانس‌اطلاعات‌•‌یاشغال ر‌•‌یجنگ‌داخل‌•‌یجهان

‌سوخت‌•‌زاتیتجه‌•‌وساز‌ساخت‌•‌دیتول‌•تجارت‌‌•‌تولید

تحقیق‌و‌

توسعه،‌

‌تکنولوژی

‌ی ناور‌•یزره‌ی ناور‌•‌یبانیهای‌پشت‌گروه‌ی ناور‌•‌نظام‌پیاده‌ی ناور‌•‌قاتیتحق‌•

‌نیدکتر‌•‌ییهوا‌ی ناور‌•‌ییایدر‌نیدکتر‌•‌ییایدر‌ی ناور‌•‌ینیزم‌نیدکتر‌•توپخانه‌

‌ نعت‌ی ناور‌•‌یمهندس‌ی ناور‌•‌ییهوا

ارتش‌و‌

‌ا زار‌جنگ

گروه‌‌•ارتش‌‌زیر‌برنامه‌•طرا ‌لشکر‌‌•‌ینیجنگ‌زم‌•‌ینیزم‌یها‌ انی‌•جنگ‌‌•

جنگ‌‌•‌مایهواپ‌•‌ییایجنگ‌در‌•‌یرزم‌یها‌کیتاکت‌•طر ‌نبرد‌‌• رمانده‌‌•‌ی رمانده

‌یا‌بمد‌هسته‌•‌یانسان‌یروین‌•تدارکات‌‌•و‌ضوادث‌‌یدگییسا‌•تجربه‌‌•‌ییهوا

‌التیا‌•‌وهوا‌آب‌•‌نیزم‌•استان‌‌•نقشه‌‌•‌نقشه

اند تا قبه از بررسد دقیق  کلد معرفد شدب صورت بههای فوق  در ا ا جدول نیز تمامد مکانی،

 های بازی د د بهتری اراله شود  هرکدام، از کلیات مکانی،
 های بازی جنگ در بُعد سیاست تعر ف مکانی، -4جدول 

‌تعریف‌مکانیک

‌یدئولوژیا

‌یاس ‌یک نش‌س‌‌هی ‌توج‌یها‌برا‌هیو‌نظر‌ یها،‌مفاه‌دهیای‌از‌ا‌مجموعه‌یاسیس‌یدئولوژای

و‌‌س  ‌ی اش‌،یدموکراس ‌‌س ،یاست:‌کمون‌یا ل‌یدئولوژیچهار‌ا‌یدارا‌یباز‌نیاست.‌ا

‌عدم‌تعهد.

‌جنا 
.‌رن د‌یتم ا ‌ب ‌‌ ریک د‌یهن ام‌جنگ‌ب ا‌‌‌توانند‌یاست‌که‌م‌ییها‌جنا ‌اتحاد‌ملت‌کی

‌شود.‌نمیجنا ‌‌یاعضا‌ریبه‌جنگ‌سا‌وستنیهرگز‌مجبور‌به‌پ‌کنیباز

تمرکز‌

‌ملی

کش ور‌ب ه‌س مت‌توس عه‌‌‌‌‌‌تیه دا‌‌یموج ود‌ب را‌‌‌ماتیتص م‌‌دهن ده‌‌نشان‌یتمرکز‌مل

‌است.‌یاسیاقدام‌س‌ای‌یساز‌ینظام‌،یاقتصاد

‌ها‌ایده
و‌کارکنان‌‌یدیو‌تول‌یقاتیهای‌تحق‌گروه‌،یاسیمشاوران‌س‌ن،یاز‌قوان‌یا‌مجموعه‌ها‌دهیا

‌در‌دستر ‌هر‌کشور‌هستند.‌ینظام
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 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

‌تعریف‌مکانیک

‌کشور.‌کی‌یاسیس‌یها‌بهجن‌دولت

‌عروسک
‌ی  ر‌یتوس ط‌کش ور‌د‌‌‌یادی ‌آن‌تا‌ضد‌ز‌استیشود‌که‌س‌گفته‌می‌یعروسک‌به‌کشور

‌.شود‌کنترل‌می
‌کشورهاست.‌نیتعامل‌ب‌یپلماسید‌دیپلماسی

تنش‌

‌جهانی
‌است.‌سن ینکشورها‌چقدر‌‌نیدهد‌جو‌ب‌یاست‌که‌نشان‌م‌یاریمع‌یتنش‌جهان

جنگ‌

‌داخلی

در‌‌آمی زی‌‌مس المت‌‌ض ل‌‌راهش ود‌و‌‌‌ یتقس ‌‌کیدئولوژیا‌لیبر‌اسا ‌دلا‌یکشور‌یوقت

‌آغاز‌خواهد‌شد.‌یدستر ‌نباشد،‌جنگ‌داخل

‌.کرداشغال‌خواهد‌آن‌زمین‌را‌آورد،‌‌دست‌بهرا‌‌غیرخودی‌نیزم‌یکشور‌یوقت‌اشغال

آژانس‌

‌اطلاعاتی
‌است.‌یو‌اسا ‌شبکه‌جاسوس‌هیپا‌یآژانس‌اطلاعات

 های بازی جنگ در بُعد تولید تعر ف مکانی، -5جدول 

‌تعریف‌مکانیک

‌کشورها‌مبادله‌کرد.‌نیتوان‌ب‌منابع‌را‌می‌تجارت

‌است.‌ی رور‌ینظام‌یهمه‌واضدها‌یبرا‌یکشت‌ای‌زاتیتجه‌دیتول‌تولید

‌ساخته‌شوند.‌کشورهاهستند‌که‌ممکن‌است‌در‌‌یثابت‌یها‌ییدارا‌وسازها‌ساخت‌وساز‌ساخت

‌است.‌یرزم‌یواضدها‌ی رور‌وجز‌زاتیتجه‌تجهیزات

‌سوخت
‌ازجمل ه‌‌یاضتراق ‌‌یب ا‌موتوره ا‌‌‌هینقل‌لیکارکرد‌وسا‌یاست‌که‌برا‌یسوخت‌منبع

‌است‌ازیها‌مورد‌ن‌یو‌کشت‌ماهایها،‌مخازن،‌هواپ‌ونیکام

 های بازی جنگ در بُعد ت قیق و توسعه، تکنولوژی تعر ف مکانی، -6جدول 

‌تعریف‌مکانیک

‌است‌ازین‌قاتیها‌به‌تحق‌یباز‌کردن‌قفل‌ ناور‌یبرا‌تحقیقات

‌یآور‌ ن

‌نظام‌پیاده

‌نظ ام‌‌پی اده‌و‌‌بخشد‌یرا‌بهبود‌م‌نظام‌پیاده‌زاتیو‌تجه‌حاتیرا‌که‌تسل‌ییها‌ی ناور

‌.بخشد‌یرا‌باز‌کرده‌و‌بهبود‌م‌ژهیو‌یروهایو‌ن‌زهیمکان‌،یموتور

‌گروه‌ی ناور

‌یبانیپشت
‌.بخشند‌یرا‌بهبود‌م‌یبانیپشت‌یها‌همه‌انواع‌گردان‌و‌ها‌ی ناور‌

س بک‌ت ا‌  و ‌‌‌‌‌یتان ک،‌از‌شاس ‌‌‌یه ا‌‌که‌قفل‌انواع‌و‌مدل‌یقاتیتحق‌یها‌ی ناور‌ ناوری‌زرهی
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‌تعریف‌مکانیک

‌.کنند‌یها‌را‌باز‌م‌انواع‌آن‌نیو‌همچن‌نیسن 

‌توپخانه
‌ییه وا‌،‌ د‌ دتانکتوپخانه‌‌ازجملهکه‌قفل‌انواع‌توپخانه‌‌یقاتیتحق‌یها‌ی ناور

‌بخشد‌یرا‌باز‌کرده‌و‌بهبود‌م‌یو‌موشک

‌نیدکتر

‌نیسرزم

:‌جنگ‌متحرو،‌قدرت‌آتش‌برت ر،‌نقش ه‌نب رد‌‌‌‌نیزم‌نیاز‌چهار‌درخت‌دکتر‌یکی

‌.یبزرگ‌و‌ضمله‌جمع

‌ییایدر‌یروین
‌ییایردریز‌نیو‌همچن‌دیجد‌یها‌یکشت‌یها‌که‌انواع‌و‌کلا ‌یقیتحق‌یها‌ی ناور

‌.بخشند‌یبهبود‌م‌ییایتهاجمات‌در‌یونقل‌را‌برا‌و‌ضمل‌کنند‌یرا‌باز‌م

‌ییایدر‌نیدکتر
تج ارت‌و‌ضمل ه‌‌‌‌تی ‌:‌وج ود‌ناوگ ان،‌ممنوع‌‌ییای ‌در‌نیاز‌سه‌درخت‌دکتر‌یکی

‌. اهیپا

‌نیروی‌هوایی
:‌س بک،‌‌بخش ند‌‌یبهبود‌م ‌‌ای‌کنند‌یرا‌باز‌م‌مایکه‌قفل‌تمام‌انواع‌بدنه‌هواپ‌‌ی ناور

‌.جت‌شرانهیپ‌نیو‌همچن‌نیسن ‌ایمتوسط‌

‌ییهوا‌نیدکتر
نب رد‌و‌‌‌دانی ‌م‌یبانیپش ت‌‌ک،یاس تراتژ‌‌دی ‌:‌تخراییهو‌نیاز‌سه‌درخت‌دکتر‌یکی

‌.یاتیعمل‌یکپارچ ی

‌یمهندس
(،‌یرمزن  ار‌‌و،ی ‌راد‌وتر،ی)کامپ‌کیالکترون‌یمرتبط‌با‌مهندس‌یقاتیتحق‌یها‌ی ناور

‌.یاتم‌قاتیها‌و‌تحق‌موشک

‌ نعت

‌بخش د،‌‌یه ا‌را‌بهب ود‌م ‌‌‌‌و‌ضج ‌همه‌کارخانه‌دیکه‌بازده‌تول‌یقیتحق‌یها‌یورا ن

را‌ب از‌ک رده‌و‌بهب ود‌‌‌‌‌یمص نوع‌‌یه ا‌‌ش اهیو‌پالا‌بخشد‌یمنابع‌را‌بهبود‌م‌یضفار

‌.بخشد‌یم

 افزار جنگهای بازی جنگ در بُعد ارتش و  تعر ف مکانی، -7جدول 

‌تعریف‌مکانیک

‌.و‌باید‌وارد‌میدان‌شد‌ستین‌یکا ‌یپلماسید‌یوقت‌جنگ

‌یواضدها

‌ینیزم

‌ین ‌یمستقر‌و‌عر ه‌شوند‌تا‌جن گ‌زم‌‌د،یتول‌،یطراض‌دیارتش‌با‌یهمه‌اجزاوه‌راب

‌.انجام‌شود

‌ینیجنگ‌زم
اس ت‌ک ه‌از‌‌‌‌نب رد‌‌واض دهای‌ب ه‌‌‌ی رمانده‌یها‌گروه‌صیشامل‌تخص‌ینیجنگ‌زم

‌.شوند‌و‌قلمرو‌را‌تصرف‌کنند‌ریدشمن‌درگ‌یها‌توانند‌با‌ارتش‌یآن‌م‌قیطر

‌بخش‌طرا 

 .کرد‌دهی‌سازمانرا‌گردان‌به‌گردان‌‌ها‌آندهد‌تا‌‌یلشکرها‌اجازه‌م‌یطراض

ت ا‌در‌‌‌نن د‌یو‌آم وزش‌بب‌‌ش ده‌‌استخدام‌دیشده‌با‌یطراض‌یارتش‌لشکرها‌زیر‌برنامه

‌.مستقر‌شوند‌دانیم
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 مطالعات دفاع مقدس و نبردهای معاصر یعلم هینشر

 السلام( امام حسین )علیه افسری و تربیت پاسدارینشریات علمی دانشگاه 

‌تعریف‌مکانیک

گروه‌

‌ی رمانده

خ ا ‌‌‌فیوظ ا‌‌یبرخ ‌‌نی ی‌تع‌یبرا‌ی(‌ رماندهیها)گروهلشکرها‌در‌‌دهی‌سازمان

‌.است‌ی رورها‌‌به‌آن‌نیمانند‌تمر

 رمان ده‌م اهرتر‌‌‌‌کی ‌در‌  ورت‌وج ود،‌توس ط‌‌‌‌‌ت وان‌‌یرا‌م‌ی رمانده‌یها‌گروه

‌.کرد‌تیهدا

‌.کند‌می‌پذیر‌امکاننقش‌خا ‌‌کیخودکار‌لشکرها‌را‌در‌‌تیریطر ‌نبرد‌مد‌طر ‌نبرد

‌یها‌کیتاکت

‌یرزم

‌نی ی‌س اعت‌تع‌‌24نبرد‌و‌بعد‌از‌هر‌‌یهر‌دو‌طرف‌در‌ابتدا‌یبرا‌یرزم‌یها‌کیتاکت

‌.شوند‌یم

‌یکشت
‌کی ‌و‌‌دیتول‌،یبه‌طراض‌ییایدر‌یها‌تیانجام‌مأمور‌یبرا‌ییایدر‌یروین‌اجزای‌همه

‌.دارند‌ازین‌ییایدر‌ اهیپا

‌ییایجنگ‌در
‌ش ده‌‌دادهها‌اختصا ‌‌که‌به‌ناوگان‌یتیدستورات‌مأمور‌قیعمدتاً‌از‌طر‌ییاینبرد‌در

‌.شود‌خا ‌انجام‌می‌ییایو‌در‌مناطق‌در

‌هواپیما
‌  اه‌یپا‌کی ‌و‌‌دی ‌تول‌،یب ه‌طراض ‌‌‌ییه وا‌‌های‌مأموریتانجام‌‌یبرا‌ییهواهای‌‌بال

‌.دارند‌ازین‌ییهوا

‌ییجنگ‌هوا
در‌ای ن‌‌‌.اس ت‌‌کیدر‌من اطق‌اس تراتژ‌‌‌ییه وا‌‌یه ا‌‌شامل‌استقرار‌بال‌ییجنگ‌هوا

‌شود.‌هوایی‌انجام‌می‌های‌مأموریتمناطق‌استراتژیک،‌

‌تجربه

از‌‌یام ا‌برخ ‌‌‌د،آی ‌‌یعم دتاً‌در‌ط ول‌جن گ‌و‌آم وزش‌ب ه‌دس ت‌م ‌‌‌‌‌‌‌‌(XP)‌تجربه

ان واع‌و‌‌‌ج اد‌یا‌یب را‌‌تجرب ه‌ت وان‌از‌‌‌یکنن د.‌م ‌‌‌یمکسد‌تجربه‌‌زین‌یمل‌یها‌کانون

‌استفاده‌کرد‌یبند‌ یتقس‌یها‌قالد

و‌‌یدگییسا

‌ضوادث
‌ضمله‌مداوم‌کی‌درنتیجه‌زاتیاز‌دست‌دادن‌تجه

‌.ددارن‌تأمینبه‌‌ازیعملکرد‌ن‌یبرا‌ینظام‌یهمه‌اجزا‌کیلجست

‌.است‌ازین‌یانسان‌یرویها‌به‌ن‌بخش‌تیجذب‌و‌تقو‌یبرا‌نیروی‌انسانی

‌یا‌بمد‌هسته
مقاب ل‌‌‌ط رف‌‌ب ه‌‌نیس ن ‌‌یه ا‌‌دیس ‌آ‌واردکردن‌یتوان‌برا‌یرا‌م‌یا‌هسته‌یها‌بمد

‌.استفاده‌کرد

 های بازی جنگ در بُعد نقشه تعر ف مکانی، -8جدول 

 تعریف مکانيک

‌.شده‌است‌ یمختلف‌تقس‌یها‌مناطق‌محدود‌با‌مشخصات‌اندازهنقشه‌به‌ نقشه
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 تعریف مکانيک

 استان
خ ا ‌هس تند‌و‌امک ان‌‌‌‌‌نیزم ‌‌کی ‌‌یه ا‌دارا‌‌نقشه.‌استان‌ یتقس‌ترین‌اجزای‌کلی

‌.کنند‌یرا‌ راه ‌م‌وسازها‌ساخت

 عوارض

 زمين()

‌،ینظ ام‌نیروه ای‌‌‌یرا‌برا‌ییها‌ها‌و‌مجازات‌تیممکن‌است‌محدود‌ینیزمعوارض‌

‌.اعمال‌کند‌تجهیزات‌شیاقدامات‌و‌ رسا

 وهوا آب
‌شیاق دامات‌و‌ رس ا‌‌‌،یتحرک ات‌نظ ام‌‌‌یرا‌ب را‌‌ییها‌مهیممکن‌است‌جر‌وهوا‌آب

‌.اعمال‌کند‌تجهیزات

ها یا  ایالت

 کشورها

را‌‌وس ازها‌‌س اخت‌ه ا‌امک ان‌‌‌‌ان د.‌دول ت‌‌‌شده‌لیچند‌استان‌تشک‌ای‌کیها‌از‌‌التیا

‌.کنند‌یرا‌ راه ‌م‌یانسان‌یرویکنند‌و‌منابع‌و‌ن‌ی راه ‌م

 های بازی سبک
دهد، در  کد  که نشان دادب شدب است، هر باز کند با توجه به کارها د که انجام مد طور همان

گیرد. با استاادب از راهبردهای موجود در بازی، هر سب، بازی به  کد  های بازی قرار مد از سب،

 شود  از راهبردهای قابه انجام در بازی نگاشت مد
 راهبردهای سب، بازی -9جدول 

 راهبرد متناظر موجود در سيستم سبک بازی بازیکنان مورد آزمایش

‌راهبرد‌تهاجمی جویان  مبارزه

‌مدیریت‌منابع کاميابی طلبان

‌عملیات‌اطلاعاتی کاوشگران

‌اتحاد‌با‌سایرین اجتماع طلبان

ها را  ا ا سب، بازی دنوع بهبارته، با د  ةهای بازی متااوت در پرسشنام پس از شناسا د سب،

های موجود در بازی ترجمه کرد. به  در بازی جنگ مورد نظر نگاشت کردب و ون را به مکانی،

رفتاری از باز کا که  صورت بهدر بخش قبه را  شدب دمعرفا ا منظور هرکدام از راهبردهای 

 توان تشر ح کرد  ز ر مد صورت بهتواند در بازی از خود نشان دهد،  مد

به ا ا معند که باز کا در ا ا نو  راهبرد سعد دارد تا در اولیا  راهبردهای تهاجمی: -

با دشما شدب و به هر قیمتد به پیروزی در جنگ دست  ابد  یارع تمامفرصت وارد جنگ 

 .)متناظر با سب، بازی قاته(
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شود که در ون باز کا سعد  به راهبردها د گاته مدراهبردهای عملیات اطلاعاتی:  -

ارد تا با ا جاد کمتر ا خسارت برای خود و کشور مورد تخاصح، به پیشروی در مرزهای د

ون بپردازد و ون را تصرف کند.  ا ا نکه قبه از هر حمله، با توان نیروهای اطلاعاتد خود 

 شدب کشفبیشتر ا اطلاعات از وضعیت عوارض طبیعد، نارات، تجهیزات و سا ر اطلاعات 

 .بهتر ا حمله ومادب کند از دشما، خود را برای

اول از جنگ دوری کند  ةکند در وهل در ا ا راهبرد باز کا سعد مد راهبردهای اتحاد: -

طرفد خود را حاظ کردب و با سنجش وضعیت  کند بد اما در صورت وقو  جنگ، سعد مد

جنگ  های ها پیمان ات اد ببندد تا با استاادب از مت د ا خود، هز نه طرفیا قدرتمندتر، با ون

را برای خود و سا ر مت د ا کمتر کردب و در زمان کمتری به پیروزی دست  ابد. در ا ا 

 .بیا سا ر مت د ا تقسیح خواهد شد یعتاًطبراهبردها امتیازهای کس  شدب توسط باز کا، 

کند از جنگ  در ا ا نو  راهبرد، باز کا ابتدا سعد مد راهبردهای مدیریت منابع: -

امکان نیروهای مسلح، دفاعد، اطلاعاتد، لجستی،، منابب طبیعد و سا ر دوری کردب و تا حد 

های اصلد بازی جنگ خود را تقو ت کردب و در کمال قدرت و با بیشتر ا میزان  مکانی،

خود را تسلیح  یزود بهکشور دشما  معمولاًاقتدار، دشما را شکست دهد. در ا ا سنار و 

خواهد شد. البته ا ا راهبرد نیاز به زمان بیشتری  جلوگیری یارع تمامخواهد کرد و از جنگ 

گذاری باز کا در ون بیشتر خواهد  نسبت به سا ر راهبردها خواهد داشت و میزان سرما ه

 .بود، اما شانس موفقیت بالاتری نسبت به راهبردهای د گر دارد

 ها داده لیوتحل هیتجز

 (کنترل رقابلیغو  کنترل قابل) موردعلاقهمتغیرهای 
و  1«5ها د از وها قل »یستح بازی جنگ س ةا ا وزما ش به دلیه ماهیت بسیار پیچید در

نمونه مشخص  عنوان بههای هوش مصنوعد در سنار وهای م تمه، ا ا بازی  دخالت تصمیح

هستند، اما در ا ا پ وهش سعد شدب است  دنیب شیپ رقابهیغگرد د. در ا ا بازی بسیاری از شرا ط 

 

1 Hearts of Iron V 
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تا شرا ط  گرفته شوند در نظرهای صورت گرفته، متغیرها د ثابت  زما شتا حد امکان در و

 از  اند عبارتکنندگان  کسان باشد. ا ا شرا ط  وزما ش تا حد امکان برای شرکت

شود  در ا ا وزما ش تمامد باز کنان با کشور ولمان بازی  کشوری که با ون بازی شرو  مد. 1

و نیروی انساند، همسا گان، وضعیت مت د ا و سا ر شرا ط های قدرت  کنند تا اِلمان را شرو  مد

 برای باز کنان از ا ا نظر  کسان باشد.

هدف نها د  به تمامد باز کنان گاته شد در ا ا وزما ش هدف نها د فتح لهستان و مت د . 2

کردن  ، کشور د گر است. شرط موفقیت نها د در ا ا تست ا ا دو شرط هستند که باز کنان 

 تخا  راهبرد رسیدن به ا ا دو هدف، از وزادی عمه برخوردار است.در ان

ساعت زمان دارند تا به اهداف اراله شدب برسند. در  دوزمان بازی  تمامد باز کنان حداکثر  .3

، «خوردب شکست»صورت اتمام زمان، بازی در همان وضعیت رصد شدب و  کد از سه وضعیت 

 گیرند. قرار مد« پیروز شدب»و « نشدبتعییا تکلیف »

اند و  قبلد از ا ا بازی نداشته ةوماری تجرب ةقبلد بازی  تمامد باز کنان در ا ا جامع ةتجرب -4

تا از ا ا  اند را تجربه کردب ساعته حینتنها توسط م قق وموزش دادب شدب و سپس  ، مرحله تست 

 کنندگان مشابه باشد. نظر نیز شرا ط وزما ش برای شرکت

ت هوش مصنوعد و پو ا د بازی در تغییهر متغیرههای ا ها وزمها ش، متغیرههای      علاوب بر دخال

هسهتند و   کنتهرل  رقابهه یغنیز از بعُد جامعه وماری در ا ا وزما ش وجود دارنهد کهه    دکنترل رقابهیغ

 .های و ندب باشد تواند پیشنهادی برای ت قیق ت لیه ا ا متغیرها مد

همهیا   قهاً یدق، به ا ا معند که ممکا است فردی کنندگان های مشابه توسط شرکت بازی ةتجرب

ههای راهبهردی  ها نظهامد را بها اههداف        ههای مشهابه در سهب،    بازی را بازی نکردب باشد، اما بهازی 

ههای   سرگرمد و  ا هر هدف د گری، تجربه کردب باشد و به همیا دلیه، نسبت به فردی کهه بهازی  

 رای رسیدن به اهدافش برتری نسبد داشته باشد.سب، مشابه را انجام ندادب است، در پیشبرد بازی ب

های متااوتد نسهبت   پذ ری افراد جامعه وماری، به ا ا شکه که برخد از افراد با سب، وموزش

توان از فیلترها د که در ا ا وزما ش  دهند و تمام افراد را نمد ها واکنش نشان مد به وموزش سیستح

هها را در فرا نهد پها ش حهذف کههرد.      انهد، بررسهد کهرد و برخهد از ون     مهورد بررسهد قهرار گرفتهه    

ههای   تواننهد استرات  سهت   در فیلترههای ا ها وزمها ش، مهد     شهدب  حهذف ، برخد از افراد گر د انیب هب
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تری نسبت به ونچه در ا ا ت قیق انجام شدب  های بیشتر  ا متااوت ای باشند که نیاز به وموزش بالقوب

انهد،   شهدب دوم وارد  ةاست داشته باشند. با همیا استدلال، افرادی که در تست اولیه به تسهت مرحله  

میزان وموزش  کساند از سیستح نداشته و برخد از افراد، نسبت به برخد د گر برتری نسبد خواهند 

 داشت.

به ا ا معند که ؛ است کنترل رقابهیغسب، بازی و سب، تاکر راهبردی افراد جامعه وماری نیز 

برتهری  گذاشته شدب، سب، بازی خاصد نسبت به سهب، بهازی د گهری     اهدافممکا است برای 

واضح است که هدف فتح کشهور لهسهتان بهرای فهردی کهه سهب، بهازی         مسلماًنسبد داشته باشد. 

تری است. به همهیا   طل  دارد، هدف مناس  تهاجمد دارد، نسبت به فردی که سب، بازی اجتما 

طرف در ا ا وزما ش قرار دادب  دلیه سعد شدب است  ، هدف د گر  عند ات اد با  ، کشور بد

های راهبردی و سب، بازی خود در ا ا وزما ش استاادب  ها نیز بتوانند از مهارت ا ر سب،شود تا س

تر ون مستلزم ت قیقات وتد  سازی شدب است که نتا   دقیق کنند، اما ا ا فرض نیز  ، فرض سادب

 است.

نار از اعضای شاغه در پارک علح و فناوری دانشگاب بهشتد کهه در  کهد    20در ا ا وزما ش 

 ةهای موبا لد و کامپیوتری هستند، تست پرسشنام های مستقر در ون مشغول ساخت بازی رکتاز ش

هها جهزو    ناهر از ون  هشهت ناهر،   20ها شناسا د شد. از ا ها   ون  بارته را تکمیه کردب و سب، بازی

ناهر از   چههار طلبان و  سه نار جزو اجتما طلبان،  ها کامیابد پن  نار از ونجو ان،  سب، بازی مبارزب

 ها جزو سب، کاوشگران بودند. ون

،  یه ترت ا ه ا بهه اول را با موفقیت به اتمام برسانند و  ةنار توانستند تست مرحل 12نار،  20از ا ا 

سنجد نسبد  ها د برای ص ت بعدی وزما ش بودند )به ا ا دلیه که حداقه ةواجد شرا ط در مرحل

ناهر   12را تها حهد امکهان قابهه اسهتناد دانسهت(. از       بود تا بتوان نتها   وزمها ش    ازیموردناطلاعات 

ناهر از   دونار از اجتما  طلبهان و   سهطلبان،  سه نار از کامیابدجو ان،  نار از مبارزب چهارماندب،  باقد

 کاوشگران بودند.
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 ها به دست ومد  دوم، نتا   ز ر از ت لیه بازی ون ةپس از انجام تست مرحل
 ها دادب هیوت ل ه تجز -10جدول 

‌بازیکن
 تح‌

‌لهستان

متحد‌

‌کردن

منابع‌

‌نهایی

سوخت‌

‌نهایی

نیروی‌

‌انسانی

سایز‌

‌لشکر

تحقیق‌و‌

‌توسعه

واضد‌

‌اطلاعاتی

‌1‌3‌1‌2‌2‌1‌3‌2‌1جو‌‌مبارزه

‌2‌2‌3‌1‌2‌2‌2‌1‌2جو‌‌مبارزه

‌3‌3‌1‌1‌1‌2‌3‌2‌2جو‌‌مبارزه

‌4‌1‌1‌1‌1‌2‌2‌1‌2جو‌‌مبارزه

‌1‌3‌3‌2‌3‌3‌2‌2‌2کامیابی‌طلد‌

‌2‌3‌2‌3‌2‌3‌2‌2‌2کامیابی‌طلد‌

‌3‌2‌2‌2‌2‌2‌3‌3‌3کامیابی‌طلد‌

‌1‌2‌3‌2‌1‌2‌2‌1‌2طلد‌‌اجتماع

‌2‌3‌3‌2‌2‌1‌1‌2‌2طلد‌‌اجتماع

‌3‌1‌3‌2‌2‌1‌2‌2‌1طلد‌‌اجتماع

‌1‌1‌1‌3‌2‌2‌2‌3‌3کاوش ر‌

‌2‌2‌3‌2‌2‌1‌1‌3‌3کاوش ر‌

( به معند متوسط  ها عهدم تعیهیا    2عدد )( به معند خیلد ز اد  ا موفق، 3در جدول فوق، عدد )

 ( به معند شکست  ا مقدار ضعیف است.1عدد )  تکلیف نها د،

 گیری ب ث و نتیجه

بودب و با استاادب از   دشناسا قابههای قبه، در بازی  در بخش شدب دمعرفهرکدام از راهبردهای 

های  است. جدول ز ر میزان استاادب از مکانی، دابیدست قابههای خاصد توسط باز کا  مکانی،

دستیابد به راهبردهای  برایاصلد موجود در بازی )خیلد ز اد، ز اد، متوسط، کح، خیلد کح( را 

 .دهد سادب نشان مد صورت بهفوق 
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 ها دادب هیوت ل ه تجز -11جدول 

 تهاجمی 
عمليات 

 اطلاعاتی
 مدیریت منابع اتحاد

‌متوسط‌خیلی‌زیاد‌زیادخیلی‌‌متوسط سياست

‌زیاد‌متوسط‌ک ‌زیاد توليد

‌خیلی‌زیاد‌متوسط‌خیلی‌زیاد‌ک  تحقيق و توسعه، تکنولوژی

‌زیاد‌متوسط‌متوسط‌خیلی‌زیاد افزار جنگارتش و 

‌زیاد‌متوسط‌خیلی‌زیاد‌متوسط نقشه و عوارض

توان نتیجه گرفت که برای هر  با توجه به نتا   جدول بخش قبه و با نگاهد به جدول فوق، مد

جهو   مثال، برای سب، مبارزب طور بهسب،، برخد راهبردها نسبت به راهبردهای د گر اولو ت دارد. 

قهرار   توجهه  مهورد گیهرد، راهبردههای ارتهش و تولیهد بیشهتر       مهد   که سب، بازی تهاجمد را پهیش 

خواهد با حداکثر توان تهاجمد بازی را پیش بهردب   جو مد به ا ا دلیه که باز کا مبارزب ؛رندگی مد

و به اهداف خود برسد. با توجهه بهه طبیعهت متعهادل بهازی و م هدود ت منهابب و زمهان کهه در ون          

تواند از تمامد راهبردهها در  ه، مقطهب زمهاند و بها منهابب        سازی شدب است،  ، باز کا نمد شبیه

دی مانند نیروی انساند، سوخت، منابب طبیعد و... استاادب کنهد. درسهت ماننهد دنیهای واقعهد      م دو

؛ های موجود به ن و حهداکثری اسهتاادب کنهد    تواند از تمامد راهبردها و دکتر ا هیچ کشوری نمد

هها در اختیهار    نها هت در اختیهار کشهورها و حکومهت     که اشارب شد، منابب و زمان بد طور همانز را 

های متااوت، نسبت بهه   های مختلف و با ا دلولوژی برخد راهبردها در زمان و مکان عتاًیطبست و نی

 کنند. برخد د گر ارج یت پیدا مد

و علهه اتخهاذ ا ها راهبردهها نسهبت بهه        شدب هیت لم قق  ازنظردر ا ا بخش، تمامد راهبردها 

 ها شرح دادب شدب است  سب، بازی ون

افهزار، تولیهد    ارتهش و جنهگ   شهدب  استاادباصلد   )تهاجمد(  مکانی، جو مبارزبسب، بازی . 1

 ونهای قبلهد بهه    و اطلاعاتد که در بخش انجو، طبق مشاهدات م قق در سب، بازی مبارزب است.

دهنهد در بهازی بها اسهتاادب از      پرداخته شد، مشخص شد که باز کنان دارای ا ا سب،، ترجیح مهد 

حهداکثری از تهوان نظهامد     ةبخش تولید خود را جهت اسهتااد  عاً رسامکاناتد که در اختیار دارند، 
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بخهش   دوای کهه در بهازی دارد، در    با ارتقهای زودهنگهام درخهت توسهعه     مسئلهتقو ت کنند. ا ا 

 گیرند. های تولید نظامد بیشتر ا تمرکز از باز کا را مد نیروی نظامد و کارخانه

زمان، بیشتر ا نیروی نظهامد ممکها را تولیهد     خواهد در کمتر ا جو مد درواقب باز کا مبارزب

افهزار   منطقد است که جنهگ  کاملاًبرسد. به همیا دلیه  رودرروکردب و به پیروزی از طر ق جنگ 

پهیش گیهرد.  کهد    در راهبهرد اصهلد را با هد     دوو سا ز ارتش خود را افزا ش دهد. به ا ا منظور، 

نظامد و د گری، تمرکز بر افزا ش  یها خانهکارتمرکز بر بخش تولید جهت افزا ش ظرفیت تولید 

 جمعیت و از طر ق ون، افزا ش نیروی نظامد است.

درسهت گهام    یهها  انتخها  و بها   ددرسهت  بهه جو بتواند در ا ا مسیر  باز کا مبارزب که ددرصورت

دسهت پیهدا    شهدب  ایهی تعنظامد  ، قدرت برتر در منطقه باشد و به اههداف   ازنظرتواند  بردارد، مد

 کند.

، بهه  شدب انجاماز رفتار ا ا سب، از باز کنان ا ا است که در وزما ش  شدب مشاهدب ضعف نقطه

کردن بههر روی مت ههدتمرکههزی د گههر باز کنههان جههو،  بههاز کا مبههارزب چهههاربههاز کا از   هه،جههز 

کشورهای د گر نداشتند. همچنیا ا ا سب، باز کنان توجه ز ادی بهه منهابب سهوخت خهود نشهان      

چنداند نداشتند. نتیجه ا نکهه   ةشد ربیذخبازی منابب سوخت  یانتها، در ها ونتمامد  باً تقرندادند و 

ز هرا  ؛ ههح مهد ر ت منهابب اسهت     مههح دارد و ون  ضعف نقطهجو در بازی جنگ،  ،  سب، مبارزب

افزار نظامد و افزا ش سا ز لشگر، مانب از ون شدب تها در مهدت    روی تولید جنگ ازحد شیبتمرکز 

 ها توجه خاصد نشان دهد. سا ر حوزب ، بهشدب اییتع

ت قیهق و توسهعه    ،اصهلد اسهتاادب شهدب     مکانی، طل  )مد ر ت منابب(  . سب، بازی کامیابد2

های مختلف بازی، سعد در  بخش ةسو  همه شبردیپطل  در ا ا وزما ش با  باز کنان کامیابد است.

اهدب بازی ا ا دسته از کهاربران،  و مش شدب یگردووررسیدن به هدف خود داشتند. بنا بر اطلاعات 

مکانیه،   بهاً  تقرهای بازی برای ا ا سب، مهح جلهوب کهردب و    به جز بخش سیاست، سا ر مکانی،

توان شناسا د کرد که طبق ون، به ا ا باز کنان راهبردی اصلد اطلاق کرد. به همیا  خاصد را نمد

خواهند در  طلبان است که مد میابدراهبرد اصلد کا دطورکل بهتوان گات ت قیق و توسعه  دلیه مد

 اکثر موارد، منابب بیشتری را به خود اختصا  دهند.
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دهد  اند که نشان مد بیشتر ا درصد موفقیت در انجام هدف اصلد را داشته کنان بازا ا سب، 

تر ا  تواند درصد موفقیت را بالا ببرد. هرچند در نظر اول ا ا حالت بهینه توجه به امور مختلف، مد

است که توجه بهه ون   ضعف نقطهالت سب، بازی برای ا ا وزما ش است، اما از دو منظر دارای ح

 ةباشد. نکته  تأمه قابهتواند  در م یط کامپیوتری، مد شدب یساز هیشبدر دنیای واقعد نسبت به دنیای 

رسیدن به هدف نها د نسبت به سها ر   برایطلبان  اول ا ا است که زمان صرف شدب توسط کامیابد

 عند با وجود موفقیت بیشتر نسبت به سا ر باز کنان، ا ا سب، ؛ واض د بیشتر بود طور بهباز کنان 

را صرف پیشرفت در امور مختلف بازی کردند و با توجه به م دود ت  دتوجه قابهباز کنان زمان 

اسهت. ا ها    ازیموردنهای مختلف  رفت در شاخهزمان بیشتری برای پیش عتاًیطبدر منابب داخه بازی، 

 ، حالت مطلو  نیست و در شرا ط خا  جغرافیا د سیاسد، گاهد طولاند شهدن   لزوماًحالت 

 تواند نتا   مطلوبد را به دست ندهد. در  ، جنگ، مد هح ونزمان رسیدن به هدف 

ت در دنیهای  دوم در خصو  ا ا سب، بازی، توجه کمتر نسبت به سیاست است. سیاسه  ةنکت

 درواقهب افتهد.   سازی کامپیوتری اتااق مد از حالتد است که در  ، شبیه تر کنندب اییتعواقعد بسیار 

لذا با توجه به م دود ت  ؛ستنیپذ ر  امکان عملاًها  بدون توجه به سیاست، پیشرفت در سا ر حوزب

ا مکانیه،،  ه،   سهازی کهامپیوتری، توجهه کمتهر بهه ا ه       سازی روابط انسهاند در  ه، شهبیه    شبیه

 شود. د گر در خصو  ا ا باز کنان م سو  مد ضعف نقطه

 سیاست اسهت.  در ا ا سب،، اصلد استاادب شدب  مکانی، طل  )ات اد(  . سب، بازی اجتما 3

شد، ا ا سب، باز کنان با تکیه و تمرکز بسیار بالا روی سیاسهت، سهعد    بیند مد که پیش طور همان

مهیا  نش و با استاادب از قدرت مت د ا خود، بهه ههدف برسهند. بهه ه    در ا ا دارند که با کمتر ا ت

های سیاسد تمرکز کردب و با کشهورهای   طل ، از ابتدا روی دکتر ا دلیه باز کنان با سب، اجتما 

مکانی، بازی، وقتد پیمان ات اد  بنا بربندند.  منطقه، پیمان ات اد مد خصو  بهقدرتمندتر جهان و 

شهود.   وور مهد  شود، شرکت در جنگ با کشور سوم برای کشور مت د الهزام  بیا دو کشور بسته مد

البته شرط اصلد ون ا ا است که کشوری که با ون ات اد بسته شدب است، از قبهه بها کشهور مهورد     

طل  بهود،   ها اجتما  مخاصمه پیمان ات اد نبسته باشد. باز کنان در ا ا وزما ش که سب، بازی ون

با کشور ا تالیا و مجارستان، به لهستان حمله کنند. البته فقط  ، مهورد   نمت دشدسعد کردند تا با 
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به نیروهای نظهامد خهود توجهه     کنان بازبه پیروزی ختح شد. ت لیه م قق ا ا است که ا ا سب، 

 کنند. خاصد ندارند و بیشتر بر قدرت مت د ا خود تکیه مد

سیاسهت، ت قیهق    شهدب  اسهتاادب اصهلد    مکانیه،  سب، بازی کاوشگر )عملیات اطلاعهاتد(  . 4

ههای   سب، باز کا کاوشگر در ا ا وزما ش، توانست بها تمرکهز بهر شهاخه     توسعه، عوارض است.

هها د کهه در بهازی     سیاست، ت قیق و توسعه و واحدهای اطلاعاتد، اشراف خود بهر کلیهت اتاهاق   

، موفهق نشهدند بهه     ، از کساند که دارای ا ا سب، بهازی بودنهد   افتد را بالا ببرد. هرچند هیچ مد

ها سب، بازی بسیار خاصهد نسهبت بهه سها ر      هدف اصلد بازی  عند شکست لهستان برسند، اما ون

باز کنان د گر داشته و کمتر ا درگیری نظامد بها لهسهتان را مهد ر ت کردنهد. بهه ا ها معنهد کهه         

 ةکمتر ا هز نای و عملیات اطلاعاتد،  کرد تا با اشراف بر اوضا  منطقه باز کا کاوشگر تلاش مد

توجهه کمتهر بهه بخهش تولیهد و سها ز لشهکر و         احتمالاًممکا را برای خود در جنگ مت مه کند. 

همچنیا ضعف در مد ر ت منابب، مانب از ا ا شهدب بهود کهه چنهیا باز کنهاند بتواننهد  ه، حملهه         

کمهد  سهازی  ه، عملیهات اطلاعهاتد      سازی کننهد. همچنهیا پیهادب    عیار و فتح لهستان را پیادب تمام

 بیشتری در بازی دارد. ةتر از سا ر فنون جنگد در ا ا بازی است و نیاز به تجرب ب پیچید

واضح در سب، بازی ا ا نو  افراد، ا ا بود که چنیا باز کناند از جنگ چندان ممانعت  ةنکت

کردند )برعکس اجتما  طلبان( اما مباحهث کلاسهی، مربهوط بهه جنهگ و سهاخت ابزارههای         نمد

توان نتیجه گرفهت در ا ها    مانند تانگ و تان، و...، برا شان چندان جذا  نبود. مد جنگد معمول

تر بهودن عملیهاتد کهه     های اطلاعاتد و پیچیدب در سیستح کندوکاوتر  حالت، به دلیه ماهیت جذا 

تر است، برای باز کناند که چنیا سهبکد   ها پررنگ نقش مد ر ت چند ا سنار وی مختلف در ون

 اند. بردب  تر بودب و به همیا جهت به ا ا طر ق مسیر بازی را پیش   را دارند جذا

 پیشنهادات

 ای کرد  توان به مساله ز ر توجه و  ب پیشنهاد برای ت قیقات وتد، مد عنوان به

علاوب بر دخالت هوش مصنوعد و پو ا د بازی در تغییهر متغیرههای ا ها وزمها ش، متغیرههای      

هسهتند و   کنتهرل  رقابهه یغامعه وماری در ا ا وزما ش وجود دارنهد کهه   عد جنیز از بُ دکنترل رقابهیغ

 های و ندب باشد  تواند پیشنهادی برای ت قیق ت لیه ا ا متغیرها مد
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همیا  یقاًدقکنندگان، به ا ا معند که ممکا است فردی  های مشابه توسط شرکت بازی ةتجرب -

های راهبردی  ا نظهامد را بها اههداف     های مشابه در سب، بازی را بازی نکردب باشد، اما بازی

سرگرمد و  ا هر هدف د گری، تجربه کردب باشهد و بهه همهیا دلیهه، نسهبت بهه فهردی کهه         

های سب، مشابه را انجام ندادب است، در پیشبرد بازی برای رسیدن بهه اههدافش برتهری     بازی

 .باشدنسبد داشته 

ههای متاهاوتد    پذ ری افراد جامعه وماری، به ا ا شکه کهه برخهد از افهراد بها سهب،      وموزش -

توان از فیلترها د که در  دهند و تمام افراد را نمد ها واکنش نشان مد نسبت به وموزش سیستح

در فرا نهد  با هد  هها را   انهد، بررسهد کهرد و برخهد از ون     ا ا وزما ش مورد بررسد قرار گرفته

توانند  در فیلترهای ا ا وزما ش، مد شدب حذف، برخد از افراد د گر یانب بهحذف کرد.  پا ش

تری نسهبت بهه ونچهه     های بیشتر  ا متااوت ای باشند که نیاز به وموزش های بالقوب استرات  ست

در ا ا ت قیق انجام شدب است داشته باشند. با همیا استدلال، افرادی کهه در تسهت اولیهه بهه     

اند، میزان ومهوزش  کسهاند از سیسهتح نداشهته و برخهد از افهراد،        دوم وارد شدب ةتست مرحل

 .نسبت به برخد د گر برتری نسبد خواهند داشت
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