
 
Bi-quarterly Scientific Journal of “Religion & Comuu nication”, Research Article  

Vol.30, No.1, (Serial 63), Spring & Summer 2023 
 

 
 

Sanctification of the Savior in Computer Games 

 
Effatolsadat Afzaltousi

∗
                                                            Received: 2021/12/03 

Mohadeseh Shabanirahbar
∗∗

                                                   Accepted: 2022/08/31 

Abstract 
The hope of the emergence of a divine person and salvation at his hands in 
the apocalypse is one of the most thoughts of the mankind. The promised 
Savior will appear to spread justice and salvation in the world, which is 
presented to the people with signs.  In modern times, we see the arrival of 
these saviors in the context of computer games. Apart from the importance 
of knowing the promised savior, the onslaught of apocalyptic debates, 
especially in the millennium of computer games, and the lack of codified 
information on the subject make it necessary. Until the researcher examines 
the savior among religions and religions with a categorized look, then 
searches for the role of savior among computer games. Every ordinary 
person can be a savior, and the prevailing idea of games is in complete 
conflict with the promised saviors in religions. This article is a fundamental 
type that examines the idea of the promised savior among religions and sects 
in a descriptive-analytical method based on library sources and then analyzes 
the desecration of the savior character among the selected games with the 
apocalyptic situation. The goal of the creators of the game is the birth of 
various saviors who follow a pattern contrary to the pattern of religions, and 
this is in line with the goal of the countries that support them.  In the 
meantime, they desecrate the character of the savior and ultimately create a 
bass in public opinion. 
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  چکیده

هاي بشري است.  او در آخرالزمان یکی از فراگیرترین اندیشه دست به امید به ظهور فردي الهی و نجات

هـایی بـراي    بخشی در جهان ظهور خواهد کرد که با نشـانه  موعود براي گسترش عدالت و نجات منجی

اي  هـاي رایانـه   است. در زمان معاصر ما شـاهد ورود ایـن منجیـان بـه بسـتر بـازي       مردمان معرفی شده

هاي  در میان بازي خصوص  بهت شناخت منجی موعود، هجوم مباحث آخرالزمانی باشیم. جدا از اهمی می

کند، تا پژوهشگر با نگاهی  اي و نبودن اطلاعات مدونی در رابطه با این موضوع ضرورت ایجاد می رایانه

هـا پرداختـه، سـپس نقـش منجـی را در بـین        بررسی منجی در میان ادیان و آیـین  شده ابتدا به بندي طبقه

زدایـی از   سازي تقـدس  هاي بازي شود که قصد شرکت اي جستجو کند. چنین فرض می هاي رایانه بازي

بـا  هـا   فکر حاکم بر بازي تواند منجی شود و کنند هر شخص عادي می شخصیت منجی است که القا می

هاي موعود در ادیان در تعارض کامل هستند. ایـن نگاشـته از نـوع بنیـادي اسـت کـه بـه روش         منجی

هـا   بررسی اندیشه منجی موعود در میان ادیـان و آیـین   اي به تحلیلی با تکیه بر منابع کتابخانه ـ  فیتوصی

هاي منتخب موجود با  زدایی از شخصیت منجی را در میان بازي پرداخته و سپس با روش میدانی تقدس

کـه الگـویی   موضوعیت آخرالزمان تحلیل کرده است. هدف سازندگان بازي تولد منجیان متنوعی است 

کنند و این امـر در راسـتاي هـدف کشـورهاي حـامی آنهـا اسـت.         خلاف با الگوي ادیان را پیروي می

  باشند. کرده و درنهایت سبب ایجاد یأس در افکار عمومی می زدایی میان از شخصیت منجی تقدس دراین

  

   .موعود، یمنج ،يا انهیرا يها يبازاسطوره،  ،آخرالزمانواژگان کلیدي: 
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  مقدمه

. سراغ ایـن اندیشـه      هاي بشري است منجی از فراگیرترین اندیشه وسیله  بهنجات ه اندیش

هاي نوپدید دینـی گرفتـه و    هاي کهن تا جنبش جا، از ادیان و فرهنگ  توان در همه را می

شاید بعد از اندیشه خدا هیچ فکرتی در میان ابناي بشر چنین فراگیر نشده باشـد. کمتـر   

یابیم که در سر این سودا را نداشته و امید نجات و منجـی   و مردمی را می دین و مذهب

بخشی و گسترش عـدالت در اوج   را در دل نپرورانده باشند. این منجیان که براي نجات

 اند. پیـام مشـترك   هایی براي مردمان وعده داده شده ناامیدي ظهور خواهند کرد؛ با نشانه

تـرین بخـش تـاریخ خواهـد بـود و بـر        ن و ظلمانیتری بخشی بشر در تاریک نجاتآنها 

  نظر دارند.  عدالت و آزادي اتفاقبر اساس تشکیل حکومت واحد جهانی 

و منجیـان   اسـت  در عصر حاضر بیان مفاهیم آخرالزمانی در هنـر و سـینما چشـمگیر   

شـیاطین  اجنه، آنها  هایی که در شوند؛ فیلم هاي هالیوودي به مردم معرفی می زیادي در فیلم

کشـند کـه تعـداد، پیـام و      غریب بار اصلی داستان را به دوش مـی  عجیب و هايو موجود

هـاي آخرالزمـانی    نظر برسد. گذشته از تولید فـیلم  ازآن است که یک اتفاق به هدفشان بیش

مـوازي در   صـورت  بهاشاره شده است، این جریان هدفمند آنها  زیادي به هاي هکه در مقال

هـاي علمـی و    ، گـیم، داسـتان و همچنـین جریـان    نمـایی  پویـایی ون ها همچ ـ دیگر عرصه

  .کند یک جریان جلوه می صورت بهعلمی فراتر از یک اتفاق و بلکه  شبه

هـاي   امروزه درصد زیادي از مردم جهان اعم از کـودك و نوجـوان بـه انـواع بـازي     

نهـانی خـود   هـاي پ  هـا در لایـه   باشند. برخی از این بـازي  اي مشغول و سرگرم می رایانه

هـاي برگرفتـه از ادیـان الهـی ازجملـه اسـلام        معرفی منجیان جدید در مقابـل منجـی   به

آیـا میـان    ال اینجاست کهؤحال س .طرح مباحث آخرالزمانی تمرکز دارند پردازند و به می

  ؟ها تعارضی وجود دارد شده در بازي منجیان ادیان و منجی معرفی

مشـی تولیـدات را    ي خـط تفکر و فرهنـگ سـرّ  یک یابیم که  درمیبا یک رصد دقیق 

کشـند کـه    کند که مفهوم مقدس و مهمی مانند منجی را در حالتی به تصویر می اداره می

را که ادیـان امیدوارکننـده متصـور    اي  ها با حقیقت ادیان الهی فاصله دارد؛ آینده فرسنگ

  .دهند ناامیدکننده و پوشالی نمایش می ،اند شده

تحلیلـی در پـی آن    ـ  دسترسی به هـدف بـا رویکـردي توصـیفی    این پژوهش براي 

از دیـدگاه   ؛میـان بشـریت اسـت    درالگـو   کهـن هست تا مفهوم منجی موعود را که یک 
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 هاي نوظهور ویدیویی، که شـاید عمـر طلـوع    امروزي و در بطن بازيه زد يفناوردنیاي 

را کـه در پـی    هـاي پنهـانی   پیـام د. سـپس  سال هم نرسیده است، جستجو کن 50به آنها 

. هـدف ایـن نگـارش معرفـی     واکاوي نماید را ها هست معرفی منجی در بطن این بازي

اي با توجه به تـلاش غـرب بـراي معرفـی منجیـان       هاي رایانه شخصیت منجی در بازي

زدایی از شخصیت منجی موعود است. در ایـن پـژوهش ابتـدا اندیشـه      جدید و قداست

ه ده و سـپس بـه آمـوز   کـر هاي بزرگ دنیا واکاوي  یینمنجی موعود را در میان ادیان و آ

  هاي آخرالزمانی پرداخته شده است. منجی در بازي

  ها . مرور پیشینه1

اسـت،   باید مطالعات زیادي صورت نگرفته که  چنان در ارتباط با موضوع این پژوهش آن

اي  هاي رایانـه  بازيباوري در ادیان توحیدي و در رابطه با  اما در رابطه با منجی و منجی

هـاي مـرتبط    هاي زیادي وجود دارند. در اینجا در دو بخش ابتدا پیشـینه  و کتاب ها همقال

اي را  هـاي رایانـه   بـا موضـوع بـازي    هایی هبا مبحث منجی را آورده و سپس پیشینه مقال

  اند. رسان این پژوهش نیز بوده یاريآنها  خواهیم آورد که بعضی از

  محور منجی هاي هو مقال ها باپیشینه کت .1- 1

شناسی اندیشـه منجـی موعـود در ادیـان نوشـته جمعـی از نویسـندگان بـه          کتاب گونه

مـرتبط بـا    هـاي  پـژوهش ) کـه ازجملـه   1388عطـار (   ویراستاري علمی علی موحدیان

اندیشه منجی موعـود در  ه شناسان بررسی گونه موضوع مورد بحث است. در این کتاب به

دو، بودا، چینی، یهودیت، مسیحیت و اسـلام بـا اسـتناد بـه مـدارك و      ادیان زرتشتی، هن

منابع موثق در هر حوزه دینی پرداخته است و از محققان کارکشته در هر یـک از ادیـان   

توان گفت کتاب جامع و کـاملی درخصـوص    است و حتی می  مورد بحث استفاده کرده

بـه   )1387( یزاوارده يشکرلم باشد. کتاب منجی در ادیان به ق موعودشناسی ادیان می

بخشی و در ادیان ابراهیمی و غیرابراهیمی پرداخته است و ایـن نجـات را    اندیشه نجات

منجی موعود محقق دانسته است که در آخر کتـاب تطبیقـی اجمـالی میـان     ه در زیر سای

 خصوصیات نجات و موعود پرداخته شده است.

باوري در ادیان ابتدایی و ادیـان توحیـدي توسـط      الذکر مقاله منجی بر منابع فوق علاوه
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) نیــز اشــاره مختصــري بــر اندیشــه منجــی موعــود در اســاطیر  1387جلالــی در ســال (

اسکاندیناوي و سلتی، بومیان آمریکا، اساطیر آفریقا، سرزمین هند، اساطیر چـین و ژاپـن و   

بررسـی ابعـاد    کند و سعی دارد به شناخت و دین زرتشت، یهودیت، مسیحیت و اسلام می

ها و  گوناگون این منجیان بپردازد تا با شناخت و تبیین وجوه اشتراك و افتراق این اسطوره

  بندي کلی نایل آید. نمادهاي صلح و عدالت در باورهاي گوناگون به یک جمع

هاي نجـات، نمـاد موعودخـواهی ملـل بـه همـت        دیگري با عنوان اسطورهه در مقال

 پردازد تا بین اسطوره ) که این نوشتار بیشتر به آن می1393( زواردهی و پاشایی  شاکري

هاي وحیانی پیامی مشترك پیدا کند؛ از نظر او این پیام مشترك وجود موعـودي   و آموزه

ترین بخش تاریخ یعنی آخرالزمان ظهـور   ترین و ظلمانی بخش است که در تاریک نجات

ون ما در ایـن رابطـه باشـد و نشـان     تواند رهنم خواهد کرد و ورود به دنیاي اساطیر می

دهد که همواره در اساطیر ملل امید به رستگاري نهایی و پیـروزي نیروهـاي خیـر و     می

  حق بر جریان باطل وجود داشته و دارد.

  اي هاي رایانه با محوریت بازي هاي ه. پیشینه مقال2- 1

شـناختی،   از منظر روان ی کار شده است کههای هاي بیشتر مقال هاي رایانه در رابطه با بازي

  ها بر ذهن کودکان و نوجوانان توجه کرده است. نامطلوب این بازي هايتنها به تأثیر

اي تحت عنوان در دنیاي خود زندگی کنید و در دنیاي ما بازي کنید که توسـط   مقاله

اي را مـورد   هـاي رایانـه   ) نوشته شده اسـت، انـواع ایـدئولوژي در بـازي    2003لئونارد (

اي و ارتباط بین بازي با  اي به گسترش الگوهاي کلیشه دهد و توجه ویژه بررسی قرار می

 ) در نشــریه2009( 2آرســنال  توســط دومنیــکاي کــه  الــهابزارهــاي قــدرت دارد. در مق

آلوداموس با عنوان ژانـر بـازي ویـدئویی تکامـل و نـوآوري بـه چـاپ رسـیده اسـت،          

اي پرداختـه شـده اسـت. در مقالـه      هاي رایانـه  بررسی ژانرها و چگونگی تکامل بازي به

بـر آنکـه    مؤثرمل اي و عوا هاي رایانه تحت عنوان بررسی میزان استفاده جوانان از بازي

 هـاي  ) نوشته شده است. بـازي 1386توسط محمدمهدي فرقانی و عبدالرحمن علیزاده (

 ونیزیپرقدرت تلو بیکم به رق کمدانسته است که   اي را اولین رسانه رایج بر رایانه رایانه

کودکـان و   ویـژه  بهاز مخاطبان،  ياریبس یفراغت يها تیآن را در فعال يشده و جا لیتبد

                                                                                                                                                                        

2. Arsenault Dominic 
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 يهـا  ياسـتفاده جوانـان از بـاز    زانی ـنحـوه و م در این مقالـه  آنها  .جوانان، گرفته است

 ـاسـتفاده از ا  يآنان برا يها زهیعلل و انگ زین ي وا انهیرا و در آخـر عوامـل    هـا  يبـاز  نی

هـاي   اي بـا نـام گـرایش بـه بـازي      اند. مقاله باره را مورد مطالعه قرار داده اي در این زمینه

 )2010( 3همکـاران  توسـط گرینبـرگ و  هاي سنی و جنسـی کـه    ویدئویی در بین گروه

اي  هاي رایانـه  هاي سنی مختلف زن و مرد به بازي نوشته شده است؛ میزان گرایش گروه

است و نتایج این پژوهش حاکی از این امر است کـه گـرایش    ررسی قرار داده را مورد ب

هـاي فکـري    هاي ویدئویی در مردان بیشتر از زنان است و ترجیح زنان به بـازي  به بازي

باشـند. از دیگـر    هـاي اکشـن مـی    مند بـه بـازي   بیشتر از آقایان است. مردان بیشتر علاقه

تـوان بـه مقالـه خـود      اي مـی  هاي رایانـه  ت سوء بازيبا اثرا شده در رابطه  مقالات نوشته

خواهید  دهند که هر آنچه می هاي ویدئویی به شما این اجازه را می ل در بازي: بازيئااید

 پردازند کـه شـما در طـول    ) به این امر می2012( 4همکاران پرزیبلسکی وه باشید، نوشت

تبـدیل شـوید کـه ایـن ویژگـی      خـود  ل ئاایدتوانید به شخصیت  هاي ویدئویی می بازي

اي دیگـر تحـت    باشـد. در مقالـه   در میان جوانـان مـی  آنها  ها یکی از علل جذابیت بازي

و  لمیفــ يا ســهی: مطالعــه مقايا اســتفاده از مــتن رســانه يمخاطــب و قراردادهــاعنــوان 

 )1393طـاهري و سـوهانی (  ه نوشتي ا ژانر در متون رسانه دو مثابه به يا انهیرا يها يباز

مداخلـه   آثـار  ،اي هـاي رایانـه   فـیلم و بـازي   اتدر مطالع ـ شناسی شانهو ن یشناس تیروا

اسـتفاده از   يقراردادها رشیرا بر پذ يا هانیرا يها ياستفاده از بـاز يقراردادها يریادگی

 ،در ایـن مقالـه   .دهـد  یقـرار م ـ  یمـورد بررس ـ  ،يا دو ژانر در متـون رسـانه   مثابه به لمیف

 يا سـه یمـورد مطالعـه مقا   يا انـه یرا هاي يو باز لمیف تیشناخ ییبایو ز یزبان يساختارها

 يهـا  يها در بـاز رسـاختا  نی ـا دهـد  نشـان مـی  پـژوهش  این  جینتاکه  قرار گرفته است

و  شیتصـرف در مـتن افــزا  کاربران را در سطوح مواجهه با متن و اراتیاخت ،يا انهیرا

را در  تیوضـع  نی ـهـا، معکـوس ا   لمیف که درحالیدهند؛  یکاهش م متن ریدر سطح تفس

اي تحـت عنـوان بازنمـایی     در مقالـه  .آورنـد  یم ـ وجـود  بـه ارتباط بــا مخاطبـان خـود    

) است 1394خانبکی و برکت (ه اي که نوشت هاي رایانه هاي فرهنگی در بازي ایدئولوژي

توانـد   یک کالاي پرتقاضا در جهان امـروز دانسـته کـه مـی     مثابه بهاي را  هاي رایانه بازي

                                                                                                                                                                        

3. Greenberg & et al. 
4. Przybylski& et al. 
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هاي مدافعان کربلا،  هاي فرهنگی را منتقل نماید. در این مقاله مطالعه موردي بازي  ارزش

سازان ایرانـی انجـام شـده اسـت کـه در ایـن میـان از         مقاومت و میرمهنا از سوي بازي

رولان بارت براي تحلیل رمزگان استفاده شده است. در یکـی از جدیـدترین    هاي هنظری

معاصر کـه توسـط   ه هاي ویدئویی و نمایندگی در جامع طه با نام بازيا در این حیه همقال

 هـاي  کند که بازي استدلال می ،نوشته شده است) 2020( 5دنیل موریل و گري کراوفورد

هاي  توانند از جهت کنند و بازیکنان خود را می ویدئویی نقش مهمی را در جامعه ایفا می

  دارند.آنها  تأثیرگذاري زیادي برکرده و  مختلف، مثلاً سیاسی کنترل

توجـه بـه    رغـم  علـی توان گفت کـه   بندي کلی از مباحث مطروحه، می در یک جمع

هاي مقاله پژوهشی حاضر، این نگاشته به لحاظ رویکرد به موضوع کاملاً  برخی از جنبه

  است. متفاوت و تاکنون مورد بحث قرار نگرفته آنها  با

  . روش پژوهش2

از نـوع توصـیفی و تحلیلـی اسـت کـه       پـژوهش  هـاي  به جهـت سـؤال  رو  پیشه نگاشت

اي در بخـش نخسـت تعریفـی از مفـاهیم نظـري       کوشد با توجه بـه اسـناد کتابخانـه    می

هاي منجیان در ادیـان و اسـاطیر    بررسی نشانه پژوهش داشته باشد؛ سپس به تحلیل و به

هاي  پرطرفدارترین بازي بازي از 10ناي تحلیل محتوا ببر م پردازد و در بخش چهارم می

انـد را از   اي از نظر مخاطبان را که به توصیف آخرالزمان و معرفی منجـی پرداختـه   رایانه

 2020الی  2000زمانی سال ه عنوان بازي با موضوعیت آخرالزمان که در گستر 75میان 

هدفمند انتخاب و مورد تحلیل و بررسـی قـرار گرفتـه     طور به میلادي منتشر شده است،

ست. ویژگی منجی در این بازهاي با ویژگی منجی در ادیان مطرح شده مـورد مقایسـه   ا

معرفی منجی پرداخته و چهـار   که به هایی هستند بازيشش بازي اول . قرار گرفته است

روش  انـد.  هایی هستند که تنها بـه توصـیف آخرالزمـان توجـه کـرده      عنوان بعدي بازي

باشد  میدانی می هاي اي و تحقیق ها در این پژوهش برمبناي اسناد کتابخانه گردآوري داده

از نوع کیفـی و از منظـر هـدف، پژوهشـی     آنها  وتحلیل ها و تجزیه که به جهت نوع داده

 بنیادین است.

                                                                                                                                                                        

5. Muriel Danieland Crawford Carry 
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  هاي پژوهش . یافته3

  . بیان مفاهیم پژوهش1- 3

  . منجی1- 1- 3

 يزی ـچ از کننـده  خـلاص  و بخـش  ییرهـا  يمعنا به »جونَ« و »یجِنَ«ه شیاز ر یمنجه واژ

 و دانسـته  یخلاص ـ و ییرهـا  را ینج ـ ماده یاصل مفهوم زین پژوهان واژه از یبرخ. است

 ،ي(صـمد  انـد  شـمرده  یمعن ـ نیا قیمصاد از را حوادث در يگرفتار و هلاکت از نجات

موعـود اسـت    و یدهنده، مصلح اجتماع نجات يمعنا در لغت به ی). منج14 ص. ،1393

کـه در دوره   شـود  یگفتـه م ـ  ی) و در اصطلاح بـه شخص ـ 10983، ص. 1377(دهخدا، 

 ـا .کنـد  یجهـان، ظهـور کـرده و جهـان را پـر از عـدل و داد م ـ       انی ـآخرالزمان و پا ه دی

 امـر  نیا طورکلی بهکهن بشر دارد.  خیدر تار ینیریسابقه د ،ییگرا یو منج یخواه نجات

 نهـاد  در کـه  اسـت  یانسـان  و يفطـر  شیگرا کی باشد یخیتار مسئله کی آنکه از قبل

 نمـود  يدی ـتوح انیاد روانیپ انیم شیگرا نیا دارد؛ شهیر انسان خواه یترق و طلب کمال

 و هـا  امته هم مشترك وجه را یخواه فرجامه دیا توان یم نیبنابرا ؛است  داشته يشتریب

بـوده و قبـل    ینیخاستگاه د يبحث دارا نیشک ا بدون که آورد شمار  به جهان هاي تمل

 نیا شگامانیو پ یاصل انیمناد رایز شود؛ یمحسوب م ینیورد گفتمان داره يزیچ از هر

 م،یحک ـ یخـالق  يجهان را دارا ،یمکاتب اله .اند بوده یو کتب آسمان یامبران الهیتفکر پ

 ندهیفلذا آ کنند؛ یم هیتوج یحق تعاله ارادبر اساس جهان را  ریو تدب دانند یدانا و توانا م

 يریپـذ ریتأث ینید يها از آموزه يکه جوامع بشر زانی. به هر منندیب یرا روشن م خیو تار

 ،يداشـته اسـت (صـمد    يشتریآنان رسوخ ب انیدر م ندهیبه آ دیباشند، ام داشته  يشتریب

  .)16- 14 صص. ،1393

 بـا خـاص   یانسـان  صـورت  بـه  راموعـود   یمنج ـ یدر برخ ـ م،ینگـر  یرا که م انیاد

 یمادر، حسب و نصب و حت اینام پدر  یاند و گاه کرده یفرد معرف مشخصات منحصربه

 صـفات  با را موعودشان یمنج گرید یبرخ اما اند؛ کرده معلوم را يو تولدمکان و زمان 

 تـوان  یصفات را دارا باشد م  آن که یکس هر جهت نیهم به و کرده یفمعر ییها یژگیو و

 انی ـکـه م  یو اقوام با توجه به نسبت انیاد انیشده در م شناخته يها ینج. مدانست یمنج

هسـتند یـا    صـرف  يبشـر  يموعودهـا  یـا  شـود  یقوم تصـور م ـ  يخدا ای انیخدا آنها،
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و  عطـار   انی(موحـد  شـوند  یانگاشته م ـ نیاو در زم یول ای انیکه مظهر خدا ییموعودها

دو گونه  زیعهده دارند ن که بر یبه لحاظ رسالت انیمنج .)22- 19 ، صص.1389، دیگران

ه در سـطح گسـترد   ای ـو  ردی ـگ یصورت م يفرد طور بهتنها آنها  یبخش نجات ایهستند؛ 

ه وعــد يدارا انیــاد انیــمنج شــتری. بردیپــذ یصــورت مــ یبــا حرکــت جمعــ یعمــوم

  .هستند یجمع یبخش نجات

قـوم،   کیو مشترك است و اختصاص به  یعمومه دیعق کیبزرگ،  یبه منج دهیعق

 يراهبـر  نیبـدون چن ـ  یجوامع انسان يریخ  به و عاقبت یبخش  ندارد؛ نجات نیملت و د

  .میشو کینزد ایدن انیامکان ندارد و هر لحظه ممکن است به پا

  . آخرالزمان2- 1- 3

و  ییگراحایمس ـ ،یـی گرا چون آخرالزمان، هزاره یبا مباحث ،يباور یشک بحث منج بدون

 حیا، امکان درك صحه موضوع نیدارد که بدون پرداختن به ا میارتباط مستق ییگرا ندهیآ

 ـتعب بـه  ای ـنخواهد شد. آخرالزمان  سریم يباور یو کامل از مفهوم منج جهـان   انی ـپا يری

 یمنج کیقرار است که  یو متون مذهب يریو اساط قدسم اتیاست که طبق روا یزمان

 ـ سـتم و را محقق سـازد و ظلـم   یظهور کرده تا اراده اله یجهان  ـ  نیرا از ب  ،یببـرد (جلال

 یانی ـجهان واقعـاً پا  انیپا ،ها یونانی از ملل مانند هندوها و ی). در برخ132 ، ص.1387

 ـ زیچ که در آن همه یانیجهان است، پا يبرا  نشیخـدا آفـر   گـر ید رو بـا  رود یم ـ نیاز ب

اما در  ،)274 ، ص.1384 ،ی(رضائ ندیآفر یرا از نو م چیز همهو  کند یرا آغاز م يدیجد

عمـوم مـردم در    یمردمان مانند مسلمانان در آخرالزمان و بعد از ظهور منج ـ گریباور د

 تـوان  یاسـت؛ درواقـع م ـ   یبشارت همگـان  کی نیخواهند کرد و ا یصلح و عدل زندگ

و  يدر جهـت بهبـود   میعظ ـ یبلکـه تحـول   سـت یعمـر جهـان ن   انی ـاگفت آخرالزمان پ

 نیآخر و قسمت واپسه لغت به دور يها کتابآخرالزمان در ه . کلمي استگستر عدالت

 ـن ی). برخ ـ47 ، ص.1384 ن،یمعنا شـده اسـت (مع ـ   ونددیپ یم امتیاز دوران که به ق  زی

 کی یانیپا انیسال یعنیاند. اما آخرالزمان در اصطلاح  دانسته یکی امتیآخرالزمان را با ق

 یتـا تحـول   شـود  یم دهیکه انتظار او کش یمنج کیو سپس ظهور  يبشر اتیدوره از ح

 ، ص.1395 ،یو نـورائ  یتیکند (هدا جادیا تیتمام بشر ایک قوم ی یجانبه در زندگ همه

 ـاز اقوام و اد ياریبس اتی). آخرالزمان در فرهنگ و ادب229  ـپ ویـژه  بـه  انی  ـاد روانی  انی
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المعـارف بـزرگ    ةری ـدر دا اسـت.  برخـوردار  يا برجسـته  گاهیو جا تیاز اهم ،یمیابراه

اسـت کـه در    یآخرالزمان اصطلاح«آمده است:  نیدر رابطه با آخرالزمان چن زین یاسلام

 ـاز اهم یم ـیابراه انی ـو در اد شـود  یم ـ دهید ایبزرگ دن انیفرهنگ اد  یو برجسـتگ  تی

است که  يدیعقا هاز مجموع یمربوط به آخرالزمان بخش دیبرخوردار است، عقا يا ژهیو

آن  هبـزرگ دربـار   انی ـو اد شـود  یمربـوط م ـ  گـر یجهان د شیدایجهان و پ نیا انیپابه 

  .)1367 ،یو تفضل يشبسترمجتهد ؛یی(مجتبا» اند کرده ییها ییشگویپ

(عج) که از آن بـا عنـوان    يظهور حضرت مهده در آستان ،یاسلام اتیروابر اساس 

 ،یاس ـیمختلف س يها ها و بحران ها، آشوب جهان دستخوش فتنه شود، یم ادیآخرالزمان 

 ـ. اردی ـگ یجهـان را فرام ـ ه هم ـ یعـدالت  یستم و ب شود، یم یطیمح ستیو ز یاجتماع  نی

) ظهـور کنـد و بـا    وسـلم  وآله علیه االله صلیمحمد (  آل  قائم که یادامه دارد تا زمان تیوضع

معنـا   نی ـستم و فساد برهاند. شـناخت آخرالزمـان بـه ا    ،یرگیظهور خود، جهان را از ت

 شـود  یم ـ دایعصر هو نیها در ا از فتنه ياریبس رایروزگار ماست؛ ز ریضرورت انکارناپذ

 اتیروا ریبه تعب هک ریفراگ يها در گرداب فتنه زیما ن یکه با اندك غفلت رود یآن م میو ب

 ـفرو رو ،ماند یاز آن در امان م یو کمتر کس ردیگ یهمه را دربرم رهیت يچون روانداز  می

در جامعـه امـروز    یشناس آخرالزماناساس  نیبرا ).203- 202 ، صص.1395 پور، ي(حائر

  .مهم است اریبسه مسئل کی

  ها منجی در میان ادیان و آیینه . آموز2- 3

  . منجی در دین زرتشت1- 2- 3

آید، در ایران باستان توسـط   شمار می ترین ادیان جهان به کیش زرتشت، که یکی از کهن

و معاد بـراي بشـر آن    هاي جدیدي در رابطه با مبدأ زرتشت به مردم معرفی شد. او ایده

برانگیـز اسـت    روز به ارمغان آورد؛ زمان و مکان تولد زرتشت از مسائل پوشیده و بحث

). شاید بتوان گفت دین زرتشت از اولین ادیانی است که 69- 68، صص. 1377(بویس، 

 منجـی موعـود  ه اي که در متون اوستایی دربار به آموزه منجی موعود پرداخته است. واژه

رود سوشـیانت اسـت کـه معـادلی در متـون ودایـی نـدارد و بایـد آن را از          یم ـکـار   به

). ساخت ایـن آمـوزه در   44، ص. 1378حساب آورد (تفضیلی،  هاي زرتشت به نوآوري

گرایی است که در آغاز سه هـزار سـال چهـارم     چهارچوب هزارهبر اساس دین زرتشت 
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ر دیـن زرتشـت از سـه    ). د73- 15، صص. 1374زرتشت ظهور خواهد کرد (آموزگار، 

منجی سخن به میان آمده است که هر یک از این سه منجی در پایان هـر هـزاره از سـه    

هزار سال آخر ظهـور کـرده و دو منجـی اول زمینـه را بـراي ظهـور منجـی سـوم کـه          

 صـورت  بـه کننـد. ایـن منجیـان از نسـل زرتشـت بـوده کـه         سوشیانت است، فراهم می

امور آگاه هسـتند و از عنایـت   ه از همآنها  شوند. تولد میآسایی از دختري باکره م معجزه

). اوستاي متـأخر سوشـیانت را چنـین    84، ص. 1374برند (آموزگار،  اهورامزدا بهره می

کند: او داراي فر کیهانی و مزدآفرین اسـت؛ مخلـوقی پرهیزگـار، خردمنـد و      معرفی می

خواهـد جنگیـد. رهبـري    باشـد و بـا دروغ    دست است، هرگز بر زبانش دروغ نمی چیره

کند و نجـات را بـراي کـل گیتـی بـه       گیرد و با دیوصفتان مبارزه می می دست به مردم را

عطـار و    موحـدیان (کنـد   آورد و صلح و آشـتی را در جامعـه حکمفرمـا مـی     ارمغان می

  .)44- 40 ، صص.1389 ،دیگران

شـده اسـت.   وضعیت بشریت قبل از پایان هر هزاره و ظهور منجیان أسفبار تعریـف  

برکـت شـده، اعمـال خیـر      طبیعت سیر عادي خود را از دست داده، مواهب طبیعـی بـی  

کنـد در ایـن مقطـع زمـانی آز و      شود و بیـدادگري و دروغ رواج پیـدا مـی    فراموش می

، 1369دارد (راشدمحصـل،   را از کمـال بـازمی  آنهـا   شـود و  خردي بر مردم چیره می کم

کنـد، او داراي   شیانت متولد شده و ظهـور مـی  آخر سوه ). سپس در هزار49- 45صص. 

تـوان بـه    مند است ازجمله رخدادهاي زمـان وي مـی    اي نورانی است و از فر بهره چهره

گیر مـردم   روزه خورشید در آسمان اشاره کرد. از مصایبی که آن روزها دامن ایستایی سی

سوشـیانت   تدس به باشد که جلوه دروغ، گمراهی، بدعت و شرك است که است دیو می

بخشد و از برکت وجود او جهـان از   رود. او با نگاهش به جهان جاودانگی می از بین می

ه گـردد. وظیف ـ  یابـد. خـوي حیـوانی از انسـان دور مـی      شر نیروهاي اهریمنی رهایی می

آخرین منجی به کمال رساندن مردم است و آنچه را زرتشت آغاز کرده بود، او به پایـان  

 .)51 ، ص.1389 ،عطار و دیگران  موحدیان(رساند  می

سـابقه اسـت کـه در     هاي نو و بی توان گفت باور به موعود از آموزه کلام آخر می در

افتـد   بار اتفاق می شود و این رخداد در سنت زرتشتی یک سرودهاي زرتشیتی مطرح می

  باشند. ها منتظر چنین رویدادي می و همه انسان
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  . منجی در دین یهود2- 2- 3

آیـد کـه معتقـد بـه خـدایی یگانـه و        شمار مـی   یکی از سه دین بزرگ جهان به یهودیت

الهی کـه  ه طبق وعدآنها  ).276- 275، صص. 1386گذاري مشخصی هستند (هیوم،  بنیان

منتظـر روزي هسـتند کـه نظـم حـاکم در       6میان خداوند و آباي یهودي بسته شده است

شده، بـدکاران از   هاي شیطانی سست یافته تبدیل گشته، قدرت جهان به نظم الهی سازمان

میان رفته و مهاجران یهـودي بـه اورشـلیم بازگشـته و پادشـاهی از نسـل داوود بـراي        

اسرائیل ظهور کند. منجی دین یهـود همـواره از ذریـه داوود اسـت و حکومـت وي       بنی

شود که دریا تـا دریـا    یابد و گاهی سخن از سلطنتی می همانند حکومت داوود بسط می

). یهودیان امید به 180- 177، صص. 1389عطار و دیگران،   (موحدیان 7یابد ش میگستر

العاده ظهورکرده و حکومتی جهانی را در اورشلیم  ظهور فردي دارند که با نیرویی خارق

هایی چون عبد یهوه، پادشـاه موعـود، شـاه عـادل و      بنا خواهد کرد. منجی یهودي با نام

منجی یهودي ظهور خواهد کرد و با امـداد از نیـروي الهـی    مسیحا یا ماشیح آمده است. 

آنگاه در سرزمین ما، سلامتی و عـدالت برقـرار   «ها فرمانبردار او خواهند شد.  انسانه هم

خواهد شد. باشد که پادشاه به داد مظلومان برسـد و از فرزنـدان فقیـر حمایـت کنـد و      

مسـیح را   در ابتـدا عیسـی  هـا  آن ).281، ص. 1395(محمدي، » 8ظالمان را سرکوب نماید

اما پس از آنکه دیدند او نتوانست بـه   ،دانستند که وعده داده شده بود همان موعودي می

هاي پیامبران پیشین جامه عمل بپوشاند او را محاکمه کرده و به صـلیب کشـیدند.    وعده

 ـ    دنیایی دارد و بهه نجات در دین یهود همواره جنب ه معنی نجات قـوم یهـود و رسـیدن ب

  ملکوت خداوند است.

موعـودي   مثابـه  بـه امـا در سـنت یهـودي     ،ماشیح اگرچه در ابتدا عنـوانی عـام بـود   

بخش و مرتبط با فرجام عالم شناخته شده است. او مانند مسیحاي عیسـوي پسـر    نجات

خداونـد  ه شـد  شود اما انسانی کاملاً معمولی نیز نیست. او مسح خدا و جنبه او تلقی نمی

موهبتی الهی است. منجی یهودي ظهور خواهد کرد و با امـداد از نیـروي الهـی    و داراي 

معتقد اسـت در   یاله انیاد گریمانند د هودی نیدها فرمانبردار او خواهند شد.  انسانه هم
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از جانب خداونـد   یحکومت اله لیموعود ظهور خواهد کرد و با تشک یآخرالزمان منج

). در عصـر ظهـور تمـامی    82، ص. 1395(محمـدي،   محقق خواهد شد یاله يها وعده

  9.شوند ها زیر پرچم حکومت ماشیح متحد می مکتب

هـا   امروزه با تشکیل دولت اسرائیل در فلسطین اشـغالی گـویی نجـاتی را کـه قـرن     

کشیدند یعنی تشکیل حکومت مستقل و بازگشـت بـه فلسـطین     یهودیان انتظار آن را می

ست. هر چند هنوز اندکی از یهودیان منتظر آمدن مسیحا بدون آمدن مسیحا تحقق یافته ا

نسبت به این مسئله تغییر یافتـه اسـت. امـروزه بـا فـروکش      آنها  اما دیدگاه اکثر ،هستند

کردن دوران رنج و اسارت و در اختیار داشـتن سـرزمین مقـدس، بسـیاري از یهودیـان      

  دانند. یافته می آرمان موعودي خویش را تحقق

  در دین مسیحیت. منجی 3- 2- 3

مسیحیت در بستري کاملاً یهودي متولد شد و با گذر روزگار هویت دینی جدیدي پیـدا  

اي از یهودیـت    مـیلادي خـود را فرقـه    46تا سال آنها  ).110، ص. 1381کرد (توفیقی، 

همـان موعـودي اسـت کـه      السـلام)  (علیـه دانستند و بر این باور بودنـد کـه عیسـی     می

ها در انتظار او بود. مسیحیت آیینی بود کـه   هاي پیامبران قرن وعده بر اساساسرائیل  بنی

، صـص.  1389عطـار و دیگـران،     یک باور موعودي شکل گرفت (موحـدیان بر اساس 

پا خواست و   اي فقیر و معمولی به ). عیساي ناصري با وجود آنکه از خانواده221- 222

فاقد شرط شهریاري براي مسیحا شدن بود، اما به دلیل برخورداري ازکمالات نفسانی و 

ماشـیح یـا    مثابـه  بـه هاي کلامـی؛ در بـاور جمـاعتی از یهودیـان      تعالی روح و نیز جزبه

 ـ  بدین او لبیک گفتند.مسیحاي موعود شناخته شد. به نداي  بـاوري کهـن،   ه ترتیب بـر تن

  ).77، ص. 1377هاي دینی تازه رویید و ایمانی جدید شکل گرفت (کرینستون،  جوانه

سـاز،   اي تـاریخ  به صلیب کشـیده شـد در مکاشـفه    السلام) (علیهپس از آنکه عیسی 

رمـان  رستاخیز او به جامعه جوان مسیحی بشارت داده شـد. از همـین زمـان بـود کـه آ     

مسیحا با تفسیري تازه در میان مسیحیت ادامه یافت. بر این اسـاس عیسـی نمـرده بـود     

- 609، صـص.  1377گشت (ناس،  می بلکه او برخواسته بود و پس از مدت کوتاهی باز

). موعودباوري در مسیحیت در یک درك تـازه و متمـایز از سـنت یهـودي امتـداد      612
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انـد و دیگـران    معاصـرانش او را دیـده   یافت. موعود مسیحی شخصی معـین اسـت کـه   

کـه بـراي رسـتگاري     السـلام)  (علیهمسیح  اند. عیسی سرنوشت او را از زبان تاریخ شنیده

ها به زمین آمده بود. پس از آنکه رنج کشـید و مصـلوب شـد دوبـاره بـه آسـمان        انسان

همـراه بـا   در جلال پدر و  10ی ناگهانی و بدون اطلاع قبلیصورت بهصعود کرد. او روزي 

- 226، صـص.  1389عطار و دیگران،   فرشتگان با پیروزي و فتح خواهد آمد (موحدیان

). سرتاسر کتاب مقدس پر از آیاتی است که مسیحیان را به انتظار دعوت کرده و از 227

هـاي   کمرهاي خود را بسـته، چـراغ  «گوید. در لوقا آمده است:  اي روشن سخن می آینده

موعـود  » 11کشند و مانند کسانی باشید که انتظار آقاي خود را می خود را افروخته بدارید

مسیحی روزي خواهد آمد و ملکوت خداوند را در زمین برقرار خواهد سـاخت و از آن  

  روز به بعد فساد و تباهی از زمین رخت خواهد بست.

  . منجی در دین اسلام4- 2- 3

سـلامی بـه ظهـور منجـی     هـاي ا  مذاهب و فرقهه دین اسلام آخرین دین الهی است. هم

اي در تاریخ زندگی  موازین اسلامی پیش از پایان عالم و قیامت دورهبر اساس معتقدند. 

خواهد آمد که به عصر طلایی معروف است. در این زمان حکومت عدل  وجود بهبشري 

ها تحت فرمانروایی یک حاکم عادل در آرامش و صلح زنـدگی   ملته برقرار شده و هم

 هـر  و«قرآن کریم به صراحت از پایان خوش تاریخ سخن گفته شده اسـت  کنند. در  می

 میـراث  بـه  مـن،  و شایسـته  نیـک  بنـدگان  را زمـین  که نوشتیم ذکر از پس زبور در آینه

مصـداق ایـن آیـه سراسـر زمـین       است.  آمده 105آیه  ء،انبیاه این آیه در سور .»برند می

لـذا   منجی موعود منطبق اسـت و  ظهورهاي زمان  به یکی از احتمالکم  دستباشد و  می

مهدویت در اسلام تلقی ه هاي قرآنی اندیش دیگر از سرچشمه یکی عنوان بهتوان آن را  می

 وعـده  کردند، شایسته و نیک کارهاي و آوردند ایمان که را، شما از کسان آن خدا« :کرد

کسانی را که پیش از ایشان بودند، که  چنانن کند؛ جانشی زمین در را آنانهر آینه  که داد

شـان   جانشین کرد، و دینشان را که بر ایشان پسندیده است، برجاي و استوار سازد و بیم

 مرا پرستند و چیزي را با من شریک نسـازند و هـر   که درحالیرا به ایمنی دگرگون کند، 
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 ؛55آیـه   ،نـور  هسـور  .»اند بدکاران نافرمان که پس از آن کفر ورزد و ناسپاسی کند، آنان

دهد:  سه وعده می ،کیدأخداوند در این آیه به مؤمنان نیکوکار امت اسلام با صراحت و ت

 تبـدیل تـرس آنـان بـه امنیـت.      )3 ؛در زمـین آنها  تمکن دین )2 ؛جانشینی در زمین )1

هاي پیشین در زمین  حتمی بودن این جانشینی، آن را به جانشینی امت منظور بههمچنین 

  .کند تشبیه می

همچنین در روایات فراوان از پیامبر اسلام نقل شده، آشکارا منجی موعود اسـلام را  

، اسـلام اسـت  ر دي از امت پیامبرم لقب او مهدیست، اوکنند؛  با اسم و عنوان معرفی می

 اسـت.  از عترت و اهـل بیـت پیـامبر    .عبدالمطلب است ز بنیهاشم و ا از قریش و از بنی

، اسـت آنهـا   و فرزنـدان  علیها) االله (سلام و فاطمه السلام) (علیه نسل علی از (عج) مهدي

 در .کنیـه پیـامبر اسـت    همو  نام او هم .است السلام) (علیه نهمین امام از نسل امام حسین

 صـورت  بهشبیه  (عج) صورت و سیماي مهدي .ترین مردم به پیامبر است وخو شبیه خلق

  (موحـدیان  اش همانند ماه تابان است جوانی زیباروست که چهره ،است و سیماي پیامبر

عمامه و بـر تـن او زره    (عج) بر سر مهدي). 274- 272، صص. 1389عطار و دیگران، 

ته بـا  بالاي سرش ابـري اسـت کـه پیوس ـ   . پیامبر است و شمشیر پیامبر را به همراه دارد

او مردم را به سوي خداوند . است ويهمراه  پرچم پیامبر. افکند او سایه می بر اوست و

او زمـین را پـس از   . کنـد  هاي بسته را فتح مـی  ربکند و دژهاي گمراهی و د هدایت می

ء همتاي انبیا (عج) کند. مهدي و داد می عدلآکنده از  ،است  که پر از ظلم و جور شدهنآ

گـذارد   آید و به امامـت او نمـاز مـی    مریم در زمان او بر زمین فرود می بن ست. عیسیا

بسـاط سـتم   در درجه نخست  ). او278- 276، صص. 1389عطار و دیگران،   (موحدیان

او اجتماعی است رسالت  .دهد در جهان گسترش میرا داد  عدل و ه و ددر عالم برچی را

ت. ظهـور مهـدي در پـی وقـوع     و زمینه هدایت و نجات معنوي را فراهم خواهد سـاخ 

هـا نـاامن شـده و     فراگرفته، راه ومرج هرجافتد که دنیا را  هاست و هنگامی اتفاق می فتنه

کند تا کفر آشکار شـود (مجلسـی،    مردم به غارت یکدیگر مشغول هستند. او ظهور نمی

  ).74 ، ص.ق1412

  . منجی در آیین هندو5- 2- 3

اي از آداب و رسوم، مناسـک،   آیین هندو دین اکثریت مردم هند و نپال است. آیین آمیزه
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هاي متنوع اسـت کـه طـی قـرون      ها و سنت متون مقدس و غیرمقدس خدایان، اسطوره

متمادي شکل گرفته و سنت و آیینی به ظاهر یکپارچـه را فـراهم آورده اسـت. در ایـن     

حقیقت از میان بـرود، ویشـنو   ه دهرمه یا چهارپایهر گاه فرهنگ اعتقاد بر این است که 

(خداوند) جایگاه آسمانی خود را ترك کرده و به شـکلی زمینـی در آخـرین و دهمـین     

). او هماننـد یـک   281، ص. 1384 تجلی خود به نام کلکین ظاهر خواهد شد (رضائی،

سبی چـالاك  مند است. او سوار بر ا شماري بهره ل بییانسان متولد خواهد شد که از فضا

سوي آرامـش خواهـد    گونه جهان پر از آشوب را به اي پادشاه با بازوانی توانمند و چهره

گـردد، بـدون اینکـه موجـود      او بر کل زمین می«برد. در برهمانده پورانه آمده است که: 

). او با نابود کردن جهان 71، ص. 1389عطار و دیگران،   (موحدیان» اي او را ببیند. زنده

  ).288، ص. 1384کند (رضائی،  دوره آفرینش دیگري را آغاز می در این

  . منجی در آیین بودا6- 2- 3

آمـد. او پـس از آنکـه بـه      وجـود  بـه اي به نام سیدارتا  تعالیم شاهزادهبر اساس این آیین 

هاي پیشـین   بوداییان در دورانه به عقید یافت، بودا لقب گرفت. بیداري و حقیقت دست 

آنهـا   بودا آمده بودند و در آینده نیز باز هـم بوداهـایی خواهنـد آمـد.    جهان نیز تعدادي 

(توفیقی،  نامند که به معناي بوداي بالقوه است می 12ساتوا بوداهاي پیش از ظهور را بودي

گوینـد او بـه    باشد. مـی  ها می ). موعود آیین بودا یکی از همین بوداسیف45، ص. 1381

است احیا خواهد کرد؛ این موعود  رو به زوال نهاده جهان خواهد آمد و آیین بودا را که 

). او در آخرین دوره از زندگی کنونی بشر 173، ص. 1380دارد (سوزوکی،   نام 13میتریه

ظاهر شده و زمام حکومت را از شاه جهان قبلی گرفته و به هـدایت اجتمـاعی بنـدگان    

صـاحبان کمـال فـراهم    بخش جهانی است و زندگی آرمانی را براي  پردازد. او نجات می

  ).91، ص. 1389عطار و دیگران،   آورد (موحدیان می

  بندي بررسی منجی در ادیان . جمع7- 2- 3

  اختصار آمده است. صورت به) 1شده در این بخش در جدول ( مصادیق بررسی

                                                                                                                                                                        

12. Bodhi-Sattva 
13. Maitreye 
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  ها معرفی منجی در ادیان و آیین ):1(جدول 

 ویژگی  منجی دین و آیین ردیف

 سوشیانت زرتشت 1
  فروهر مقدس، 9999نگهداري نطفه وي در آب کیانسه توسط 

 نورانی.ه تولد از یک باکره، داراي فر و چهر

 یهود 2
ماشیح یا 

 مسیحا

از ذریه داوود، داشتن حکومتی مانند حکومت داوود، بازگشـت  

  به سرزمین اورشلیم،

 بازگرداندن عظمت قوم یهود به حد اعلاي خود

 رجعت مسیح مسیحیت 3
انـد و دیگـران    شخصی معین است که معاصرانش او را دیدهاو 

 اند. داستان او را از تاریخ شنیده

 اسلام 4
حضرت 

 مهدي (عج)

از فرزندان قریش است، مردي از امت پیامبر اسلام از اهل بیت 

و  السـلام)  (علیـه و فرزنـد علـی    وسلم) وآله علیه االله (صلیپیامبر 

 است، نهمین امـام از نسـل امـام حسـین     علیها) االله (سلامفاطمه 

و سـیماي   صـورت  بـه شبیه او صورت و سیماي ، السلام) (علیه

شمشیر پیامبر را به همـراه   است، وسلم) وآله علیه االله (صلی پیامبر

دارد، بالا سر وي ابري است که پیوسته با او است، پرچم پیامبر 

 بـن  عیسـی خوانـد،   را همراه دارد، مردم را به کتاب خدا فرامی

 خواند. آید و به امامت او نماز می مریم در زمان وي بر زمین می

5 

  هندو

(مذهب 

 ویشنو)

 کلکین
آخرین تجسد ویشنو، سوار بـر اسـبی چـالاك اسـت، بـازوانی      

 گونه دارد. اي پادشاه توانمند و چهره

  میتریه  بودا  6
ساتوا است که در آخرین دوره زندگی کنونی بشـر   او یک بودي

  آمد و حکومت را از شاه جهان خواهد گرفت.خواهد 

  )نگارنده(: منبع
  

 اي هاي رایانه . بازي3- 3

ها به یک صنعت بـزرگ جهـانی    اي یا ویدئوگیم هاي رایانه در جهان امروز صنعت بازي

ها از جمله سینما، کتاب و موسیقی در حال رقابـت   تبدیل شده است که با دیگر صنعت

هاي اوقات فراغـت بـراي کودکـان و نوجوانـان و      فعالیتترین  است و یکی از محبوب

اي را به یک صنعت پرسود  هاي رایانه آمده که همین امر تولید بازي حساب افراد جوان به
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گـذاري شـده اسـت،     گوید اگر قرن بیست عصر فـیلم نـام   تبدیل کرده است. لئونارد می

). محققان Leonard, 2003اي است ( هاي رایانه بدون شک قرن بیست و یک عصر بازي

کننـد: رایانـه،    نوع وسیله بازي به سـه دسـته تقسـیم مـی    بر اساس اي را  هاي رایانه بازي

پـذیرد و جـز    انجام میآنها  دستگاه بازي (کنسول) و تلفن همراه که اجراي بازي توسط

) Reassens, 2006, p. 54در امکانات بازي در ماهیـت بـازي تفـاوتی بـا هـم ندارنـد (      

دار  زنـدگی یـک سـرمایه    توان اي می هاي رایانه از طریق بازيدر جهان امروز  لیطورک به

و مثل  بود دنبال نجات جهان قهرمان به یک در قالبو یا  دربزرگ را به سرعت تجربه ک

از  بـا اسـتفاده  ختنـد و  نبـرد پردا  یک خلبان یا سرباز نیرومند با خیل عظیم دشـمنان بـه  

هاي گونـاگون تجربـه کنـیم     هاي بیشتري را با روش زندگی توانیم اي می هاي رایانه بازي

 ).48، ص. 1388(شاوردي و شاوردي، 

یـک رسـانه    عنـوان  بهاي دیگر تنها یک سرگرمی نیستند بلکه  هاي رایانه امروزه بازي

هـایی   هاي سنتی کـه حـاوي پیـام    گیرند و برخلاف رسانه ها قرار می در کنار دیگر رسانه

ف براي مخاطب هستند، معانی خود را از طریق تعامل پویاي بین جانبه از سوي مؤل یک

از دیگـر  آنهـا   تـوان گفـت قـدرت تأثیرگـذاري     کنند؛ می کاربر و بازي خلق و منتقل می

شـناس   ). یوهان هریزنگا مردم233، ص. 1396ها بیشتر است (طاهري و حسینی،  رسانه

آلمانی معتقد است بازي یک فعالیت آزاد است که آگاهانه و بیرون از روزمرگی زندگی 

کنـد   همزمـان بـازیکن را کامـل درگیـر و جـذب خـود مـی        طـور  بـه گیرد امـا   قرار می

)Huizinga, 1980, p. 13د در ابتداي راه تنهـا بحـث فـروش و کسـب درآمـد از      ). شای

آنهـا   ها در زندگی مردم رخنه کرده و تأثیرگذاري بازي مطرح بود، اما پس از مدتی بازي

  هدفمند تهیه و تولید شدند. صورت بههایی  شد، بازي بر ضمیر ناخودآگاه مردم دیده 

ذهنـی طراحـان و    هـاي  بـه ارزش آنهـا   اي هدفمنـد، هدفمنـدي   هاي رایانـه  در بازي

 ,Frascaشوند ( بازیکنان بستگی دارد و در راستاي هدف تولیدکنندگان بازي طراحی می

1980, pp. 26-27ها که براي دستیابی به اهدافی مشـخص طراحـی و روانـه     ). این بازي

هـا از طریـق    اي از پیام از قبل شناسایی شده و مجموعهآنها  شوند، جامعه هدف بازار می

غیرمسـتقیم و   صـورت  بـه را آنهـا   شوند، بازیکنـان در طـول بـازي    منتقل می این رسانه

). کاربران با تبدیل شدن 102، ص. 1394کنند (خانیکی و برکت،  ناخودآگاه دریافت می

تر از منطق پنهان در پشت یـک   کنندگان فعال در جهان بازي، به فهمی عمیق به مشارکت
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 .Bogost; Ferrari & Schweizer, 2010, pیابنـد (  موضوع مشخص در بازي دست می

هـاي تصـویري و    شود تا به کمـک نمودهـاي گرافیکـی، نشـانه     بنابراین تلاش می ؛)42

هـاي معنـایی    هـاي صـوتی و... ارزش   هاي شکست یا پیـروزي، حاشـیه   نوشتاري، رویه

  درستی منتقل شود. موردنظر تولیدکنندگان خلق و پیام به

هـایی در راسـتاي    سـازي اقـدام بـه سـاخت بـازي      بـازي هـاي   راستا شرکت درهمین

مثال ایالات متحده قبل از حملـه بـه    عنوان به ؛هاي کشورهاي مطبوع خود کردند سیاست

هـاي   و مجموعـه بـازي   Desert storm هایی از قبیـل  کشور عراق اقدام به ساخت بازي

Delte Force سـاخته و بـراي    هاي خود همراه کرد، تا افکار عمومی جهان را با سیاست

  ).619 ، ص.1390، (کوثري عملیات نظامی خود در عراق مشروعیت ایجاد کند

وبـوي آخرالزمـانی    سازي رنگ هاي بازي هاي منتشرشده از سوي شرکت امروزه بازي

سوي آخرالزمـان مـورد نظـر خـود سـوق       اند تا بتوانند افکار عمومی را به به خود گرفته

ها از دینی بودن و بازگشت مسیح به ساخته  این دست بازيدهند. مفهوم پایان تاریخ در 

کم انسان موجود و نه انسان مقـدس، تبـدیل بـه     شدن پایانی آمریکایی تغییر کرده و کم

هـا در   فرض این بـازي  ). منجی پیش7، ص. 1390است (عبداللهیان،  منجی جهانی شده 

خصـوص در اسـلام    بـه هاي خاص مذهبی بـراي منجـی    شرایط بسیار متفاوتی از گزاره

ها و تأثیرگـذاري   است. با وجود توجه مؤکد به منجی در تمام ادیان و آیین توصیف شده

هاي آخرالزمـانی   ها بر ذهن کودکان، لزوم توجه به بحث منجی در بازي العاده بازي فوق

  شود. گر می ازپیش جلوه بیش

  اي هاي رایانه زدایی از منجی در بازي . قداست4- 3

هاي بازي ظاهر شده است.  هاي گوناگونی در صحنه صورت بهی و آخرالزمان مفهوم منج

هاي منتشر با موضوع آخرالزمـان تـا    در ادامه شخصیت منجی را به ترتیب از اولین بازي

  ایم. عصر حاضر مورد بررسی قرار داده

از اولـین   )Persian Gulf Inferno, 1991فـارس (  توان گفت بازي جهـنم خلـیج   می

یی است که تیم سازنده تمام تلاش خود را بـراي سـاخت آخرالزمـان مـوردنظر     ها بازي

فـارس   هـاي نفتـی خلـیج    اند. داستان این بازي حکایتگر جنگی در سـکو  خود انجام داده

باشد. منجی در این بازي یک کماندو آمریکایی است که وظیفه دارد تا مردمی را کـه   می
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گیـرد   آمریکا بازگرداند. او در مقابل افرادي قرار میداده و به  اند نجات درگیر جنگ شده

  دهند. او هیچ قدرت ماورایی ندارد. که نداي یامهدي سر می

نئو در نقش منجـی   ،)Matrix (Path Of Neo), 2005در بازي ماتریکس، مسیر نئو (

هـا   ظاهر گشته تا رهبري مردم را بر عهده بگیرد و برنامـه مـاتریکس کـه توسـط ربـات     

شده تا نسل بشر را نابود سازد، از بین ببرد. کاراکتر منجی یک انسـان عـادي    ریزي برنامه

شده تا منجی جهـان شـود و    اتفاقی انتخاب صورت بهنویسی است که  با تخصص برنامه

ها را به شهر زایان برساند. زایان در این بازي همان آرمانشـهري اسـت کـه در آن     انسان

هاي روي زمین در آرزوي رسیدن به آن هسـتند.   انساندر عدالت کامل است و  چیز همه

ها و سرمنشأ ماتریکس جـایی در نزدیکـی شـهر مکـه در      این بازي شهر رباته در نقش

توان چنـین تحلیـل    عربستان سعودي قرار گرفته است. با توجه به مسائل مطرح شده می

بشریت معرفـی  نرم اسلام را بزرگترین دشمن  صورت بهکرد که سعی شده در این بازي 

  گرا ادیان قرار دهد. کرده و آخرالزمان مورد نظرسازندگان را جایگزین تفکرات منجی

) یـک فـرد آمریکـایی    Constantine, 2005شخصیت منجـی در بـازي کنسـتانتین (   

گیري است. او در طول بازي در مقابـل شـیاطینی ایسـتاده کـه در      مسیحی با قابلیت جن

ها هستند تا زمین را به تسخیر خـود   جهان اجنه و انسانتلاش براي شکستن قانون بین 

باشد، قادر است تا بین دنیا و جهنم  هاي خاص می گیر با قابلیت درآورند. او که یک جن

آورده اسـت. یعنـی تنهـا     دسـت  بـه  سفر کند و او این قابلیت خود را بعد از خودکشـی 

آورده اسـت. کنسـتانتین    تدس ـ به بشریت، قدرت خود را از یک گناه کبیرهه دهند نجات

شیطانی نیاز به تهیه سلاحی دارد که اجزاي آن از جهنم تهیه ه براي از بین بردن این اجن

شود. در این بازي تلاش شده است تا عـدم توانـایی خداونـد در ایجـاد آخرالزمـان       می

موعود در ادیان نشان داده شود و هدف القاي این پیام است که تنها وجود شـر و بـدي   

تر را از بـین ببـرد. بـراي درك بهتـر ایـن       تواند شر و بدي کوچک تر است که می زرگب

شده با همین نام به کارگردانی فرانسیس  موضوع لازم است تا به دیالوگی از فیلم ساخته

خداونـد  «گویـد:   اشاره کنیم. در قسمتی از این فیلم کنستاتین مـی  2005لارنس در سال 

  .»اي ندارد ر از مورچه است، او هیچ برنامهمثل یک کودك با یک مزرعه پ

اما شیطان با لباسی بـه   ،در این بازي کاراکتر کنستانتین همیشه لباس سیاه بر تن دارد

هـاي دیـن مسـیحیت     است و در ایـن بـازي از نشـانه     پردازي شده رنگ سفید شخصیت
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  همانند صلیب، لباس روحانیت، متون مقدس مسیحی و... استفاده شده است.

) ما شاهد عدم توانـایی منجـی   The Chronicles Of Narnia, 2005در بازي نارنیا (

سرزمین نارنیا اصلان، در مقابله با جادوگر و طلسم او هستیم. او با کمک چهار کـودك  

اند، درمقابل جادوگر ایستاده و سرزمین نارنیا را نجات  که اتفاقی وارد این سرزمین شده

هایی عادي و بدون  که منجی سرزمین نارنیا هستند، شخصیتدهند. این چهار کودك  می

شـوند،   هاي خاصی مـی  قدرت خاصی هستند که با ورود به سرزمین نارنیا داراي قابلیت

خصایصی از قبیل ارتباط حیوانات و اجنه، شجاعت و قدرت فرماندهی. در ایـن بـازي   

دوگر که نقـش منفـی   توان بر جادو پیروز شد و شخصیت جا نیز تنها به کمک جادو می

بازي است با لباس و ارابه سفید به نمایش درآمـده اسـت. در طـول بـازي نشـان شـیر       

شود که تأکید بر غربی بـودن   سلطنتی انگلستان بر روي زره و سپر چهار کودك دیده می

این منجیان دارد و در صورت وجود منجی در شرق (اصلان)، منجی شرقی بدون کمک 

توجـه در ایـن    ی از هیچ قدرتی برخوردار نیست. از نکات قابـل و مساعدت منجیان غرب

  بازي تأکید بر به تصویر کشیدن نبرد نهایی میان نیروهاي خیروشر است.

) نیـز  Transformers: Reveng of Fallen, 2009شوندگان، انتقام فـالن (  بازي تبدیل

زمـانی بـا محوریـت    هاي آخرال بازيه توان آن را در دست هایی است که می از جمله بازي

کـه   14هـا  معرفی منجی قرار داد. در این بازي دو دسته ربات وجـود دارنـد، دیسـپتیکان   

کـه بـه دفـاع از زمـین      15هـا  اتوبـات آنهـا   مقابـل  تلاش بر حمله به زمین را دارند و در

ها در تـلاش   شود که دیسپتیکان داستان این نسخه از بازي از جایی شروع می پردازند. می

را بـه زمـین آورده و    16اي خـود بـه نـام فـالن     هاي اسـطوره  یکی از شخصیتهستند تا 

قدرت ماورایی او زمین را به تسخیر خود درآورند که به حسب داستان متداول  وسیله به

کنند  ها در مقابل آنان ایستادگی کرده و پس از بازگشت فالن، او را نابود می بازي اتوبات

دهنـد.   باشد و نسل بشر را از خطر انقراض نجات می ها تا جهان فضایی امن براي انسان

ها به نـام آپتیمـوس پـرایم بـا اینکـه یـک موجـود فضـایی          در این بازي یکی از اتوبات

بنـدي او   شـود. رنـگ   پیکـر مـی   اما در هنگامی که تبدیل بـه یـک ربـات غـول     ،باشد می

عـاتی ارتـش   ها بدون کمک نظـامی و اطلا  گر پرچم ایالات متحده است و اتوبات تداعی
                                                                                                                                                                        

14. Decepticon 
15. Autobot 
16. Fallen 
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 ها نیستند. آمریکا قادر به مبارزه با دیسپتیکان

اي باعث شده تا این نسخه از بازي در این بخش مورد بررسـی قـرار گیـرد     اما نکته

بـرادرانش کشـته    خود شخصیت فالن است. وي دوازدهمین نفـر از نسـل خـود اسـت،    

گـردد. او   مـین بـازمی  اند و پس از مدت زمان زیادي که در زمین نبوده دوباره بـه ز  شده

کند. بیشتر این خصایصی کـه   رسانه با مردم جهان به زبان خودشان صحبت می وسیله به

شـده بـراي    هاي معرفی شده است اغلب از ویژگی در این بازي براي فالن در نظر گرفته 

کاراکتر منفی بازي معرفـی   عنوان بهحضرت مهدي (عج) است. حال آنکه این شخصیت 

کـرده و بـا وي مبـارزه کننـد تـا       کنندگان باید در مقابـل او ایسـتادگی   زيشده است و با

شده از سـوي دیـن اسـلام     در حال نبرد با منجی معرفیآنها  شکستش دهند که در باطن

شـوند و ایـن مسـئله را در     کنندگان در نقش یک اتوبات ظاهر می هستند. در اینجا بازي

است و خداونـد   شرّاستفاده از خود  مقابله با شرّکند که تنها راه  ذهن مخاطب ایجاد می

  در مقابل شروریات دنیاي ما قدرتی ندارد.

شـود کـه یـک     ) از جایی شروع مـی World War Z., 2015بازي جنگ جهانی زد (

تبدیل کـرده   17خرد به نام زامبی بی هاییبیماري فراگیر بیشتر مردم جهان را به موجوداتی

انـد   باشند که درگیر بیماري نشده هایی معمولی می چهار کاراکتر اصلی بازي انسان است.

مانده در زمین را نجات دهند و به شهري منتقل کننـد   هاي سالم باقی خواهند انسان و می

منجیان نسل بشر در این دنیاي آخرالزمـانی هسـتند و   آنها  که در آن زامبی وجود ندارد.

ر نقشه بازي، جایی به جـز شـهر اورشـلیم نیسـت؛ کـه توسـط       آرمانشهر بدون زامبی د

توانند به آن وارد شوند. معرفـی   ها می شده و تنها انسان دیوارهایی بلند از شهر محافظت

آرمانشهر، وجود دیوارهـاي حائـل در اطـراف شـهر و      عنوان بهاسرائیل و شهر اورشلیم 

دآور آرمان موعودي یهودي بخشی با شمایل یک سرباز آمریکایی همگی یا وجود نجات

هـاي   هاي داخل شهر و زامبـی  شده هستند. وجود دیوار بین انسان  داده  و سرزمین وعده

شده توسط دولت اسرائیل بین مـردم فلسـطین و    خارج شهر، بسیار شبیه به دیوار کشیده

توان چنین تبیین کرد که گویی مقصود از زامبـی در ایـن بـازي     اراضی اشغالی است. می

دور نگـه  آنهـا   ان مسلمانان ساکن در فلسطین هستند که باید مردم جهان خـود را از هم
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داشته و این امر زمانی محقق خواهد شد که جهانیان در زیر پرچم اسرائیل قرار بگیرنـد.  

اي قرار نیست ظهور کند و تنها آرمـان یهـودي در آخرالزمـان محقـق      گویی هیچ منجی

  خواهد شد.

 ها مواجه هستیم که در اي دیگر از بازي اي آخرالزمانی با دستهه در سیر بررسی بازي

هاي پیشین معرفی شده بود نیامده است و تنهـا هـدف    منجی با تعریفی که در بازيآنها 

ها آخرالزمان  بازي، نجات خود شخص بازیکن و یا کشتن دشمنانش است. در این بازي

ده، اما گویی قرار نیست براي این دنیاي افتا با همان تعریفی که در ادیان آمده است اتفاق

توان به بـازي   ها می دست از بازي بخش و موعودي ظهور کند. ازاین زده نجات آخرالزمان

،  )Days Gone, 2019(، روزهـاي رفتـه   )The Last Of Us, 2013(ما   پرطرفدار آخرین

اشاره کرد که هیچ اثري  )Division, 2016(و تقسیم ) Metro 2033, 2010( 2033مترو 

  شود. از علائم منجی جهانی در فضاي بازي دیده نمی

  گردد. ) ارائه می2اختصار در جدول ( صورت بهشده در این بخش  مصادیق بررسی

 اي هاي رایانه شده در بازي ویژگی منجی معرفی ):2(جدول 

 ویژگی منجی نام بازي  ردیف

1 
  جهنم 

 خلیج فارس
 در تقابل با منجی اسلام ـ و سلاح فناوريسرباز آمریکایی متکی به 

 ماتریکس 2
داشـتن   ـ  تمایلات زیاد بـه اسـتفاده از مشـروبات الکلـی     ـ  انسان عادي

 سبک زندگی آمریکایی ـ يا رایانهدانش 

 جنگ جهانی زد 3
معرفـی اورشـلیم    ـ  انـد  اتفـاقی سـالم مانـده    طور بههاي عادي که  انسان

 استفاده از سلاح ـ آخرین پناهگاه بشر عنوان به

 کنستانتین 4

 گونـه  زندگی لاابالی ـ  منجی با عمل به گناه کبیره قدرت پیدا کرده است

 ـ  هویـت آمریکـایی   ـ ارتباط با اجنه و شیاطین ـ قابلیت سفر به جهنمـ 

 استفاده از سلاح گرم

 در تقابل با منجی اسلام ـ آمریکابندي منجی به شکل پرچم  رنگ تبدیل شوندگان 5

  نارنیا 6
هـاي   اسـتفاده از نمـاد شـوالیه    ـ  هـا  نیاز منجی سرزمین نارنیا بـه انسـان  

  بریتانیایی

  -   آخرین ما  7

  -   روزهاي رفته  8
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 ویژگی منجی نام بازي  ردیف

  -   2033مترو   9

  -   تقسیم  10

  )نگارنده(: منبع
 

منجـی در  زدایـی   در کنار الگوهاي تقـدس ها  تقدس در منجی ادیان و آیینهاي  الگو

     گرفته است. در ذیل مورد بررسی قراراي  رایانههاي  بازي

 يا انهیراهاي  يو باز انیدر اد یمنجگرایی  تقدسهاي  الگو یقیتطب سهیمقا ):3( جدول

 
  منبع: (نگارنده)

  

  گیري نتیجه

در ابتداي این نگاشته دریافتیم که شخصیت منجی در ادیان یک فرد مقـدس اسـت کـه    

باشد و در شـرایط خاصـی متولـد     هاي خاصی در رفتار، پوشش و چهره می نشانه داراي

شـده و گـاه تجسـدي از     کند. او گاه از نسل خدایان و پیامبران دانسـته  شده و ظهور می

خود خداست. در دین زرتشت منجی از نسل زرتشت است، در یهودیت از نسل داوود، 

و در آیـین هنـدو منجـی     وسـلم)  وآلـه  علیـه  االله (صـلی در اسلام از نسل حضرت محمد 
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مسـیح اسـت کـه روزي     تجسدي از ویشنو است. در دین مسیحیت منجی همان عیسـی 

گشت و بوداییان نیز معتقد به بازگشـت میتریـه هسـتند. شـاید بتـوان       خواهد دوباره باز

اي را براي پایان جهان  گفت اولین دینی که در دنیا به تفکر آخرالزمانی پرداخت و منجی

معرفی کرد، دین زرتشت بود که منجی این دین شـرایط عجیبـی در تولـد دارد. پـس از     

بـر  بـاوري یهودیـان تنهـا     ا دیده شد. منجیآن، این اندیشه در میان دیگر ادیان بزرگ دنی

عهدي است که میان خدا و پیامبران یهـودي بسـته شـده، پـس در انتظـار روزي      اساس 

بازگردد. دیـن مسـیحیت نیـز از    آنها  یافته و شکوه یهودیت به هستند که آن وعده تحقق

بـه   اما در این میـان دیـن اسـلام کـه     ،باور موعودي یهودي شکل گرفتبر اساس ابتدا 

باشد، بیشترین توجه را به  ترین دین می آخرین دین الهی است و به باور مسلمانان کامل

آخرالزمان داشته و بیش از دیگر ادیان به معرفـی منجـی موعـود خـود پرداختـه اسـت؛       

  دقیق وصف کرده است. طور بههاي ظاهري و اخلاقی را  شرایط ظهور و نشانه

گري خود آگاه هستند و از جانب خداوند براي این  منجیدر هر رو منجیان ادیان به 

شـده و در شـرایطی کـه زمـین را ظلـم       مقدس و پاك دانسـته آنها  اند. امر برگزیده شده

اي روشن را براي مردم به ارمغان  فراگرفته و بیشتر دین از میان رفته ظهور کرده و آینده

  م.خواهند آورد که شاهد شکوفایی بشر در آن دوران هستی

هـاي   هـا دریـافتیم کـه منجـی در بـازي      اما در روند تحلیل و شناسایی منجیان بازي

رسـد در تضـاد بـا آن     نظـر مـی   آخرالزمانی به شکل متفاوتی به تصویر درآمده است. بـه 

اي از لحـاظ   چیزي هستند که در ادیان گفته شده است. این منجیان هـیچ جایگـاه ویـژه   

دیگر نه از حیث اصل و نسـب پـاك هسـتند و نـه      ارتیعب قداست و پاکی دارا نیستند، به

حتی چیزي شـبیه  آنها  اند. هاي وحیانی و اتصال به عالم ملکوت بهره برده اینکه از ریشه

  به منجیان ادیان نیستند.

رود  شمار نمی منجی، فردي معنوي به عنوان بهدر بازي کنستانتین، شخص کنستانتین 

بینیم کـه   مثل خودکشی، قدرت پیدا کرده است. حتی میبلکه او با عمل به گناهی کبیره 

کنـد   تنها از خدا درخواسـت کمـک نمـی    کند. او نه هاي لاابالی زندگی می به سبک انسان

هـاي   تـوان بـه نشـانه    راستا مـی  طلبد. دراین بلکه در طول مسیر بازي از شیطان یاري می

تباطش با اجنه و شـیاطین  دیگري همچون قابلیت سفر او بین جهنم و دنیا و همچنین ار

 ـ        برجسـته در ایـن بـازي    ه که در دیـن اسـلام نکوهیـده اسـت، اشـاره کـرد. دیگـر نکت
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ه که تنها سلاح کشند يطور بهبرتریت قدرت خداوند نسبت به قدرت شیطان است،  عدم

شود. در بازي مـاتریکس   اجنه و شیاطین سلاحی است که از طریق خود جهنم تأمین می

نسان ساده است که تمایلات زیادي به استفاده از مشروبات الکلـی  شخص نئو نیز یک ا

اما دیگر رسالتی که این منجیان دروغین برعهده دارنـد، خلـق و تحسـین     ،و سیگار دارد

شده منجی غالبـاً شخصـی    هاي بررسی فرهنگ و زندگی آمریکایی است. در تمامی بازي

تانتین و جنگ جهانی زد مستقیماً متعلق به فرهنگ آمریکا است. در بازي ماتریکس، کنس

کاراکتر منجی سبک زندگی و طرز پوشش آمریکایی دارد. در بـازي ترانسـفورمز نیـز از    

بندي پرچم آمریکا در طراحی شخصیت آپتیموس پرایم استفاده شده است و نقـش   رنگ

 هـاي گـرم   زیاد از سلاحه شود. استفاد می  ارتش آمریکا در طول بازي بسیار پررنگ دیده

 هاي متعدد نیز از مشخصه بارز این منجیان است. از دیگـر نکـات حـائز    و داشتن سلاح

گري خود آگاه نیستند و دلالت صریحی به منجـی   اهمیت این است که منجیان به منجی

در دل حـوادث اسـت   آنها  در داستان بازي مطرح نشده است، بلکه قرارگیريآنها  بودن

هاي آخرالزمـانی   توان چنین تبیین کرد که در بازي یکه از افراد، منجی خواهد ساخت. م

تلاش شده است تا تصویري ناپاك از منجی به نمایش درآید و او را انسانی معمـولی و  

متعلق به دنیاي غـرب معرفـی کنـد کـه ایـن نگـاه در تضـادي عمیـق بـا اصـل تفکـر            

  هاي ادیان است. گرایی به خصوص در آموزه منجی

هاي فکـري و آیینـی    زدایی از منجی اما گاهی ایدئولوژي تاین منجیان در عین قداس

مسـیحیت  ه هاي خاصـی از اندیش ـ  مثال الگوبرداري عنوان به ؛نماید خاصی را نیز تبلیغ می

شود. در بازي جنگ جهـانی زد در اپیـزود اورشـلیم تـلاش      در بازي کنستانتین دیده می

هاي اشغالی این  در سرزمین شده است تا با صحه گذاشتن بر سیاست ایجاد دیوار حائل

موضوع را به بازیکن القا کند که این امر جهت نجات و رهایی نسل بشر است و بـراي  

هـا اسـت و بـه     در امان ماندن از حوادث آخرالزمانی اورشلیم تنها پناهگاه و مأمن انسان

یـن  نوعی دلالت پنهان بر حقانیت دین یهود که بهتر است بگـوییم اسـرائیل دارد. اکثـر ا   

هاي پنهانی خود  اند. پیامی را که در لایه منجیان به نوعی در مقابل منجی اسلامی ایستاده

رسانند این است که منجی اسلام ناحق و منجیـان غربـی حـق هسـتند و      به مخاطبان می

اذهان عمومی را براي معرفی یک ضدمسیح در آخرالزمان و در تقابل با منجـی موعـود   

  کنند. آماده می
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هـایی   توان چنین استنباط کرد که در تمـامی بـازي   شده، می به مباحث مطرح با توجه

با محوریت آخرالزمانی کاراکترهاي منجـی همیشـه کاراکترهـاي منفـی و داراي نقصـی      

کند تا به مخاطبان این پیام را برساند که منجـی حتمـاً    هستند که داستان بازي تلاش می

تواند براي رسیدن بـه اهـداف خـود هـر      می نقص باشد، منجی نباید فردي آسمانی و بی

گـري   عملی حتی اعمال خلاف انسانیت انجام دهد و این امر موجب از بین رفتن منجی

ها آن است که هر شخصی بـا هـر نـوع     شود. از دیگر نکات ارائه شده در بازي وي نمی

  تواند منجی جهانی بشود. تفکري می

لوه دادن وقایع آخرالزمـان و تخریـب   هایی با موضوع آخرالزمان با معکوس ج بازي

هاي دروغین، سعی بر ساخت آخرالزمانی با اهـداف   واقعی منجی و معرفی منجیه چهر

سیاسی کشورهاي مطبوع و بالاخص غرب دارند و همچنین با تابوشکنی اذهان مردم را 

کننـد. هماننـد گسـترش     کـه در آینـده رقـم خواهـد خـورد آمـاده مـی        هایی براي اتفاق

آنهـا   هاي فراگیر (جنگ جهانی زد)، ملاقات با اجنه و شیاطین و امکان حضـور  ویروس

هـا (مـاتریکس،    هـا و ربـات   ها (کنسـتانتین، نارنیـا)، جنـگ میـان انسـان      در میان انسان

رسـد سـازندگان تـلاش در     هـا بـه نظـر مـی     ترانسفورمز) و با توجه بـه شـواهد بـازي   

  را دارند. شده توسط بازي بخشی به منجی معرفی مشروعیت

دهد که هدف سازندگان بازي تشریح آخرالزمـان   هاي آخرالزمانی نشان می سیر بازي

ها بـه سـمت    کم بازي اي به جز منجی الهی بود. ولی با گذشت زمان کم و معرفی منجی

اي بـراي   پساآخرالزمان رفته که در عین دارا بودن شـرایط آخرالزمـانی امـا هـیچ منجـی     

زده تنها جـان   کس وظیفه دارد در این دنیاي آخرالزمان و هربشریت متصور نشده است 

هـا چیـزي جـز     هاي پنهانی این قبیل بازي رسد در لایه خود را نجات دهد که به نظر می

کننـد کـه گـویی     ناامید کردن مردم نسبت به منجی آسمانی وجود ندارد و چنین القا مـی 

  خدایی نیست و نجاتی نیز براي مردم نخواهد بود.
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