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چکيد ه

تلاش  های بسیاری تاکنون برای روشن ساختن ارتباط طراحی و علم صورت گرفته، اما امروزه ارتباط آنها گاهاً د ر هاله  ای از ابهام قرار 

می  گیرد . بنابراین پرد اختن به این مسئله می  تواند  خلأ موجود  د ر این راستا را تا حد ود ی پر نماید . پژوهش حاضر با هد ف ابهام  زد ایی 

از ارتباط طراحی و علم و بیان شاخص  ترین ویژگی های طراحی به روش توصیفی ـ تحلیلی با استفاد ه از نظریه د اد ه  بنیاد  صورت 

پذیرفته که به لحاظ رویکرد  کیفی بود ه و روش گرد آوری اطلاعات اسناد ی )کتابخانه  ای( می  باشد . نتایج حاصل از این پژوهش بد ین 

صورت می    باشد  که به شیوه »کد گذاری باز« 51 ویژگی   طراحی استخراج گشته، با » کد گذاری محوری« د ر 13 حوزه مطالعاتی، 

جایگاه هر یک از این ویژگی  ها بررسی شد ه و با کد گذاری انتخابی برای کشف روابط بین آنها، تمامی ویژگی ها براساس شباهت و 

حوزه مطالعاتی آنها د ر سه گروه شناخت  شناسی، ماهیت و د انش طراحی د سته  بند ی شد ه  اند . پس از مراحل کد گذاری این تئوری 

ارائه می  گرد د  که نیمی از شاخص  ترین ویژگی های طراحی د ر حوزه د انش طراحی قرار د ارند  که د ربرد ارند ه سه واژه مطرح شد ه 

توسط کراس با نام  های طراحی علمی، علم طراحی و مطالعات طراحی، به اضافه د و واژه رویکرد  طراحی و تحقیقات طراحی می  باشد  

و این موضوع نشان د هند ه اهمیت مطالعه د ر حوزه د انش طراحی و ارتباط عمیق طراحی و علم د ارد .
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مقد  مه
طراحی1 را می  توان عملکرد  هد فمد اری د انست که به د نبال تغییر شرایط 
موجود  به شرایط مطلوب تر و مورد  انتظار است و د امنه وسیعی از تلاش  های 
انسان را د ر برمی  گیرد  که نیازمند  مسئله  یابی، مسئله  گشایی، استقرار و خلق 
اید ه  های نو، قیاس و استنباط، تحلیل و ترکیب می    باشد  )اشعری و صاد قی 
نائینی، 1401، 95(. یک اید ه  شفاف که د ر برد ارند ه عنصر طراحی، کیفیت، 
شکل، عملکرد ، فرم، مواد  و ویژگی های د یگر باشد ، باید  بر همه اید ه  های 
 Jang.(  د یگر پیروز شود  و روایت اصلی یک محصول را د ر خود  جای د هد
at al., 2021, 173(. طراحی د انش پیش  بینی  کنند ه، اما غیرقطعی و آکند ه 
 Lawson,(  از ارزش  ها است که پیشنهاد  می  د هد  د نیا چگونه می  تواند  باشد
فناوری،  گسترش  د ر  کنونی  د نیای  د ر  طراحی  همچنین   .)2004, 20
تحولات عرصه  ها و شرایط اقتصاد ی، اجتماعی، علمی و سیاسی توسعه 
پید ا کرد ه است و از مرز بین  رشته  ای فراتر رفته و قابلیت  های این رشته را 
 متحول و باهم هماهنگ کرد ه است )Erlhoff, 2008, 199(. علم طراحی2

 به  وسیله خلق مصنوعات مختلف و منحصربه فرد  با یک فرآیند  مشخص 
شناخته می  شود  )March, 1995, 257; Pournader, 2015, 426(. برخی 
از محققین )Baskerville, 2009, 9; March, 2008, 726( علم طراحی را 
رویکرد ي مناسب براي ایجاد  روش  هایی براي تصمیم  گیري د ر موضع  هاي 
ساختار نیافته یا کمک به تصمیم  گیري با معیارهاي چند گانه می  د انند  

)میرکاظمی مود ، 1398، 147(.

از مباحث مطرح د ر قرن بیست ویک، مسئله فلسفه طراحی3  یکی 
اهد اف، مسائل، د انش و  بررسی طراحی،  به  امروزی  بیان  به   است که 
سرشت واقعیت طراحی می  پرد ازد  )Parsons, 2016, 20(. ماهیت طراحی 
و ارتباط آنها با علم4 زمینه  ی مطالعاتی پرباری می  باشد  که پژوهشگران 
بسیاری به آن پرد اخته  اند . پرد اختن به موضوع بررسی جایگاه طراحی 
از زوایای مختلفی علمی و فلسفی توسط پژوهشگران نشان از اهمیت 
این مسئله د ارد  و ازآنجایی که آگاهی از ارتباط طراحی و علم مورد  توجه 
پژوهشگران حوزه طراحی بود ه است، ضرورت پژوهشی برای بررسی این 
ارتباط احساس می  شود . هد ف از این پژوهش توصیف، توسعه و بیان د انش 
طراحی5، ابهام  زد ایی از ارتباط طراحی با علم6 و نگاهی اجمالی به جایگاه 
طراحی د ر حوزه  های مطالعاتی مختلف می  باشد  تا د ر این راستا بتواند  
شاخص  ترین ویژگی های طراحی را بیان نمود ه و به ارتباط بین آنها پی 
ببرد . د ر این پژوهش اطلاعات و مباحثی را که طراحان جمع    آوری کرد ه  اند  
بررسی  د اد ه بنیاد 7      تحلیل  روش  براساس  و  شد ه    بیان  د اد ه  اند   بسط  یا 
می  شوند . د ر چارچوب هد ف اصلی این پژوهش، یافتن پاسخ این پرسش 
که »شاخص  ترین ویژگی های طراحی از منظر نظریه  پرد ازان حوزه طراحی 
چیست؟ این ویژگی  ها د ر چه حوزه  هایی قابل بررسی است؟ آیا می  توان با 
بررسی ارتباط میان طراحی و علم از د ید گاه پژوهشگران مختلف، از این 

ارتباط تا حد ود ی ابهام زد ایی نمود ؟« نیز د نبال خواهد  شد .

روش پژوهش
پژوهش حاضر با روش توصیفی ـ تحلیلی با استفاد ه از نظریه د اد ه بنیاد  
مبتنی بر استقرا8 و از طریق گرد آوری اطلاعات اسناد ی )کتابخانه  ای( از 
جمله مطالعه مقالات، کتب و نوشته  های مکتوب انجام گرفته است که 
د ر  نظریه  ای  ارائه  و  علم  با  ارتباط طراحی  به کشف  بنیاد ی  د ید گاه  از 
راستای ابهام  زد ایی از این ارتباط می  پرد ازد . نظریه   د اد ه بنیاد  روالی منظم و 
کیفی می  باشد  که تولید  نظریه یک فرآیند ، کنش، یا برهم کنش را د رباره 
یک موضوع واقعی د ر سطح مفهومی کلی تشریح می  نماید  )شیخی و 
استخراج  د اد ه  هایی  از  مستقیماً  نظریه،  این   .)618  ،1399 همکاران، 
تحلیل  و  جمع  آوری  منظم  به صورت  پژوهش  جریان  د ر  که  می  گرد د  
شد ه  اند  و پژوهشگر بجای آزمود ن نظریه های موجود ، خود  به تد وین یک 
نظریه می  پرد ازد  )اسفند یاری و ایمان خان، 1398، 99(. از سویی د یگر، 
نظریه  پرد ازی د اد ه بنیاد  نشان  د هند ه همان علمی می  باشد  که بسیاری 
از پژوهشگران، د ر هنگام مرور گذشته انجام می  د هند ؛ آنها برای سازگار 
امامی،  و  )د انایی  فرد   می  د هند   شکل  جد ید ی  فرضیه  د اد ه  ها،  با  شد ن 
1386، 76(. به طورکلی روش تحلیل د اد ه بنیاد ، فرآیند  طراحی و ساخت 
نظریه مد ون و مستند  از طریق جمع  آوری سازمان  یافته د اد ه  ها و تحلیل 
با هد ف پاسخگویی به پرسش  های پژوهش  استقرایی آنها می  باشد  که 
و مهم ترین  پژوهش  ها  از مطالعه متن  حاضر صورت گرفته است. پس 
تألیفات موجود  د ر حوزه د انش طراحی، فلسفه طراحی و مطالعات طراحی، 
جایگاه  بررسی  راستای  د ر  د اد ه بنیاد   نظریه  از  استفاد ه  با  پژوهش  این 
طراحی د ر فضای علم و د انش، بیان شاخص  ترین ویژگی های طراحی و 
 د سته  بند ی آنها د ر سه گروه به صورت کد گذاری باز9، کد گذاری محوری10

 و کد گذاری انتخابی11 صورت پذیرفته است تا با استفاد ه از آنها به ارائه یک 
تئوری بپرد ازند . بنابراین از این منظر نوع مطالعه نظری می  باشد  و به لحاظ 
رویکرد  از نوع تحلیل محتوا بود ه که مبتني بر بررسي و استنتاج موضوعات 

از د اد ه ها است )تصویر1(. 

پيشينه پژوهش
وجود   طراحی  علم  و  طراحی  باب  د ر  نوشته  عظیمی  امروزه حجم 
پژوهشگران  از  حوزه،  این  د ر  ما  عمیق  د ریافت  های  از  برخی  د ارد . 
برجسته سرچشمه می  گیرد  که د رباره موضوعات مربوط تأمل نمود ه و 
آنها را توصیف کرد ه  اند . افراد  برجسته  ای چون نایجل کراس12 د ر کتاب 
راه  های طراحانه د انستن به بیان ارتباط علم و طراحی می  پرد ازد  و برای 
شفاف  سازی این ارتباط سه واژه با عنوان علم طراحی، طراحی علمی و 
لاوسن14 برایان   .)Cross, 2006( می  نماید   ارائه  را  طراحی13   مطالعات 

 نیز د ر کتاب طراحان چگونه می  اند یشند به ابهام  زد ایی از فرایند  طراحی 
بر علم طراحی متمرکز  کتاب مقد مه  ای   .)Lawson, 2005( می  پرد ازد  

تصویر 1- مراحل انجام پژوهش.

سید  علی فارغ و همکار
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د یزاین با د انش

این  برجسته  نقاط  از  است.  طراحی15  علم  د ر  پژوهش  روش  های  بر 
پژوهش  هایی  انجام  برای  پژوهش  روش  د ر حوزه  ارائه چارچوبی  کتاب 
با موضوعات طراحی د ر حوزه فناوری اطلاعات و سیستم  های اطلاعاتی 
الگوهای  و  روش  ها  کتاب  هد ف   .)Paul & Erik, 2014( می  باشد  
ارتباطات16 و  اطلاعات  فناوری  د ر  طراحی، نوآوری  علوم   تحقیق 

 ارائه د رک جامعی از د انش علوم طراحی، به ویژه تئوری طراحی و چگونگی 
تولید  آن از طریق تحقیقات علوم طراحی17 د ر حوزه فناوری و اطلاعات 
است )Vaishnavi & Kuechler, 2015(. مقاله با عنوان »علوم طراحی 
د ر تحقیقات سیستم  های اطلاعاتی« به توصیف عملکرد  تحقیقات علوم 
طراحی د ر سیستم  های اطلاعاتی از طریق یک چارچوب مفهومی مختصر 
می  پرد ازد   پژوهش  ارزیابی  و  اجرا  د رک،  برای  روشن  رهنمود های  و 
)Hevner. at al, 2004(. د ر مقاله با عنوان »توسعه روش  شناسی پژوهش 
د ر علم طراحی به  منظور طراحی روشی براي مد ل  سازي سیستم  هاي فنی ـ 
اجتماعی« به مطالعه روش  شناسی پژوهش د ر علم طراحی از مبانی فلسفی 
تا فنون و روش  ها پرد اخته، که کلمه روش به عنوان یک محصول تحقیق 
علم طراحی براي معرفی رویکرد  مد ل  سازي طراحی شد ه به  کار گرفته شد ه 
چون  د یگری  نظریه  پرد ازان  همکاران، 1398(.  و  )میرکاظمی  مود   است 
هربرت سیمون18، تیم براون19، کراس و د ورست20   و غیره د ر نوشته  های 
خود  به موضوع علم طراحی پرد اخته  اند  که د ر متن پژوهش بیان خواهد  
گشت. با وجود  اینکه پیش از ما محققین حوزة طراحي برای شفافیت 
هرچه بیشتر ارتباط طراحی و علم گام  هایی برد اشته  اند  اما تحقیقات عمیق 
اند کی د ر این راستا صورت گرفته که نوعی پراکند گی د ر مباحث د ید ه 
می  شود . بنابراین کم تر مطالعه  اي به طور منسجم د انش طراحی را مورد  
ماند ه  باقی  این خصوص  د ر  ابهاماتی  و هنوز  د اد ه  قرار  بررسی  و  بحث 
است. همچنین بیشتر تحقیقات د ر حوزه معماری، فناوری و سیستم  های 
پژوهش ضمن  این  پیشین،  با مطالعات  مقایسه  د ر  اطلاعاتی می  باشد . 
بررسی جامع د ید گاه   نظریه  پرد ازان و استخراج شاخص  ترین ویژگی های 
طراحی از د ید گاه آنها، سعی شد ه تا با روش  شناسی منسجم و یک مطالعه 
از جایگاه  تا شناخت طبیعت طراحی،  از مبانی نظری و فلسفی  کامل 
طراحی و ارتباط آن با علم ابهام  زد ایی شود  و واژگان جد ید  برای ارتباط 

علم و طراحی ارائه گرد د .
مبانی نظری پژوهش

1- طراحی
تعریف  وترسیم  به معنای توصیف،  واژه لاتین د زیگناره21  از  طراحی 
کرد ن، گرفته شد ه است )Erlhoff, 2008, 195(. تخصص  ها و مهارت  های 
شغلی گسترد ه  ای همچون طراحی محصول، طراحی خد مات، طراحی 
گرافیک، طراحی معماری، طراحی تعاملی و ... د ر حوزه حرفه  های طراحی 
قرار می  گیرند  که با توجه به نتایجی که ارائه می  د هند ، تعریف خواهند  
شد  )Lazar, 2018, 1(. د ر کل یک تعریف واحد  از طراحی که مقبول 
همه متخصصان و پژوهشگران باشد ، وجود  ند ارد  و معنای آن د ر حرفه  ها، 
 Abhigyan et al., 2021,( رشته  ها و زمینه  های طراحی متفاوت است
4(. مفهوم طراحی به شکل سنتی، به جنبش هنرهاي کاربرد ي و تولید  
 Niiniluoto,( بازمی گرد د   میلاد ی   19 قرن  د ر  مصنوعات22  صنعتی 
12 ,2014( که بعد  از عبور از د ورة مد رنیسم که تنها به جنبة عملکرد ی 
محصول توجه د اشت، وارد  د ورة پست مد رن گرد ید  )قد وسی  نژاد ، 1394، 

74(. اما توسعه استفاد ه از مفهوم طراحی د ر رشته  هاي گوناگون علمی، 
باعث به وجود  آمد ن تعاریف نو از طراحی شد  که متناسب با تحقیقات 
حوزه پژوهش باشد . سیمون معتقد  بود  که علم طراحی یک مجموعه   
استحکام فکری  از  است که  روند  طراحی  د رباره  تحلیلی  نظریه  های  از 
برخورد ار و تا حد ود ی آزمون  پذیر     باشد  )Parsonz, 2016, 55(. همچنین 
طراحی را می  توان راه  حل عامد انه یک مسئله و خلق نمود ن طرح  هایی برای 
نوع جد ید ی از یک مصنوع د انست و نیز روش ایجاد  راه  حلی کاربرد ي براي 
مسئله یک پاراد ایم تحقیقاتی پذیرفته شد ه د ر رشته  هاي گوناگون علمی 

.)Ibid., 25- 62(  می  باشد
د ر یک تعریف جامع می  توان طراحی را یک نوع فرایند  جست وجوگرایانه 
و شکلی از تحقیق د انست )Lawson, 2005, 160(. فعالیتی که به تولید  
و  اید ه  ساد ه  تکرار  به جای  تغییر جهان  برای  راه  حل  های جد ید   و  اید ه 
راه  حل  های موجود  می  پرد ازد  )Chrysikou, 2020, 320(. د ر واقع طراحی 
رشته  ای خلاقانه است که از تخیل بهره می  گیرد ؛ موضوع آن چیزهایی 
است که می  توانند  وجود  د اشته باشند . کار اصلی د ر طراحی د ر نظرگرفتن 
ارتباط  ها، همسویی  ها و تعارض  ها میان تعد اد  زیاد ی از عوامل و غوطه  وری 
د ر فرآیند  نمایش پاسخ  های تخیلی بر اساس آنها است. ویژگی حیاتی این 
فرآیند  یکپارچه، تفکر و عمل آن می  باشد  که انگیزه  ها و اعمال ملموس 
را به هم پیوند  می  د هد  که این نقش متمایز طراحی است. وقتی طراحی 
از طریق ترکیبی از استد لال  های منطقی و بیان خلاق انجام می  گیرد ، 
می  توان آن را طراحی متفکرانه یا عمل طراحی نامید ، که نه تفکر تنهاست 
و نه عمل تنها، بلکه هر د وی آنها د ر کنار هم واحد ی به هم مرتبط را 

 .)Walker, 2017, 19(  تشکیل می  د هند

2- علم طراحی
طراحی د ر این حوزه نسبتاً جد ید  است، ولی تباد ل میان علم و هنر 
د هه  هاست که اتفاق افتاد ه است )Dunne & Raby, 2013, 79(. با د رکِ 
برای آن د ر د هه 60 و 70  ابزارهایی  ایجاد   و  اهمیت شناخت طراحی 
میلاد ی، مراکز پیشگامی همچون پژوهشکد ه »رند « آمریکا و »مد رسه 
عالی گشتالت« آلمان، به مطالعات طراحی پرد اختند . کراس این گونه بیان 
کرد  که د ر د هه 30 تولید  محصولات علمی هد ف طراحی علمی بود ؛ اما 
د ر د هه 70 تولید  »فرایند های طراحی علمی« را مد  نظر د اشتند . این 
مطالعات همان رویکرد  علمی و منطقی را به طراحی د اشتند  که از طراحی 
علمی23 به »علم طراحی« رسید ند  )تند ی و امرایی، 1398، 142(. د ر 
مقالات متفاوتی از د هه50 به واژه علم طراحی اشاره شد ه است و از د هه 
70 از مفهوم علمی براي طراحی24 متمایز گرد ید ه است. همچنین به عنوان 
رویکرد  منطقی و علمی براي طراحی شناخته می  شود ؛ د ر صورتی که 
علمی براي طراحی، مطالعه همه فعالیت  هاي منطقی و غیرمنطقی یا به 
 O’Keefe,(  عبارتی روش  هاي طراحی است که به طراحی کمک می  کند

 .)2014, 681
عبارت »علم طراحی« را اولین بار ریچارد  باکمینستر فولر25 د ر سال 
1920، استفاد ه کرد  )Bayazit,   2004, 17( ولی، سیمون، این واژه را بسط 
و به کمک همکارانش به سبکی د ر روش  شناسی طراحی تبد یل کرد  و از 
اواخر د هه 50، به بررسی فرایند  »تصمیم  گیری« پرد اختند  )تند ی و امرایی، 
1398، 143(. د ر د هه 1950 توجه سیمون از فرایند  تصمیم  گیری به 
»فرایند  حل مسئله« تغییر کرد  )Huppatz, 2015, 30-31(. پژوهش  های 
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روشمند ِ روش  شناختی د ر حوزه طراحی با تحقیقات سیمون و همفکرانش 
با  د رباره حل مسئله آغاز شد . شکل  گیری »علم طراحی« د ر د هه 70 
تمرکز آنها بر بررسی فرایند  حل مسئله، رویکرد  علمی و روش منطقی بود . 
همچنین علم طراحی، به عنوان یکی از روش  هاي ساختارد هی به مسئله، 
به د نبال حل مسئله، طراحی مستد ل راه  حل  ها، ارزیابی، بازگشت و تکرار 
مراحل اولیه است )Baskerville, 2009, 9(. بر این اساس سیمون معتقد  
بود  علم طراحی بر به  وجود آورد ن مصنوعات ساخت بشر و حل مسئله 
خاصی د ر جهان واقعی به  کار می  رود . از نگاه براون یک تفکر طراحی موفق 
باید  تفکر سیستمی را شامل شود ؛ چراکه اید ه طراحی باید  د ر نهایت د ر 
تولید  عملی مصنوعات اجرا شود  )Brown,   2008,   89(. د ر واقع با یک 
نگاه سیستمی روند  طراحی و خلق مصنوع را می  توان تعریف کرد . د ر 
نتیجه این نگاه به علم طراحی به عنوان یک رویکرد  حل مسئله یا تأکید  بر 
 .)Fuller, 1992(  کاربرد ي بود ن آن توجه د انشمند ان را به خود  جلب کرد
یکی از مشخصه  هاي مهم علم طراحی کاربرد   بود ن آن است. از نظر سیمون 
تفاوت علم طراحی با بسیاري از علوم اجتماعی و طبیعی د ر این نکته قرار 
د ارد  )Simon HA, 1969(. علم طراحی سعی می  کند  تا محصولاتی د ر 
خد مت اهد اف بشر با روش  هاي تجربی و تحلیلی خلق نماید ، اما علوم 
اجتماعی و طبیعی بیشتر تلاش د ر د رک واقعیت به وسیله نظریه  سازي، 
آزمون نظریه و مطالعات تفسیري د ارند  )Niiniluoto, 2014, 14(. طراحی 
می  تواند  پیشرفت  های جد ید  فناوری را به موقعیت  های روزمره  ی تخیلی، 
ولی باورپذیر بکشاند  تا بتوان نتایج ممکن را پیش از اتفاق افتاد ن کاوش 
 Dunne( کرد  که این یکی از مزیت  های طراحی د ر ارتباط با فناوری است

 .)& Raby, 2013, 86

3- فلسفه طراحی 
و  فلسفی  سنت  پاخورد ه  راه  های  از  یکی  است:  گونه  د و  بر  فلسفه 
اند یشمند ان عبور می  کند  و د یگری فلسفه  ای که رهپویانش از راه  های رفته 
خارج شد ه، وارد  قلمروی که مسیر را برای موضوع جد ید تری باز می  کند ، 
می  شود . فلسفه طراحی د ر د سته د وم قرار می  گیرد . نظریه  های متعد د ی 
برای طراحی مطرح است ولی ازآنجایی که واژه »فلسفه« قلمرو وسیعی را 
شامل می  شود ، بررسی این نظریه  ها را بیشتر »فلسفه طراحی« می  نامند . 
فلسفه طراحی را د ر پرتو پرسش  هایی که فلسفه بررسی   کند  به بررسی 
طراحی، اهد اف و مسائل خاص آن می  پرد ازد : پرسش  هایی د رباره د انش، 
زیبایی  شناسی، اخلاق و سرشت واقعیت )Parsonz, 2016, 26(. د ر کل 
فلسفه طراحی به بیان مسائل، اهد اف، د انش و سرشت واقعیت طراحی 

.)Ibid., 69(  می  پرد ازد
 Cole,( بسیاري معتقد ند  که ریشه علم طراحی د ر پراگماتیسم است
27   ,2005(. پراگماتیسم مکتبی از اند یشه به شمار می  آید  که پیامد هاي 
واقعی یا عملی به شکل عناصر حیاتی معنی و حقیقت می  د اند . براي آنها 
حقیقت و مطلوبیت جد اشد نی نیست و حقیقت د ر مطلوبیت قرار د ارد . علم 
طراحی د ر ذات خود  به  خاطر مرتبط  بود ن با محیط کاربرد ی، پراگماتیک 
است )Peffers, 2007,  62(. همچنین پژوهش د ر محیطی طبیعی صورت 
می  پذیرد ، پد ید ه مورد نظر پویا است و همان گونه که هد ف پراگماتیسم 
بیشتر مطلوبیت می  باشد ، مصنوع د ر علم طراحی باید  سود  و منفعت تولید  
کند . گرچه مصنوع خلق شد ه بر مسئله واقعی مبتنی است، اما پژوهش 
پیشرفت  و  توسعه  مصنوع،  )تعمیم  پذیري(  مجد د   استفاد ه  با  می  تواند  

پید ا کند  )O’Keefe, 2014, 681(. پرسش  هایی که از سرشت طراحی، 
فرایند  و مصنوعات می  شود ، د ر حوزه هستی  شناختی طراحی قرار می  گیرد  
)Parsonz, 2016, 26(. د ر پژوهش طراحی به لحاظ هستی  شناختی، یک 
مصنوع به وسیله به  کارگرفتن یک فرآیند  پژوهشی خلق می  شود  و به  وجود  
آورد ن مصنوع هد ف اصلی آن است. این مصنوع از یک اید ه د ر ذهن طراح 
به یک وجود  د ر جهان واقعی تبد یل خواهد  شد ؛ بنابراین، علم طراحی 
ماد ی گرا و واقع گرا است. همچنین آثار طراحی تکثیرپذیر هستند  و از 

 .)Ibid., 34(  قابلیت منحصربه فرد  بود ن نیز برخورد ارند
د شواری  های  د رباره  تفکراتی  علم طراحی  معرفت  شناسی،  بحث  د ر 
مسائل طراحی و تلاش  هایی برای ضابطه  مند  نمود ن روش  شناسی طراحی 
را شامل می  شود  )Parsonz, 2016, 67( و همچنین بر د انستن از طریق 
ساختن تأکید  می  نماید  )Purao, 2002, 52(. مسئله اصلی طراحی موضوع 
معرفت  شناختی است که با نوعی د انش ارتباط د ارد . گزاره  ای که د ر پس 
مسئله معرفت  شناختی ما وجود  د ارد  این است که حل مسائل طراحی 
پیچید ه و د شوارند ، ولی مسائل واقعی به شمار می  روند  که رویکرد  عقلانی را 
طلب می  کنند  )Parsonz, 2016, 69(. د ونالد  شون26 برای معرفت شناختی 
مفهوم فرایند های شهود ی را ارائه می  کند  که آن را با عنوان بازنگری27 
به اثبات گرایی  بی  میل  طراحی  )Cross, 2006, 95(. علم  می  شناسد  
بر  ارزیابی یک مصنوع  به عنوان رویکرد  زیربنایی اجرا و  نیز می  باشد  و 
نمونه سازی اولیه28 تأکید  د ارد  )Baskerville, 2009, 9(. علم طراحی د ر 
بحث ارزش  شناسی، بر این نکته تأکید  می  کند  که ارزش، د ر ارتباط با مسئله 
پژوهش است و هم زمان بر اهمیت مطلوبیت کاربرد ي و د انش نظري نیز 
تأکید  د ارد  )Peffers, 2007, 62(. سیمون معتقد  بود  که طراحی به غیر 
از وابستگی بیش از حد  به د انش بشری، د ربرد ارند ه هد فمند ی اجتماعی 
و شناختی نیز هست که د ر بستری پویا صورت می  گیرد . او تأکید  می  کند  
که طراحی پد ید ه  ای چند وجهی و پیچید ه است که زمینه  های مختلفی 
همچون مرد م، محصولات، فرایند ها، د امنه  ی وسیعی از د انش  ها، روش  ها 
و غیره را با یکد یگر د رگیر می  نماید . سال1980 د ر کنفرانس   جامعه  ی 
طراحی  پژوهی29 با موضوع طراح، علم، روش30 به طورکلی این گونه بیان شد  
که د یگر نباید  به مقایسه علم و طراحی بپرد ازیم؛ شاید  علم د یگر چیزی هم 
برای آموزش د اد ن به طراحی ند اشته باشد  و یا علم بتواند  از طراحی بسیار 
بیاموزد . کراس و همکارانش اد عا د اشته  اند  که معرفت  شناسی علم، فرایند ی 
منظم و مد ون نیست و د ر نتیجه نمی  تواند  به معرفت  شناسی طراحی 
کمک کند  )Cross, 2006, 101(. مد تی بعد  گلین31 این چنین بیان نمود  
که معرفت  شناسی طراحی، وظیفه  ی توسعه  ی منطق ابد اع و خلاقیت را 
به د وش می  کشد . همان ابتکار و ابد اعی که فیلسوفان علم آن را د شوار 
می  د انند . کراس برای شفاف کرد ن رابطه بین طراحی و علم سه تفسیر 
مختلف را با عنوان »علم طراحی«، »طراحی علمی« و »علم به طراحی« 
گریگوری32 و  فولر،  نظریات  اساس  بر  علم طراحی  ارائه می  د هد . هد ف 
هانسن33، تعیین قوانینی برای اعمال طراحی و حد ود  توسعه   آن است. علم 
طراحی د انش نظام  مند  روش  شناسی و فرآیند  طراحی و بنیان  های علمی 
ـ فناوری طراحی را شامل می  شود . به عبارتی وجه غالب علم طراحی 
همان سیستم طراحی است. همچنین راهبرد ی تمام  مند  عقلانی، نظام  مند  
و مد ون به طراحی و نه صرفاً به  کاربستن د انش علمی محصولات، بلکه به 
معنای یک فعالیت فی  النفسه علمی است )Ibid., 105(. طراحی علمی 

سید  علی فارغ و همکار
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یکسره متوجه تأثیر یافته  های علمی بر طراحی است که به  کاربستن د انش 
علوم مد رن د ر مشاغل کاربرد ی است. یعنی طراحی باعث د ید ه شد ن علم 
می  شود . بنابراین طراحی علمی، همان طراحی مد رن و صنعتی می  باشد  
 .)Ibid., 104(  و می  تواند  بازتابی از واقعیت کاربرد  طراحی مد رن باشد
اختلاف علم طراحی با طراحی علمی د ر این است که آگاهی حاصل از علم 
طراحی حاوی وجه علمی و وجه تکنولوژیک است د ر حالی که طراحی 
علمی تنها به وجه د انش علمی می  پرد ازد . گرانت34 معتقد  بود  که طراحی 
به عنوان یک فعالیت می  تواند  موضوع مطالعه علمی باشد . گاسپارسکی و 
استرزالکی35 این گونه بیان می  کنند  که علم به طراحی باید  فهمید ه شود ، 
به عنوان زیرشاخه  ای از رشته  های علمی. د ر نظریات اخیر، کراس علم به 
طراحی را مطالعات طراحی و شبیه به معنای روش  شناسی طراحی یا 
بررسی اصول، شیوه و روش  های طراحی می  د اند . مطالعات طراحی، امکان 

.)Ibid., 106(  توصیف ماهیت طراحی را فراهم می  نماید

4- مطالعات روش  شناسی طراحی
اهد اف کاربرد ی،  با  اوایل د هه 1950 میلاد ی مطالعات طراحی  د ر 
مطالعات  شد ؛  آغاز  علمی  نظام  یک  مثابه  به  طراحی  شناخت  پی  د ر 
روش  شناختی طراحی د ر سال1970 میلاد ی به سمت شناسایی طراحی، 
همچون یک نظام عقلی و فکری مستقل تغییر مسیر د اد . د ر نتیجه آن، 
بعد ها د رکی منسجم، فراگیر و کامل از طراحی صورت گرفت؛ به نحوی که 
همچون یک پاراد ایم، رویکرد ها و چهارچوب  های نظری پژوهش  های حوزه 
طراحی را میسر ساخت. کراس ابعاد  این پاراد ایم را بررسی و »طراحی به 
مثابه یک نظام« نامید ه است )Cross, 2006, 95(. پژوهش  های پراکند ه  ای 
د ر زمینه  های گوناگون طراحی از ابتد ای سال  های قرن جاری میلاد ی، 
آغاز یک شناخت و د رک از طراحی را نشان می  د هد  )تند ی و امرایی، 
1398، 142(. رابرت فارل36 و کلیف هوکر37، نشان د اد ند  که علم تابع 
ارزش  هاست و علم و طراحی به صورت راهبرد ی د ر جست وجوی ارزش  ها 
هستند  )Farrell and Hook er, 2014, 38(. یکي از راه  های تولید  علم 
پژوهش  هاي طراحي  و  فرایند   روش  شناسی،  طراحی،  نظریات  طراحي، 
است )Alexander, 1964, 40(. نظریه  ی طراحی38، به طراح این توانایی را 
می  د هد  تا به سوی هد فش حرکت کند  و تحقیقات طراحی نیز مجموعه  ای 
از روش  ها می  باشد  که امکان استفاد ه از این ابزار را د ر اختیار طراح قرار 
می  د هد  تا به وسیله آن زمینه  ای از د انش  های لازم برای به د ست آورد ن 
بهترین راه  حل ممکن را به د ست آورد . این د انش د ربرد ارند ه اصول39، 
حقایق40 و نظریه  ها41 است. د ر واقع تحقیقات طراحی راهی برای استفاد ه 
از تئوری برای به  کار گرفتن د انش طراحی می  باشد . د انش عمومی طراحی 
باید  از د انش ضمنی42 متمایز د انست. د انش عمومی طراحی از نظریه  ها 
)تئوری  ها( استخراج می  شود  و منطقی و ساختاریافته تر است؛ ولی د انش 
ضمنی د ربرد ارند ه د انشی مطلقاً تجربی است. چاکرابارتی و بلسینگ43 این 
د ید گاه را ناقص می  د انند  و د ر تحلیل د ید گاه  های موجود  به د و روش اشاره 
می  کنند . د ید گاه اول که د ر آن تحقیقات طراحی به کاربرد  منجر می  شود  
طراحی  تحقیقات  د وم  د ید گاه  است.  گیل45  و  فرید من44  نگرش  همان 
پشتیبان خود  طراحی به حساب   می  آورند ؛ د ر حالی که د ر این د ید گاه 
مشخص نیست که این پشتیبان به چه صورت خواهد  بود . چاکرابارتی و 
همکارانش ضعف نگرش اول را د ر بی  توجهی به ویژگی های خود  د انش 
طراحی د انسته و اعتقاد  د اشتند  که تحقیقات طراحی با د ید گاه اول برای 

برای  نیز  د وم  د ید گاه  نمی  د هد .  ارائه  راه  حلی  طراحی  محتویات  د رک 
رسید ن به راه  حلی عملی ناقص است. بنابراین راه  حل سومی با ویژگی  هایی 
مثل فرمول  بند ی جنبه  های پد ید ه  ی طراحی )نه تنها وجه کاربرد ی آن( و 
استفاد ه از ابزارهایی مانند  آموزش برای پشتیبانی وجه کاربرد ی تحقیقات 
از  سطحي   .)Chakrabarti & Blessing, 2009( د اد ند   ارائه  طراحی، 
تحقیق که د ر برد ارند ه مباحث کلي طراحي و به تشخیص شیوه کسب 
د انش طراحي کمک مي  نماید  همان رویکرد  طراحي می  باشد . رویکرد  
طراحي به همه سبک  ها و گرایش  ها جهت مي  د هد . همچنین مي  توان به 
این نتیجه رسید  که رویکرد  به  واسطه فلسفة طراحي مشخص و نقطة اثر آن 
فلسفة طراحي است. نقطة اثر سبک طراحي د ر مرحلة گسترش مصنوعات 
می  باشد . یعني جایي که ویژگي  هاي اقتصاد ی، اجتماعی، فني- مهند سي 
و... ارزیابي می  شود  و سرانجام نقطة اثر آن د ر فرم می  باشد  )توحید ی  فرد ، 

.)40 ،1395

5- یافته  ها: بررسی شاخص  ترین ویژگی های طراحی
ارتباط طراحی و علم،  بیشتر  برای شفافیت هرچه  این پژوهش  د ر 
برشمرد ن برترین ویژگی های طراحی از منظر پژوهشگران برجسته حوزه 
از روش تحلیل د اد ه  بنیاد   آنها د ر حوزه مختلف،  طراحی و د سته  بند ی 
مطالب  مطالعه  و  بررسی  به  مرحله  چند   طی  که  است  شد ه  استفاد ه 
به سؤالات  بتواند   از آن طریق  تا  پژوهش می  پرد ازد   د ر متن  بیان شد ه 
مطرح شد ه د ر پژوهش پاسخ د هد . د ر اولین مرحله نظریه د اد ه   بنیاد  پس 
از تعیین موضوع پژوهش، برای حصول به اهد اف آن، مهم ترین تعاریف و 
پژوهش  های حوزه طراحی مورد  مطالعه قرار گرفته و به جمع  آوری نظام  مند  
د اد ه  ها از طریق اسناد ، مد ارک و پژوهش  های معتبر پرد اخته می  شود . د ر 
گام د وم، بر اساس روش مرسوم د ر نظریه د اد ه بنیاد ، ویژگی  هایی ذکرشد ه 
برای طراحی د ر متون بیان گشته و به هر یک از آنها عنوان و برچسبی 
د اد ه خواهد  شد  که به اصطلاح به آن کد  می  گویند  که باید  گویای محتوای 
د اد ه و مفهوم عبارت باشد  )Miles & Huberman, 2002, 51(. سعی بر 
این بود ه که کد گذاری  ها از د اخل خود  د اد ه  ها استخراج گرد د . اطلاعات 
جمع آوری شد ه با تکنیک  های کد گذاری آزاد  )گد گذاری باز( یا آنالیز خط 
به خط )برای جست وجوی مهم ترین شاخص  های طراحی( تجزیه وتحلیل 
می  شود  که می  تواند  د ر راستای رسید ن به اهد اف پژوهش بیشتر کمک 
نماید . د ر گام بعد ی پژوهش که به د نبال کد گذاری باز انجام می  شود  
خلاصه کرد ن د اد ه  ها تحت عنوان مؤلفه های اصلی است که کد گذاری 
محوری نامید ه می  شود  )Goulding, 2002, 69(. د ر این مرحله ضمن 
بازبینی و بازخوانی مجد د  متن د اد ه  ها، کد هایی با محتوای مشترک د ر 
یک گروه قرار می  گیرند  )Boeije, 2010, 96( همچنین د ر این مرحله از 
کد گذاری، مفهوم  پرد ازی از حالت باز فاصله می  گیرد  و حالتی اختصاصی  تر 
پید ا خواهد  کرد  و محورهای اصلی د ر مجموعه د اد ه  ها مشخص می  شود  
 Strauss &(  و گام بعد ی نیز حول همین محورها سازمان  د هی می  شود

 .)Corbin, 1990, 61
بر این اساس پژوهش حاضر به د سته  بند ی مفاهیم استخراج شد ه از 
د اد ه  ها می  پرد ازد . مفاهیم مشابه به هم که د ر یک حوزه می  باشند  د ر یک 
طبقه گنجاند ه شد ه و مؤلفه های اصلی استخراج می  گرد د  تا تبین  های 
د قیق  تر و کامل  تری د رباره د اد ه  های جمع آوری شد ه ارائه گرد د . بر اساس 
پارسونز، سیمون و غیره  الکساند ر،  نظریه  پرد ازانی چون کراس،  د ید گاه 

نسبت  بر  نظری  رهیافتی  طراحی؛  علمی  شاخصه های  استخراج 
د یزاین با د انش
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برخی ویژگی های طراحی که تا به امروز به طور کامل و منسجم بررسی 
از نظریه  پرد ازان به قسمتی آن پرد اخته بود ند ؛ د ر  نشد ه  اند  و هر کد ام 
ارائه گشته است. این جد ول د ارای د و گروه می  باشد  که  قالب جد ولی 
گروه اول به روش کد گذاری باز شامل 51 ویژگی طراحی مستخرج از متن 

مقاله حاضر می  باشد  و گروه د وم با کد گذاری محوری جایگاه شاخص  ترین 
ویژگی های طراحی را د ر ارتباط با حوزه  های مطالعاتی مختلف د ر 13 حوزه 
د سته  بند ی می  نماید  که هریک از ویژگی های تعریف شد ه برای طراحی 

می  تواند  د ر یک یا چند تا از این حوزه  ها قرار بگیرد  )جد ول 1(.
جد ول 1- ویژگی های طراحی.

طراحی
  

  

  
  

  ویژگی (کدگذاري باز)

هاي مطالعاتی (کدگذاري محوري)  حوزه  

علم طراحی
طراحی علمی  

  
مطالعات

 
طراحی

تحقیقات طراحی  
  

رویکردهاي
 

فلسفی
کاربردي  

  
علمی

  
فرایند طراحی

  
ش
رو

  
شناسی

  
هستی
  

شناسی
  

ش
ارز

  
شناسی

  
معرفت
  

شناسی
  

                            خلاقیت -
                            مندي   ضابطه -
                            داراي وجه کاربردي یا کارکردي -
                            شناسی  زیبایی -
                            خصلت نمادین -
                            خصلت بیانگري -
                            گرایانه آرمانخصلت  -
                            قابلیت ارزیابی -
                            دادن به روابط انسان با محیطشکل -
حل مسئله نسبت به ماهیت مسئله   راه کارایی -

                            طراحی
                            پذیري  توجیه -
                            اعتمادپذیر -
                            رویارویی با مسائل طراحی  -
                            رویکرد عقلانی -
                            قابلیت حل مسائل طراحی -
                            گرایی  کثرت -
                            پیروي فرم از کارکرد -
                             تکنولوژیک و علمی وجه حاوي -
                            سازي  نظریه -
تولید دانش جدید از طریق ساخت و ارزیابی  -

                            مصنوع

                            بودنپراگماتیک -
                            بشر اهداف خدمت در هایی فراورده خلق -
                            مصنوعات بهبود و توسعه -
                            بودن ها  ارزش تابع -
                            نظري دانش و کاربردي داراي مطلوبیت -
                            پویایی -
                            گرا ماديو  گرا واقع -
                            دانستن از طریق ساختن  -
                            محیط طبیعیپژوهش در  -

ها براي   تجویزي با استفاده از نظریه پژوهش -
                            کاربرد در دنیاي واقعی

                            آن توسعه و حدود طراحی، وضع قوانین -
                            گرایی اثباتخصلت  -
                            هاي تحلیلی و تجربی  ترکیب روش -
                            فرد منحصربهشناسی   روش -
                            با ماهیت فنی و اجتماعی   حل  ارائه و طراحی راه -
رویکرد  عنوان بهسازي اولیه   بر نمونه تأکید -

                            زیربنایی اجرا و ارزیابی یک مصنوع

                            ها  ها و نمونه  روشها،   ها، مدل  سازه -
                            اتکاي طراحی مدرن بر دانش علمی  -
                            بازتابی از واقعیت کاربرد طراحی مدرن -
                            نموندن علم  قابل رؤیت -
                            داراي روش شهودي -
                            مدرن و صنعتیطراحی  -
                            مند، عقلایی و مدون به طراحی  راهبردي نظام -
                            ها و حقایق  اصول، نظریه -
                            داراي دانش ادراك و پشتیبانی از آگاهی طراحانه -
                            ها  مستخرج از تئوري -
                            بهینه حل راه انتخاب براي هستند ابزاري هاتئوري -
 ابزارها از استفاده براي ها  روش از اي  مجموعه -
                            )تئوري(

                            طراحی دانش کارگیري به براي تئوري از استفاده -
                            طراحی دانش کسب روش شناسایی -

                جستجوگرایانه -  

سید  علی فارغ و همکار
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این جد ول، می  توان میزان فراوانی  براساس اطلاعات کسب شد ه د ر 
برشمرد ه شد ه د ر مستند ات موجود   این خصوصیات  از  نسبی هر یک 
طراحی و جایگاه آنها د ر 13 حوزه مطالعاتی را د ر نمود اری مشاهد ه نمود  
)تصویر 2( که با توجه به آن به ترتیب حوزه مطالعات طراحی با میزان ٪48 
فراوانی نسبی، تحقیقات طراحی با 43٪ و رویکرد  طراحی با 40٪ فراوانی 
نسبی بیشترین ویژگی  ها و حوزه طراحی علمی و کاربرد ی با میزان ٪7 

فراوانی نسبی کم ترین ویژگی را به خود  اختصاص د اد ه  اند .
مرحله سوم از روش تحلیل د اد ه بنیاد ، کد گذاری انتخابی است که 
با کد گذاری  های محوری شباهت بیشتری د ارند ، حول محوری مشترک 
قرار می  گیرند . کد گذاری انتخابی فرآیند  پالایش مقوله  ها، یکپارچه  سازی 

 Strauss & Corbin, 1990, 145; Lee, 2001,( و پیوند  د اد ن آنها است
142(. بد ین صورت که با چید مان خاص بین مقوله  ها، آنها برای ارائه و 
شکل  د هی یک تئوری تنظیم می  شوند . د ر این مرحله از فرآیند  کد گذاری، 
ضمن تجمیع و تبیین ارتباط بین مفاهیم  ، فرآیند  رسید ن به تئوری نهایی 
می  شود  تا با کنار هم   قرارگرفتن آنها یک روایت تئوریک و نظام  مند  مطرح 
شود . پژوهش حاضر د ر مرحله کد گذاری انتخابی، پس از د ستیابی به 
جایگاه    بررسی  و  باز(  )کد گذاری  های  طراحی  ویژگی های  شاخص  ترین 
سیزد ه  محوری(،  )کد گذاری  های  مختلف  مطالعاتی  حوزه  های  د ر  آنها 
حوزه مطالعاتی را بر اساس میزان شباهت و ارتباط آنها با هم، د ر سه 
گروه د انش طراحی، ماهیت طراحی و شناخت  شناسی قرار د اد ه است. با 

طراحی
  

  
  
  

  ویژگی (کدگذاري باز)

هاي مطالعاتی (کدگذاري محوري)  حوزه  

علم طراحی
طراحی علمی  

  
مطالعات

 
طراحی

تحقیقات طراحی  
  

رویکردهاي
 

فلسفی
کاربردي  

  
علمی

  
فرایند طراحی

  
ش
رو

  
شناسی

  
هستی
  

شناسی
  

ش
ارز

  
شناسی

  
معرفت
  

شناسی
  

                            خلاقیت -
                            مندي   ضابطه -
                            داراي وجه کاربردي یا کارکردي -
                            شناسی  زیبایی -
                            خصلت نمادین -
                            خصلت بیانگري -
                            گرایانه آرمانخصلت  -
                            قابلیت ارزیابی -
                            دادن به روابط انسان با محیطشکل -
حل مسئله نسبت به ماهیت مسئله   راه کارایی -

                            طراحی
                            پذیري  توجیه -
                            اعتمادپذیر -
                            رویارویی با مسائل طراحی  -
                            رویکرد عقلانی -
                            قابلیت حل مسائل طراحی -
                            گرایی  کثرت -
                            پیروي فرم از کارکرد -
                             تکنولوژیک و علمی وجه حاوي -
                            سازي  نظریه -
تولید دانش جدید از طریق ساخت و ارزیابی  -

                            مصنوع

                            بودنپراگماتیک -
                            بشر اهداف خدمت در هایی فراورده خلق -
                            مصنوعات بهبود و توسعه -
                            بودن ها  ارزش تابع -
                            نظري دانش و کاربردي داراي مطلوبیت -
                            پویایی -
                            گرا ماديو  گرا واقع -
                            دانستن از طریق ساختن  -
                            محیط طبیعیپژوهش در  -

ها براي   تجویزي با استفاده از نظریه پژوهش -
                            کاربرد در دنیاي واقعی

                            آن توسعه و حدود طراحی، وضع قوانین -
                            گرایی اثباتخصلت  -
                            هاي تحلیلی و تجربی  ترکیب روش -
                            فرد منحصربهشناسی   روش -
                            با ماهیت فنی و اجتماعی   حل  ارائه و طراحی راه -
رویکرد  عنوان بهسازي اولیه   بر نمونه تأکید -

                            زیربنایی اجرا و ارزیابی یک مصنوع

                            ها  ها و نمونه  روشها،   ها، مدل  سازه -
                            اتکاي طراحی مدرن بر دانش علمی  -
                            بازتابی از واقعیت کاربرد طراحی مدرن -
                            نموندن علم  قابل رؤیت -
                            داراي روش شهودي -
                            مدرن و صنعتیطراحی  -
                            مند، عقلایی و مدون به طراحی  راهبردي نظام -
                            ها و حقایق  اصول، نظریه -
                            داراي دانش ادراك و پشتیبانی از آگاهی طراحانه -
                            ها  مستخرج از تئوري -
                            بهینه حل راه انتخاب براي هستند ابزاري هاتئوري -
 ابزارها از استفاده براي ها  روش از اي  مجموعه -
                            )تئوري(

                            طراحی دانش کارگیري به براي تئوري از استفاده -
                            طراحی دانش کسب روش شناسایی -

                جستجوگرایانه -  

طراحی
  

  

  
  

  ویژگی (کدگذاري باز)

هاي مطالعاتی (کدگذاري محوري)  حوزه  

علم طراحی
طراحی علمی  

  
مطالعات

 
طراحی

تحقیقات طراحی  
  

رویکردهاي
 

فلسفی
کاربردي  

  
علمی

  
فرایند طراحی

  
ش
رو

  
شناسی

  
هستی
  

شناسی
  

ش
ارز

  
شناسی

  
معرفت
  

شناسی
  

                            خلاقیت -
                            مندي   ضابطه -
                            داراي وجه کاربردي یا کارکردي -
                            شناسی  زیبایی -
                            خصلت نمادین -
                            خصلت بیانگري -
                            گرایانه آرمانخصلت  -
                            قابلیت ارزیابی -
                            دادن به روابط انسان با محیطشکل -
حل مسئله نسبت به ماهیت مسئله   راه کارایی -

                            طراحی
                            پذیري  توجیه -
                            اعتمادپذیر -
                            رویارویی با مسائل طراحی  -
                            رویکرد عقلانی -
                            قابلیت حل مسائل طراحی -
                            گرایی  کثرت -
                            پیروي فرم از کارکرد -
                             تکنولوژیک و علمی وجه حاوي -
                            سازي  نظریه -
تولید دانش جدید از طریق ساخت و ارزیابی  -

                            مصنوع

                            بودنپراگماتیک -
                            بشر اهداف خدمت در هایی فراورده خلق -
                            مصنوعات بهبود و توسعه -
                            بودن ها  ارزش تابع -
                            نظري دانش و کاربردي داراي مطلوبیت -
                            پویایی -
                            گرا ماديو  گرا واقع -
                            دانستن از طریق ساختن  -
                            محیط طبیعیپژوهش در  -

ها براي   تجویزي با استفاده از نظریه پژوهش -
                            کاربرد در دنیاي واقعی

                            آن توسعه و حدود طراحی، وضع قوانین -
                            گرایی اثباتخصلت  -
                            هاي تحلیلی و تجربی  ترکیب روش -
                            فرد منحصربهشناسی   روش -
                            با ماهیت فنی و اجتماعی   حل  ارائه و طراحی راه -
رویکرد  عنوان بهسازي اولیه   بر نمونه تأکید -

                            زیربنایی اجرا و ارزیابی یک مصنوع

                            ها  ها و نمونه  روشها،   ها، مدل  سازه -
                            اتکاي طراحی مدرن بر دانش علمی  -
                            بازتابی از واقعیت کاربرد طراحی مدرن -
                            نموندن علم  قابل رؤیت -
                            داراي روش شهودي -
                            مدرن و صنعتیطراحی  -
                            مند، عقلایی و مدون به طراحی  راهبردي نظام -
                            ها و حقایق  اصول، نظریه -
                            داراي دانش ادراك و پشتیبانی از آگاهی طراحانه -
                            ها  مستخرج از تئوري -
                            بهینه حل راه انتخاب براي هستند ابزاري هاتئوري -
 ابزارها از استفاده براي ها  روش از اي  مجموعه -
                            )تئوري(

                            طراحی دانش کارگیري به براي تئوري از استفاده -
                            طراحی دانش کسب روش شناسایی -

                جستجوگرایانه -  

نسبت  بر  نظری  رهیافتی  طراحی؛  علمی  شاخصه های  استخراج 
د یزاین با د انش
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توجه به کد گذاری  های صورت گرفته نمود ار توزیع فراوانی منفرد  از میزان 
ویژگی های قرار گرفته د ر یک از این سه گروه تهیه شد ه است تا بتوان 
از طریق آنها، پرکاربرد ترین ویژگی  ها د ر هر حوزه آشکار گرد د . د ر این 
نمود ار که از د اد ه  های اسمی استفاد ه شد ه است، د ر محور عمود ی فراوانی 
نسبی هر یک از این ویژگی  ها و د ر قسمت افقی اسامی ویژگی  ها قرار 
گرفته است. نمود ار توزیع فراوانی منفرد  این ویژگی  ها د ر سه حوزه د انش 
طراحی، ماهیت طراحی و شناخت  شناسی که تعد اد  ویژگی های قرار گرفته 
د ر آن گروه از حوزه مطالعاتی را نشان می  د هد ، به همراه نمود ار فراوانی 
نسبی آنها د ر شکل زیر ارائه گشته است. )تصاویر3 تا 5(. د ر اولین تصویر، 
گروه اول با عنوان د انش طراحی که ویژگی  هایی تعریف شد ه برای طراحی 
د ر حوزه علم طراحی، طراحی علمی، مطالعات طراحی، تحقیقات طراحی 

رویکرد های طراحی را شامل می  شود ، بیشترین میزان فراوانی ویژگی  ها 
د ر حوزه مطالعات طراحی با 29% فراوانی نسبی و کم ترین ویژگی  ها د ر 
حوزه طراحی علمی با 4% فراوانی نسبی قرار می  گیرد  )تصویر 3(. د ومین 
تصویر، گروه د وم تحت عنوان ماهیت طراحی، ویژگی های طراحی را بر 
اساس فلسفی، علمی یا کاربرد ی بود ن آن را د ر برمی  گیرد  که طبق نمود ار 
توزیع فراوانی منفرد  و نمود ار فراوانی نسبی 46% از مشخصه  های طراحی 
د ر حوزه علمی و تنها 8% از آنها د ر حوزه کاربرد ی می  باشد  )تصویر 4(. و 
د ر نهایت تصویر سوم نشان  د هند ه گروه سوم است که به بیان جایگاه این 
ویژگی  ها د ر پژوهش، سرشت و طبیعت طراحی به نوعی شناخت  شناسی 
می  پرد ازد  که شامل حوزه  های فرایند  طراحی، روش  شناسی، هستی  شناسی، 
میزان  بیشترین  آن  براساس  می  باشد .  معرفت شناسی  و  ارزش  شناسی 

تصویر 3- ویژگی های طراحی د ر حوزه د انش طراحی.

تصویر 4- ویژگی های طراحی از حوزه ماهيت طراحی.

تصویر 5- ویژگی های طراحی د ر حوزه شناخت شناسی.

تصویر 2- نگاه كلی به خصوصيات طراحی و جایگاه آنها د ر حوزه  های مختلف طراحی  .

سید  علی فارغ و همکار
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میزان %28  با  د ر حوزه هستی  شناسی که  فراوانی خصوصیات طراحی 
فراوانی نسبی و کم ترین آنها د ر حوزه ارزش  شناسی با میزان 10% فراوانی 

نسبی قرار می  گیرد  )تصویر 5(.
گرفته  قرار  ویژگی های  میزان  بالا،  د ر  ارائه شد ه  تصاویر  به  توجه  با 
د ر سه حوزه ذکرشد ه مورد  بررسی قرار گرفت که بر اساس آن 48% از 
تمامی ویژگی های طراحی به حوزه د انش طراحی، 32% از آنها به حوزه 
حوزه  به  طراحی  برای  ذکرشد ه  ویژگی های  از  و %20  شناخت  شناسی 
ماهیت طراحی می  پرد ازد  که )تصویر 6(. این د ر حالی است که واژگان 
کراس 51% از ویژگی های طراحی را که د ر حوزه د انش طراحی قرار گرفته 
د ر برمی  گیرند  و تحقیقات و رویکرد  طراحی 49% از ویژگی های این حوزه 

را به خود  اختصاص د اد ه  اند  )تصویر 7(.
د اد ه  های  نظام  مند   جمع  آوری  از  پس  د اد ه  بنیاد ،  تحلیل  روش  د ر 
استخراج  شد ه از متن پژوهش  ها و د سته  بند ی آنها د ر سه گروه کد گذاری 
باز، کد گذاری محوری و کد گذاری انتخابی یک تئوری جد ید  تعریف می  شود  

که می  توان تئوری خود  را از سه راه؛ به صورت نمود ار، به شکل تشریحی 
 Creswell,(  و روایت د استان یا به صورت مجموعه  ای از گزاره  ها ارائه نمود
405 ,2005(. از تحلیل د اد ه  های متن پژوهش حاضر با استفاد ه از این 
روش و اطلاعات به د ست آمد ه د ر جد ول و تصاویر ذکرشد ه د ر این قسمت 
می  توان این تئوری را ارائه کرد  که علم طراحی د ر برد ارند ه فرآیند  طراحی 
و نیز فرآیند  طراحی شامل روش  شناسی می  باشد . بر این اساس ویژگی های 
طراحی که د ر حوزه روش  شناسی قرار د ارند ، د ر حوزه فرآیند  طراحی و 
به تبع آن علم طراحی نیز قرار می  گیرند . هستی  شناسی نیز د ربرد ارند ه 
سرشت طراحی، فرآیند  طراحی و مصنوعات می  باشد . د ر کنار اینها فلسفه 
طراحی به نوبه خود  به بیان مسائل، اهد اف، د انش و سرشت واقعیت طراحی 
می  پرد ازد . بنابراین هستی  شناسی تمامی ویژگی های حوزه فلسفه طراحی، 
فرآیند  طراحی را شامل می  شود . همچنین رویکرد  طراحی نیز هرگونه 
اند یشه طراحی، فلسفه طراحی و مباحث کلی طراحی را د ر برمی  گیرد  
علاوه بر اینکه ویژگی طراحی که د ر آن حوزه  ها قرار می  گیرند  د ر حوزه 
رویکرد  طراحی نیز قرار خواهند  گرفت، چون رویکرد  طراحی به نوبه خود  
زیرمجموعه تحقیقات طراحی و به تبع آن مطالعات طراحی می  باشد ؛ د ر 
نتیجه تمامی ویژگی های قرار گرفته د ر این حوزه  ها د ر حوزه مطالعات 
طراحی نیز قرار می  گیرند . برای فهم بهتر مطالب ذکرشد ه تصویری ارائه 
گشته است که گویای ارتباط این حوزه  ها باهم د یگر می  باشد  و تمامی 
ارتباط  و  زیرمجموعه  ای  و  سلسله مراتب  به صورت  طراحی  ویژگی های 
همبسته قرار گرفته است )تصویر 8(. با توجه به این تصویر، این نکته 
حاصل می  شود  که فرآیند  و روش طراحی د ر هر سه حوزه د انش طراحی، 

کلیات طراحی و علم طراحی قرار د ارند  )تصویر 9(.

تصویر 6- ميزان ویژگی های قرار گرفته د ر سه حوزه
شناخت شناسی، د انش و ماهيت طراحی.

تصویر 9- جایگاه شاخص  های طراحی د ر حوزه د انش، كليات و علم طراحی.تصویر 8- نگاه كلی به طراحی و حوزه  های مطالعاتی آن به ترتيب ميزان اهميت آنها.

نتيجه
یافته  های این پژوهش د ر چند  مرحله صورت گرفته است. با استفاد ه 
از نظریه د اد ه  بنیاد  و به شیوه کد گذاری باز 51 ویژگی شاخص طراحی از 
د اد ه  های متن استخراج گشته و پس از بررسی این ویژگی  ها   د ر 13 حوزه 
مطالعاتی به شکل کد گذاری محوری و د سته  بند ی آنها بر اساس شباهت 
و ارتباط د ر سه گروه د انش طراحی، شناخت  شناسی و ماهیت طراحی با 
استفاد ه از کد گذاری انتخابی، نمود ار توزیع فراوانی منفرد  و نمود ار فراوانی 
نسبی تصویری ارائه شد  که بیان کنند ه ارتباط تمامی ویژگی های ذکرشد ه 

به تصویر 8(. همچنین  با همد یگر می  باشد  )رجوع شود   برای طراحی 
با استفاد ه از نمود ار توزیع فراوانی نسبی این نتیجه حاصل می  شود  که 
بیشترین میزان فراوانی ویژگی های طراحی د ر حوزه د انش طراحی قرار 
د ارند  )رجوع شود  به تصویر 6(. کراس د ر کتاب راه  های طراحانه د انستن 
برای شفاف  سازی طراحی و ارتباط آن با علم، سه واژه بیان می  نماید . اولین 
واژه »طراحی علمی« که به وجه د انش علمی می  پرد ازد . د ومین واژه 
»علم طراحی« است که حاوی د انش طراحی، وجه علمی و تکنولوژیک 

  

طراحیعلم طراحی                                            کلیات طراحی      دانش طراحی                                
هستی شناسی
رویکرد طراحی
فلسفه طراحی
فرایند طراحی
روش شناسی

مطالعات طراحی
تحقیقات طراحی
رویکرد طراحی
فرایند طراحی
روش شناسی

فرایند طراحی
روش شناسی

هستی شناسی طراحی
مطالعات طراحی
تحقیقات طراحی
رویکرد طراحی
فلسفه طراحی
علم طراحی
فرایند طراحی
روش شناسی

48%
32%

20% دانش طراحی
شناخت شناسی  
ماهیت طراحی

48%
32%

20% دانش طراحی
شناخت شناسی  
ماهیت طراحی

 تصویر 7- نحوه اختصاص یافتن ویژگی های طراحی د ر حوزه د انش طراحی.

  

طراحیعلم طراحی                                            کلیات طراحی      دانش طراحی                                
هستی شناسی
رویکرد طراحی
فلسفه طراحی
فرایند طراحی
روش شناسی

مطالعات طراحی
تحقیقات طراحی
رویکرد طراحی
فرایند طراحی
روش شناسی

فرایند طراحی
روش شناسی

هستی شناسی طراحی
مطالعات طراحی
تحقیقات طراحی
رویکرد طراحی
فلسفه طراحی
علم طراحی
فرایند طراحی
روش شناسی
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و روش  شناسی طراحی می  باشد . واژه سوم علم به طراحی بود  که آن را 
با عنوان »مطالعات طراحی« مطرح می  کند  که امکان توصیف کلیات 
طراحی را فراهم می  نماید . د ر بخش یافته  های پژوهش حاضر، د ر مرحله 
آخر از کد گذاری )کد گذاری انتخابی( یک گروه با عنوان د انش طراحی 
شامل پنج حوزه  ی مطالعاتی طراحی علمی، علم طراحی، مطالعات طراحی، 
تحقیقات طراحی و رویکرد    طراحی ارائه شد ه که سه واژه بیان شد ه توسط 
کراس د ر آن حوزه قرار گرفته است. د و واژه د یگر »تحقيقات طراحی« 
که راهی برای استفاد ه از تئوری طراحی برای به  کارگرفتن د انش طراحی 
است و »رویکرد  طراحی« که د ر برد ارند ه مباحث کلي طراحي می  باشد ، 
با توجه به میزان شباهتی که با سه واژه کراس د ارند  و قرارگیری آنها با هم 
د ر گروه د انش طراحی، می  توان برای شفاف  سازی ارتباط علم و طراحی 
به واژگان کراس اضافه نمود . این د ر حالی است که واژگان کراس نیمی 

از ویژگی های طراحی و د و واژه تحقیقات طراحی و رویکرد  طراحی نیمی 
د یگر از این ویژگی  ها را د ر حوزه د انش طراحی را به خود  اختصاص د اد ه  اند . 
همچنین این د و واژه 24% و واژگان کراس نیز 24% از کل ویژگی های 
طراحی د ر تمامی حوزه  ها را د ر برمی  گیرند  که این نشان د هند ه میزان 
اهمیت مطالعه د ر حوزه د انش طراحی، توجه به این پنج واژه و اهمیت 
برابر آنها باهم می  باشد . قرارگیری نیمی از شاخص  ترین ویژگی های طراحی 
د ر حوزه د انش طراحی، از کل ویژگی های تعریف شد ه برای طراحی که از 
مطالب و تعاریف نظریه  پرد ازان حوزه طراحی به د ست آمد ه، نشان از ارتباط 
عمیق طراحی و علم د ارد  که توجه به ویژگی های این گروه و د و حوزه 
مطالعاتی تحقیقات و رویکرد  طراحی د ر کنار واژگان کراس باعث شفافیت 

هرچه بیشتر این ارتباط می  شود .

پی نوشت ها
1. Design.  2. Design Sciences.
3. Design Philosophy. 4. Science.
5. Design Knowledge.

6. نک: برای د رک بهتر و د ریافت مثال  های بیشتر د ر این باره به کتاب طراحی 
گمانی: طراحی، تخیل و رؤیاپرد ازی اجتماعی، فصل غول  های مصرف: بزرگ، 

کامل، واگیر رجوع کنید .
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Instead of simply reiterating previously established ideas 
and solutions, design is a process for creating new concepts 
and approaches that can transform the world. To put it 
another way, design can be thought of as a goal-oriented 
function that aims to change the current circumstances into 
more desirable and anticipated events. This Research on the 
nature of design and its connection to science has produced 
numerous valuable findings. Researchers demonstrate the 
significance of this topic by studying the role of design from 
many scientific and philosophical perspectives. The need to 
investigate this relationship is felt since design researchers 
have focused on raising awareness of the connection 
between design and science. To represent the most critical 
aspects of design and reveal the connections between them, 
this research intends to describe, develop, and communicate 
the knowledge of design, clarify the relationship between 
design and science, and look at the place of design in many 
disciplines of study. In the framework of this research, 
finding the answer to the question, “What are the most 
distinguishing features of design from the point of view 
of theorists in the design field,” in what areas can these 
features be investigated? Will also follow up after that. The 
current study was conducted using a descriptive-analytical 
methodology, the data theory of the foundation based on 
induction, and the collection of documentary information 
)library), including the analysis of articles, books, and 
written writings. The research investigates the relationship 
between design and science from a fundamental view 
point and presents a theory to clarify this relationship. The 
foundation’s data analysis method creates a written and 
documented strategy through the systematic gathering of 
data and their inductive analysis, which was implemented 
to resolve the research’s open-ended questions.This 
theory is based on the information gathered and analyzed 
throughout the study. This research uses the foundational 
data theory to investigate the area of innovation in the space 
of science and knowledge, express the essential features of 
design and categorize them into three groups after studying 

the research text and critical works in the fields of design 
knowledge, and design philosophy, and design studies. The 
group uses open, axial, and selective coding to present a 
theory utilizing them. As a result, from this aspect, the study 
type is theoretical, and the methodology is content analysis, 
which is based on looking at and inferring themes from 
the data. The investigation’s findings are as follows: Open 
coding was used to extract 51 design features. Axial coding 
was performed on 13 study areas; each feature’s position 
was confirmed, and selective coding was used to determine 
their relationships with one another. All components 
were based on similarity. The three groups that make up 
their research areas are epistemology, nature, and design 
knowledge. Following the coding stages, this theory states 
that half of the most significant design features are in the 
field of design knowledge, which includes the three words 
proposed by Cross and the two words approach and design 
research, which represent 24% of all design features.
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