
 

  **ها در فرآیند طراحیگیری از آنهای معماری و بهرهخوانش مولد پیشینه
 

های  ها ازجمله فعالیتگیری از آنمطالعه و بهرههای مشابه و  ها و طرحدر فرآیند طراحی، مراجعه به پیشینه

ها را در تواند آنشود؛ چنانچه به روش صحیحی صورت گیرد میرایجی است که توسط طراحان انجام می

شکل موجب  و  کند  یاری  طراحی  مسائل  ایدهحل  و  گیری  خوانش  چگونگی  شود.  خلاقانه  و  بدیع  های 

کند. مطالعه ای پیدا میها در فرآیند طراحی، اهمیت ویژهملی از آنگیری ع ها و بهرهوتحلیل پیشینهتجزیه 

گیری ها و بهرهمنظور ایجاد مدلی در جهت خوانش مولد پیشینهحاضر با هدف ترسیم چارچوبی نظری و به

انجام شده است. ظرفیت مولد خوانش پیشینه ها به معنای آشکارکردن از آن در فرآیند طراحی معماری 

وتحلیل و طراحی است. به این ردی در پروژه مورد بررسی و هدف آن برقراری ارتباط میان تجزیه اصول کارب

عنوان مدلی که برای خوانش آثار معماری اتخاذ کرده آغاز  ای از رویکرد نقد فرمالیستی بهمنظور از خلاصه 

های کاربردی حلستخراج راهعنوان منبع دانش طراحی و تمرکز اصلی در اها بهشد و با بحث پیرامون پیشینه

های  گیری از پیشینهگیری، دو رویکرد اصلی را در بهرهعنوان نتیجهیابد. بهدر روند طراحی معماری ادامه می

و پیکربندی تقریبی    توانیم از طریق مطالعه عمیق و دقیق پیشینهها می کند که طی آنمعماری پیشنهاد می 

-ها در موقعیتگیری آنکارهای طراحی در قالب اصول فرمی و بهحلندی راهبهای انتزاعی یا صورتبا نمودار

های جدید و گسترش ها برای انطباق با موقعیتهای آینده در گام نخست و همچنین توسعه خلاقانه آن

عنوان روشی برای مطالعه کارگیری چارچوب پیشنهادی را به دانش طراحی در مرحلۀ بعد استفاده کنیم و به
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 مقدمه  

عنوان منبع مهم  به  ی جایگاه خاصی دارد و دانش پیشینمعمار   طراحیروند  ها در  پیشینه مطالعهرجوع به مصادیق و  

( که هدف از آن ارتقای کیفیت طراحی است.  Oxman,۱۹۹٤در فرآیند خلاقه طراحی شناخته شده است )  ،دانش

این معنا، طرحپیشینه این پیشینهها در  به نحوی نمونه هستند.  بناهای خاصی هستند که  های  حلراه  ها غالبا  ها و 

ها  شوند و نمونهبه دیدن آثار معماری تشویق می  معماران   (. Akin,۲۰۰۲گذشته برای مسائل خاص طراحی هستند )

(. تجارب قبلی  1398پور،)علی  های معمارانه است اصول و ارزش  فراگیریهای معماری یکی از منابع اصلی در  و مثال

پیشینه در  موقعیتمندرج  فهم  بر  راهها  انتقال  و  جدید  میحلهای  کمک  جدید  مسائل  بر  قبلی    کنند های 

(Eilouti,2009از طرفی با وجود اینکه استفاده از پیشینه .)تواند سودمند واقع  های جدید میهای طراحی در طرح

معماران  ویژه برای  به   موضوعاین    .برداری به همان میزان پر زیان خواهد بودهای سطحی، ناصحیح و کپیشود، استفاده

ها را محدود  ها را به سمت تقلید هدایت کند و خلاقیت آنآن  ؛اشدتواند تهدیدی بالقوه بمی  جوان و دانشجویان طراحی

   .(1391د )ذاکری،کن

به یک معضل  ئاین مس از صاحب  اساسیله  بسیاری  و  استفاده تبدیل شده  که  نتیجه رسانده است  این  به  را    نظران 

های  های خلاقانه در طراحیحلهای طراحی منجر به کاهش احتمال تولید راهها و پیشینهاز نمونه  نادرست و سطحی 

می باتوجهLiikanan&Perttula,2008; Purcell&Gero,1996)  شودجدید  مس(.  این  مهمئبه  راه  له  ترین 

، به معنای تمرکز  هاستآنفرم  های درونی ها و تمرکز بر ظرفیتخوانش روشمند و مولد پیشینه ، اجتناب از زیان فوق

  بیانگر خصوصیات بصری صرف باشد، اصالت و منحصر به فرد بودن شیء را ظاهر کندهایی که بیش از آنکه  بر ویژگی

در جهت  منظور توسعه مدلی  ههدف اصلی مطالعه حاضر ترسیم چارچوبی نظری ب  ،(. در این راستا1391)آنتونیادس،

ها  بستری را برای توسعه مدل  تنهااست. این چارچوب نهگیری از آن در فرآیند طراحی معماری  ها و بهرهخوانش مولد پیشینه

ها  استراتژی  خلاقانه   آورد بلکه همچنین امکان توسعهطراحی فراهم میگوناگون    پاسخ به مسائل  منظور هو بها  و نمونه

 سازد.ها را نیز ممکن میو ابزارهای مرتبط با این نمونه

( که  Bakarman,2002شود)درنظر گرفته می   «1ترکیبی همگن»عنوان  بهفرآیند طراحی آثار معماری  طور کلی  هب

دهد. این  کنند را پوشش میهای مختلف پیروی می ها و رویکردهای طراحی که از سنتای از فعالیتطیف گسترده

مولد    مطالعه و خوانش و چارچوبی که    اندبنا شدههای نظری گوناگونی  بنیانمبتنی بر  ها از طریق سنت خود،  رویکرد

های نظری  بر چنین بنیانباید مبتنی  دهد نیزطراحی معماری را هدف خود قرار میروند  آن در    گیری از بهرهو    پیشینه

کنیم برآورده سازد. در  هایی را که برای طراحی اتخاذ میهای سنتی و رویکردبنا شود و در قدم اول بتواند تمام نیاز

نای خود برای ترسیم این چارچوب درنظر گرفته است و با وجود  مطالعه حاضر رویکرد نقد فرمالیستی را مب ،این راستا

ناپذیر است. از  اینکه بحث در مورد این رویکرد خارج از اهداف این مطالعه است، شرح مختصری از روش آن اجتناب

ابطه  پوشانی دارند: سطح اول در رشناسی، این رویکرد دارای دو سطح اصلی/عملیاتی است که با یکدیگر همنظر روش
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تحولات سازمانی و فرآیند کاوش  سیر  مربوط به    ، ها و سطح دومتحلیل / نقد فرمالیستی پیشینهوبا مطالعه و تجزیه

 خلاقانه است.  

تحلیل آثار معماری موجود است، زیرا بررسی فراگیر، انتقادی و عمیق آثار معماری  ومربوط به مطالعه و تجزیه  ،سطح اول 

یکی از منابع مهم و اصلی برای   شود ودستاویزی برای کار طراحی درنظر گرفته میعنوان  به  ،هاو درک جامع از آن

ای در عرصه معماری ثبت شده  یادگیری چگونگی عمل طراحی و همچنین تولید دانش معماری است. شواهد گسترده

 Clarkاند )ی، یاری جستههای پیشین، قبل از طراحی و در تولیدات جدید طراحاست که در آن معماران از نمونه

and Pause,1985; Akin,1986;Health,1984پیش دانشی،  چنین  چالش(  با  رویارویی  برای  و  نیازی  ها 

کنیم و همواره شروع  آغاز نمی  2های جدید طراحی است، به این معنا که ما فرآیند طراحی را از یک لوح سفید موقعیت

کند که  در این رابطه بیان می   3دست ما رسیده خواهد بود. آکسمنانجام شده و از گذشته به  بر آنچه قبلا آن مبتنی

های جدید بازیابی شده و مورد استفاده قرار  تواند در طراحیها در آثار گذشته ذخیره شده که میای از تجربهمجموعه

ایلوتی Oxman,1994گیرند) عنوان  4(.  با  مقاله خود  در  بر  بازیابی د» نیز  مبتنی  تحلیل  از  استفاده  با  انش طراحی 

عنوان منبع  های معماران پیشین بهگیری از طراحیبر اهمیت بهره  «5های ترکیبی و مطالعات طراحی و مدل  ۀپیشین

 (.Eilouti,2009کید کرده است)أگیرد تهای جدید که بر پایه مطالعات انتقادی شکل میمهمی از دانش برای طراحی

)خلاقانه( با   است. جستجوی فرآیند تکاملی/تحولیفرآیند کاوش خلاقانه و  تحولات سازمانیسیر سطح دوم مربوط به 

های  حلبندی راههای اساسی و یا صورتهای انتزاعی و بمنظور ترسیم ویژگیاز طریق نمودار  «6بندی تقریبی پیکر»

ها استخراج  های طراحی از پیشینهحلشود. بدین طریق که راهآغاز میعنوان نقطه شروع  طراحی در قالب اصول فرمی به

های آینده طراحی مورد استفاده  شود، برای موقعیتها ثبت میهای اساسی آنشوند، ویژگیبندی میشوند، دستهمی

نند. هنگامیکه  کهای جدید طراحی تحول پیدا میگیرند و در نهایت برای انطباق با شرایط جدید و موقعیتقرار می 

یابد. این فرآیند شامل  ها ادامه میحلبندی، تصویرسازی معمارانه و توسعه راهیند با دستهآنقطه شروع مشخص شد، فر

ها و گزینش  ها و مدلهای تکاملی و تحولی گونههای جدید از طریق کاوش خودآگاه و یا ناخودآگاه در ظرفیتخلق گونه

 هاست. از میان آن

 عنوان منبع دانش به پیشینه. 1

ای فرانسوی بوده و کاربرد اصلی آن  برگردانده شده، دارای ریشه  «پیشینه»که در فارسی به    "Precedent" اصطلاح  

عنوان یک مثال یا قاعده معتبر برای موارد مشابه بعدی است اشاره  در علم حقوق است و به یک تصمیم قضایی که به

آکسفورد و در ذیل معنایش، این واژه مترادف با کلماتی چون    ۀنامواژه  (. در Weedle and Neveu,2011دارد )

 
۲ Tabula rasa 
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برای این    «7پارادایم »ها اصطلاح  درنظر گرفته شده که از میان آن  الگو، نمونه، پارادایم، معیار، راهنما، مثال و سرمشق

طور که  حال متمایز اشاره دارد؛ هماناین واژه به دو مفهوم مرتبط اما در عینای برخوردار است.  مطالعه از اهمیت ویژه

؛ پارادایم  است  اشاره داشته   «8هایی درباره دگرگونی و سنت علمی تنش جوهری: جستار»توماس کوهن در کتاب خود 

، به معنای کلیت واحدی از باورها،  «چارچوب حوزه تخصصی»یا    «9قالب تعلیمی » برابر است با    ، در اولین مفهوم خود

دارد. پارادایم در این معنا اجزای متعددی دارد    های مشترک یک جامعه علمی را دربرو... که تمام بنیانها، فنون،  ارزش

به به شیوهگونهکه ممکن است  یا  آمیزهای گزارهای صوری  تعلیمی  قالب  بیان شوند. در حقیقت  از  ای  تعهدات  »ای 

نظم   «جامعه از گونهیافتهاست، عناصر  کارورزان یک رشته خاص  های مختلف که  ای  بین  تعلق مشترک در  موجب 

 (. 1387)کوهن،  شودمی

ای از این قالب تعلیمی است و اگرچه قالب  های خاصی اشاره دارد که زیرمجموعهلفهؤدر مفهوم دوم خود، پارادایم به م

وان مهمترین عوامل شناسایی  عنها بهها و اجزای بسیاری است، اما کوهن بر سه مورد از آنتعلیمی در بر گیرنده مولفه

؛ در این مفهوم آخر،  «وارهمثال»و    «الگو»،  «های نمادینتعمیم»لفه عبارتند از:  ؤکند. این سه مکید میأت  بیشتر   جامعه

تعریف کرد. از    « آن  حلمسئله مشخص بهمراه راه»توان آن را  واره مترادف درنظر گرفته شده که میبا مثال  پارادایم 

مثال آموزشی  نظر  می وارهنقطه  بیان  موضوع  این  بر  اشاره  با  کوهن  هستند.  برخوردار  بالای  اهمیت  از  ...  »کند:  ها 

و مطالب آن را بطور کامل درک    دهند که یک فصل از کتاب خود را مطالعه کردهدانشجویان فیزیک دائما گزارش می

ها  در همه موارد مشکل آن اند. تقریبا ل ارائه شده در پایان فصل دچار مشکل شدهاند؛ و با این وجود در حل مسائکرده

های ارائه شده در طول فصل و در پاسخ به مسائل مشابهی  در تنظیم و ارائه پاسخ مناسب، مربوط به توضیحات و مثال

شوند. دانشجو  مشابهی حل می  طور معمول آن مسائل به روشهها در انتها خواسته شده تا حل کنند. باست که از آن

ای نگاه کند که پیشتر با آن مواجه شده  ها همانند مسئلهآموزد که به مسئلهبه تنهایی یا به مدد مربی خود، این را می

ها را پیدا کند و  تواند روابط میان آنها میان دو یا چند مسئله مختلف میبوده است. با دیدن و توجه به این شباهت

  « ماندحل پیشین و انطباق آن با مسئله جدید باقی میکارگیری راههتنها ب  ،هم پیوند دهد و از این طریقها را بآن

 .(1387)کوهن،

بر مجموعهبنابراین می به دانشی مشتمل  فرد  برای حل یک مسئله جدید،  هرگونه تلاشی  از  قبل  از  توان گفت  ای 

است؛ به معنی    10ارائه شده نیاز دارد. در حقیقت این نوعی تفکر قیاسی های مشابه  در موقعیت  هایی که قبلا  حلراه

ایده  هب یک  توضیح  یا  مسئله  یک  حل  برای  دیگر،  زمینه  در  شده  شناخته  زمینه  یک  دانش  کارگیری 

(Christen&Schunn,2007زمانی .) له آشنا بشناسیم تفکر قیاسی  ئله را ازطریق ارتباط آن با یک مسئکه یک مس

ها و حل مسائل ضروری است.  این نوع تفکر برای تمام یادگیری  .(Holyoak&Thagard,1997)  ه استدرگیر شد

 
۷ Paradigm 
۸ The Essential Tension: Selected Studies in Scientific Tradition and Change  
۹ Disciplinary Matrix 
۱۰ Analogical Thinking 

https://www.amazon.com/gp/product/B01ECE3M40/ref=dbs_a_def_rwt_bibl_vppi_i3
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های  در رویاروی با مسائل و چالشکر قیاسی نقش اساسی نیز در طراحی و صورت تجربی نشان دادند تفپژوهشگران به

حلی  عنوان راهتوان بهمعماری را می. هر اثر  (Christensen&Schunn,2007; Moreno et al.,2015) داردآن  

واره یا پیشینه  عنوان یک مثالتواند بهای از مسائل درنظر گرفت و به این طریق میبرای یک مسئله خاص یا مجموعه

در نظر گرفته شود. اما باید توجه داشت که به این منظور ابتدا هر اثر معماری باید مورد بررسی دقیق و عمیق و تحلیل  

 واره در فرآیند طراحی عمل کند. عنوان یک مثالتواند بهفقط از این طریق است که می  ؛و انتقادی قرار گیرد تفسیری 

 در فرآیند طراحیگیری از آن و بهره ی معماریهاپیشنهمولد   خوانشچگونگی . 2

روبزمانی معماری/طراحی  مسئله  یک  با  میهکه  پیشینهرو  شناخت  و  شویم،  خوب  همهای  بنایی  موفق،  زیر  و  پایه 

ای  هحلبندی راههای انتزاعی یا صورتازطریق نمودار  11بندی تقریبی برای ایجاد پیکر  را  زمینه لازم مستحکم و هم پیش

برای فرآیند کاوش    ی عنوان نقطه شروعها و همچنین بهگیری مولد از پیشینه طراحی در قالب اصول فرمی، بمنظور بهره

کند تا مسئله را بهتر درک کرده،  های موجود به ما کمک میحلکند. آغاز فرآیند با آگاهی از راهمیخلاقانه فراهم  

ها را در توالی مناسب جهت آزمون و ارائه پاسخ مناسب و  ها را سازماندهی کرده و آنها، الزامات و استراتژیمحدودیت

ها با  ها و تطبیق آنپیشینه  وتحلیلتجزیهاما مطالعه و    (.Anay,2006همچنین کاوش و توسعه بیشتر قرار دهیم) 

آن برخوردار  بسیاری از هایی دارد که نیاز، زیرا پیشبرای معماران استهای جدید طراحی یک چالش اساسی موقعیت

توان  عه میهای این مطالها. از ظرفیت ها و دانش نهفته در آنحلنیستند؛ ازجمله چگونگی مطالعه آثار و آشکارسازی راه

طراحی در درجه نخست در این مرحله و همچنین برای فرآیند    های کاربردیحلاستخراج دانش و راهبرای پشتیبانی از  

شناختی، سه حوزه اصلی را مورد  توسعه تکاملی/تحولی )خلاق( استفاده کرد. به این منظور مطالعه حاضر از نظر روش

 : دهدبحث قرار می

انتقال به موقعیتچه چیزی در پیشینهشود که:  پرسش آغاز میحوزه اول با این   های جدید طراحی وجود  ها برای 

های سطحی و تقلید بدون فکر از  برداشتمطالعات توصیفی و همچنین  معماری همواره در معرض  های  پیشینهدارد؟  

-به دلیل ظرفیت هاآنکه برعکس حالی، درهستند هاآن برگرفته از عملکردی  هایبرنامهها و ها، فرمطریق تکرار طرح

و همچنین  های بالقوه طراحی،  ای از ایدهحلی برای پاسخ به مسائل فعلی و آتی طراحی و منشاءعنوان راهبه  ، هایشان

منظور درک  هدر معرض خوانش و تفسیرهای نامحدود و عمیق؛ بعنوان نقطه آغاز برای مطالعات معمارانه باید همواره  به

راهکامل و   از آنحلاستخراج دانش طراحی و  بیان کرده، هر  د. هماننقرار گیر  هاهای کاربردی  پوپر  طور که کارل 

سمفونی )مانند  انسان  ذهن  است محصول  فکری  محتوای  یک  دارای  خود  ذات  در  و...(  معماری  آثار  تصاویر،    ها، 

(Popper,1978  یا مقاصد آن،  از  ما  تجربه  از  دارد( که در شیء مستقل  قرار  آن  اثر ممکن است    ؛خالق  زیرا یک 

حتی خالق آن و شاید هم هیچکس در آینده    ؛ کس تاکنون به آن فکر نکرده استمحتوای فکری را ارائه دهد که هیچ

هرگز در مورد آن فکر نکند. بنابراین این روش مطالعه با صرف توصیف اثر تفاوت دارد و هدف از آن دستیابی به فهم  

باید بتوانید    اصول و مفاهیم جهت تعمیم به مسائل جدید است. در اینجا نکته اصلی این است که اولا برخی    کشفو  

 
۱۱ Approximate configuration 
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یک اثر را در تمامیت خود درک و مطالعه کنید و ثانیا باید توانایی آشکارسازی و درک محتوای فکری آن را داشته  

امری می گرفتار شباشید. چنین  از  را  کنونی  تا حدودی مسئله  به تواند  دستیابی  امکان  و  برهاند  تقلید  دام  در    دن 

 پذیر آن را فراهم سازد.الگوهای عمیق و تعمیم های درونی و ظرفیت

ل و  صوتوانیم محتوای فکری موجود در آثار را در قالب اچگونه میدوم این خواهد بود که:   الؤسپرسش اول،  ۀدر ادام

به این معنا که بتوانیم اثر موجود را درک و مطالعه کنیم، محتوای فکری آن را    های کاربردی نمایش دهیم؟ حلراه

ها در  این امر مقدمه کاربرد صحیح پیشینه  .های طراحی بازنمایی کنیمحلآن را در قالب راهآشکار کنیم و همچنین  

توان  هد شد. بنابراین میهای سطحی و تقلیدی منجر خواطراحی است و چنانچه به درستی انجام نپذیرد، به برداشت

تر آن را نیز در  تر پیشینه منجر شود، کاربرد مطلوببیان کرد چنانچه روشی استفاده شود که به فهم بهتر و عمیق

به ذکر است که  های جدید تسهیل خواهد کرد.طرح از طریق نمایش تصاویر و  مستندسازی پیشینه  عموما   لازم  ها 

های فنی یا پرسپکتیوهای  نقشه  های اینترنتی صورت گرفته اماکتب، مجلات و یا سایتها در قالب  مدارک فنی آن

  نیز  تفسیری دیگری  هایترسیم شده از آثار معماری برای اهداف این مطالعه کاربرد چندانی ندارد و لازم است لایه

ها یک گام مهم در جهت ایجاد دانش  وتحلیل دقیق و عمیق پیشینهاضافه شود. تجزیه  هاپیشینهوتحلیل  منظور تجزیههب

است  پیشینه  بر  مبتنی  آن می  طراحی  آغازین  نطفه  و  اولیه  ایده  یا  باطن طرح  و  آشکارشدن جان  به  منجر  شود  و 

  .(1398مهردوست،)

  تواند وتحلیل دقیق و قابل استفاده مجدد باشند، میتوانند الگوهایی برای تجزیههای تحلیلی که میتعریف و تدوین مدل

شوند  الگوهای انتزاعی ارائه میهایی در قالب پیشها را تسهیل کند. چنین مدلمولد پیشینه  ظرفیتتوجهی  طور قابلهب

های مشابه  صورت ترکیبی، راهنمای طرحهنگر تحلیلی و هم بصورت گذشتههها، بوتحلیل پیشینهتجزیهاز طریق  تا هم  

هایی از تفسیر و بازنمایی که  با لایه  ، ها به دانشاطلاعات موجود در پیشینهها با هدف تبدیل  آتی باشند. تمام مدل

. بنابراین ما به مدلی نیاز  ( Eilouti,۲۰۰۹)  شوندایجاد می  ،کندها را برای شناخت و بکارگیری مجدد تسهیل می آن

های کاربردی آثار، مفید بوده و همچنین با فرآیند طراحی  حلهای مفهومی و بازنمایی راهداریم که برای ایجاد طرحواره

باشد.   سازگار  نیز  واقعی  دنیای  مسائل  و  معماری  طراحی  ملاحظات  توسط    تقریبا معماران،  پیشتر  مدلی  چنین 

ها،  مشخصه مولد خوانش پیشینهطور که اشاره شد  های روس در زمینه نقد ادبی تدوین شده است. همانفرمالیست

خود جدا شده    ۀ های مورد مطالعه است. اصول فرمی زمانی که بتوانند از زمینهای کاربردی در نمونهحلی راهآشکارساز

. در سنت  کننددست آورند، خاصیت و ویژگی تمهید پیدا میهو توانایی و ظرفیت انطباق با سایر کارهای طراحی را ب

ریق ارتباط با مفهوم ماده در ایده فرم گنجانده شده است.  فرمی نقد ادبی معروف به فرمالیسم روسی، مفهوم تمهید ازط

عنوان دو مرحله پیاپی در فرآیند ادبی توصیف  هویکتور ارلیک در کتاب خود فرمالیسم روسی، دوگانه تمهید و ماده را ب

عنوان  هگیرد و بگیری اثر هنری مورد استفاده قرار  تواند در روند شکلاست که می آن چیزیکند. ماده شامل تمام می

پیش شرط یک فرآیند فرمی، ماده به تمام چیزهایی اشاره دارد که هنرمند قصد دارد در کار خود بیان کند. در این  

تمهیدات    .(Erlich,۱۸۸٥)   شودشود و به یک اثر هنری تبدیل میفرآیند ماده به میانجی تمهید، با یک فرمی ارائه می
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عنوان  به فرم دیگر نه صرفا   ، کنند. به این ترتیبد را به یک اثر هنری تبدیل میدر حقیقت اصول فرمی هستند که موا

ازطریق بررسی این دو    شود. عنوان اصول سازنده ترکیب و کنترل پویا درک میپوسته بیرونی یا آرایش ظاهری بلکه به

 پیدا کند.  کاربردی ۀ  عنوان یک فرآیند درنظر گرفته شود و جنبتواند بهلفه اکنون فرم میؤم

 
 بندی اثر معماری در قالب مفاهیم تمهید و ماده صورت  -1تصویر

بندی شده، چارچوبی را برای درک و مطالعه یک اثر در  تمهید و ماده که در سنت فرمالیستی نقد ادبی صورت  ۀرابط

تفسیر و نقد فرم ادبی مطرح شده،  ها در رابطه با  گونه که توسط فرمالیستکند. همانپیچیدگی فرمی آن فراهم می 

پرداختن به فرم معماری    .عنوان چارچوبی برای تفسیر فرم معماری نیز درنظر گرفته شودتواند بهرابطه تمهید و ماده می

های معماری کمک کند و  تواند به تدوین چارچوبی فراگیر و مولد برای تفسیر پیشینهبر رابطه تمهید و ماده میمبتنی

شخصیت    ۀدرونی فرم معماری را شامل هر دو جنب  مناسباتشود که سطوح مختلفی از  ن این امکان فراهم می ازطریق آ

راه همچنین  و  فرمی  تمهیدات  تجزیهحلمستقل  را  آن  کاربردی  هنگامیوهای  کرد.  تمهید  تحلیل  یک  ظرفیت  که 

برای یک    توان دوباره شود، میبندی میحل در طراحی درک و صورتعنوان یک راهبه را در یک بستر جدید و  آن 

 کار برد و از این طریق روندی زاینده و مولد را بنیاد نهاد.  هموقعیت جدید طراحی ب

های  حلایده پارادایم کوهن است که پیشتر به آن پرداخته شد. تمهیدات در حقیقت راه  نزدیک بهایده کلی تمهید  

توانند درباره اجزاء و  اسخ به مسائل مختلف طراحی هستند که میهای گوناگون و در پمعماری در سطوح و موقعیت

منظور سازماندهی  ههایی بعناصر گوناگون معماری، چگونگی ارتباط میان اجزاء و ارتباط اجزاء با کل، یا حتی استراتژی

شوند. این نمودارها  بندی میصورت  انتزاعی   هایی که در قالب نمودار  باشند   ارتباط بین سیستم ساختاری، فضا و توده 

و دانش   دانش معماری است  فرم معماری حاوی  دارد.  اختصاص  به معماری  که  از دانش هستند  نوع خاصی  حامل 

هایشان هستند  سازی ایدهعنوان ابزاری برای بیان و پیادههتمهیدات برای معماران ب  حقیقتها هستند. درمعماری ایده

های  ها و چالشها با موقعیتمنظور تطبیق آنهو پیشبرد این تمهیدات و ب  ها با جدیت و صبورانه در شناسایی و آن

کند که اگرچه  دهند. در این رابطه لکوربوزیه بیان می های این تمهیدات را مورد بررسی قرار میجدید طراحی، ظرفیت

برای شکل ابزاری  اما توسعه آنتمهیدات  ایده هستند  نیازمند یک روند خلادادن و تجسم  با    .قانه استها  این روند 

های از پیش موجود و به بیانی شناخت تاریخ  های طبیعی و فنون و روشهای معماری، سیستمخوانش نسلی از پیشینه

 .  )Le Corbusier,۱۹٦۰) شود ها آغاز میاین ایده

تحلیل و هم خوانش معماری آغاز  وگیری از نمودار هم برای تجزیهبا بهره  ، رویکردهای فرمی مبتنی بر ایده نموداراین  

های طراحی  های مختلف مسائل و چالشمنظور درگیرشدن با جنبههشود و شامل جستجوی ظرفیت درونی فرم بمی
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استن آلن درباره ظرفیت و اهمیت این شیوه بیان   کند مواد معماری را در قالب یک فرم ترکیب کند.است و تلاش می

عنوان ابزاری انتزاعی برای تفکر در مورد سازمان و روابط است، انتزاع آن ابزاری است و هکند؛ کاربرد اصلی نمودار بمی

عنوان  . اگر نقش معمار را به(Allen,۱۸۸۸)  به خودی خود هدف نیست بلکه توصیف روابط بالقوه بین عناصر است

طرحواره مشخص به ارائه یک فرم که به  جای ارائه یک نمود خارجی در نسبت با یک  هکسی که در فرآیند طراحی ب

طور مستقل  هعنوان عنصری که بتوان آن را بشود درنظر بگیریم، فرم معماری دیگر بهیک فرآیند سازماندهی منتهی می

به حساب نمی و تحلیل کرد  و مطالعه  درنظر گرفت  روابطشان  و  بهاز مواد  و  آید، در عوض  عناصر  از  نظامی  عنوان 

این مدل بیانگر دیدگاهی است که در آن محتوای اثر جای خود را   ، بر این اساس .شودها قرائت می چگونگی تحقق آن

البته باید توجه داشت که این فقط یک طرح کلی از این مدل    دهد.به نحو و قوانین حاکم بر روابط میان اجزای فرم می 

 های این مطالعه است.خارج از مرزتری است که است و درک جامع از آن نیازمند بحث و بررسی مفصل

های  آن با مسائل و موقعیتمنظور تطبیق  هب  و اصول آشکار شدهتوان از محتوای فکری  چگونه میال آخر این است که  ؤس

که  طور کلی فرآیند طراحی و حل مسئله در معماری، ازآنجاییهبهای جدید استفاده کرد؟  حلآینده طراحی یا توسعه راه

  ای دارد باید ابتکاری، خلاقانه و ازطریق آزمون و خطا باشد شدهحل مشخص و از پیش تعیینوع و نه راهنه نقطه شر

(Anay,2006البته همان که  (.  رفت  قبلا طور  آن  ب  ؛ذکر  یا  لوح سفید،  از یک  فرآیند طراحی  این روش،  طور  هدر 

  رود های گذشته استفاده کرده و از این طریق پیش میحلمعمار از دانش موجود یا راه شود و معمولا تصادفی آغاز نمی

(Rechtin,1991این موضوع، اگر از نقطه .) ها مطرح شد را مرور  مطالبی که پیرامون پیشینه  نظر آموزشی مجددا

بر طراحی معماری باید مبتنیاصلی آغاز  غیرقابل اجتناب و البته بسیار نیز مفید خواهد بود. یکی از مبانی    کنیم، تقریبا  

شناخته شده و    ها، آنچه را که قبلا تحلیل پیشینهوبا مطالعه و تجزیه  معماران معنی که  بدین  ؛ ها باشدپیشینه  ۀمطالع

ها  بیاموزند و از آنها  های موفق آنحلکار برده شده را فرا گیرند و ازطریق تفکر ارتباطی از اشتباهات و همچنین راههب

کند تا دانش لازم  ها کمک می به آن  گیرند. چنین روشی   ها بهرهدر حین تلاش برای خلق آثار خود مبتنی بر پیشینه

در    های موجودها و امکانحلراهها،  ایدهحقیقت مجموع    معماری و در موضوعات خاص مربوط به آن که در  ۀدر زمین

برای   هاحلراه  خلاقانه  ۀفرآیند طراحی و توسعدر    کرده و همچنینرا کسب    استطراحی    پاسخ به مسائل گوناگون

. با این حال، در این مرحله بسیاری معتقدند، تا زمانی  کندها یک محیط کنترل شده برای آزمون و خطا فراهم میآن

مطرح باشد، این تفسیر تنها تا حدی درست است. بطور معمول، جستجوی ابتکاری با دانش    توسعه خلاقانه که موضوع  

کنیم از آنچه قبلا  افتد که ما تلاش میدر جایی اتفاق می  توسعهاما    ،یابدشود و ادامه میای آغاز میموجود و زمینه

های بدیع و در عین حال مقتضی و مناسب  ایدهها استفاده شده بوده فراتر رفته و  شناخته شده بوده و از آن در پیشینه

کنیم  Boden,1996; Goldschmidt & Tatsa,2005; Kampylis et)  تولید 

al.,2009;Nguyen&Shanks,2009;Rietzschel et al.,2007 .) 

توان تمام  چگونه میدهد و آن این است که:  ال دیگری سوق میؤهای ارائه شده ما را به سمت سالات و پاسخؤاین س

  گرد هم  آن  هایحلراه  ها در فرآیند طراحی و توسعه گیری از پیشینهبهره  در جهت مدلی    ایجاد منظور  هاین موارد را ب
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در الگویی که  گیری از آن در طراحی  و بهرهها  پیشینه  مولد مطالعه و خوانش  چگونگی    ،در مطالعات انجام شده  آورد؟

یک مثال در  ای از  و ارائه توضیح بیشتر، خلاصه  ال ؤسای بود بیان شد. برای پاسخ به این  نشانگر یک فرآیند سه مرحله

مورد استفاده قرار گیرد. در سال  عنوان یک مدل  هو بصورت قیاسی  هتواند ب، میو خلاقانه  12های ابتکاری روش  ۀ زمین

(. این برنامه با Samuel,1959)  نوشت  14برای یادگیری بازی چکرز کامپیوتری    ۀیک برنام  13تور ساموئل ، آر1955

از اشتباهات و   حرکات به بازی پرداخت و با ارزیابی این   مطابق آنچه سازندگان برایش معین کرده بودند انجام حرکات 

ها در  حافظه خود ذخیره کرد و در دفعات بعد از آنها را در قالب اصولی در  های موفق آن درس گرفت و آنحرکت

در قالب دو هویت    این بود کهالعاده برنامه  و توانایی فوقدر این فرآیند  های جدید استفاده کرد. اما نکته اصلی  بازی

ه ترجیح  های سریع و ابتکاری بود کداد. هویت اول آلفا نام داشت که یک پیشگام با حرکتمستقل این کار را انجام می

شد، یک محافظه کار بود که ترجیح  داد حرکات جدید و با ریسک بالا انجام دهد و هویت دوم آن که بتا نامیده می می

که اگر حرکت بهتری    ترتیبکار برد. بدینهای که تاکنون ذخیره شده است را بداد بهترین حرکات تضمین شدهمی

یا یک حرکت کمتر موفق را با یک حرکت بهتر    ،کردموفق ذخیره می عنوان یک حرکت  شد، برنامه آن را بهپیدا می

  پیش بردتا آنجا    ها را حرکتتوسعه  ضروری بود، و    - کار و پیشگاممحافظه–تنش میان این دو هویت   کرد.جایگزین می 

بندی کنیم  دیگری برای معماری صورت  روش که برنامه حتی سازندگان خود را نیز شکست داد. اگر این فرآیند را به  

کرد و از سوی  استفاده می  در فرآیند طراحی  سو از دانش موجود )پیشینی(گونه بیان کرد که برنامه از یک توان اینمی

تغییر    دگرگون کرده و  ای های جدید و بهتر به طرز خلاقانهحلراه  را برای یافتن  پیشینی  کرد این دانش دیگر سعی می

 دهد.

 
 گیری طراحان از دانش پیشینی در قالب دو هویت آلفا و بتا و توسعه دانش طراحی بهره  -2صویر  ت

 
۱۲ Heuristic methods 
۱۳ Arthur Samuel 
۱٤ Checkers 
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 گیری نتیجه       

را یاری  ه مسائل طراحی، معماران  حل و پاسخ مناسب بارائه راههای مهمی که در  بنابر آنچه بیان شد یکی از شیوه

ها را در حل مسائل  تواند آنمی  صورت گیرد و چنانچه به روش صحیحی    هاست و مطالعه آن  هادهد رجوع به پیشینهمی

رو  همسئله طراحی روبکه با یک  . زمانیهای بدیع و خلاقانه گرددگیری ایدهطراحی یاری نماید و همچنین موجب شکل

لازم برای ایجاد    ۀزمینهای خوب و موفق، هم پایه و زیربنایی مستحکم و هم پیشپیشینه  سایی و خوانششویم، شنامی

نمودارپیکر ازطریق  تقریبی  یا صورتبندی  انتزاعی  راههای  اصول  حلبندی  قالب  در  طراحی  بهای  را  منظور  هفرمی 

  کند.خلاقانه فراهم می  توسعه برای    یعنوان نقطه شروع در فرآیند طراحی و همچنین بهها  گیری مولد از پیشینهبهره

ها، الزامات و  کند تا مسئله را بهتر درک کرده، محدودیتهای موجود به ما کمک میحلآغاز فرآیند با آگاهی از راه

و    های آینده در موقعیت  ارائه پاسخ مناسب ها را در توالی مناسب جهت آزمون و  ها را سازماندهی کرده و آناستراتژی

طور که ما از قلم یا مداد برای محاسبه حاصل  همان.  قرار دهیمهای جدید  برای موقعیتبیشتر    ۀهمچنین کاوش و توسع

توان  می  نیز  ها رابندی و نمودارکنیم، به همین طریق، پیکرهتوانیم در ذهن انجام دهیم استفاده می جمعی که نمی

تواند به  ها ابزارهایی هستند که میطراحی معماری دانست. همچنین آن ۀ ای برای تقویت و بهبود تفکر در زمینوسیله

 ها را مورد نقد و ارزیابی و همچنین توسعه قرار داد. افکار ما صورت ببخشند تا بتوان آن

ای برای ارائه طراحی قطعی و پایانی، بلکه  وسیلهعنوان  ها نه بهطراحی معماری، ما باید از پیکربندی و نمودار  فرآیند در  

ای برای کمک به یادگیری و توسعه  عنوان وسیلههایی هوشمند برای کمک به تفکر و خلاقیت انسان و بهعنوان ابزاربه

گفت    توانو مباحثی که پیشتر در این مطالعه بیان شد، می  موضوعبه این  استفاده کنیم. باتوجه  حل مسئلههای  توانایی

معماری استفاده  طراحی  روند  ها در  پیشینه  گیری ازبمنظور بهرهها  توانیم از نموداروجود دارد که میاصلی    رویکرددو  

 کنیم.

ای از عناصر و روابط و مناسبات  کمک کنند تا آثار معماری موجود را در قالب مجموعه معماران توانند به  ها میاول، آن

ها و  حلها را به عنوان مجموعه راهها را آشکار سازند و بعد آنکار رفته در آنهدهند و اصول فرمی ب  مایش ها نمیان آن

ثبت و ذخیره کنندامکان اینکه    .های موجود  راهدوم  این  این روش،  از  استفاده  فرمی آشکار شده  حلبا  و اصول  ها 

ترتیب  . بدینایجاد کنند  ها حلراه  خلاقانهتوسعه  و  در جستجوی ابتکاری  یک محیط کنترل شده را  توانند  همچنین می

های پیشین در کنار یکدیگر  حلعنوان راههای موجود را که دربردارنده اصول طراحی هستند بهباید امکان  طراح که  

پیکربندی    بدین معنا که   ارائه دهد.  هاو دگرگون کردن آن  های جدیدی را از طریق کاوش خلاقانهقرار دهد و امکان

شوند، یک  وتحلیل میها شناسایی، مطالعه و تجزیهکه پیشینهدرحالی  ممکن است نقش یک همکار طراحی را ایفا کند.

توانند )مانند هویت بتا(  های موفق میحلسازد که به عنوان راهابزار بازنمایی، قوانین و اصولی را استخراج و آشکار می

فرآیند طراحی   البته  در  باشند.  داشته  فعال  راه  طراحانآینده مشارکت  و  اصول  آن  دارند  از  حلوظیفه  که  را  هایی 

مطالعه و تجزیه و تحلیل کنند و )با ایفای نقش    ،های موجودای از امکانعنوان مجموعهبه  را   ها استخراج شدهپیشینه

آگاه یا ناخودآگاه، ارائه و  های فرمی خود کاوشکردن و دگرگونهای متعددی ازطریق  هویت آلفا( تلاش کنند جایگزین
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های جدیدی در پاسخ به مسائل ایجاد کنند و  حلها و راهامکان  ،های جدید تطبیق دهند و از این طریقبا موقعیت

این روش می به  موجب گسترش دانش معماری شوند.  ارزیابی    معمارانتواند  تا  های فرمی خود و  کاوشکمک کند 

عنوان  توان بهها را میها و روابط میان آنحلند، مجموعه راهآیها را بیاموزند. کل فرهای آشکار شده از آنابزار  ۀتوسع

ای دسترسی داشت، از آن دوباره  توان به هر نقطهکه در هر زمان میتکاملی/تحولی ذخیره کرد، جایی  و سیر  یک فرآیند 

که  تحت کنترل داشت. هنگامی  طور خلاصه کاملا هکرد، آن را اصلاح کرد و با موقعیت جدید تطبیق داد و باستفاده  

ها ذخیره شود یا با یک نمونه قبلی جایگزین شود.  حلدست آمد ممکن است در کنار بقیه راههحل جدید بیک راه

ابزار کار خود را از طریق مطالعه  می  خود را دارد و   مشخص که اهداف  است  طراحی    فرآیند   ، نتیجه این روش تواند 

ها در مراحل مختلف  کردن یا ادغام آنجایگزین  کردن،دگرگون  ها ایجاد کند که البته توسعه این ابزارها ازطریقپیشینه

 دهند.را تشکیل می  این فرآیند در صورت نیاز مراحل بعدیو کار 
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