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Abstract 
Accounting bodies have always emphasized the use of educational technologies in 

introductory accounting courses to make them more appealing and to have a positive 
impact on students’ interest and attitude towards this profession. The purpose of the present 
study is to investigate the effect of digital instructional games on students' attitudes toward 
accounting. The game used in this quasi-experimental research is the digital game 
Accounting Principles, available at Cafe Bazar, and the experiment was conducted during 
the first semester of the academic year 2018-2019. The sample was selected through 
convenience sampling and included 100 students of Accounting Principles (1) in four 
available classes at a university in Tehran. The classes were randomly assigned into 
experimental and control groups. A standard attitude survey was used to collect data. The 
results showed that the digital game Accounting Principles improved accounting students’ 
perception of this discipline. Moreover, the results showed the positive impact of the game 
on the attitude of non-accounting (management) students towards accounting was stronger. 
Consistent with the view of the American Accounting Association, findings suggest that 
making introductory accounting courses more attractive by using instructional technologies 
such as games can improve accounting students' interest and attitudes toward accounting 
and attract them to this major. 

Keywords: Accounting Principle, Affective Learning, Attitude toward 
Accounting, Digital Game, Instructional Game. 
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 1هاي دیجیتال بر نگرش دانشجویان نسبت به حسابدارياثر بازي

 3شهناز مشایخ ،2حدیثه حاجی مرادخانی
 
 

 چکیده
ي هاي حسابدارهاي آموزشی در کلاسآوريبا توجه به تأکید نهادهاي حسابداري در خصوص استفاده از فن

، پژوهش حسابداريها و ایجاد علاقه و نگرش مثبت در دانشجویان نسبت به تر کردن این دورهمقدماتی جهت جذاب
مندي و نگرش دانشجویان انجام شد. روش پژوهش هاي آموزشی دیجیتال بر علاقهحاضر با هدف بررسی اثر بازي

آزمایشی است و با استفاده از بازي دیجیتال اصول حسابداري موجود در کافه بازار، در نیمسال اول سال تحصیلی شبه
نفر دانشجوي اصول  100گیري در دسترس، شامل ن با روش نمونه، اجرایی شده است. نمونه مورد آزمو98-97

ی ها به صورت تصادف) بود در قالب چهار کلاس درسی در دسترس در دانشگاهی در تهران که کلاس1حسابداري (
رش به مندي و نگبه دو گروه آزمایش و کنترل، تخصیص یافتند. در این پژوهش از پرسشنامه استاندارد علاقه

ي به عنوان ابزار گردآوري داده استفاده شده است. نتایج حاصل از آزمایش با روش تحلیل کوواریانس نشان حسابدار
) بهبود داده است. علاوه 1داد بازي مذکور، علاقه و نگرش به حسابداري را در دانشجویان درس اصول حسابداري (

حسابداري  دیجیتال اصول حسابداري بر نگرش به بر این، نتایج حاکی از  آن است که تأثیر مثبت استفاده از بازي
ر کردن تدانشجویان غیر حسابداري (مدیریت)، بیشتر بوده است. مطابق با نظر انجمن حسابداري آمریکا، جذاب

ندي متواند موجب بهبود علاقهها میهاي آموزشی نظیر بازيآوريهاي حسابداري مقدماتی با استفاده از فنکلاس
 ویان نسبت به حسابداري و جذب آنان به این حرفه شود.و نگرش دانشج

 
 بازي آموزشی، بازي دیجیتال، یادگیري عاطفی، اصول حسابداري. نگرش به حسابداري، واژه هاي کلیدي:
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 مقدمه

) و مدرسان حسابداري، 1992( 1اي نظیر کمیسیون تغییر در آموزش حسابدارينهادهاي حرفه
منفی از این حرفه و تأثیر آن بر جذب دانشجویان با  2هاي گذشته همواره نگران تصویردر دهه

ا که اند چراستعداد و همچنین ایجاد علاقه و نگرش مثبت به حرفه در دانشجویان ورودي بوده
نسبت به رشته حسابداري نشان دادند که نگرشی منفی  90و  80هاي هاي متعدد در دههپژوهش

اي به شدت قانون محور که کارش دستکاري اعداد و ارقام عنوان حرفهدر جامعه وجود دارد، به
). این در 2000؛ گایگر و اوگیلبی، 2000ویک، ؛ ملاندنو1989در محیطی منزوي است (زف، 

مروز، نیاي احالی است که به دلیل ماهیت جهانی و رقابتی تجارت و پیچیدگی معاملات در د
کند و جهت برآورده ساختن هاي اقتصادي ایفا میحسابداري نقش مهمی را در تصمیم گیري

هاي بین فردي (ارتباطی)، توان حل مساله و منطق تحلیلی بالاتر نیازهاي حرفه به افرادي با مهارت
دانشجویان هایی براي جذب و پرورش نیاز دارد. لذا حرفه و نهادهاي مربوطه، در جستجوي راه

هاي تدریس نوآورانه و جدید با استعداد، از مدرسان حسابداري خواستند به دنبال ارایه روش
هاي حسابداري مقدماتی بخشی و جذابیت رشته حسابداري خصوصاً دورهجهت افزایش اثر

  ). 2005باشند (اسمالت و سلدن، 
هاي بهتري را براي تشکیل شد تا روش )3ها (چشم اندازهاي آیندهکمیسیونی با نام مسیر 2010سال 

جذب، آموزش و بهبود مستمر منابع انسانی مورد نیاز حرفه حسابداري شناسایی کند. در جولاي 
این کمیسیون گزارش نهایی خود را در خصوص آینده حسابداري در آموزش عالی منتشر  2012

اي هموزش حسابداري به ویژه دورههاي آکرد. در این گزارش نیز مجدداً بر جذابیت بخشیدن به دوره
مقدماتی و ایجاد انگیزه، علاقه و نگرش مثبت در دانشجویان تأکید شده است. به عقیده کمیسیون، 

دانشجویان از حسابداري تأثیر زیادي دارند و این امر،  4هاي مقدماتی و اولیه بر نگرش و دیدگاهدوره
از  دهد. یکیاي شدن، تحت تأثیر قرار میفهروش یادگیري و شانس آنان را براي حسابداري حر

و  هاي درس بود (اسمالتهاي آموزشی با کلاسآوريهاي پیشنهادي تحقق این امر، تلفیق فنروش
). از آنجا که درك از حرفه یا همان نگرش نسبت به 2015؛ اسپایسلند و همکاران، 2005سلدن، 

اي شوند اثر دارد لذا مدرسان حسابداري ي حرفهحسابداري، روي انگیزه افراد براي اینکه حسابدار

                                                                                                                                      
1. Accounting Education Change Commission 
2. Perception 
3. Pathways  
4. Attitude 
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ایی هاي طراحی و تنظیم کنند که شامل کار عملی و روشهاي درسی این رشته را بگونهباید برنامه
اي باشد جهت ایجاد علاقه در دانشجویان جهت دنبال کردن این رشته و شغل به صورت حرفه

 ). 2016(سامسوري و همکاران، 
هاي آموزشی منجر به گذر از شکل سنتی کاغذ و قلمی آموزش به شکل آوريامروزه توسعه فن

). 2011؛ علی، 2020فعال مبتنی بر رایانه و موبایل در آموزش عالی، شده است (وولدیب و همکاران، 
 هاي دیجیتال اشاره کرد.ها و بازيسازيتوان به شبیهها میآوريترین این فنترین و جدیداز مهم

بر  شوند که قابلیت تأثیرگذاريهاي نوین آموزشی محسوب میآوريي دیجیتال از جمله فنهابازي
غییر تواند موجب ایجاد انگیزه و تها مییادگیري، نگرش و علاقه فراگیران را دارند. استفاده از بازي

؛ 2005ز، ود (هایشطور کل یا نسبت به حوزه آموزشی مورد نظر نگرش فراگیران نسبت به یادگیري به
وسیله ). یادگیري به2016؛ کارنیز و مویا، 2012کلارتی و همکاران،؛ مک2009ویلسن و همکاران، 
هاي شود که در مقایسه با روشهاي آموزش فعال و دانشجو محور محسوب میبازي ازجمله روش

افزایش  اکننده و غیر جذاب هستند، توجه، انگیزه و یادگیري فراگیر رسنتی معلم محور که کسل
). منظور از روش آموزش فعال، روشی است در 2015؛ پرماتسري، 2007دهد (شانکلین و الن، می

). با توجه به 2005آن دانشجو در فرآیند یادگیري با بیش از گوش دادن صرف مشغول شود (هایز، 
سابداري ي حهاتأکید نهادهاي حسابداري مبنی بر تأثیرگذاري مثبت بر نگرش دانشجویان در دوره

 دیجیتال اصول حسابداري (موجود در کافه بازار) بر مقدماتی، در این پژوهش به بررسی تأثیر بازي
شود. از این رو مسئله ) پرداخته می1علاقه و نگرش (به حسابداري) دانشجویان اصول حسابداري (

نسبت  و نگرش مثبتمندي اصلی این پژوهش این است که آیا استفاده از بازي منجر به ایجاد علاقه
ود. شهاي داخلی حسابداري بدان پرداخته میشود که براي اولین بار در پژوهشبه حسابداري می

ر از چنین تانجام این پژوهش و توسعه ادبیات موضوع در این زمینه، منجر به توسعه و استفاده فعال
اي و ی، نهادهایی حرفهها و موسسات آموزششود و کاربردهایی براي دانشگاهمیهایی بازي

 دانشجویان حسابداري خواهد داشت. 

 مبانی نظري پژوهش
کند و داراي قواعد، تعامل و ، فعالیتی است که افراد را درگیر رقابتی انتزاعی می1بازي

هاي احساسی را شود و اغلب واکنشگیري میبازخورد است؛ منجر به پیامدهاي قابل اندازه

                                                                                                                                      
1. Game 
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 هایی هستند که هدف اصلیهاي جدي، بازي، انواع مختلفی دارند. بازيهاانگیزاند. بازيبرمی

آنها سرگرمی نیست و در اصل براي آموزش موضوعاتی چون سیاست، بهداشت، مواد درسی 
ها اي از این دسته بازيهاي آموزشی، زیر مجموعه ). بازي2012شوند (کپ، و غیره طراحی می

اند. هاي تدریس و یادگیريجهت پشتیبانی از فعالیتهستند که داراي اهداف آموزشی مشخص 
است که در آن از یک ابزار الکترونیکی نظیر رایانه، لب تاب،  دیجیتال، بازي همچنین بازي

ساك و شود (یولیکآوري دیجیتال، استفاده میکنسول، موبایل و غیره یا به عبارتی یک فن
ار رفته است یک بازي آموزشی دیجیتال براي ک). بازي که در این پژوهش به2010ویلیامسن، 

 ) است.1درس اصول حسابداري (
روانشناسی یادگیري، وجود  ادبیات در آموزشی معروف از اهداف هايبنديطبقه برخی

 بلوم بنجامین بنديحسابداري، طبقه در مطالعات استفاده مورد بنديطبقه ترینمعروف دارد.

اصلی  حوزه را به سه آموزشی اهداف وي است. یادگیري هايحیطه اساس بر )1956(
 ). 1999کند (بونر، می به شرح زیر تقسیم 3حرکتی-و روان 2، عاطفی1شناختی

 شود. اهدافی که در این حوزه قرارحیطه شناختی: این حیطه در آموزش بسیار تأکید می .1
ها  ها، مهارتتوانایی گیرند، عمدتاً جنبه نظري داشته و در برگیرنده دانش، معلومات،می

هاي ذهنی و فکري هستند. هر رشد و بهبودي در این عوامل به یادگیري و فعالیت
شناختی مرسوم است. به عنوان مثال نمره آزمون دانشجویان، یادگیري شناختی محسوب 

 ).2015شود (فلورس، می
ین حیطه ا گذاري بر نگرش دانشجویان نسبت به حسابداري دربحث تأثیرحیطه عاطفی:  .2

این حوزه در برگیرنده مفهوم نگرش و احساس است. نگرش در واقع قرار دارد زیرا 
لعمل ادهنده تمایل فرد براي عکسباورها و اعتقادات زیربنایی رفتارهاي افراد و نشان

نهی و هاست. مباحثی چون علاقه، انگیزش، نگرش، ارجمثبت و منفی به پدیده
در این حیطه قرار دارند. نگرش با آموزش قابل تغییر است. تدوین اهداف  گذاري ارزش

-هایی نظیر حسابداري که دانشرفتاري در حیطه عاطفی به ویژه در دروس و رشته

فردي زیادي خواهند داشت، حایز اهمیت بیشتري آموختگان آنها بعداً ارتباطات بین 
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2. Affective 
3. Psycho-motor 
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ایی که حسابداري در این حوزه با ه). یکی از چالش1397است (مشایخ و همکاران، 
آن مواجه است، تشریح مربوط بودن و اهمیت حسابداري به یک مجموعه دانشجو از 

هاي مختلف نظیر حسابداري، مدیریت و اقتصاد است. اینکه آنها چقدر حسابداري رشته
 ).2011شان اثر دارد (بیکر، را مهم تلقی کنند، بر رویکردهاي یادگیري مورد استفاده

از  وسیله بازي، به عنوان یک روش یادگیريانتظار بر این است که رویکرد یادگیري به
طریق انجام دادن (فعال)، در ایجاد علاقه و نگرش مثبت به حسابداري مؤثر باشد. نتایج 

ها، علاوه بر حیطه شناختی (دانش و هاي نشان داده است که استفاده از بازيپژوهش
؛ 2005(هایز،  دهدطفی یادگیري را نیز تحت تأثیر قرار مییادگیري فرد)، حوزه عا

 ). 2016؛ کارنیز و مویا، 2012کلارتی و همکاران،؛ مک2009ویلسن و همکاران، 

هایی است که انجام دادن آنها نیازمند به همکارى شامل مهارت حرکتی: -حیطه روانی .3
توانایی استفاده از ماشین  ها است مواردي مانند خیاطی، رانندگى و یااعصاب و ماهیچه

 اند. حساب، در این دسته
در این پژوهش حیطه عاطفی، مد نظر قرار دارد که خود به پنج سطح سلسله مراتبی تقسیم 

است. در این مرحله فراگیر به وجود یک  1شود. سطح اول، توجه کردن و دریافت کردنمی
در آن فراگیر به تعقیب آن پدیده است که  2شود. سطح دوم پاسخ دادنپدیده خاص حساس می

گذاري است یعنی فراگیر معتقد کند. سطح سوم، ارزششود و خود را درگیر آن میمتعهد می
ورت صاست که آن پدیده داراي ارزش خاصی است. نهایتاً در سطوح چهارم و پنجم، فراگیر به

شروع  کند وی و نهادینه میهاي مربوط به چندین پدیده را در خود دروناي ارزشمثبت و فزاینده
نماید آنها در غالب یک فلسفه کلی می 4ها و تلفیق کردنآن ارزش 3به سازماندهی کردن

). این دو سطح آخر در سطوح بالاي آموزشی هر رشته تحصیلی 1964(کراسول و همکاران، 
ر قرار گذاري در سطوح اولیه مد نظتأثیرهاي اصول حسابداري، مهم هستند هر چند در دوره

 دارد.
وان تدانند از آن جمله میمحققان، عوامل مختلفی را بر نگرش دانشجویان حسابداري مؤثر می

اي ههاي دبیرستان، گروههاي شغلی، اشل حقوقی حرفه، معلمعلاقه و انگیزه ذاتی، فرصتبه 
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ا کار ی هاي فردي مثل سن و جنسیت، تمایلات والدین و اقوام،  تجربه آموزشهمسالان، ویژگی

اي ها و محتواهقبلی در حسابداري، رشته دانشگاهی، شأن اجتماعی، مدرسان حسابداري و روش
؛ 2010؛ باکستر و کاواناق، 2010دوال و جکلینگ، آموزشی مورد استفاده آنها نام برد (مک

 تر بیان شد، در این). همانطور که پیش2016؛ سامسوري و همکاران، 2013امبیکومایز و کیرو، 
نوان یک عهاي دیجیتال بهپژوهش تمرکز بر شیوه تدریس استادان و مشخصاً استفاده از بازي

 باشد. آوري نوین و روش تدریسی فعال میفن
کننده و جذاب بوده و هاي خاصی هستند که سرگرمهاي دیجیتال داراي ویژگیبازي

 ها اهدافها این است که بازيزنند. از جمله این ویژگییادگیري فعالی را براي فرد رقم می
اوي فرد کنند، حس کنجکهاي چالشی میمعینی را براي بازیکن تعریف و وي را درگیر فعالیت

هاي تفننی نظیر صوت، گرافیک و دیگر را تحریک کرده و با داشتن داستان و نیز جنبه
ا با هازيشوند. بهاي حسی، موجب جلب توجه، تمرکز و علاقه فراگیر به موضوع می محرك

). بنابریان 2002دهند (گریس و همکاران، ارائه بازخورد به فراگیر فرصت بهبود و پیشرفت می
و  تواند بر یادگیريهاي سنتی و کاغذ قلمی آموزش میها در کنار روشامروزه استفاده از بازي

تلف مخ هايپیشرفت تحصیلی (حوزه شناختی یادگیري) دانشجویان و دانش آموزان در رشته
ا ه(نظیر ریاضی، علوم، زبان، تاریخ، حسابداري و غیره) اثر مثبت بگذارد. استفاده از بازي

ز و ماوریدیهمچنین بر حطیه عاطفی (احساسات، باورها و نگرش افراد) نیز اثر مثبت دارد (
هاي بازي، نه چنان ساده و کم باشد در صورتیکه چالش 1. بر اساس نظریه فلو)2020همکاران، 

حوصله کند و نه چنان سخت و پیچیده که فرد، احساس اضطراب و ه بازیکن را کسل و بیک
فعالیتی هدفمند نماید که به  3و سرگرم 2تواند  فراگیر را چنان جذب، درگیرناتوانی نماید، می

دهد، توجهی نکند و به این ترتیب با کاهش تنش و ایجاد هیچ چیز دیگر جز کاري که انجام می
در فراگیر، اثر مثبت بر روي یادگیري و همچنین علاقه و نگرش فرد نسبت به یک حس خوب 

) نشان دادند که استفاده از 2019سیلویا و همکاران ( .)2012موضوع خاص بگذارد (کپ، 
 ها در برنامه آموزشی براي ایجاد حالت فلو در دانشجویان حسابداري موثر بوده است. بازي
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ند، نظریه ککه از اهمیت اثرگذاري بر نگرش افرد پشتیبانی میهاي معروف یکی از نظریه
) است. بر اساس این نظریه، نگرش و باورهاي فردي 1991آجزن ( 1ریزي شدهرفتار برنامه

اشخاص در کنار هنجارهاي ذهنی (فشار اجتماعی و انتظارات از فرد براي انجام آن رفتار) و 
یا راحتی انجام رفتار مورد نظر)، بر قصد و نیت  کنترل رفتاري درك شده (درك فرد از سختی

ی فرد از هاي مثبت یا منفکننده ارزیابیگذارد. نگرش، منعکسفرد و متعاقباً رفتار وي اثر می
اشته تري دانجام یک رفتار خاص است یعنی هر چه فردي نسبت به رفتاري، نگرش مطلوب

). چرچمن 2016(سامسوري و همکاران، دهد تري آن را انجام میباشد، با قصد و نیت قوي
ي تري به حسابدار) این نظریه را آزمون کرد و نشان داد دانشجویانی که نگرش مثبت2013(

لی اي دنبال کنند. البته وي عوامدارند، تمایل بیشتري دارند که حسابداري را به صورت حرفه
 داند.مؤثر می هاي مرجع نظیر دوستان و والدین را هم در این تصمیمچون گروه

) اشاره کردند، نگرش اولیه 2000) و گایگر و اوگیلبی (2012همانطور که باکستر و کاواناق (
است و از طرف  تردانشجویان حسابداري نسبت به این رشته در مقایسه با سایر دانشجویان، مثبت

اي هر کلاسهاي آموزشی دآوريدیگر، بنا بر نظر انجمن حسابداري آمریکا، استفاده از فن
ا هتواند موجب بهبود نگرش و جذب دانشجویان با استعدادتر دیگر رشتهحسابداري مقدماتی می

؛  اسپایسلند و همکاران، 2005؛ اسمالت و سلدن، 2000به این حرفه شود (گایگر و اوگیلبی، 
ر حسابداري یرود استفاده از بازي تاثیر بیشتري بر نگرش دانشجویان غ)، بنابراین انتظار می2015

 (مدیریت) داشته باشد.

 مروري بر پیشینه پژوهش
 ها در حسابداري، در عملسازيها و شبیهحوزه استفاده از ابزارهاي کمک آموزشی نظیر بازي

هاي دیجیتال بر نگرش و پژوهش در ایران، کم رونق بوده است. در خصوص اثرگذاري بازي
ا نیز مطالعات هصورت نگرفته است و در دیگر رشتهدانشجویان نسبت به حسابداري نیز، پژوهشی 

ر هاي انجام شده دتر و پژوهشزیادي یافت نشد. از این رو ابتدا برخی مطالعات داخلی مربوط
هاي خارجی مرتبط با نگرش در رشته حسابداري پرداخته ها، ارایه و سپس به پژوهشدیگر رشته

اي بر نگرش هاي صفحهبت بازيهاي خارجی، اثرات مثشود. در خصوص پژوهشمی
ونه یا گدانشجویان حسابداري به رشته یا نگرش نسبت به یادگیري درس، به صورت حکایت
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؛ شانکلین 2007؛ گملاس، 2005اي گزارش شده است (براي مثال اسمالت و سلدن، پرسشنامه

اي دیجیتال بر هرا ببینید) اما در خصوص تأثیر بازي 2014و فیلیپس و گرائیف،  2007و الن، 
 شود. حیطه یادگیري عاطفی، به سختی پژوهشی در حسابداري یافت می

 انگیزه بر دایمنشن ايرایانه بازي نقش بررسی ) به1392صالح صدق پور و غلامرضایی (

 پرداختند. شهر تهران راهنمایی دوم پایه پسر آموزانریاضی دانش تحصیلی پیشرفت و پیشرفت

 و معادله مباحث تدریس براي ايرایانه بازي بر مبتنی که روش داد نشان هاي آنانیافته
 ریاضی مثبت نسبت به نگرش ایجاد و 1تحصیلی پیشرفت افزایش باعث مختصات  محورهاي

 پیشرفت بر ايآموزشی رایانه هايبازي اثر بررسی ) به1393گردد. عظیمی و همکاران (می

اراك  شهر ابتدایی چهارم پایه در علوم سدر به یادگیري آموزاندانش نگرش و تحصیلی
 آزمایشینیمه پژوهش، و روش آزمونپس و آزمونپیش با دوگروهی پژوهش، طرح .پرداختند

 به صورت دادند، انجام را ايرایانه آموزشی هايبازي آموزانی کهدانش داد نشان نتایج بود.

 داشتند که آموزانیدانش به نسبت یادگیري بالاتري به نگرش و تحصیلی پیشرفت معناداري،

) تأثیر استفاده از یک 1396مرادخانی و همکاران (حاجیبودند.  دیده آموزش سنتی روش به
) بررسی 1اي الهام گرفته شده از مونوپولی را بر یادگیري درس اصول حسابداري (بازي صفحه

ین با آموزشی بود. همچن کردند. نتایج آنان حاکی از یادگیري بهتر دانشجویان در معرض بازي
استفاده از پرسشنامه از دانشجویان گروه آزمایش، نظرسنجی شد که نشان از انگیزه بخش و 

کننده بودن بازي و اثربخشی آن در فهم و یادگیري مفاهیم پایه و چرخه حسابداري سرگرم
تفاده از روش ) به مقایسه اس1400) و طباطبائیان و مشایخ (1399داشت. طباطبائیان و مشایخ (

ترکیبی آموزش ( بکارگیري  رایانش ابري) با روش سنتی پرداختند. نمونه آنها تعدادي از 
) دانشگاه هاي مختلف تهران در نیمسال اول سال تحصیلی 1دانشجویان درس حسابداري میانه (

و رضایت  دآنها به این نتیجه رسیدند که  استفاده از رایانش ابري به ترتیب برعملکر .بود 98 -99
 دانشجویان اثر معناداري ندارد.

دانشجوي دوره حسابداري مالی  331اي پیمایشی بین ) در مطالعه2000گایگر و اوگیلبی (
مقدماتی نشان دادند که درك و نگرش اولیه دانشجویان حسابداري نسبت به این رشته در مقایسه 

اري و ر دو گروه دانشجویان حسابدتر است ولی این نگرش مثبت در هبا سایر دانشجویان مثبت
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گذراندند، در پایان دوره کاهش یافته غیر حسابداري که دوره حسابداري مالی مقدماتی را می
داري تر شدن نگرش دانشجویان به حسابها را دلیل اصلی منفیکننده بودن کلاسبود. آنها کسل

ر این گیرند، بکار میکه به هاي تدریسیاعلام و بیان داشتند که  مدرسین حسابداري و روش
 ؤثرمتغییر نگرش و متعاقباً تصمیم به تحصیل در رشته حسابداري، درکنار سایر عوامل 

) در یک مطالعه پیمایشی نشان دادند که دانشجویان در ابتداي 2003هستند.ماریوت و ماریوت (
ی در پایان ولتري نسبت به حسابداري به عنوان یک حرفه دارند دوره تحصیلی نگرش مثبت

شود. آنها شواهدي ارایه کردند مبنی بر اینکه تر میاشان این نگرش منفیدوره تحصیلی
هاي درسی رشته حسابداري اثر منفی بر نگرش دانشجویان دارد و این امر حاکی از آن  برنامه

گذاري بر نگرش دانشجویان ایفا است که مدرسان حسابداري نقش بالقوه مهمی در تأثیر
 کنند.  می

یکی  اي کهسازي آموزشی آماده  و پرسشنامه) با استفاده از  یک شبیه2005اسمالت و سلدن (
هاي آن علاقه به حسابداري به عنوان یک رشته تحصیلی بود، به این نتیجه رسیدند از زیر مقیاس

) 2006سازي اثر معناداري بر نگرش دانشجویان حسابداري ندارد. اریکس(که استفاده از شبیه
تولید شده توسط انجمن حسابداري آمریکا و   1 "مراقبت از تجارت"تأثیر استفاده از ویدئوي 

را بر نگرش دانشجویان حسابداري در قالب 2" حسابدار جدید"همچنین مطالعه مقالات مجله 
دانشجوي سال اول  133آزمون، بررسی کرد. این بررسی در بین طرحی آزمایشی با پیش و پس

میدوسترن انجام شد و نتایج حاکی از تأثیر مثبت هر دو ابزار بر  نگرش و درك  دانشگاه
) بیان داشتند که تعداد دانشجویان 2010دوال و جکلینگ (دانشجویان از حسابداري بود. مک

ي احسابداري در کشور استرالیا کاهش یافته و حرفه حسابداري با کمبود فارغ التحصیلان حرفه
اي هه است. آنها با استفاده از مصاحبه و پرسشنامه، نشان دادند که برنامهدر این کشور مواج

 نند. کآموزش دانشگاهی رشته حسابداري، نگرش مثبت نسبت به این حرفه را تقویت نمی
) در دو دانشگاه استرالیایی به بررسی دیدگاه دانشجویان نسبت به حسابداري 2012باکستر و کاواناق (

ردند که اکثر دانشجویان سال اول تجارت و حسابداري، نگرش سنتی نسبت به پرداختند و بیان ک
ترین عامل موثر بر دیدگاه حسابداري دارند. آنها همچنین نشان دادند که مدرسان حسابداري مهم

هاي درسی مناسب طراحی کنند. آنها اشاره کردند که کاهش علاقه به دانشجویان هستند و باید برنامه
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با  گردد که خشک و کسل کننده استعنوان حرفه به باورهاي ذهنی از حسابداري بر می حسابداري به

ر تتري دارند و حسابداري را جذاباین وجود دانشجویان حسابداري نسبت به سایرین، نگرش مثبت
یف اي مبتنی بر طسازي و پرسشنامه) با استفاده از یک بازي شبیه2014بینند. فیلیپس و گرائیف (می

 یکرت گزارش کردند که بازي مذکور نگرش دانشجویان به حسابداري را بهبود داده است.  ل

اي ههاي آموزشی آنلاین با کلاس) نشان دادند که تلفیق استفاده از بازي2020ماوریدیز و همکاران (
ین درس اآموزان نسبت به ریاضی  و متعاقباً یادگیري بهتر سنتی آموزش ریاضی باعث بهبود نگرش دانش

شده است. آنها از پرسشنامه استاندارد نگرش به ریاضی استفاده کردند. همچنین نشان دادند جنسیت اثري 
اي خود نشان دادند که ) در بخشی از پژوهش پرسشنامه2020بر این رابطه نداشته است. هاتانی و همکاران (

دن به ایش دانش حسابداري و تبدیل شنگرش دانشجویان حسابداري در کشور مالزي بر تمایل آنان به افز
یس هاي درسی، روش تدراي، اثر مثبت دارد و محیط یادگیري (شامل مدرسان، برنامهیک حسابدار حرفه

تواند کند و میو سایر امکانات آموزشی نظیر کلاس و آزمایشگاه) نقش مهمی در این فرآیند ایفا می
 دانش حسابداري و علاقه مند شدن آنان شود.موجب بهبود نگرش و درك دانشجویان از حرفه و 

 فرضیه هاي پژوهش
 گذشته، هاياستناد مباحث مطروحه در بخش به و پژوهش هدف به یابیدست راستاي در

 :است شده تدوین زیر هايفرضیه
)، اثر مثبتی بر 1هاي آموزشی دیجیتال در کلاس اصول حسابداري (: استفاده از بازي1فرضیه 

 ان نسبت به حسابداري دارد.نگرش دانشجوی
) بر 1هاي آموزشی دیجیتال در کلاس اصول حسابداري (: اثر مثبت استفاده از بازي 2فرضیه 

 نگرش دانشجویان، در دانشجویان غیر حسابداري، بیشتر است.

 پژوهش روش

 جامعه، نمونه، نوع پژوهش و روش اجراي آزمایش
شود. بدلیل حضور آزمایشی محسوب میکمی و نیمههاي کاربردي، این مطالعه، از نوع پژوهش

هاي تهران در نیمسال ) دانشگاه1در شهر تهران، جامعه آماري، دانشجویان اصول حسابداري ( پژوهشگران
آزاد   گیري در دسترس از دانشگاهتعریف شد. نمونه مورد مطالعه به شیوه نمونه 97-98اول سال تحصیلی 

) رشته 1ره) شهرري انتخاب شد و شامل دو کلاس اصول حسابداري (اسلامی واحد یادگار امام (
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 25) رشته مدیریت با همین تعداد (هر کلاس 1نفر و دو کلاس اصول حسابداري ( 50حسابداري با تعداد 
ت که هایی اسگیري در دسترس، شرایط خاص چنین پژوهشنفر) ، بوده است. دلیل استفاده از نمونه

د.  ها حضور بهم برسانموافقت استاد مربوطه، جهت اجراي آزمایش در کلاس پژوهشگر باید ضمن اخذ
 به بررسی مورد نمونه آزمون با گروه کنترل است. از این روپس -آزمونکار رفته، پیشطرح پژوهش به

شده است. نحوه تقسیم بدین شکل بود که از دو کلاس حسابداري در دسترس، یکی به  تقسیم گروه دو
دفی به گروه کنترل و دیگري به گروه آزمایش تخصیص یافت و از دو کلاس در دسترس صورت تصا

 رشته مدیریت نیز یکی به صورت تصادفی در گروه کنترل و دیگري در گروه آزمایش قرار گرفت.
براي تمرین مباحث اولیه درس اصول  دانشجویانی هستند که آزمایش: شامل گروه -1

استفاده کردند. دانشجویان،  اصول حسابداريی دیجیتال آموزش بازي ) از1حسابداري (
هاي خود نصب و بخشی از زمان کلاس را بازي کردند (یک کلاس بازي را بر روي گوشی

 مدیریت و یک کلاس حسابداري).
دیده و  آموزش روش سنتی معمول با تنها دانشجویانی هستند که شامل کنترل: گروه -2

 مدیریت و یک کلاس حسابداري).اند (یک کلاس تمرین کرده
ها بدین صورت بود که از دانشجویان خواسته شد، پرسشنامه استاندارد نحوه اجراي آزمایش

آزمون نگرش) و یک بار ) را یک بار در ابتداي دوره (پیش1991نگرش به حسابداري نلسون (
ل زمانی نحوه آزمون نگرش) پرکنند. جدوپس از اتمام مباحث آموزشی مندرج در بازي (پس

 باشد.)  می1(جدول اجراي آزمایش به شرح 

ل  دو ي ( .1ج دار حساب ل  س اصو چهار کلا در  ش  ي آزمای جرا ی ا ل زمان دو  )1ج

 پیش از شروع آزمایش
نفره رشته  25نفره رشته حسابداري و یک کلاس  25دو کلاس، شامل یک کلاس  

گر با همین مشخصات نفر) و  دو کلاس دی 50مدیریت، بعنوان گروه آزمایش (جمعا 
 نفر) بعنوان گروه کنترل در نظر گرفته شدند. 50(جمعا 

 جلسه اول کلاس
اجراي پیش آزمون نگرش به حسابداري، جمع آوري اطلاعات جمعیت شناختی 

 )1دانشجویان و شروع آموزش مرسوم و سنتی درس اصول حسابداري (
 ادامه آموزش مرسوم و سنتی جلسه دوم و سوم

 چهارمجلسه 
هاي خود،  نصب و بخشی از زمان دانشجویان گروه آزمایش بازي را بر روي گوشی

کلاس را بازي کردند. در همان زمان گروه کنترل، محتویات تمارین مندرج در بازي را 
 به صورت نسخه چاپی تمرین کردند.

 ادامه آزمایش (مداخله) جلسه پنجم ، ششم و هفتم
 انجام پس آزمون نگرش به حسابداري و ادامه آموزش مرسوم پایان مداخله و جلسه هشتم
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 گیريمتغیرهاي پژوهش و ابزار اندازه

زمون آمتغیر وابسته (نگرش): نمره حاصل از پرسشنامه استاندارد نگرش به حسابداري در پس
بعبارت رد. گیمندي دانشجویان به حسابداري را اندازه میاست که دیدگاه مثبت یا منفی و علاقه

 ود.شگیرد که چگونه حرفه حسابداري توسط دانشجویان دیده میدیگر این پرسشنامه اندازه می
متغیر مستقل (گروه): در این پژوهش متغیر دامی صفر و یک به معناي قرارگرفتن (گروه 

 ت.اس اصول حسابداريآزمایش) یا قرار نگرفتن (گروه کنترل) در معرض بازي دیجیتال 
) و 0و حسابداري،  1ترلی: از متغیرهاي سن، جنسیت، رشته تحصیلی (مدیریت، متغیرهاي کن

ود. بر شآزمون نگرش به حسابداري به عنوان متغیر کنترلی در این پژوهش استفاده مینمره پیش
هاي شغلی، رنج حقوقی حرفه، اساس ادبیات موجود، عواملی چون علاقه شخصی، فرصت

ه توانند بر نگرش افراد بهمسالان و تمایلات والدین و اقوام، میهاي هاي دبیرستان، گروه معلم
) که در 2016؛ سامسوري و همکاران، 2010دوال و جکلینگ، حسابداري، اثر بگذارند (مک

 این پژوهش امکان کمی کردن آنها براي محققین وجود نداشته است. 

 هاي پژوهشابزار جمع آوري داده
گیري نگرش دانشجویان نسبت به حرفه حسابداري که اولین بار توسط هدر این پژوهش از مقیاس انداز

امل نامه ششود. اصل این پرسش) در ایالات متحده آمریکا ایجاد شده است، استفاده می1991نلسون (
جمله است که در مرحله تعیین روایی، یکی از آنها به اقتضاي عدم تناسب با موضوع این پژوهش  15

ت، نگرش دانشجویان را نسبت به کار حسابداران، ماهیت حرفه حسابداري، حذف شد. این جملا
 سنجند. امتیاز نگرش به حسابداري هر آزمودنیاي تحصیلی میحسابداري به عنوان یک شغل و رشته

اس نامه، بیانات بر اسشود. در این پرسشاز جمع نمرات داده شده به کل جملات توسط وي، محاسبه می
دهنده نشان 10ترین نگرش  و دهنده منفینشان 1شوند که در آن گذاري مینمره 10تا  1مقیاس 

ترین نگرش است. برخی بیانات در این پرسشنامه رابطه معکوسی با نمره نگرش دارند و به صورت  مثبت
ترتیب و به همین  9تبدیل به  2، امتیاز 10تبدیل به  1شوند. به عنوان مثال امتیاز گذاري میمعکوس نمره

 ).2013شود (امبیکومایز و کیرو، می 1تبدیل به  10امتیاز 
این ابزار توسط پژوهشگران بسیاري مورد استفاده قرار گرفته و اثربخشی آن تأیید شده است. 

) و در استرالیا توسط 2003نامه در انگلستان توسط ماریوت و ماریوت (به عنوان مثال، این پرسش
استفاده و روایی آن تأیید شده است. در پژوهش حاضر نیز براي  )2010دوال و جکلینگ (مک
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نامه مذکور در اختیار پنج نفر از استادان حسابداري به دست آوردن روایی سازه این ابزار، پرسش
 نامه لحاظ شد. به عنوان مثال یکیباتجربه قرار گرفت و نظرات اصلاحی آنان اخذ و در پرسش

امه نط بودن به موضوع این پژوهش، حذف گردید. پایایی پرسشها به دلیل نامربواز پرسش
نگرش به حسابداري نیز، به دفعات مورد بررسی قرار گرفته است. به عنوان مثال ماریوت و 

گزارش 79/0نامه را با استفاده از روش آلفاي کرونباخ )، پایایی این پرسش2003ماریوت (
نفره از دانشجویان  34اي نامه را در نمونهاین پرسش پژوهشگراناند. در پژوهش حاضر نیز، کرده

) در ترم قبل از آزمایش، اجرا نمودند. آلفاي کرونباخ براي این ابزار 1درس اصول حسابداري (
 شود. به دست آمد که ضریب قابل قبولی محسوب می 92/0عدد 

 بازي  مورد استفاده
بازار موجود است، تنها بازي حسابداري که هم اکنون در کافه  اصول حسابداريبازي دیجیتال 

رادخانی مسازي یونیتی و در پلت فرم موبایل توسط حاجیدیجیتال فارسی موجود است که با موتور بازي
هاي اندرویدي است. محتواي آموزشی بازي شامل ) تولید شده و قابل نصب بر روي گوشی1396(

حسابداري، تجزیه و تحلیل اثر معاملات بر معادله و هاي مالی، معادله مباحث آشنایی با عناصر صورت
با عناصر و  دهند و این محتوابستانکار است که مبانی حسابداري دو طرفه را تشکیل می-قاعده بدهکار

ها، تلفیق شده است. بازي مذکور شامل هشت مرحله و موزیکال است. هاي پیشگفته در بازيویژگی
 شوند.ت بازیکن، باز میاین مراحل قفل هستند و با پیشرف

 هاي پژوهشیافته

 آمار توصیفی
-) میانگین و انحراف معیار متغیر نگرش را در پیش آزمون و پس آزمون نشان می2(جدول 

آزمون نگرش (برابر ) کمتر از میانگین پس91/103آزمون نگرش (برابر دهد.  میانگین پیش
 ) است. 44/111

ل  دو حراف معیار ن .2ج ان ن و  يمیانگی دار حساب ه  ش ب  گر
 آزمون نگرشپس نگرش  آزمونپیش 

 100 100 نفر    -تعداد

91/103 میانگین      44/111  

737/17 انحراف معیار  859/17  
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دهد که در رشته تحصیلی، دانشجویان رشته حسابداري داراي میانگین نمره ) نشان می3(جدول 

) هستند. در 64/98نسبت به رشته مدیریت () 18/109نگرش به حسابداري بالاتري در پیش آزمون (
) نسبت به رشته حسابداري 18/114آزمون اما دانشجویان رشته مدیریت داراي میانگین بالاتري (پس

) در پیش آزمون نگرش 48/106) هستند. در گروه کنترل و آزمایش، میانگین گروه آزمایش (7/108(
) داراي 58/116زمون نگرش، گروه آزمایش () هست اما در پس آ34/101بیشتر از گروه کنترل (

) هست و افزایش میانگین نمره نگرش به حسابداري در 3/106میانگین بالاتري به نسبت گروه کنترل (
گروه آزمایش خیلی بیشتر از گروه کنترل هست. در متغیر جنسیت، در پیش آزمون و پس آزمون 

 روه مردان هستند.نگرش، گروه زنان داراي میانگین بالاتري نسبت به گ

ل  دو ت .3ج جنسی ه و  ی، گرو ه تحصیل ب رشت حس ش بر  حراف معیار نگر ان ن و   میانگی

 
 پس آزمون نگرش پیش آزمون نگرش

 انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین

 رشته تحصیلی
 96/16 7/108 01/17 18/109 حسابداري
 48/18 18/114 01/17 64/98 مدیریت

 گروه
 04/16 58/116 16/16 48/106 آزمایش
 25/18 3/106 01/19 34/101 کنترل

 جنسیت
 17/18 66/107 57/18 65/100 مرد
 14/15 46/118 45/14 97/109 زن

 آزمون فرضیه اول پژوهش
 و تحلیل کوواریانس (آنکوا) استفاده شده است. آنکوا بههاي این پژوهش از تجزیه براي آزمون فرضیه

آزمایشی ههاي شبمناسب براي طرح ،ترکیبی از تحلیل واریانس و رگرسیونعنوان روش تحلیل آماري 
). اجراي آزمون آماري تحلیل کوواریانس نیازمند اطمینان از برقراري 2013است (تاباچینگ و فیدل، 

 ود. شهاي آماري این روش ارایه و سپس نتایج گزارش میفرضتدا پیشها است لذا ابفرضبرخی پیش

ل  دو ه .4ج د دا ن  د و ل ب ی نرما ي بررس اسمیرنوف برا ن کولموگروف   هاآزمو
اسمیرنوف -کولموگروف گروه شرح  

 معناداري درجه آزادي آماره 
122/0 آزمایش پیش آزمون نگرش  50 061/0  

070/0 کنترل  50 0/200* 

نگرشپس آزمون  120/0 آزمایش   50 070/0  

105/0 کنترل  50 0/200* 
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ان ها را نشاسمیرنوف براي بررسی نرمال بودن داده -) نتایج آزمون کولموگروف4(جدول 
هاي مربوط به پیش آزمون و پس آزمون نگرش دهد دادهدست آمده نشان میدهد. نتایج بهمی

𝑃𝑃در هر دو گروه کنترل و آزمایش، در سطح  <  توان گفتمعنادار نیستند، بنابراین می 0/05
  توزیع نمرات این دو آزمون از توزیع نرمالی برخوردار هست.

ل  دو ی واریانس .5ج همگن ي  ن برا وی ن ل  هاآزمو

F  1درجه آزادي 2درجه آزادي    معناداري 

513/0  3 96 675/0  

 
نمره نگرش به حسابداري در  )، نتایج آزمون لوین  براي بررسی همگنی واریانس5(جدول 

Pدر سطح  Fدهد که مقدار آماره هر دو گروه، نشان می < معنادار نیست، بنابراین فرض  0/05
 ها برقرار هست.ها در دادههمگنی واریانس

ل  دو ی .6ج ب رگرسیون ی ضرای همگن ن   آزمو

داريسطح معنی F درجه آزادي مجموع مجذورات منبع  

آزمون نگرشپیش*  گروه  65/13283  1 85/2  09/0  

تعامل بین متغیر کنترلی و مستقل در  Fب رگرسیون باید مقدار یبراي اطمینان از همگونی ش
دو گروه کنترل و آزمایش محاسبه شود. مقدار آماره این آزمون نیز نباید معنادار شود تا فرض 

تعامل بین متغیر مستقل  Fدهد که مقدار ) نشان می6(جدول همگنی شیب رگرسیون برقرار باشد. 
توان نتیجه گرفت )؛ بنابران میp=09/0 < 05/0است که معنادار نیست ( 85/2و متغیرهاي کنترلی 

Pکه پیش فرض همگونی شیب رگرسیون آزمون در سطح   < نیز رعایت شده است    0/05
 ).2013(تاباچینگ و فیدل، 

بدست آمده براي متغیر  Fدهد. مقدار ) نتایج آزمون تحلیل کوواریانس را نشان می7(جدول 
Pو در سطح   199,703مستقل گروه (بازي) برابر   < معنادار هست. بنابراین فرضیه اول  0.05

هاي آموزشی دیجیتال در کلاس توان گفت که استفاده از بازيشود و میپژوهش تایید می
 دارد.  )، اثر مثبتی بر نگرش به حسابداري در دانشجویان1اصول حسابداري (
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ل  دو س  .7ج ل کوواریان ن تحلی  آزمو

 متغیر
مجموع 

 مجذورات
درجه 
 آزادي

میانگین 
 مجذور اتا معناداري F مجذورات

062/0 سن  1 062/0  019/0  889/0  000/0  

848/1 جنسیت  1 848/1  579/0  449/0  006/0  

827/22201 پیش آزمون نگرش  1 827/22201  275/6959  000/0  987/0  

091/5547 رشته تحصیلی  1 091/5547  764/1738  000/0  849/0  

102/637 گروه  1 102/637  703/199  000/0  682/0  

635/597 گروه * رشته تحصیلی  1 635/597  332/187  000/0  668/0  

 آزمون فرضیه دوم پژوهش 
 ین نمرهداد با وجود اینکه میانگبا توجه به توضیحات ارائه شده در بخش آمار توصیفی که نشان می

آزمون نگرش به حسابداري در دانشجویان رشته مدیریت کمتر از دانشجویان حسابداري بود اما پیش
آزمون بالاتري نسبت به دانشجویان حسابداري داشتند. بعبارت دیگر، نگرش آنها میانگین نمره پس

یان ودانشجویان مدیریت در اثر استفاده از بازي در کلاس درسی، بهبود بیشتري نسبت به دانشج
براي متغیر تعاملی رشته تحصیلی* گروه   F)  مقدار آماره 7(جدول حسابداري پیدا کرده بود. مطابق 

Pهست که این مقدار در سطح    332/887برابر  < معنادار هست. یعنی متغیر رشته تحصیلی   0/05
ا تقویت نگرش ربراي حسابداري تعریف شده بود) اثر مثبت بازي بر  0براي مدیریت و  1(که به صورت 

) 8(دول جشود. براي اطمینان بیشتر از این نتیجه، مطابق کرده است، لذا فرضیه دوم پژوهش تایید می
آزمون نگرش به حسابداري یا همان میزان بهبود در نگرش بین دو رشته معناداري تفاوت پیش و پس

 ر گرفت و تایید شد. مورد بررسی قرا %95در سطح اطمینان  T حسابداري و مدیریت با آزمون 

ل  دو ي و غیر  .8ج دار حساب ن  دانشجویا ه  دو گرو ن  ش بی در نگر د  ي تفاوت بهبو دار ی معنا بررس
ي دار ت) حساب دیری  (م

متغیر: بهبود در 
نگرش به 
 حسابداري

آزمون لون جهت  برابري 
 واریانس

 هاجهت برابري میانگین  tآزمون 

F معناداري t تفاوتمیانگین  معناداري درجه آزادي 
انحراف معیار 

 تفاوت
تساوي 
 هاواریانس

644/168  00/0  - 070/20  98 00/0  - 020/16  7982/0  

عدم تساوي 
 هاواریانس

  - 070/20  708/56  00/0  - 020/16  7982/0  
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 گیري بحث و نتیجه
ي اهمانطور که گفته شد، دیدگاه و درك اولیه از حسابداري معمولا منفی است به عنوان حرفه

). 2012؛ باکستر و کاواناق، 1989کننده که اکثراً با اعداد و ارقام سر و کار دارد (زف، کسل
هاي حسابداري همچنین نهادهاي حسابداري به ویژه کمیسیون مسیرها، همواره بر اهمیت دوره

مقدماتی براي اثرگذاري بر نگرش دانشجویان نسبت به حرفه حسابداري و افزایش شانس 
). این 2000اند (گایگر و اوگیلبی،اي تأکید کردهنقش حسابداري حرفهموفقیت آنان در 

و سوق دادن  ریزياي مبتنی بر برنامههاي تدریس حرفهکمیسیون معتقد بود با استفاده از روش
دانشجویان از مشاهده و گوش دادن صرف به سمت انجام دادن و بیان کردن و جذاب کردن 

نگرش اولیه و متعاقباً رویکردهاي یادگیري افراد تأثیر مثبت  توان بر اینهاي درسی، میکلاس
هاي متعدد ). از طرف دیگر، نتایج پژوهش2015؛ ویلسن، 2015گذاشت (اسپایسلند و همکاران، 

(هایز،  دهدها، یادگیري عاطفی را تحت تأثیر قرار مینیز نشان داده بود که استفاده از بازي
عنوان ابزار یادگیري فعال، بازي دیجیتال اصول حسابداري به )؛ لذا در این پژوهش، از 2005

) نشان داده بود که بازي مذکور 1396مرادخانی (استفاده شد. به ویژه اینکه در گذشته، حاجی
 ) داشته است.1اثرات مثبتی بر انگیزش دانشجویان و یادگیري درس اصول حسابداري (

تر کردن کلاس با استفاده از دهد که جذابنتیجه حاصل از آزمون فرضیه اول، نشان می
هاي دیجیتال به عنوان ابزاري براي یادگیري فعال، نگرش دانشجویان به حسابداري را بهبود بازي

داده است. نتایج همچنین حاکی از آن است که دانشجویان رشته حسابداري از همان ابتدا نگرش 
، نگرش شودخش آمار توصیفی ملاحظه میاند. همانطورکه در بتري نسبت به آن داشتهمثبت

وده است که تر بآزمون) دانشجویان حسابداري نسبت به دانشجویان مدیریت، مثبتاولیه (پیش
 )  منطبق است. 2012) و باکستر و کاواناق (2000این نتیجه با پژوهش گایگر و اوگیلبی (

ول حسابداري اصنتیجه حاصل از آزمون فرضیه دوم پژوهش حاکی از آن است که اثر مثبت بازي دیجیتال 
گرش به حسابداري شود.  بعبارت دیگر بهبود در نبر نگرش دانشجویان توسط متغیر رشته تحصیلی، تقویت می

ج این پژوهش علاوه نابراین نتایدر دانشجویان غیر حسابداري (در اینجا دانشجویان رشته مدیریت) بیشتر است. ب
تواند منجر یتال میهاي دیجهاي یادگیري فعال نظیر یادگیري بوسیله بازيدهد استفاده از روشبرآنکه نشان می

به بهبود علاقه و نگرش دانشجویان نسبت به حسابداري و متعاقبا تمایل و قصد بیشتر براي تبدیل شدن به  
با  ها به حرفه حسابداري نیز موثر است. این نتیجهدانشجویان دیگر رشته اي شود، در جذبحسابداري حرفه

ي حسابداري هاهاي آموزشی در کلاسآوريانتظارات انجمن حسابداري آمریکا مبنی بر اینکه استفاده از فن
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گر ود (گایشتواند موجب بهبود نگرش دانشجویان و جذب دانشجویان با استعدادتر به این حرفه میمقدماتی 

اي که باید به آن است. نکته )، همسو 2015؛  اسپایسلند و همکاران،2005؛ اسمالت و سلدن، 2000و اوگیلبی، 
ند متوجه شود این است که  نحوه ورود به رشته در خارج از ایران متفاوت است. در خارج از ایران، افراد علاقه

دام یک گیرند که کبعد اتمام این دوره، تصمیم میگذرانند و هاي حسابداري مقدماتی را میبه تجارت، دوره
ر ایران، کار رسد که بهتر است دحسابداري، مدیریت، اقتصاد و غیره. لذا به نظر میها را برگزینند: از تخصص

روي نگرش افراد براي جذب دانشجویان با استعداد به رشته حسابداري، در دوران دبیرستان انجام شود. 
هاي تدریس نوآورانه در آموزش ها و استفاده از روشتر کردن کلاست جذابموضوع فوق از اهمی

 کاهد.حسابداري کشور نمی
اي هاي یافت نشد که دقیقاً اثر بازيبر اساس جستجوي به عمل آمده توسط پژوهشگر، مطالعه

ارد نظیر این اندنامه استآموزشی دیجیتال را بر نگرش دانشجویان به حسابداري با استفاده از یک پرسش
پس و نتیجه حاصل از این پژوهش با مطالعه فیلیتوان گفت پژوهش، بررسی کرده باشد. با این وجود می

 ود:شگفته، به پژوهشگران آتی پیشنهاد می) همسو است. با توجه به مطالب پیش2014گرائیف (

 بر ادارك و نگرش دانشجویان به حسابداري  مؤثربررسی عوامل  •
آموزان و مندي  به حسابداري در دانشهاي بهبود نگرش و علاقهراهبررسی دیگر  •

 دانشجویان کشور
اي ههاي یادگیري فعال در حوزههاي آموزشی متنوع و دیگر روشطراحی و تولید بازي •

 مختلف حسابداري 

ه طورکلی منجر بهاي آموزش دانشگاهی در ایران، بهپاسخ به این سؤال که آیا برنامه •
 شوند.ش دانشجویان نسبت به حسابداري میبهبود نگر

هاي دیجیتال، کدام سطوح مختلف حیطه یادگیري ها و به ویژه بازيبررسی اینکه بازي •
 دهند.شناختی و عاطفی را تحت تأثیر قرار می

هاي ذاتی موجود در توان به این موارد اشاره کرد: محدودیتهاي این پژوهش میاز جمله محدودیت
هاي ذاتی استفاده از پرسشنامه و عامل انسانی، مشکلات هماهنگی اجراي آزمایشی، محدودیتهاي شبهطرح

و نهایتاً کوچک بودن حجم نمونه اشاره  ها در پرکردن پرسشنامهبازي و عدم همکاري برخی از آزمودنی
رش و ي نگکرد. همچنین این پژوهش در یک دانشگاه انجام شده است و صرفاً تاثیر بازي مورد نظر رو

مندي سنجیده شده است که اولین بازي فارسی موجود است و ممکن است خالی از ایراد نباشد، لذا علاقه
  تعمیم نتایج حاصله باید با احتیاط صورت گیرد.
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 منابع
اي از یک بازي آموزشی دیجیتال براي ). تولید و اعتباریابی نمونه اولیه1396مرادخانی، حدیثه.(حاجی

 ). رساله دکتري، رشته حسابداري، دانشگاه الزهراء (س).1اهیم پایه اصول حسابداري (یادگیري مف
 ايصفحه بازي یک از استفاده ). مقایسه1396مرادخانی، حدیثه؛ مشایخ، شهناز؛ رحمانی، علی.(حاجی

 ). مجله1( حسابداري اصول آموزش در کتب درسی و سخنرانی بر مبتنی سنتی روش با

 .30-1، 3/72)، پیاپی 1( 9شیراز،  دانشگاه حسابداري هاي پیشرفت
اي دایمنشن بر انگیزه پیشرفت و قش بازي رایانهن ).1392.( فاطمه ،غلامرضائی ؛هرام، بپورصالح صدق

 آوريفن لنامهآموزان. فصهاي زبان و ریاضی دانشهدانستپیشرفت تحصیلی ریاضی با توجه به پیش

 .113-89)، 3( 3 تربیتی، علوم در ارتباطات و اطلاعات
). مقایسه اثرگذاري روش آموزشی ترکیبی و 1399مشایخ. ( و شهناز طباطبائیان, مریم السادات

-231), 4(10چهره بر عملکرد دانشجویان رشته حسابداري. پژوهش هاي تجربی حسابداري, بهچهره
252. 

). مقایسه روش آموزش ترکیبی و سنتی از بعد 1400مشایخ. ( و شهناز طباطبائیان, مریم السادات
 .124-104), 4(11رضایتمندي تحصیلی دانشجویان حسابداري. پژوهش هاي تجربی حسابداري, 

 آموزشی هايبازي اثربخشی ).1393پور، سعید.(موسوي هرندي، رضا؛ جعفري عظیمی، اسماعیل؛

 2درسی،  ریزيبرنامه در علوم. پژوهش درس یادگیري به نگرش و پیشرفت تحصیلی بر ايرایانه
 .44-34، 24)، پیاپی15(

ها در آموزش ). نقش بازي1397اله.(لو، روحمرادخانی، حدیثه؛ خدابندهمشایخ، شهناز؛ حاجی
 .32-17)، 28( 7  حسابرسی، و حسابداري حسابداري. مطالعات
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