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Abstract 

Double entry rules in financial accounting are often taught in an abstract 

manner in the courses. Emphasis is frequently placed on memorizing the 

rules and many students have very little practical experience with these 

cases. Many students believe that memorizing accounting rules without 

being able to link them to the real world is boring, hard and abstract. There 

are competing views on whether or not such technical skills should be 

taught to students within the accounting curricula. Lecturers often believe 

that understanding the double-entry effects of transactions is difficult for 

students. Presenting accounting principles to students effectively is an 

ongoing challenge in accounting education. Therefore, the present paper 

attempts to explain how to use the famous Monopoly game in the 

accounting principles course to facilitate the learning of double entry 

accounting concepts in a fun and entertaining environment. A sense of 

practical reality is achieved as students continually balance their books 

during the game, receive or pay out money, and even go to jail.  
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 اقتصاددانشکده علوم اجتماعی و  ،(س) دانشگاه الزهرا
 1400 بهار، 1شماره ، 11دوره ، اجتماعیو منافع  حسابداری

های ای مونوپولی در کلاسبازی صفحه کارگیریتشریح به

 اصول حسابداری

 2زهرا زارع آهن پنجه، 1حدیثه حاجی مرادخانی 

 

  
 چکیده

تدریس ، هاهاي دوطرفه در حسابداري مالي اغلب به صورت مختصر در کلاسقوانین مربوط به ثبت

ید فراواني بر حفظ کردن و به خاطر سپردن قوانین وجود دارد و تعداد زیادي از همواره تأک. شوندمي

معمولاً از نظر ، این امر. تجربه بسیار کمي به صورت عملي در رابطه با این موارد دارند، دانشجویان

هاي نظرات متفاوتي در رابطه با اینکه آیا چنین مهارت. سخت و انتزاعي است، کنندهدانشجویان خسته

با این . وجود دارد، عملاً به دانشجویان آموزش داده شود یا نه، فني باید طي برنامه درسي حسابداري

کنند که براي دانشجویان درک اثرات حسابداري دو وجود مدرسین اصول حسابداري اغلب عنوان مي

استفاده از بازي  در مقاله حاضر سعي شده است که نحوه، در این راستا. طرفه بر معاملات دشوار است

جهت آشنایي ، بنابراین. تشریح شود( 1) اي معروف مونوپولي در کلاس درس اصول حسابداريصفحه

شود معادله حسابداري و قواعد حسابداري دو طرفه با بازي مونوپولي پیوند زده مي، مدرسین حسابداري

. سرگرم نیز شوند، سابداريکه دانشجویان ضمن یادگیري مفاهیم مربوط به ثبت دو طرفه حبه نحوي

وجه نقد دریافت یا ، زماني که دانشجویان در حین بازي مجبور هستند مانده دفاتر خود را تراز نگه دارند

در دنیاي واقعي قابل ، اندکنند آنچه را که آموختهاحساس مي، پرداخت کنند و یا حتي به زندان بروند

 . استفاده است
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پژوه

 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

 مقدمه

اینکه چگونه اصول حسابداري مالي به دانشجویان ارائه شود تا از آموزش موثر این مطالب  

هاي اساسي در آموزش حسابداري دنیا بوده است )آلن اطمینان حاصل شود، همواره جز چالش

و فانگ و اسلاوین،  2017؛ شانکلین و الن، 2013؛ نیل ونزانته، 2012؛ نیتکین، 2011همکاران، و 

هاي سنتي و استاد محور آموزش حسابداري نظیر سخنراني و حل تمارین روش (.2015

اند که بسیاري از محققان اشاره کرده .هاي غالب آموزش هستنداستاندارد، همچنان جز روش

هاي سنتي بر اساس سخنراني و دانشجویان طي زمان تغییر کرده و کلاس هاي یادگیريسبک

تر بصري حل مسئله در برآورده ساختن نیازهاي دانشجویان فعلي ناکافي هستند، زیرا آنها بیش

اند و تمایل به سرگرمي، فعالیت و کار با ابزارهاي فیزیکي و یدي دارند. در دروس و کم حوصله

نشجویان با مفاهیم بسیار انتزاعي ثبت دو طرفه، معادله و چرخه حسابداري حسابداري مقدماتي، دا

به   2007و شانکلین و الن،  2012مواجه هستند که معمولا برایشان لذت بخش نیست )نیتکین، 

(. بنابراین، توسعه یک ابزار آموزشي تأثیرگذار براي 1396مرادخاني و همکاران، نقل از حاجي

عي و تشویق دانشجویان به فعالیت گروهي و برقراري ارتباط با یکدیگر، نه سازي دنیاي واقشبیه

هاي دانشجویان کند، بلکه منجر به بهبود سایر مهارتتنها به درک مفاهیم حسابداري کمک مي

هاي چرخه حسابداري را شود. دانشجویان غیر حسابداري به ویژه توانایي تحمل سختينیز مي

هاي شان هستند. امروزه تزریق عامل هیجان به کلاستکمیل تکالیف ندارند و  فقط به دنبال

طور همزمان هم یادبگیرند و درسي از انتظارات روزانه دانشجویان است. آنها انتظار دارند که به

 (.2007هم سرگرم شوند )شانکلین و الن،

ه از آن جمله ها، معایب زیادي دارد کاي از تمرینروش سنتي آموزش با استفاده از مجموعه

هاي تر از واقعیتتوان به مشارکت محدود دانشجویان و عدم دستیابي آنها به درک قويمي

عملیات دنیاي تجاري اشاره کرد. همچنین، مشترک بودن تمارین ارایه شده به همه دانشجویان  

باشد  شود تضمیني براي اینکه تکالیف را از روي هم کپي نکرده باشند، وجود نداشتهباعث مي

هاي وسیع در تکنولوژي و تغییرات گسترده در قوانین پیشرفت. (2007)شانکلین و الن،

هاي آموزشي منجر به ایجاد تقاضا براي تغییر در روش 1980حسابداري در اواخر دهه 

( و نیز انجمن حسابداران رسمي AECCحسابداري شد. کمیسیون تغییر در آموزش حسابداري )

هاي یادگیري فعال تشویق کردند اتید دانشگاه را به استفاده از روش(، اسAICPAآمریکا )



 
  

 

 . .. ای مونوپولی دربازی صفحه کارگیریتشریح به ۱۰۹

ها است. از هاي درس یکي از این روشسازي با کلاسها و شبیه(. تلفیق بازي2011)فرتو، 

.افراد بدون توجه به "بازي بالاترین شکل از تحقیق و بررسي است"آلبرت انیشتین نقل شده که 

کنند )ازریل و صادي و حتي سن خود، ماهیت بازي را درک ميسابقه اجتماعي، اخلاقي، اقت

( 2008اي نیست. به گفته آنتا ) (. استفاده از بازي براي یادگیري مفهوم تازه2005همکاران، 

(، 1989توسط گراس )  1نظریه استفاده از بازي براي یادگیري به زمان ارایه نظریه پیش تمرین

 کنند.هاي زندگي استفاده مياد از بازي براي تمرین مهارتگردد. بر طبق این نظریه افربرمي

اصطلاحات مشهوري هستند که این  4و یادگیري پنهان 3هاي جديبازي ,2سازيواربازي

سازي، به وارشوند. بازيمي کاربردههاي آموزشي مبتني بر بازي بهروزها براي توصیف تکنیک

(. 2013ردن آموزش است )اپوستول و همکاران، معناي استفاده از اصول بازي براي جذاب ک

بازي جدي، بیانگر بازي است که بیشتر براي آموزش بازیکنان تا سرگرم کردن آنها، طراحي 

و یادگیري مبتني بر  4هاي جدي مبتني بر نظریه یادگیري فعال(. بازي1987است )ابت ، شده

حیطي امن و تا هر زمان که لازم باشد به اند تا در مها طراحي شدههستند. این نوع بازي 6مسئله

(. 2012هاي لازم را از طریق بازي بدهند )کافیلد و همکاران، کنندگان آموزشمشارکت

کنندگان در بازي دانشي را به واسطه بازي و شود که مشارکتیادگیري پنهان، زماني ایجاد مي

عنوان یک روش استفاده از بازي به (. یادگیري با2008آورند )آنتا، طور غیرمستقیم به دست به

، به سمت انتهاي 7تواند فراگیر را از ابتداي طیف یادگیري یا همان یادگیري سطحيفعال مي

هدایت کند. یادگیري سطحي، یادگیري در اثر تمرین و تکرار و حفظ  8طیف یا یادگیري عمیق

اي بیروني است. یادگیري هکردن است که با اضطراب و نگراني همراه است و متکي بر انگیزه

عمیق اما، یادگیري همراه با جستجوي معاني در متن مورد مطالعه و مرتبط ساختن آنها با دیگر 

ها با رویکرد انتقادي است. استفاده از بازي براي آموزش همچنین، منجر به درگیر ها و ایدهتجربه

و  فیلیپس و گرائیف،  2014شود )داف و ملادنویک، هاي مختلف ذهن دانشجو ميشدن بخش

 (.1396مرادخاني و همکاران، به نقل از حاجي 2014

اي که به سطوح بالاي تحصیلات تکمیلي راه میلادي، اولین بازي صفحه 18در اواخر قرن 

داران به نام بازي زمین 9پیدا کرد، مربوط به حسابداري بود. همان پدر بازي معروف مونوپولي

(. 1397، توسط الیزابت مگي طراحي شد )مشایخ و همکاران، 1904در سال که  براي اولین بار 

سازي فضاهاي حسابداري و اقتصادي استفاده شده از بازي مونوپولي به اشکال مختلفي براي شبیه
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مرادخاني و ها تعدیل شده است )حاجيو در برخي موارد جهت استفاده در پژوهش

شود که حس مالکیت براي آموزش حسابداري، باعث مي(. استفاده از این بازي 1396همکاران،

هاي تجاري خود را ثبت و در کلاس ارایه به دانشجویان دست بدهد و تصور کنند که فعالیت

هاي درس، دانشجویاني با سطوح مختلفي از توانایي درک مسایل کنند. اگرچه در کلاسمي

کنند و ذوق و شوق در بازي شرکت ميطور کلي بسیاري از دانشجویان با وجود دارند، اما به

از قبیل:  گیرند، مي یاد   حسابداري  چرخه  خصوص  در را   مدرس نظر   هاي مدتقریباً جنبه

هاي حسابداري، ( تبدیل این رویدادهاي اقتصادي به ثبت2اقتصادي،   رویدادهاي  ( ارزیابي1

هاي دفتر کل، ( تراز کردن حساب4ل، هاي حسابداري از دفتر روزنامه به دفتر ک( انتقال ثبت3

هاي ( تهیه صورت7و در نهایت،  ها ( بستن حساب6هاي تعدیلي در پایان بازي، ( انجام ثبت5

خوبي درک تواند بهمالي براي تجزیه و تحلیل. تمامي این مراحل با استفاده از بازي مونوپولي مي

بگذارد، به شرط اینکه به درستي تشریح و ایجاد شود، قبل از اینکه هیجان دانشجویان رو به افول 

 (.2007انگیزه شود )شانکلین و الن، 

 پیشینه پژوهش

اي مونوپولي بر اساس گزارش بسیاري از محققان، معمولاً دانشجویان به استفاده از بازي صفحه

برخي دهند. براي نمونه به در آموزش دروس حسابداري، واکنش مثبت و اشتیاق فراوان نشان مي

 شود.ها به شرح زیر اشاره مياز جدیدترین پژوهش

( با الهام از بازي مونوپولي، یک بازي صفحه اي ساده را 1396حاجي مرادخاني و همکاران )

( طراحي و تولید کردند. آنها سپس، اثر استفاده از 1جهت استفاده در کلاس اصول حسابداري )

آزمایشگاهي، بین  اري، در قالب طرحي شبهبازي تولید شده را بر یادگیري چرخه حسابد

دانشجویان حسابداري دانشگاه آزاد اسلامي، مورد بررسي قراردادند. نتایج حاکي از تأثیر مثبت 

 بازي مذکور بر نمرات نهایي دانشجویان این درس بود.

کارگیري شکل مبسوطي از بازي مونوپولي را در (، شواهد حاصل از به2017شانکلین و الن )

اي گزارش کردند. آنها بیان کردند که کلاس حسابداري مالي مقدماتي، به شکل حکایت گونه

استفاده از این بازي به شکل گروهي همراه با استفاده از اکسل، براي تهیه تراز آزمایشي و 
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دانشجویان  با مطالب درسي در کلاس و  10هاي مالي، منجر به افزایش رقابت، درگیريصورت

 .شوديمش فردي هر یک از آنان در رابطه با انجام تکالیف خود در بیرون از کلاس افزایش تلا

تر مباني حسابداري (، در رساله دکتراي خود، به منظور کمک به فهم عمیق2018کیونگ )

اي از بازي مونوپولي را تولید کرد. او اثربخشي بازي تولید توسط دانشجویان، مدل تعدیل شده

آموز دانش 200اجراي طرحي شبه آزمایشي با دو گروه کنترل و آزمایش، بین شده را در قالب 

دبیرستاني در کشور نیوزلند بررسي کرد. نتایج حاکي از آن بود که مدل تعدیل شده بازي 

، مفیدتر بوده 12هاي سطوح بالاتر تفکردانش و ارتقاي مهارت 11مونوپولي در تقویت یادداري

 است.

دانشجوي حسابداري مقدماتي  550فاده از روش تحلیل محتوا، پاسخ (، با است2019موسا )

دانشگاهي در آمریکا را در خصوص نتایج استفاده از بازي مونوپولي در کلاس درس بررسي 

کرد. دانشجویان یک چرخه کامل حسابداري را با این بازي تجربه و در پایان درک خود را از 

آن بود که استفاده از مونوپولي منجر به تقویت  نتایج آن گزارش کردند. نتایج حاکي از

گیري، ارتباطات و غیره که توسط جامعه هاي لازم نظیر توانایي حل مسئله، تصمیممهارت

 شود.حسابداران رسمي آمریکا به تفصیل بیان شده است، براي حسابداران مي

شود ه حاضر سعي ميگفته، در مقالجهت آشنایي مدرسان حسابداري و با توجه به مباحث پیش

که نحوه استفاده از بازي مونوپولي در کلاس درس در قالب دو روش متفاوت، به اختصار بیان 

 شود.

 توضیح مختصر درباره بازی مونوپولی 

 16کارت شانس،  16کارت سند مالکیت،  28مهره،  8بازي مونوپولي از یک صفحه بازي، 

هتل )ساختمان قرمز(،  12ساختمان سبز،  32(، کارت صندوق امور خیریه )کارت دستورات بازي

نفر است. یک نفر از افراد،  8تا 2تاس سفید و یک بسته پول تشکیل شده و تعداد بازیکنان بین  2

شود. بانکدار قوانین بازي را براي دیگران توضیخ داده و یک نفر به عنوان بانکدار انتخاب مي

ها هاي خود را از سایر اسکناسسد، به شرطي که اسکناتواند از میان بازیکنان نیز انتخاب شومي

دهد. در شروع بازي هر دلار قرار مي 1500تفکیک نماید. بانکدار در اختیار هریک از بازیکنان 

کند و بر اساس تري بیاورد، بازي را شروع ميبازیکني که با انداختن دو تاس سفید، عدد بزرگ
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 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

کند. اگر بازیکني در ریختن عت در صفحه بازي حرکت ميهاي ساها در جهت عقربهاعداد تاس

تواند مجدداً تاس بیاندازد، اما اگر بازیکني در یک دور، عنوان جایزه ميتاس جفت بیاورد، به

سه بار جفت بیاورد باید به زندان برود. اگر مهره هر یک از بازیکنان در مسیر حرکت به خانه 

نک دریافت خواهد نمود. در این بازي سه منطقه وجود دلار اسکناس از با 200شروع برسد، 

هاي راه آهن و خدمات شهري. اگر هریک از بازیکنان در مسیر حرکت دارد: خیابان، ایستگاه

تواند معادل مبلغي خود به خیاباني برسد که پیش از آن توسط سایرین خریداري نشده باشد، مي

الک آن شود و یا آن را به مزایده بگذارد. اگر که بر روي کارت نوشته شده پرداخت نماید و م

این مناطق قبلا توسط سایرین خریداري شده باشد، باید هزینه اجاره آن را پرداخت نماید و اگر 

 تواند از بانک استقراض نماید. اسکناس کافي در اختیار نداشته باشد، مي

گ یکسان باشد، هم مبلغ ها با رنهاي سند مالکیت خیاباناگر بازیکني صاحب تمام کارت

ها تواند با پراخت مبلغ سند در آن خیابانیابد و هم مياجاره بهاي دریافتي از سایرین افزایش مي

خانه بسازد و به ازاي هر خانه یک مهره خانه سبز رنگ در آنجا قرار دهد. در هر خیابان چهار 

تواند با پرداخت ک خیابان باشد، ميتواند قرار گیرد. اگر بازیکني مالک چهار خانه در یخانه مي

مبلغ اضافي یک هتل خریداري کند و به مبلغ بالاتري اجاره دهد. اگر بازیکني در مسیر بازي 

خود به ایستگاه قطار یا خدمات شهري برسد که قبلاً توسط سایرین خریداري نشده باشد، 

زایده بگذارد. اگر مهره هر یک تواند با پرداخت اسکناس آن را خریداري نماید یا آن را به ممي

از بازیکنان در خانه مربوط به شانس قرار گیرد باید مطابق با دستوري که بر روي آن کارت 

نوشته شده است، اقدام نماید. در رابطه با خانه، مالیات بر درآمد نیز ضروري است و مبلغ مالیات 

. در هریک از این مراحل، دشونوشته شده بر روي کارت توسط بازیکن مربوطه، پرداخت مي

چنانچه اسکناس کافي جهت پرداخت در اختیار بازیکنان نباشد، باید از بانک استقراض نماید. 

 هاي مربوط به پارکینگ مجاني و ملاقات در زندان، تأثیري در روند بازي نخواهند داشت.خانه

ته باشد باید به زندان بروید، اي قرار بگیرد که در آن نوشاگر بازیکني در فرآیند بازي در خانه 

( اگر کارت خروج از زندان را در اختیار دارد از آن استفاده 1سه راه براي خروج از زندان دارد. 

( در مرحله بعد که نوبت 3دلار آزاد شود؛  50(  با پرداخت 2کند یا آن را از دیگران بخرد؛ 

هاي هر اد خواهد شد. دارایيفردي است که در زندان است، اگر جفت بیاورد از زندان آز

باشد. هاي دیگر و یا کارت آزادي از زندان قابل معاوضه ميبازیکن در ازاي پول نقد، دارایي
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شوند. مالک باشند، بر اساس قیمت توافق شده بین طرفین معامله ميهایي که در رهن ميدارایي

رایي را از رهن خارج کند یا وام را جدید دارایي باید بلافاصله وام را با بانک تسویه نماید و دا

درصد از کل مبلغ را به بانک بپردازد. اگر بازیکني نتواند بدهي خود را  10حفظ نموده و 

هاي خود یا استقراض از بانک، نقدینگي خود را تواند با فروش دارایيپرداخت نماید، مي

صد  به بانک پرداخت شود. اگر در 10افزایش دهد. براي بازپرداخت وام باید مبلغ وام به اضافه 

هاي پیشنهادي همچنان بازیکني به بانک بدهکار باشد، ورشکسته بوده و علي رغم همه راه حل

هاي آن فرد را به مزایده خواهد گذاشت. بازیکني که در انتهاي بازي باقي بماند بانک دارایي

 برنده بازي خواهد بود. 

 های اصول حسابداریلاسنحوه  استفاده از  بازی مونوپولی در ک

قوانین بازي مونوپولي زیاد و بعضاً پیچیده است. بنابراین، با توجه به شرایط کلاس و با هدف 

تري هاي مربوط به معاملات را حین بازي با سرعت بیشاینکه دانشجویان را قادر سازیم تا ثبت

هاي اصول حسابداري، کلاسانجام دهند، لازم است قوانین بازي مونوپولي را جهت استفاده در 

سازي کرد. یک اصل اساسي در بازي مونوپولي این است که تا جایي که ممکن تعدیل و ساده

توانید در این مناطق خانه بسازید و از رقباي خود اجاره است دارایي بخرید. در این صورت مي

ا به منظور سرعت دریافت کنید و آنها را ورشکسته کنید. این اصل غیر قابل تغییر است، ام

هاي سند توان به دانشجویان اجازه داده تا قبل از اینکه مجموعه کارتبخشیدن به بازي مثلا مي

آوري کنند، سریعاً اقدام به ساختن خانه بر روي ها با رنگ یکسان را جمعمالکیت خیابان

د )آلن و همکاران، ها با نظر استاد مربوطه لحاظ شوسازيها کنند. لازم است سایر سادهخیابان

2011.) 

در این روش براي انجام بازي مونوپولي در روش اول استفاده از بازی مونوپولی: 

 کلاس حسابداري به موارد ذیل نیاز است:

 به کلاس شودمي پیشنهاد باشد، زیاد کلاس دانشجویان تعداد اگر حتي: مونوپولي بازي 

 بازي یک به نیاز گروه هر و نباشند روهگ هر در نفر 4 از بیش که شود تقسیم هایيگروه

 .دارد مونوپولي
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 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

 خود بازي هايکارت و پول باید بازیکنان از هریک: بازیکنان از هریک براي پاکت یک 

 کلاس آتي جلسات به بازي ادامه است ممکن چون دهد، قرار مجزا پاکت یک در را

 . دهند ادامه را بازي موجود هايکارت و پول با بعد جلسات در و شود موکول

 نویسچرک عنوان به صفحاتي بازیکنان از هریک: بازیکنان از هریک براي پوشه یک 

 هايبرگه روزنامه، دفتر هايبرگه شوند،مي مواجه آن با که معاملاتي بردارينت براي

 هايفرم زیان، و سود صورتحساب هايفرم نقد، وجه حساب ویژه به کل دفتر به مربوط

 نیاز مالي هايصورت تهیه و هاحساب بستن به مربوط هايفرم آزمایشي، تراز به مربوط

 این، بر علاوه. شود داده تحویل آنها به ايپوشه داخل در باید هافرم این. داشت خواهد

 دستورالعمل خلاصه و حسابداري هايحساب کد از فهرستي بایستمي پوشه این داخل در

 .شود ترسریع دانشجویان براي موارد یادآوري تا باشد، داشته وجود نیز بازي

 نحوه انجام بازی:

  قبل از هر چیزي استاد و دانشجویان باید قواعد بازي مونوپولي را مطالعه و یا بازي کنند تا

 آشنایي نسبي از این بازي داشته باشند.

  شد. به ابتدا باید به دانشجویان توضیح داده شود که در چه حالتي برنده مسابقه خواهند

هاي خوش شانسي )همانند کارت ترین درآمد اجاره و کارتعنوان مثال، شخصي که بیش

ادمه بده( را کسب نموده باشد و کمترین مبلغ را بابت هزینه اجاره پرداخت کرده باشد و 

 کارت بدشانسي کمتري به دست آورده باشد، برنده بازي خواهد بود.

  ا مثلا دلار( وجه نقد به هر یک از دانشجویان پرداخت واحد )در اینج 1500در ابتداي بازي

هاي مربوطه )کاغذ ثبت شرحي از خلاصه شود و آنها باید دریافت وجه را در کلیه فرممي

اي به مبلغ معاملات، دفتر روزنامه و کل( ثبت نمایند. وجه نقد به عنوان دارایي و سرمایه

 واحد )دلار( بدون هرگونه بدهي، است. 1500

 شوند، مطابق با فهرست نشجویان باید براي هریک از اقلامي که با آن مواجه ميدا

 هاي ارایه شده دفتر کل، حسابي مجزا ایجاد کنند.حساب
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 کنند، اما الزاماً پرتاب تاس منجر به ثبت دانشجویان با پرتاپ تاس بازي را شروع مي

 شود. حسابداري نمي

  افتد مالي با اهمیت را که در طي بازي او  اتفاق ميهر دانشجو وظیفه دارد کلیه اطلاعات

در دفاتر ثبت نماید )هر نوبت بازي ممکن است دفاتر بیش از یک نفر را تحت تأثیر قرار 

کنند، اما رد پول خود را بر روي کاغذ دهد(. دانشجویان، پول مونوپولي را استفاده نمي

گیرد، که بر روي زمین آنها قرار ميکنند. آنها ملزم هستند کلیه اموالي را دنبال مي

خریداري نمایند و حتي اگر وجه کافي براي خرید آن ندارند، قرض بگیرند. اگر دارایي 

قبلا خریداري شده باشد، فرد باید به مالک آن اجاره پرداخت نماید. اگر بازیکن مجبور 

هاي ید در حساببه پرداخت هزینه اجاره است، اما وجه کافي براي پرداخت آن ندارد، با

دهند، ثبت نماید. نیازي به تسویه پرداختني به بانک یا سایر بازیکنان که به او پول قرض مي

 هاي پرداختني در این پروژه نیست.حساب

 طور خلاصه، نحوه برخورد با هریک از معاملات، ها نظارت کند و بهاستاد باید بر کارگروه

 ین بازي را به آنها یادآوري کند.هاي حسابداري مربوطه و قواننحوه ثبت

  ،لازم است براي ثبت رویدادهاي حسابداري در دفاتر روزنامه و انتقال مبالغ به دفتر کل

زمان لازم به دانشجویان ارایه شود، زیرا انجام همه این موارد در انتهاي بازي، چنانچه در 

 (.2016، لیمون)طي بازي صورت نگیرد، منجر به صرف زمان زیادي خواهد شد 

 های مونوپولی(: جدول نمونه ساده فهرست و کد حساب1نگاره )

 کد حساب درآمدها کد حساب دارایي ها

 410 درآمد اجاره 110 وجه نقد

 420 سایر درآمدها 120 13اموال

  هاهزینه 130 هاساختمان

 510 هزینه بهره 140 هاهتل

 520 هاي متفرقههزینه  هابدهي

 530 هزینه اجاره 210 و اموال مونوپوليبدهي به بانک 

 540 هزینه مالیات  حقوق مالکین

 550 هزینه ملزومات 310 سرمایه

 560 کسري و اضافه وجه نقد 340 خلاصه سود و زیان
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 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

 هاي حسابداري، توضیحات استاد باید به دانشجویان پیشنهاد دهد که در زمان انجام ثبت

دهند را در زیر ثبت ارایه نمایند. براي مثال انجام مي اي کهمختصري در رابطه با معامله

شود، براي تفکیک  اموال خریداري شده، ارائه شرح آن و یا زماني که مالیاتي پرداخت مي

ها شود، توضیح دهند. ارایه توضیحات در زیر ثبتدر رابطه با نوع مالیاتي که پرداخت مي

 تواند مفید باشد.مي

  شود که در این بازي دو نوع درآمد وجود دارد: درآمد اجاره نشان ميبه دانشجویان خاطر

و سایر درآمدها؛ پس زماني که وجوهي به دست آورند، در یکي از این طبقات قرار 

عنوان هزینه متفرقه در نظر بگیرند، باید احتمال  قرار گیرد، اما قبل از اینکه مبلغي را بهمي

 نه را مورد بررسي قرار دهند.هاي هزیگرفتن آن در سایر سرفصل

  ممکن است لازم باشد که بازي طي چند جلسه کلاسي ادامه یابد. بنابراین، مدرس در

اي، محلي از صفحه مونوپولي که هریک از دانشجویان پایان هر جلسه باید بر روي برگه

ها داد خانهدر پایان روز بازي قرار داشتند را یادداشت نماید. علاوه بر این، فهرستي از  تع

هاي متعلق به هر یک از دانشجویان، اموالي که توسط  هریک از آنها به تملک یا هتل

درآمده و یا اموالي که در رهن آنها است، باید توسط مدرس در پایان هر نوبت بازي 

 یادداشت و نگهداري شود.

 نقد با مانده آن در  در پایان هر نوبت بازي باید به منظور اطمینان از اینکه مانده واقعي وجه

گیري شود. اگر نقد مغایرتدفاتر یکسان است، بین مانده صندوق و مانده دفتر وجه 

نقد ثبت ها یکسان نباشد، مبلغ مغایرت موجود باید در حساب کسري و اضافه وجه مانده

 شود.

 ها و انهمانده وجه نقد، اموال، خهر یک از دانشجویان در پایان هر جلسه بازي، باید باقي

هاي خود را در داخل پاکت گذاشته و در اختیار مدرس خود قطعات بازي و یادداشت

شود. هر دهند تا نوبت بعدي بازي که آن پاکت مجددا در اختیارشان قرار داده ميقرار 

کند، بنویسد فرد، باید حتما نام خود را در بالاي صفحاتي که براي انجام ثبت استفاده مي

 هاي انجام شده توسط دانشجویان را به درستي بررسي کند.در باشد فعالیتتا استاد قا
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 هاي مالي خود را تهیه ها را ببندند و صورتدر آخرین نوبت بازي، دانشجویان باید حساب

 کنند.

 هایی از حسابداری معاملات بازی مونوپولی(: مثال2نگاره )

 اربستانک بدهکار توضیحات هابندي حسابطبقه معاملات

خرید خانه در قسمت 

 پارکینگ

 دارایي

 دارایي

 ساختمان

 وجه نقد

125  

125 

 خرید اموال
 دارایي

 دارایي

 اموال

 وجه نقد

400  

400 

دریافت اجاره از محل 

 هادارایي

 دارایي

 درآمد

 وجه نقد

 درآمد اجاره     

50  

50 

پرداخت وجه نقد 

 بابت اجاره

 هزینه

 دارایي

 هزینه اجاره

 وجه نقد

100  

100 

دریافت وجه نقد به 

 عنوان پاداش

 دارایي

 درآمد

 وجه نقد

 درآمد متفرقه     

300  

300 

دریافت وام از بانک 

 مونوپولي

 دارایي

 بدهي

 وجه نقد

 بانک مونوپولي

1000  

1000 

 پرداخت هزینه مالیات
 هزینه

 دارایي

 هزینه مالیات

 وجه نقد

150  

150 

دقیقه قبل از پایان کلاس، بازي را کنار بگذارند و با  15بخواهد که استاد باید از دانشجویان 

 هاي خود به این سوالات پاسخ هند:گروهيکمک هم

 مبلغ وجه نقد شما در پایان بازي چقدر بوده است؟ .1

 مقدار و ارزش اموالي که توسط شما خریداري شده چقدر  بوده است؟ . 2

 ؟چه مبلغي دیگران به شما بدهکارند .3

 چه مبلغي شما به دیگران بدهکارید؟ به بانک یا اشخاص. .4
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 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

عنوان کارت شانس دریافت کردید؟ فرقي عنوان وجه اجاره یا بهچه مبلغي شما در کل به .5

 هاي دریافتني )اعتباري( باشد.کند که این مبلغ به صورت نقدي یا به صورت حسابنمي

عنوان کارت بدشانسي پرداخت کردید؟ یا به عنوان وجه اجارهچه مبلغي شما در کل به .6

 هاي پرداختني )اعتباري( باشد.کند که این مبلغ به صورت نقدي یا به صورت حسابفرقي نمي

تواند به این سوالات پاسخ دهد یا اگر شما مجبور هستید کلیه هاي شما نمياگر ثبت .7

رسي کنید، در این صورت توضیح هاي خود را براي پاسخ دادن به یکي از این سوالات برثبت

هاي حسابداري توسط شما از قلم افتاده است و چگونه شما دهید چه چیزي در انجام ثبت

 هاي خود را براي پاسخ دادن به همه سوالات فوق بهبود ببخشید؟توانید روش انجام ثبتمي

سود و یا زیان( و توانند این سوالات را پاسخ دهند، نتیجه عملیات )هاي شما مي. اگر ثبت8

 (.2016منهاي بدهي( خود را گزارش کنید )لیمون،  خالص ارزش )دارایي

 روش دوم استفاده از بازی مونوپولی در کلاس:

خواهد که هر رویداد اتفاق افتاده در بازي را از نظر تحلیل در این روش استاد از دانشجویان مي

زیر کنند. به این ترتیب، استفاده از بازي بر عناصر معادله حسابداري بررسي و وارد جداول 

سازد که آثار دو طرفه کاهش یا افزایش در پنج اي مونوپولي، دانشجویان را قادر ميصفحه

، سرمایه، درآمد و هزینه( را بدون نگراني یاد بگیرند. ، بدهيعنصر اصلي حسابداري )دارایي

یش یا کاهش در عناصر اصلي حسابداري گام اول، تراز کردن معادله حسابداري به واسطه افزا

هاي دو طرفه از طریق جدول تجزیه و تحلیل معاملات در و گام بعدي، استفاده از قوانین ثبت

 (.2011حین بازي است )آلن و همکاران، 

کارگیري ثبت دو طرفه از طریق معادله در این روش به دانشجویان، قوانین و نمایش به

دلار براي  1500شود: در ابتداي بازي، شما یح داده ميحسابداري، به شکل زیر توض

هایي که منجر به ایجاد درآمد براي شما خواهد شد، در اختیار دارید. گذاري در دارایيسرمایه

 یابد.دلار افزایش مي 1500وجه نقد )دارایي( و حقوق صاحبان سرمایه هریک به مبلغ
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 بر معادله حسابداری جدول تحلیل اثر معاملات نمونه(: 3نگاره )

 + هابدهي = هاهزینه + دارایي
حقوق صاحبان 

 سرمایه
 درآمدها +

   سرمایه      ساختمان اموال وجه نقد

+1500        +1500   

1500     =   1500   

افتد، استفاده شما باید از معادله حسابداري براي حفظ و انعکاس آنچه در شرکت شما اتفاق مي

کنید. این معادله باید تراز باشد و مبلغ وجه نقد در اختیار شما باید با مانده وجه نقد در دفاتر شما 

عنوان اجاره از دلار به 200بازي عبور کردید و  GOیکسان باشد. هر زمان که شما از سلول 

دلار،  200درآمد به مبلغ  عنوان افزایش در وجه نقد ودیگران دریافت کردید، این رویداد را به

 ثبت کنید.

 (: ادامه تحلیل اثر معاملات بر معادله حسابداری4نگاره )

 + هابدهي = هاهزینه + دارایي
حقوق صاحبان 

 سرمایه
 درآمدها +

   سرمایه      ساختمان اموال وجه نقد

+1500        +1500   

1500     =   1500   

+200          +200 

1700     =   1500 + 200 

خرید، این رویداد را به شکل افزایش در اموال  )دارایي( و کاهش در وقتي شما دارایي را مي

کنید، باید به بانکدار وجه نقد )دارایي دیگر( ثبت کنید. پولي که بابت خرید دارایي پرداخت مي

دلار خریداري  400مبلغ تحویل دهید. براي مثال، شما خیابان کوین در منطقه نیوزلند را به 

 اید. نموده
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 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

 (: ادامه تحلیل اثر معاملات بر معادله حسابداری5نگاره )

 + هابدهي = هاهزینه + دارایي
حقوق صاحب 

 سرمایه
 درآمدها +

   سرمایه      ساختمان اموال وجه نقد

+1500        +1500   

1500     =   1500   

+200          +200 

1700     =   1500 + 200 

-400 +400          

1300 400    =   1500 + 200 

به شما اجازه داده شده که اگر تمایل دارید بر روي آن خیابان خانه بسازید. این رویداد منجر 

به کاهش وجه نقد و افرایش در مانده ساختمان خواهد شد. پولي که بابت ساخت ساختمان 

پردازید به بانکدار تحویل دهید. براي مثال، هزینه ساخت خانه بر روي خیابان کوئین مبلغ مي

 لار خواهد بود. د 200

 (: ادامه تحلیل اثر معاملات بر معادله حسابداری6نگاره )

 + هابدهي = هاهزینه + دارایي
حقوق صاحبان 

 سرمایه
 درآمدها +

   سرمایه      ساختمان اموال وجه نقد

+1500        +1500   

1500     =   1500   

+200          +200 

1700     =   1500 + 200 

-400 +400          

1300 400    =   1500 + 200 

-200  +200         

1100 400 200   =   1500 + 200 
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شما ممکن است که تمایل به انجام این کار داشته باشید، زیرا درآمد حاصل از اجاره اموال 

اجاره دهید، دلار  200توانید آن را دلار است، اما در صورت ساخت خانه مي 50بدون ساختمان 

 دلار افزایش خواهد یافت. 2000و با یک هتل، درآمد اجاره به  600با دو ساختمان 

هاي دیگران یا مالیات بر درآمد یا به واسطه قوانین بازي اگر شما در نتیجه استفاده از زمین

عنوان کاهش در وجه نقد و مثلاً پرداخت جهت خروج از زندان، وجوهي را بپردازید باید به

 افزایش در هزینه ثبت کنید.

 (: ادامه تحلیل اثر معاملات بر معادله حسابداری7نگاره )

 + هابدهي = هاهزینه + دارایي
حقوق صاحبان 

 سرمایه
 درآمدها +

   سرمایه      ساختمان اموال وجه نقد

+1500        +1500   

1500     =   1500   

+200          +200 

1700     =   1500 + 200 

-400 +400          

1300 400    =   1500 + 200 

-200  +200         

1100 400 200   =   1500 + 200 

-200    +200       

900 400 200 + 200 =   1500 + 200 

عنوان عوارض یا اجاره از دیگران دریافت هاي شانس یا بهاگر شما مبلغي را از طریق کارت

عنوان افزایش در وجه نقد و درآمد در دفاتر شما ثبت شود. براي مثال، این مبلغ باید بهکنید، 

اید را اجاره دهید، ثبت آن به شرح ذیل اگر ساختماني که بر روي خیابان کوئین ایجاد کرده

 خواهد بود:
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 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

 (: ادامه تحلیل اثر معاملات بر معادله حسابداری8نگاره )

 + هابدهي = هاهزینه + دارایي
حقوق صاحبان 

 سرمایه
 درآمدها +

   سرمایه      ساختمان اموال وجه نقد

+1500        +1500   

1500     =   1500   

+200          +200 

1700     =   1500 + 200 

-400 +400          

1300 400    =   1500 + 200 

-200  +200         

1100 400 200   =   1500 + 200 

-200    +200       

900 400 200 + 200 =   1500 + 200 

+200          +200 

1100 400 200 + 200 =   1500 + 400 

توانید از خواهید در بازي باقي بمانید، مياید، اما مياگر شما وجوه نقد خود را از دست داده 

هاي خود بایست شروع به فروش دارایيبانکدار قرض بگیرید و اگر نخواهید قرض بگیرید، مي

هاي خود ها نشان دهید. اگر شما یکي از دارایيعنوان کاهش در دارایيکنید و این رویداد را به

ها را در مقابل هزینه اجاره به رقباي خود بدهید، این رویداد را باید به صورت کاهش در دارایي

اید مثال، شما بر روي زمین یکي از رقبا قرارگرفتهعنوان و افزایش در هزینه اجاره نشان دهید. به

که او آنجا را قبلا به مالکیت خود درآورده و بر روي آن زمین، هتل بنا کرده است. شما مجبورید 

 1100شوید فقط دلار به او بپردازید. شما به سرعت وجه نقد خود را شمرده و متوجه مي 1500

گزینه دارید یا اموال خود را بفروشید یا اینکه از بانک دلار وجه نقد دارید، در این حالت دو 

 دلار قرض بگیرید. 500گیرید از بانک قرض بگیرید. مثلا شما تصمیم مي
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 (: ادامه تحلیل اثر معاملات بر معادله حسابداری9نگاره )

 + هابدهي = هاهزینه + دارایي
حقوق صاحبان 

 سرمایه
 درآمدها +

   سرمایه      ساختمان اموال وجه نقد

+1500        +1500   

1500     =   1500   

+200          +200 

1700     =   1500 + 200 

-400 +400          

1300 400    =   1500 + 200 

-200  +200         

1100 400 200   =   1500 + 200 

-200    +200       

900 400 200 + 200 =   1500 + 200 

+200          +200 

1100 400 200 + 200 =   1500 + 400 

+500      =500     

1600 400 200 + 200 = 500 + 1500 + 400 

-1500    +1500       

100 400 200 + 1700 = 500 + 1500 + 400 

700 + 1700  500 + 1500 + 400 

 دلار 2400  دلار 2400

خالص ثروت ایجاد شده براي خود را محاسبه نمایند. اگر آنها  در پایان بازي، دانشجویان باید

هاي مناسب را انجام دهند در حالي که تلاش توانسته باشند طوري مدیریت کنند که ثبت

اند. با این روش دانشجویان کردند وجوه نقد لازم را به دست بیاورند،  کار بزرگي انجام دادهمي

فاتر، نتیجه عملکرد خود را که سود بوده یا زیان بوده است، شوند که با تراز کردن دتشویق مي

ده بوده، زیرا تفاضل درآمدها دهد که عملکرد  دانشجو زیانمشخص کنند. جدول بالا نشان مي
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 1400 ، بهار 1هشماریازدهم، دوره منافع اجتماعی، فصلنامه حسابداری و 

ها منهاي هاي شرکت )دارایيدلار منفي است. علاوه بر این خالص دارایي 1300هاي وي و هزینه

دلار حقوق صاحبان سهام از  1500ین مبلغ از طریق تفاضل بین دلار است. ا 200ها( صرفاً بدهي

 (.2016دلار زیان عملکرد نیز قابل محاسبه است )لیمون،  1300

 گیرینتیجه

اي دنیا است که به چندین هاي صفحهترین بازيفروشترین و پربازي مونوپولي از معروف

ار گرفته است. در راستاي توصیه زبان مختلف ترجمه شده و در تمام سنین مورد استقبال قر

هاي یادگیري فعال، اساتید به استفاده از روش AECCو  AICPAنهادهاي حسابداري نظیر 

هاي اصول حسابداري جهت تمرین قواعد ثبت دو توانند از این بازي در کلاسحسابداري مي

دهنده دد، نشان(. مطالعات متع2011طرفه و چرخه حسابداري استفاده کنند )آلن و همکاران، 

اثرات مثبت استفاده از بازي مونوپولي بر یادگیري دانشجویان حسابداري و ایجاد انگیزه در آنها 

؛ چانگ 1998هاي حسابداري مقدماتي بوده است )تانر و لین کوئیست، جهت حضور در کلاس

؛ 2014ن، ؛ برایانت و همکارا2017و  2007؛ شانکلین و الن 2012؛ نیتکین، 2003و همکاران، 

اي مونوپولي همچنین، بر سطح تحمل دانشجویان (. استفاده از بازي صفحه2017وانگ و لي، 

افزاید. در این روش، میزان مشارکت کلیه دانشجویان در مباحث هاي تکراري ميدر برابر تمرین

یابد. علاوه بر این، هاي سنتي مرسوم، افزایش ميمطرح شده در کلاس درس  نسبت به روش

عنوان یک ابزار کمک آموزشي، مزایاي جانبي دیگري هم دارد؛ استفاده از بازي مونوپولي به

ازجمله اینکه مشارکت افراد با سطوح منحني یادگیري متفاوت در این بازي منجر به افزایش 

در این مقاله دو روش براي استفاده از   (.2016گردد )لیمون، تر گروه ميتوانایي افراد ضعیف

( تشریح شد و اینکه کدام روش مورد استفاده قرار 1بازي در کلاس اصول حسابداري )این 

گیرد، بستگي به سلیقه و نظر مدرسان دارد. روش دوم، ساده و براي درک اثر معاملات بر معادله 

تر است و به درک چرخه کامل حسابداري در جلسات اولیه مناسب است، اما روش دوم جامع

کند. بنابراین، استفاده ترکیبي و همزمان از دو روش براي درک بهتر این حسابداري کمک مي

 شود.درس، توصیه مي
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 هاپی نوشت

Deep learning 8 Pre-exercise 1 

Monopoly 9 Gamification 2 

Engagement 10 Serious games 3 

Retention 11 Steal learning 4 

Higher-order thinking skills 12 Active learning 5 

Property 13 Problem-based learning 6 

          Surface learning  7 
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