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 چکیده
 بهباتوجهبنابراین  ؛سترده فرهنگ جامعه استای است که قادر به تغییر گاینترنت اشیاء فناوری

 العادهفوقورود این فناوری در کشور و گسترش هرچه بیشتر آن در آینده نزدیک به سبب مزایای 
و پیامدهای فرهنگی آن شناسایی شوند. در این پژوهش از روش  تأثیراتاقتصادی، لازم است که 
استفاده شده است.  هادادهضمون برای تحلیل و از روش تحلیل م هادادهمصاحبه برای گردآوری 

الگوی »و « فرهنگی سازنده )مثبت( اینترنت اشیاء تأثیراتالگوی »از طریق مصاحبه با خبرگان، 
 تأثیراتحاصل شده است. مطابق با این دو الگو، « فرهنگی مخرب )منفی( اینترنت اشیاء تأثیرات

باور  یهانظام»، «و مناسک دینی هاارزشباورها، »کلی  یهاحوزهانبوه فرهنگی اینترنت اشیاء در 
 یهاانیب»، «شفاهی یهاانیب»، «رفتاری یهاسبککردار و  یهانظام»، «فرهنگی یهاارزشو 

ساختارها »، «میراث و تنوع فرهنگی، هنر و رسانه»، «نهاد خانواده»، «ارتباطات انسانی»، «رفتاری
ساختار و »، «گیریتصمیمساختارهای »، «موزشنظام آ»، «سازمانی اجتماعی یهاصورتو 

دانش،  یهانظام»و « از منابع برداریبهره یهانظام»، «سازمان سیاسی و حکمرانی یهاصورت
 .1دهدیمرا تغییر  هاحوزهقرار گرفته و این « بومی یهاتیظرفو  هامهارتخرد، 

   و پیامدهای فرهنگی تتأثیرافضای مجازی، اینترنت، اینترنت اشیاء،  :یدیکل واژگان
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پیوست فرهنگی اینترنت اشیاء در »ارشد دانشجو علی زرودی با عنوان نامه کارشناسیمقاله مستخرج از پایان .1

 «.جمهوری اسلامی ایران
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 مقدمه

را،  ایرایانه یهاشبکه، ارتباطات میان «فناوری اطلاعات و ارتباطات»در دانش 
است، « 2پیوستههمبه یهاشبکه»مخفف  که «1اینترنت»یک سیستم جهانی به نام 

استانداردهای مجموعه پروتکل اینترنت  بر اساس هادادهکه به انتقال  کندیمایجاد 
 هاونیلیممتشکل از  یهاشبکهاز  ایشبکه. اینترنت درواقع پردازدیم TCP/IPیا 

، هامیساست که از طریق  ایمنطقهشبکه خصوصی، دولتی، تجاری، جهانی و 
. اندشدهبه یکدیگر متصل  هایفناورو دیگر  سیمبیفیبر نوری، ارتباطات  یهاکابل

انند پست الکترونیک، انتقال در اینترنت، منابع و خدمات اطلاعاتی گوناگون م
آنلاین و اتصالات میان صفحات  هایبازیفایل، اشتراک فایل، گفتگوی آنلاین، 

 (.27و  26، ص 1391)سپنجی،  شودیمارائه  3« گسترجهانوب »و دیگر منابع 
ممتاز و متمایز است. ممتاز است چون  ایرسانه، اینترنت، «ارتباطات»در دانش 

پیش از خود را به یکدیگر نزدیک کرده  یهارسانههمه « 4همگرایی»با ویژگی 
 یهایژگیواست )مانند روزنامه اینترنتی و تلویزیون اینترنتی( و متمایز است چون 

 برنهیهز، سازمان پیچیده بودن ارتباط گر و 5جمعی )مخاطب توده یهارسانهاصلی 
 یاژهیوخاص و  یهاهینظربودن ارسال پیام( را ندارد. این امر باعث شده است که 

« 7دیجیتال یهارسانه»، «6جدید یهارسانه»پیرامون این رسانه تحت سرفصل کلی 
(. اثرگذاری عمیق و 6، ص 1394شکل گیرد )نصراللهی، « 8رسانه اجتماعی»و 

امروز، موجب شده به  ةرسانه اجتماعی، بر زندگی فرد و جامع نیگسترده ا

                                                                 

1. Internet. 

2. Interconnected Networks. 

3. World Wide Web (Www). 

4. Convergence. 

5. Mass Audience. 

6. New Media. 

7. Digital Media. 

8. Social Media. 
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تگذاری بدل شود )زرودی و نصراللهی، جدی مطالعاتی و سیاس یهاتیاولو
 (.109، ص 1397

اینترنت امروزه فراتر از یک رسانه رفته است و به فضای زیستن و زندگی 
 مییگویم« 1فضای مجازی»به آن  اصطلاحاًتبدیل شده است. این فضای زندگی که 

فضای  موازاتبه(، فضایی واقعی است که 60، ص 1395)اسماعیلی و نصراللهی، 
عاملی، زیکی زندگی انسان در جریان است. دوفضایی شدن زندگی انسان )فی

( و زیستن او در این 97، ص 1391جعفری، ( )عاملی و حاجی124، ص 1384
. این شبکه کندیمفضای دوم، نوع جدیدی از شبکه ارتباطات انسانی را ایجاد 

 یهاکهشبنسل سوم »راد تحت عنوان اجتماعی مجازی همان است که محسنیان
 کندیمبا محور اینترنت که ساختاری یکپارچه و پرپهنه دارد از آن یاد « اجتماعی

این فضای زیستن دوم، معنابخش است  نی؛ بنابرا(255، ص 1395)محسنیان راد، 
عصر حاضر دارد  یهاانسانبر سبک زندگی  تأثیرگذاریبدیلی در و نقش بی
ی مجازی بر زندگی انسان، باعث (. اثرات فرهنگی فضا6، ص 1394)نصراللهی، 

فرهنگ »یا « 2فرهنگ مجازی )سایبر(/ رایافرهنگ»همچون  ییهامقولهایجاد 
شده است )کریبر و مارتین، « دیوید بل»در دیدگاه افرادی همچون « 3دیجیتال

 (.9، ص 1390
بخش دیگری از اینترنت که باعث تغییرات بسیاری در فضای مجازی و حقیقی 

است. اینترنت اشیاء، شامل هر نوعی از « اینترنت اشیاء»، شودیمزندگی انسان 
است که دارای حسگر بوده و  4فیزیکی یا مجازی صورتبهشیء یا موجودیت 

دهی شود و توانایی انتقال اطلاعات بدون ورودی انسان به ماشین، آدرس تواندیم
یاء را به اینترنت است که اش ایشبکه. اینترنت اشیاء 5(2015. )رز، شودیمفراهم 

                                                                 

1. Cyber Space. 

2. Cyber Culture. 

3. Digital Culture. 

4. Virtual. 

5. Rouse, 2015. 
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را ایجاد  -ت امکان نداشته اس قبلاًه ک -و تبادل اطلاعات میان اشیاء  کندیموصل 
 (.36، ص 1395، شناسحقکند )یوسفی و می

بدون انسان  ایشبکهاینترنت اشیاء، شروع خالقیت و خلاقیت انسان در ایجاد 
ت فناوری انسان پای ثاب ترنت اشیاء، هموارهاین از پیشاز طریق اینترنت است. تا 

نی رخ بوده است اما در اینترنت اشیاء، ارتباطات میان اشیاء، بدون ورود انسا
ات . هوش مصنوعی، توسعه ابر و اتصال همیشگی به اینترنت، تجمیع خدمدهدیم

شخصی هوشمند در اینترنت اشیاء و حتی ترکیب آن با  اریدست کیدر 
که با امروز بسیار متفاوت  زندیمرا رقم  یاندهیآ، بعدیسهو پرینتر  شناختیعلوم

 است. اینترنت اشیاء حتی در نسخه امروز خود، از طریق حسگرها، دامنه حس
 . شودیمکه منجر به تغییر دامنه ادراکات و شناخت او  دهدیمبشر را تغییر 

که این فناوری در کنار  کندیماین موضوع هنگامی اهمیت بیشتری پیدا 
گوناگون دارد که باعث  یهاحوزهفرهنگی و امنیتی، مزایای بسیاری در  تأثیرات

، کاربردهای آن در کنترل روشنایی، کنترل مثالعنوانبه. شودیمگسترش آن 
نام برد. علاوه بر شهر هوشمند،  توانیمپسماندها، نظارت و... در شهر هوشمند را 

هوشمند،  لونقحملخدمات دیگری همچون کشاورزی هوشمند، صنعت، 
آتزوری، لرا و و... دارد ) هایدنیپوشبهداشت و درمان هوشمند، سرگرمی و 

. دستیار شخصی هوشمند، یکی دیگر از 1(2797 – 2793، ص 2010مورابیتو، 
. این فناوری استبخش خدمات است که بسیار کاربرپسند و برای افراد، لذت

مصرف انرژی، کاهش  و اثربخشی، کاهش وریبهرههمچون افزایش  تأثیراتی
و... را در پی دارد.  2(25، ص 2015 .آ. آی. او. تی. آی، افزایش نظارت )هانهیهز

 فقط مزایای اقتصادی این فناوری کافی است تا آن را گسترش دهد.
متصل به « شیء»میلیارد  20، بیش از 2020که تا سال  کندیم بینیپیشگارتنر 

ها همراه هوشمند و تبلت یهایگوشصی، اینترنت، علاوه بر کامپیوترهای شخ

                                                                 

1.Atzori, Lera & Morabito, 2010, P. 2793 - 2797.  

2. AIOTI, 2015, P. 25. 
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. در ایران نیز استفاده از اینترنت 1(5، ص 2018)حسن، خان و مدنی،  وجود دارد
و گردشگری  ونقلحملمختلفی در حال انجام است. در  یهاحوزهاشیاء در 

(، کشاورزی )خبرگزاری صداوسیما، 1397اردیبهشت  27)خبرگزاری صداوسیما، 
( و... 1397شهریور  15صنعت )خبرگزاری صداوسیما،  (،1397خرداد  28

 بهباتوجهکه  رسدیماین فناوری در کشور به گوش  کارگیریبهخبرهای شروع 
 سرعتبهو کاهش مصرف منابع و انرژی،  وریبهرهتوانایی این فناوری در افزایش 

سایش گسترش خواهد یافت. همچنین با نظر به کاربرپسند بودن و ایجاد راحتی و آ
ایرانی، از جمله در کنترل  یهاخانهحاصل از این فناوری، استفاده از آن در 

 هوشمند، افزایش خواهد یافت. خانگیلوازمروشنایی و دمای منزل و 
ه ورود و گسترش روزافزون این فناوری در کشور، لازم است ک بهباتوجه

ن اصلی ای الاتسؤ ،نی؛ بنابراو پیامدهای فرهنگی آن شناسایی شوند تأثیرات
ثبت و فرهنگی م تأثیرات -2ینترنت اشیاء چیست؟ ا -1پژوهش عبارت است از: 

 منفی اینترنت اشیاء چیست؟

 ادبیات نظری پژوهش .1

 چارچوب مفهومي.1-1

 و پیامد تأثیر. 1-1-1
جمعیتی  یهاگروهدر واقع اثراتِ بلندمدتِ مثبت و منفی، بر  «تأثیرات»

، غیرمستقیمیک فعالیت سازمان، به طور مستقیم یا  وسیلهبه که است ییشناساقابل
 - یاقتصادی، اجتماع توانندیم. این اثرات شوندیمخواسته یا ناخواسته ایجاد 

مدت اثرات کوتاه 2« پیامدها»و... باشد.  فناورانه، محیطیزیسترهنگی، نهادی، ف

                                                                 

1. Hassan, Khan, Madani, 2018, P. 5. 

2. Outcome. 
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لیت سازمان یک فعا 1یهایخروجیِ خواسته شده یا تحصیل شده ،مدتو میان
 (. 73، ص 1396به نقل از امامی،  2003، 2است )گروه توسعه ملل متحد

مدت و فرهنگیِ مثبت و منفی، کوتاه تأثیراتدر این اثر تمامی  ،بنابراین
های آن مدت و بلندمدت، خواسته و ناخواستة اینترنت اشیاء یا خروجیمیان

 .شوندیممستقیم یا غیرمستقیم(، شناسایی  تأثیرات)
 ردیپذیمپیامدشناسی در سه مرحله زمانی قبل، حین و بعد از اتمام پروژه انجام 

( که اثر حاضر نیز از نوع 126، ص 1391)پورصالحی، مظفر، حاجیانی و رضایی، 
 است. 3قبل و حین اجرای پروژه و در مواردی بعد از اتمام پروژه

 فرهنگ. 1-1-2
و دارای معانی متعدد است.  هاواژهرین ، یکی از پرکاربردتهانامهلغتفرهنگ در 

 یهاگروهتوافق همگانی بر سر اینکه فرهنگ به طور دقیق چیست، وجود ندارد. 
را  از زاویه دید خاصی فرهنگ هرکداممختلف مردم و اندیشمندان علوم مختلف، 

مبهم  ، خود گنگ وکنندیمکه هر گروه نیز ارائه  ییهافیتعر. کنندیمتعریف 
 .گیرددر برمیگوناگونی را  یهالتدلااست و 

، از جمله فنون تحلیل برای 4( با استفاده از فن مقایسه دائمی1394نصراللهی )
نظام الگویی بینش »تعریف مختلف از فرهنگ، آن را  9کیفی، بین  یهاداده

)باورهای مبتنی بر عقل و منطق(، گرایش )حالات نفسانی و عواطف انسانی( و 
( و ماحصل آن )مصنوعات بشری( در یک اجتماع انسانی که کنش )عمل و فعل

« ، چه خودآگاه و چه ناخودآگاه(.کندیم)کسب  ردیپذیمنسل پسین از نسل پیشین 
                                                                 

1. Outputs. 

2. Undg (United Nations Development Group). 

 مانند پروژه عینک گوگل. .3

 این روش چهار مرحله دارد: .4

 مقایسه و گذاشتن وقایع در دسته های مشخص .1

 دقیق کردن و پالایش دسته ها .2

 اکردن انواع روابط و مضامین مشترک در میان دسته هاجستجو برای پید .3

 (.166 ، ص1389و ترکیب داده ها در یک ساختار نظری منسجم )ویمر و دومینیک،  ساده سازی .4



 167     (يمحمدصادق نصراللهو  یزرود يعل) اءیاش نترنتیا يفرهنگ يامدشناسیپ

 

است )بینش و گرایش( و هم « ذهنی». در این تعریف، فرهنگ هم کندیممعرفی 
رادی و اینکه اکتسابی بودن، فرایندی ا بهباتوجه)کنش و ماحصل آن(. « عینی»

 شودیمهم در این تعریف توجیه « تغییر در فرهنگ»اختیاری و پویا است، مسئله 
 (.42، ص 1394)نصراللهی، 

 اینترنت اشیاء .1-1-3
 اینترنت. 1-1-3-1

 گونهاین 1« اینترنت»( واژه 1390اثر یونس شکرخواه ) نامه ارتباطاتواژهدر 
پا گرفت  2اندازی آرپانتبا راه 1969ها که از سال شبکة شبکه»تعریف شده است: 

نامه رسانه و واژه( در 108، ص 1390)شکرخواه، « و در دهة هشتاد فراگیر شد.
اثر  4المللی ارتباطاتبین دائرةالمعارفو  مارسل دانسیاثر  3جمعیارتباطوسایل 

معرفی شده است که « کامپیوتر یهاشبکهشبکة »نیز، اینترنت، ولفانگ دنزباخ 
بسیار زیاد بوده و میلیاردها کامپیوتر در سراسر گیتی را به  هاشبکه ریزتعداد 

 .6(2429، ص 2008)مکدنالد،  5(161، ص 2009کند )دانسی، یکدیگر متصل می

 اشیاء. 1-1-3-2

 های زیر است:شیء در اینترنت اشیاء دارای ویژگی
شیء  -2یء فیزیکی، ش -1شیء در اینترنت اشیاء، وجود دارد:  دودستهالف( 

 مجازی )موجودیت(.

                                                                 
1. Internet. 

2. ARPANET. 

3. Dictionary of Media and Communications. 

4. The International Encyclopedia of Communication. 

5. Danesi, 2009, P. 161. 

6. Mcdonald, 2008, P. 2429. 



 1399و زمستان  ییز(، پا58 یاپيو هفتم، شمارة دوم )پ یستسال ب،    168
 

 

 1فردمنحصربهشناسه ب( همچنین شیء باید آدرس دهی شود. یعنی آن شیء، 

سیستم تعبیه شود و همچنین  2داشته باشد تا در شبکه هویت پیدا کند و شناسایی
 داشته باشد.  3شده

ج( توانایی انتقال داده در شبکه را بدون دخالت انسان داشته باشد )رز، 
2015)4. 

 است که برخی از موارد بالا توضیح داده شود: لازم
، به هر نوعی از اجسام در زندگی روزمره و حاضر در محیط «شیء فیزیکی»

و قابلیت ارتباطی  هامحرکدارای سنسورها،  تواندیمکه  شودیمانسان اطلاق 
روزمره  اجسام و صنعتی آلاتماشین الکترونیکی، لوازم توانیمباشد. برای مثال، 

« موجودیت»یا « شیء مجازی»دیجیتالی را شیء فیزیکی نام برد.  ازدیاد حال در
ذخیره شده، در دسترس قرار گرفته و  تواندیماما در دنیای اطلاعات بوده و 

یا سند متنی وُرد را یک شیء مجازی  افزارنرم توانیمپردازش شود. برای مثال 
 .5(6، ص 2018دانست )حسن و همکاران، 

است که با یک موجودیت  یالفبا عددعددی یا  رشتهکی« فردحصربهمنشناسه »
، آدرس دهی به آن موجودیت یا شیء را هاشناسهیا شیء واحد مرتبط است. 

آدرس دهی و شناسایی  تواندیم، بنابراین آن موجودیت یا شیء سازندیمممکن 
 .6(2014)رز، بپردازد  وانفعالفعلشده و به 

عبارت است از تعدادی ترکیب « سامانه نهفته»یا « وکارسیستم تعبیه شده/ ت»
برای  که ریزیبرنامهکامپیوتر، با توانایی ثابت شده یا قابل  افزارنرمو  افزارسخت

گوناگون مانند بازی،  یهااقداماقدامی خاص )برعکس کامپیوتر شخصی که 

                                                                 
1. Unique Identifier (UID). 

2. Recognize. 

3. Embedded System. 

4. Rouse, 2015. 

5. Hassan, et al, 2018, p. 6. 

6. Rouse, 2014. 
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به همراه  .( یا اقداماتی خاصشودیمنوشتن، طراحی، تدوین و... با آن انجام 
صنعتی،  یهانیماش .(2، ص 2003، طراحی شده است )هث، تربزرگسیستمی 

، هانیدورب، تجهیزات پزشکی، هالیاتومبکشاورزی و پردازش صنعت،  یهادستگاه
، و همچنین هایبازدادوستد، اسباب  یهانیماش، هواپیماها، خانگیلوازم

یک سیستم تعبیه شده هستند. ممکن برای  یهامکانموبایل، همگی  یهادستگاه
. بر مبنای 1 دودستههوشمندی هستند که به  یهاستمیستعبیه شده،  یهاستمیس

و تعداد رو به افزایشی  شوندیمتقسیم  2کنندهکنترل زیر. بر مبنای 2و  1ریزپردازنده
فراتر از آن چه  ییهاییتواناانسان شده یا  گیریتصمیمجایگزین  توانندیم هاآناز 
 . 3(2016فراهم کند را عرضه کنند )رز،  تواندیمه یک انسان ک

 بندی معنای اینترنت اشیاءجمع .1-1-3-3

، سازمان 5)یا کارگروه مهندسی اینترنت( 4 اف.. تی. ای. مطابق تعریف آی
یا  6از اشیاء فیزیکی ایشبکهایجادکننده استانداردهای اینترنت، اینترنت اشیاء، 

ها، حسگرها )سنسورها( و افزارنرمه با وسایل الکترونیکی، تعبیه شد 7« اشیاء»
                                                                 

1. Microprocessor-Based.  

2. Microcontroller-Based. 

3. Rouse, 2016. 

4. Ietf: Internet Engineering Task Force. 

شمول بخشد. این گروه با کنسرسیوم وب جهانسازمانی است که استانداردهای اینترنت را ایجاد کرده و بهبود می .5

طور ویژه همکاری نزدیکی داشته و به ISO/IECالمللی استانداردسازی موسوم به و سازمان بین W3Cموسوم به 

کند. این گروه یک مؤسسه استاندارد باز بوده که هیچ عضویت رسمی یا نت کار میبر روی مجموعه پروتکل اینتر

وسیله کارفرمایان ها بهشرایط عضویتی ندارد. همه شرکت کنندگان و مدیران داوطلب هستند، هرچند معمولاً کار آن

ن و آژانس امنیت ملی دولت سایوسیله وریشود. برای مثال، رئیس فعلی بهیا حامیانشان از نظر مالی پشتیبانی می

ای های مباحثههای کاری و گروهشود. کارگروه مهندسی اینترنت از تعداد زیادی گروهایالات متحده آمریکا پشتیبانی می

پردازند. است که هرکدام به مقوله خاصی می(( تشکیل شدهBoF) informal discussion groups)به انگلیسی: 

 شود )ویکی پدیا(.است و پس از پایان مأموریت منحل میای تشکیل شدهوظیفههر گروه برای انجام دادن 

6. Physical Objects. 

7. "Things". 
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با تولیدکننده، اپراتور و/یا سایر  سازدیماتصالات است که اشیاء را قادر 
متصل، تبادل داده داشته باشند. )معرفی موضوع اینترنت اشیاء در  یهادستگاه

 .1اف.(. تی. ای. وبسایت آی
 کندیم فراهم را یادهیچیپ انطباقی، ،خود پیکربندی شبکه یک اشیاء اینترنت

 یهاشبکهاستاندارد )مانند نسل پنجم  ارتباطی یهاپروتکل از استفاده طریق از که
اینترنت و یکدیگر  به اشیاء را (،سیمبی یهاشبکه مصرفکم( یا انواع 5Gموبایلی )

متصل شده دارند. اشیاء  2. اشیاء دارای باتری بوده لذا قابلیت تحرککندیممتصل 
به یکدیگر، فیزیکی یا مجازی )در دنیای دیجیتال مانند سند وُرد( هستند. این 

، قابلیت 3توسط حسگرهایشان یریپذکیتحراشیاء قابلیت حس کردن و 
 فردمنحصربهپردازشگرهایشان، و قابلیت شناسایی  واسطهبهو پردازش  ریزیبرنامه

د. اشیاء، با یا بدون مداخله انسان، ( را دارن45UIDD )مانند هاشناسه واسطهبه
. این سرویس شودیمآنان انجام  6هایکه از طریق محرک کنندیم خدماتی ارائه

و  ردیگیمقرار  برداریبهرههوشمند مورد  7های کاربریاز طریق استفاده از رابط
در هرجا، هر زمان و برای هر چیزی که امنیت را در نظر بگیرد، در دسترس است 

 .8(74، ص 2015 .ای. ای. ای )آی.
معنای اینترنت اشیاء، باید بیان کرد که اینترنت اشیاء از  بندیجمع عنوانبه

اجسام فیزیکی یا مجازی ساخته شده است که باتری داشته بنابراین قابلیت تحرّک 

                                                                 

1. Http://Ietf.Org/Topics/Iot/  

2. Mobility. 

3. Sensors. 

4. UUID: Universal Unique Identifier. 

بیتی است که برای هویت یابی منحصربفرد برخی از اشیاء فیزیکی یا موجودیت ها )اشیاء مجازی  128یک عدد  5.

 (.2014در دنیای دیجیتال( در اینترنت استفاده می شود ]بنابراین در اینترنت اشیاء پرکاربرد خواهد بود.[ )رز، 

6. Actuators. 

7. Interface. 

8. IEEE, 2015, P. 74. 

http://ietf.org/topics/iot/
http://ietf.org/topics/iot/
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دارند، دارای حسگر بوده و  فردمنحصربهدارند. این اشیاء قابلیت شناسایی 
خود را ضبط و دریافت کنند، توانایی انتقال و/ یا دریافت داده از  محیط توانندیم

وضعیت خود یا وضعیت  توانندیم، هامحرک بهباتوجهطریق اینترنت داشته و 
محیط اطراف خود را تغییر دهند. این موارد نیز بدون مداخله مستقیم انسان یا با 

 .شودیممداخله اندک او انجام 

 مطالعات نظری .1-2

 فرهنگي تأثیراجتماعي و ارزیابي  تأثیرارزیابي . 1-2-1
و مدیریت تبعات  یباندهید)اتِا(، به روندهای تحلیل، « 1اجتماعی تأثیرارزیابی »

ها و...( و ریزیبرنامه، هایاستگذاریسی مداخلات اجتماعی )خواسته و ناخواسته
. اتا چتر شودیمق ن مداخلات حاصل شود، اطلااینتیجههر تغییر اجتماعی که از 

انسانی  تأثیرات یهاجنبهبزرگ یا چارچوب جامعی است که ارزیابی همه 
منظر شهری(،  مثلاً) شناختیزیبایی تأثیرات، مانند هاطرحو  هاریزیبرنامه

، اقتصادی و ایتوسعه، یشناختتیجمع، فرهنگیمیراثاجتماعی، فرهنگی و 
)زاهد  دهدیمو... بر جوامع را پوشش  شناختیروان، جنسیتی، سیاسی، یابودجه

 (. 27و  23، ص 1396زاهدانی، 

ن قرار دارد. در واقع آاجتماعی و ذیل  تأثیراز  ایجنبه عنوانبهفرهنگی  تأثیربنابراین، 
، دیگویمکه فاضلی در زیر  طورآناین رویکرد، رویکرد برخی از جامعه شناسان و 

 بندیطبقهوسعه است که فرهنگ را ذیل اجتماع رویکرد برنامه ریزان و کارشناسان ت
« اجتماعی»است که مفهوم  ایرشتهبین. فاضلی معتقد است که اتا دانش و عملی کنندیم

م فرهنگ، آموزش و بهداشت را ذیل مفهو». آنان دیآیمدر آن از مطالعات توسعه 
ت اس ترگستردهو  رتیانضمامو نگاهشان به امر اجتماعی،  کنندیم بندیطبقه« اجتماعی»

 آنها همه بررسی که شودیم شامل را مقولات وسیعی از طیف اجتماعی ، تأثیرنی...؛ بنابرا
 (.238، ص 1396)فاضلی، « دارد نیاز ایرشتهبین تحقیقاتی تیم به

                                                                 

1. Social Impact Assessment 
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فرهنگی را مطالعه تغییرات فرهنگی در سه حوزه زیر  تأثیر( ارزیابی 2004) 1سگنیا
 :داندیم
 نگی که شامل:. حیات فره1
 (،هازبان اشعار، ،هاداستان) شفاهی بیان •
 آوازها(، و هاآهنگ) موسیقایی یهاانیب •
 مناسک(، و هایباز موزون، )حرکات رفتاری یهاانیب •
 یهابافته جواهرات، چوبی، کارهای ،هانهیسفال ،هامجسمه ،هاینقاش) تجسمی هنرهای •

 (،...و وسیقی،م ابزارهای فرش، ،هاجامه چوبی، منسوجات،
 شعائری، مراسم و هانیآئ ادیان، •
 فرهنگی است. یهاارزش و باور، کردار، یهانظام •
 فرهنگی که شامل: یهاسازمان. نهادها و 2

 سیاسی، سازمان اشکال و ساختار •
 اجتماعی، سازمانی اشکال و ساختارها •
 اجتماعی، یهاشبکه •
 است. گیریتصمیم ساختارهای و قدرت روابط •

 فرهنگی که شامل: یهارساختیزع و . مناب3
 بومی، یهاتیظرف و هامهارت خرد، دانش، یهانظام •
 مقدس، اراضی و اماکن •
 تاریخی، یهامحوطه ،هامقبره جمله از دارند؛ فرهنگی و تاریخی اهمیت که ییهامکان •

 ،...و دستیصنایع مراکز تئاتر، یهاسالن هنری، یهایگالر، هاموزه
 مهم، تاریخی هنگیفر متون و اسناد •
 زمین، برداریبهره یهانظام جمله از منابع از برداریبهره یهانظام •
 (.244و  243، ص 1396به نقل از فاضلی،  2004سنتی است )سگنیا،  معماری •

 اینترنت اشیاء یهايژگیو. 1-2-2

آن پرداخته  یهایژگیولازم است که پیش از ارزیابی هر تکنولوژی، به بررسی 
 اینترنت اشیاء در جدول زیر )جدول یهاخصلتو  هایژگیوخی از شود. بر
 ( ذکر شده است:1شماره 

 (1396ویژگي های فناوری اینترنت اشیاء )باقرپور، : 1جدول 

 فناوری اینترنت اشیاء یهایژگیو

                                                                 

1. Sagnia 
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 توضیح ویژگی

 1جاییحضور همه
تعبیر بهتر ه بدر اشیاء پیرامونی وجود دارد.  جاهمههمیشه و  اینترنت اشیاء

 .وسیله آن بلعیده خواهد شدکاربر به

 ینامرئسازی، کوچک
 2بودن

، از نی؛ بنابراتر خواهند شدتر و کوچکها ناپدید و ابزارها کوچکرایانه
های حسابرسی دوری هرگونه بازرسی، ممیزی، کنترل کیفیت و رویه

 .کنندمی

 3ابهام

هد شد ودات دشوارتر خواطبیعی، مصنوعات و موج هایتمایز میان ابُژه
بتناء بر از یک مقوله به مقوله دیگر است که با ا جاییجابهکه پیامد 
های جدید مصنوعات ها، طراحی پیشرفته و جذب در شبکهبرچسب

پذیرد و در این صورت مسائل جدی درباره هویت و مرزهای صورت می
 .سیستم پدیدار خواهد شد

 4شناسایی دشوار
ه بدسترسی ت. ، اشیاء هویت خواهند داشینترنت اشیاءاپس از اتصال به 

ها ممکن است منافع زیادی را ایجاد ارتش اشیاء و مدیریت این هویت
 .کند و در نتیجه مسائل جدی امنیتی و کنترلی به وجود آورد

 5ارتباط فزاینده

ای از سابقههای بیکند و به مقیاسارتباطات به تعداد زیاد افزایش پیدا می
جاشده به ها و محصولات جابهرسد. در نتیجه، مقدار دادهیاء و افراد میاش

توانند ها میو آن)بیگ دیتا(  د کردتوجهی افزایش پیدا خواهمیزان قابل
 .رندیقرار گ مورداستفادهصورت مُخربی به

رفتار خودمختار و 
 6ینیبشیپرقابلیغ

 و خودانگیخته درهوشمند  به طوراشیاء متصل به اینترنت ممکن است 
های وقایع انسانی دخالت کنند. مردم به همراه اشیاء بخشی از محیط

های ترکیبی با رفتار غیرمنتظره خواهند بود، بنابراین، سیستم اینترنت اشیاء
 .شودخلق می

 7هوش ترکیبی
ها امتداد شوند. آنجانشینانی برای حیات اجتماعی دیده می عنوانبهاشیاء 

نسانی خواهند بود. محرومیت از این ابزارها منجر به ذهن و بدن ا
 .مشکلاتی خواهد شد

                                                                 

1. Ubiquity, Omnipresence. 

2. Miniaturization, Invisibility. 

3. Ambiguity. 

4. Difficult Identification. 

5. Ultra-Connectivity. 

6. Autonomous and Unpredictable Behavior. 

7. Incorporated Intelligence. 
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 1کنترل دشوار

ها ها، سوئیچتنها با تعداد زیادی از هاب اینترنت اشیاءکنترل و حکمرانی 
پذیر نخواهد بود. بلکه به دلیل اینکه جریان اطلاعات آسان ها امکانو داده

 ویژهبه، کنترل آن استتر و بسیار گسترده تر،تر، ارزانها سریعشده و انتقال
 .در سطح حکومتی بسیار دشوار خواهد بود

شده و ذهن هوش تعبیه
 2یافتهگسترش

عنوان ابزارهای گسترش اشیای دینامیک و هوشمند، با رفتارهای جدید، به
 .آیندمی حساببهذهن و بدن انسان 

بیگ بزرگ ) یهاداده
 3ا( دیت

سازی و جریان پردازش ای از تولید، ذخیرهودهمحد اینترنت اشیاء
 .ای در سطح اگزابایت و فراتر از آن استالعادهفوق

 بودن ینیبشیپرقابلیغ
 4و عدم قطعیت

نکه منجر به رفتارهای نوظهور خواهد شد بدون ای اشیاء نترنتیتوسعه ا
 .باشد اینترنت اشیاءکاربر دارای دانش لازم کار با محیط 

 مات و کاربردهای اینترنت اشیاءخد. 1-2-3

کاربرد و خدمات  یهادامنهو  هاحوزه بندیطبقه(، 1شکل زیر )شکل شماره 
وشمند، از: شهر ه اندعبارت. هشت حوزه اساسی دهدیماینترنت اشیاء را نشان 

، انرژی، ونقلحملهوشمند، تحرک و  یهاساختمانو  هاخانهبهداشت و درمان، 
طبیعت. باید توجه داشت که برخی از  /زیستمحیطصنعت، کشاورزی، و 

مختلفی مانند  یهاگروهدر  تواندیمکاربردها، مانند کنترل و نظارت بر محیط، 
رچند هو صنعت قرار بگیرد  زیستمحیطهوشمند،  یهاساختمانشهر هوشمند، 

 متفاوت است. هاطیمحها در این افزارنرمکه دقت و امنیت حسگرها و 

                                                                 

1. Difficult Control. 

2. Embedded Intelligence and Extended Mind. 

3. Big Data. 

4. Unpredictability and Uncertainty. 
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: کاربردها و خدمات اینترنت اشیاء )آتزوری و همکاران، 2010، ص 2793 – 12797؛ آ. آی. او. تی. 1شکل 

 آی.، 2015، ص 20 - 239(

 اینترنت اشیاء فرهنگي. 1-2-4

که  کندیمیکی از مواردی که ابعاد فرهنگی اینترنت اشیاء را روشن کرده و کمک 
ت فناوری نگریسته شود و همچنین گامی است در جهبا رویکرد فرهنگی به این 

هنگی طراحی نقشه فرهنگی اینترنت اشیاء، پرداختن به موضوع اینترنت اشیاء فر
نه این است. موضوع و مفهومی که تاکنون به آن پرداخته نشده است و ابداع خلاقا

 پژوهش است.
 توانندیم هاتیموجودفرهنگی نیز مانند سایر اشیاء و  یهاتیموجوداشیاء و 

از طریق اینترنت و بدون مداخله انسان با یکدیگر، با تولیدکننده و اپراتور، به 
، هاستمیاکوسو  هاطیمحکه شهر، خانه و سایر  طورهمانتبادل اطلاعات بپردازند. 

 یهاطیمحهوشمند شده و به اینترنت متصل شوند و خدمت ارائه کنند،  توانندیم
 هادانشگاهعلمیه،  یهاحوزه، هاتماشاخانهد سینما، تئاتر و فرهنگی و مذهبی مانن

                                                                 

1.Atzori, et al, 2010, p. 2793 - 2797.  

2. AIOTI, 2015, p. 20 - 39. 
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و... هم هوشمند شده و در  هاموزه گردشگری، مساجد، یهاقطبمدارس،  و
به جامعه  توانندیم، غیرفرهنگی یهاطیمحارتباط با یکدیگر یا در ارتباط با 

 کنند. غیرفرهنگیفرهنگی و  رسانیخدمت
 یهالمیف، ایرایانه هایبازیهمچون  ایرسانهو اشیاء فرهنگی، فکری، هنری 

داشتن هویت  در صورت، انیمیشن، کتب و ... نیز دستیصنایعسینمایی، مطبوعات، 
اینترنتی با یکدیگر و سایر  یهاشبکهبه برقراری ارتباط از طریق  توانندیمرقومی، 

متمایزی  نگیغیرفرهاشیاء و تولیدکننده و اپراتور پرداخته و خدمات فرهنگی و 
 ارائه کنند.

در  ویژهبه مؤلفکه حقوق  کندیمکردن اشیاء فرهنگی کمک  دارشناسنامه
کلان در صنعت  یهاارانهیپرداخت  بهباتوجهصنایع فرهنگی حفظ شود. همچنین 

. شودیمفرهنگ، امکان ارزیابی صنایع فرهنگی و جلوگیری از رانت و فساد ایجاد 
و فیلم سینمایی، تجاری کردن  دستیصنایعمانند  ایرسانهرونق آثار هنری و 

فرهنگ و کسب درآمد از صنایع فرهنگی، از دیگر مزایای اینترنت اشیاء فرهنگی 
 است.

افراد در کشور  ایرسانهایجاد نقشه پراکنش سلایق فرهنگی، هنری، فکری و 
ت اشیاء کردن آثار و محصولات فرهنگی، از مزایای اینترن دارشناسنامهاز طریق 

تولید و توزیع آثار هنری و همچنین  یگذاریمشخطدر  تواندیمفرهنگی است که 
 اصلاح جامعه از طریق آثار فرهنگی به کار آید.

 اخلاق و اینترنت اشیاء. 1-2-5

های دیگری مانند اخلاق فضای با حوزهرا اینترنت اشیاء رابطه اخلاق  توانیم
در شکل زیر )شکل  وری اطلاعات و ارتباطاتو اخلاق فنا فناوریمجازی، اخلاق 

 ( نشان داد:2شماره 
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و اخلاق فناوری  فناوریاخلاق فضای مجازی، اخلاق رابطه اخلاق اینترنت اشیاء،  :2 شکل

 ( 1396)باقرپور،  اطلاعات و ارتباطات

له و چالشی توان گفت که هر مسئ، میشودیمدیده  بالاکه در شکل  طورهمان
 و اخلاق فناوری اطلاعات و فناوریکه در عرصه اخلاق فضای مجازی، اخلاق 

. اما تواند باشدزیرمجموعه اخلاق اینترنت اشیاء نیز می ،باشد مطرحارتباطات 
های عکس این امر صادق نیست. به این معنا که اینترنت اشیاء به دلیل ویژگی

آورد که ارتباطی با ی را پدید میخود، مسائل اخلاقی بسیار فردمنحصربه
(، شش مسئله یا 2شماره  . در جدول زیر )جدولهای قبل از خود نداردفناوری

 (:1396چالش اخلاقی اینترنت اشیاء آمده است )باقرپور، 
(1396)باقرپور،  اءیاش نترنتیا ياخلاق مسائل و هاچالش :1 جدول  

قی اینترنت اشیاءو مسائل اخلا هاچالش  
 توضیح چالش و مسئله

 عدالت اجتماعی و شکاف
های متفاوتی از مفهوم عدالت اجتماعی وجود دارد اما تلقی

های برابر ها و فرصتمنظور در اینجا توزیع منصفانه مزایا، هزینه



 1399و زمستان  ییز(، پا58 یاپيو هفتم، شمارة دوم )پ یستسال ب،    178
 

 

پیشنهاد  اینترنت اشیاءجهت دسترسی به مزایایی است که  1دیجیتالی
 .دهدیم

 2اعتماد

اعتماد عمومی  ت اشیاء،اینترنهای عمده در مورد ی از نگرانییک
که مرزهای میان فضاهای به سیستم تکنولوژیکی است. هنگامی

شود، کاربران احساس خصوصی و عمومی آشفته و نامرئی می
یی بودن جاهمه، یخصوص میحرکنند. ترس از نقض ناامنی می

به  را ترنت اشیاءاینو برخی دیگر از مسائل مربوط، اعتماد به 
 .کشدچالش می

ویژه تمایز ها، بهزمینه تار شدن
 3عمومی در برابرخصوصی 

انجیاین است که درجه می اینترنت اشیاءهای یکی از ویژگی
 و. لذا شرایط دهدیمگری در تعاملات ما را به شدت افزایش 

تجربیات جدیدی ایجاد خواهد کرد که در آن مفاهیم حریم 
گردد. در ظت از داده بسیار پیچیده و دشوار میخصوصی و حفا

محیط میانجی شده که هر چیزی به هر چیزی متصل است، 
 دیگر روشن نیست که چه چیزی میانجی است؟

اینترنت  هایطرفیِ استعارهعدم بی
 4اشیاء

، این فناوری اینترنت اشیاءتکنولوژی  برای مقابله با پیچیدگی
های موجود توضیح داده سیستم ها و تمثیلاز طریق استعاره

را هدایت  نفعانذیشود. این امر، درک از تکنولوژی توسط می
کند و حتی ممکن است یک ایدئولوژی را تحمیل کند: می

گذاران و به سیاست اینترنت اشیاءکه در آن  5ایترمینولوژی
 .شود خنثی نیستعموم مردم ارائه می

عاملیت: قرارداد اجتماعی میان 
 6؟ راد و اشیاءاف

باید به موضوع عاملیت، در محیطی نگاه کرد که اشیاء به 
قصد با کاربران انسانی تصمیم گرفته  ازرویهای نامرئی اما شیوه

شود که قصد کنند. عاملیت زمانی مسئله اخلاقی میمی و رفتار
به اشیاء، توسط کاربر کنترل نشده و  محول شدهاَعمال و رفتار 
]این موضوع زمانی بیشتر  .گرددشناسایی نمی با هویت کاربر

خسارت جانی  ویژهبهکه اشیاء، باعث خسارت  شودیمبرجسته 

                                                                 

1. Social Justice & Digital Divides. 

2. Trust. 

3. Blurring of Contexts, in Particular the Distinction Private Vs. Public. 

4. Non-Neutrality of Iot Metaphors. 

 .اصطلاح شناسی، واژگان شناسی .5

6. Agency: Social Contract Between People and objects?. 
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 به شخصی غیر از مالک اشیاء شوند.[

خودمختاری: رضایت آگاهانه در 
 1از کارکرد سوءاستفادهمقابل 

ده بلعی اینترنت اشیاءکاربران توسط تکنولوژی  کهازآنجایی
شوند لعیدگی نمیمتوجه این ب اساساًی اوقات شوند و بسیارمی

شود، لذا این تکنولوژی و اتفاقات از تحت کنترلشان خارج می
تواند فارغ از رضایت آگاهانه نوعی خودمختار شده و میبه

منافع  برخلافتواند کاربران رفتار کند و حتی این رفتار می
 .کاربران نیز صورت پذیرد

 روش پژوهش. 2

انجام تحقیق،  یهاروش نیترمتعارفای کیفی تحقیق، یکی از در رویکرده
و در تلاش است تا انواع  کندیماست که اطلاعات ارزشمندی را تولید  2مصاحبه

را از گفتارهای کلامی مصاحبه شوندگان تولید کند )عاملی،  هادادهخاصی از 
 (. 273، ص 1392

با خبرگان،  یافتهساختنیمه مصاحبه »نوع مصاحبه استفاده شده در این مقاله، 
افرادی هستند که در موضوع مورد »است. خبرگان، « متخصصان و افراد مطلع

(. 232، ص 1388)لیندلف و تیلور، « دارند یاارزندهبررسی، اطلاعات و تجارب 
برگان خخبرگان حوزه تحلیل فرهنگی و  دودسته طورکلیبهمصاحبه شوندگان، 

انشگاه د استادان. دسته اول، شامل دهندیمرا تشکیل  حوزه فناوری اینترنت اشیاء
. همچنین در استدر رشته فرهنگ، فضلای حوزه و سیاستگذاران حوزه فرهنگ 

نشگران دانشگاه و ک استاداندسته دوم یعنی خبرگان حوزه فناوری اینترنت اشیاء، 
 حوزه فنی، و مدیران و کارشناسان و سیاستگذاران حوزه فنی و فضای مجازی

یک  عنوانبهنه  شوندهمصاحبهبه ». در واقع در این نوع مصاحبه، اندگرفتهجای 
« شودیممتخصص در یک حوزه خاص توجه  عنوانبهشخص بلکه به قابلیتش 

 (.183، ص 1391)فلیک، 

                                                                 

1. Autonomy: Informed Consent Vs. Obfuscation of Functionality. 

2. Interview. 
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« هدفمند گیرینمونه»برای انتخاب و گزینش مصاحبه شوندگان، از روش 
خبره،  10مصاحبه با  10اشباع نظری حاصل،  بهباتوجه نهایتاً ت کهاستفاده شده اس

 انجام شده است: 3طبق جدول شماره 
مشخصات مصاحبه شوندگان: 2جدول   

 ردیف
شماره 

 شوندهمصاحبه
 شوندهمصاحبهسمت/ تخصص 

مدرس دانشگاه، کارشناس فناوری اطلاعات و ارتباطات و  1 شوندةمصاحبه .1
جمهوری اسلامی  صداوسیمایازی سازمان مشاور فضای مج

 ایران
کارشناس معاونت محتوای مرکز ملی فضای مجازی و  2 شوندةمصاحبه .2

دانشجوی دکتری سیاستگذاری فرهنگی دانشگاه باقرالعلوم 
 قم السلامعلیه

 تحقیقات مرکز مهندسی، و فنی دانشکده برق گروه استادیار 3 شوندةمصاحبه .3
 غرب تهران واحد اسلامی، آزاد انشگاهد خلاق، اقتصاد

گروه فرهنگ و دولت دانشکده معارف  یعلمئتیهعضو  4 شوندةمصاحبه .4
، السلامعلیهاسلامی و فرهنگ و ارتباطات دانشگاه امام صادق 

مؤلف کتاب پیوست فرهنگی انتشارات دانشگاه امام صادق 
 السلامعلیه

دانشگاه شریف و  مهندسی برق یکدهدانش علمیهیئتعضو  5 شوندةمصاحبه .5
و اولین تلویزیون  سیما رایان شریف بنیاندانششرکت  مؤسس

 اینترنتی کشور )تلوبیون(
انقلاب  یعالیشورامسئول کمیسیون فرهنگی دبیرخانه  6 شوندةمصاحبه .6

 ینگار وستیپفرهنگی، متخصص 
ی مجازی و دانشجوی کارشناس معاونت فناوری مرکز ملی فضا 7 شوندةمصاحبه .7

 دکتری مهندسی مخابرات
کارشناس پژوهشگاه مرکز ملی فضای مجازی و سطح چهار  8 شوندةمصاحبه .8

 حوزه علمیه
رئیس اندیشکده مطالعات علم، فرهنگ و فناوری تداوم، دبیر  9 شوندةمصاحبه .9

سابق کارگروه فرهنگی اجتماعی مرکز ملی فضای مجازی، 
 فناوری دکتری فلسفة علم و

، مدیر مرکز السلامعلیهدانشگاه امام حسین  علمیهیئتعضو  10 شوندةمصاحبه .10
سازمان فضای مجازی سراج، دکتری  یپژوهندهیآتحقیقات و 
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 یپژوهندهیآ

تحلیل »استفاده شده است. « تحلیل مضمونی»نیز از روش  هادادهبرای تحلیل 
کیفی  یهادادهپرکاربرد تحلیل  یاهروشیا تحلیل تماتیک، یکی از « 1مضمونی

 علوم اجتماعی و مدیریت است. ویژهبه انسانیعلومدر 
 این روش تحلیل، از سه مرحله زیر تشکیل شده است:

مرتبط متن و تعریف کدهای  یهابخشمطالعه و استخراج  کدگذاری توصیفی: .1
 توصیفی،

 بهباتوجه هاتهدسکدهای توصیفی و تفسیر معانی  بندیدسته :کدگذاری تفسیری .2
 تحقیق و حوزه مطالعاتی، سؤالات

یک کل، از  عنوانبه هادادهاستخراج مضامین کلیدی برای مجموعة  :سازییکپارچه .3
یجاد ا نهایتاًطریق نگریستن به کدهای تفسیری از منظر تئوریک و یا عملی تحقیق و 

ن پور، مختاریاروابط بین سطوح مختلف )کینگ به نقل از  دادننشاننموداری برای 
 (.40، ص 1393

 افزارنرمتوصیفی، از  یهایکدگذاراز مرحله  ییهابخشدر این پژوهش، در 
 نیز استفاده شده است. 2ی ایتحلیل کیفی مکس کیود

 کدگذاری توصیفي.3

تلخیص آن  که در این نوع کدگذاری، به هر گزاره، یک یا چند مضمون اولیه
مصاحبه  یهاگزارهمضمون اولیه از  260مرحله  . در اینردیگیم، تعلق استگزاره 

ائه از کدگذاری توصیفی ار ییهانمونه 4استخراج شده است. در جدول شماره 
 .شودیم

 و پیامدها تأثیراتکدگذاری توصیفي : 4جدول

کد 
 مضمون

 گزاره مضامین اولیه

 1 شوندةمصاحبه

1-1 
کمک به کسب درآمد از 

و تجاری  صنایع فرهنگی
مزیت دیگر از لحاظ اقتصادی است. الان صنایع 

: کتاب، دانشگاه، حوزه کنندیمفرهنگی از نفت تغذیه 

                                                                 

1. Thematic Analysis. 

2. MAXQDA. 
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علمیه و... حالا اگر اینترنت اشیاء بیاید، خودش خلق  هنگکردن فر
  .کندیمیعنی فرهنگ را اقتصادی  کندیمدرآمد 

 ارزیابی صنایع فرهنگی 1-2

 ینتوایماطلاعات فرهنگی را خواهی داشت و بعد 
 یاحوزهتحلیل فرهنگی کنی )چه تعداد کتاب و در چه 

منتشر کردی، با این قدرت تحلیل اطلاعات زیاد 
 16.( وقتی شناسه یا شامد یا توکن و... این شودیم

 یهاقدرتو  هاضعف یتوانیمشاخه را داشته باشی، 
 .در معماری قوی هستی یا خیر مثلاًخود را بفهمی. 

 3 شوندةمصاحبه

3-53 
عجله و کم شدن صبر 
انسان در اثر افزایش 

 سرعت

برخی معتقدند افزایش سرعت، به معنای عجله کردن و 
و  1کم شدن صبر انسان است. فردی سازی

و چطور  شودیمبه شدت تقویت  2یسازیشخص
پیش برویم را  هاینکه باید به سمت امت واحد توانیم

روی کنار این فردیت بگذاریم. تکنولوژی سوار شود 
انسان و انسان هم به شدت علاقه دارد یک چیزهایی را 

کند، و ارتباط ماشین با ماشین، خودش  سپاریبرون
 در برداشتهتسلط کفار را برای ما  تواندیماتفاق بیفتد که 

 باشد.

 تقویت فردیت 3-54

 تقویت شخصی شدن 3-55

3-56 
مسلط شدن فناوری بر 
انسان به سبب علاقه او به 

 امور سپاریبرون

 تسلط کفار بر ما 3-57

 کدگذاری تفسیری.4

ری مضمون اولیة حاصل از کدگذا 260در این مرحله نیز با رویکرد استقرایی، 
 ته است.تقلیل یاف 5مضمون پایه، مطابق جدول  25توصیفی، با تلفیق و تجمیع، به 

 

                                                                 

1. Individualization. 

2. Personalization. 
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 تأثیراتکدگذاری تفسیری : 5جدول 

شماره  ردیف
مضامین 

 اولیه

 مضامین پایه مین اولیهمضا

1. 4-27 ،
3-15 ،
3-14 ،
8-4 ،
10-
45 ،8-
1 ،7-

25 ،2-
36 ،3-
16 ،2-
6 ،4-

23 ،
10-
44 ،2-
15 ،2-
25 

 اشیاء متذکر بودنزدا و  غفلت

 تناسب با تسخیر

 ترویج سبک زندگی اسلامی در جهان

 عدالتیبیکاهش 

 کاهش اسراف

درنظرگرفتن حس و حال نمازگزاران در 
 مسجد هوشمند

و  ازمنکرنهیو  معروفامربهقویت ت
 با اینترنت اشیاء فرهنگی یریپذتیولا

 تبلیغ معارف شیعه در جهان

فراهم شدن امکان نگاه ایجابی به دین با 
 اینترنت اشیاء فرهنگی

دینی  یهاحوزهدر  ویژهبه وریبهرهافزایش 
 مانند مسجد هوشمند

کمک به انسان برای عبودیت )به معنای عام 
 امور( در همه

 افزایش نظم

تقویت باورها، 
و مناسک  هاارزش
 دینی

2. 2-3 ،
10-8 ،
5-2 

شدة  دهیجهتتربیتی مثبت و تربیت  تأثیر
فناوری  واسطهبهافراد در راستای مطلوب 

 توسط حکمران مطلوب

تحول ارزشی مطلوب در جامعه به سبب 
فرهنگی سازندة مطلوب، در  یهاارزشاعمال 

 ذات فناوری 

بشر در  شناسیمعرفتدر ادراکات و تغییر 
 جهت مثبت به سبب تغییر در حواس انسان

باور  یهانظاماعتلای 
 فرهنگی یهاارزشو 

3. 10-
19 ،

10-
22 ،

 تغییر سبک زندگی به سمت آداب پسندیده

تغییر در پوشش انسان از طریق تغییر یک 
و  هارنگو  هاطرحلباس به لباس در 

 ناگونگو یهاضخامت

 یهانظاماصلاح 
 یهاسبککردار و 

 رفتاری
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10-
20 ،7-
12 

 افزایش فراغت انسان

تغییر در الگوهای گذران فراغت در جهت 
 مثبت

 کردنبازیمانند  هایدنیپوشکاربرد سرگرمی  7-15 .4
 با عینک گوگل

 یهاانیبتقویت 
 رفتاری

5. 4-38 ،
4-36 ،
4-37 ،
10-9 

از یکدیگر و  هاانسانبیشتر مطلع شدن 
 هاآننگی ذهنی هماه

ایجاد جریان دوسویه ارتباط، و ارائه خدمت 
 نیاز مخاطب در تلویزیون هوشمند بر اساس

 کاهش مشاجرات روزمره زندگی شبه مدرن

 افزایش همبستگی و انسجام اجتماعی

 یهاشبکهبهبود 
اجتماعی و ارتباطات 

 انسانی

6. 3-39 ،
7-22 ،
2-1 ،

3-41 

 افزایش فراغت بانوان در خانه

روزانه و مادی و پرداختن  یهادغدغهاهش ک
 به یاد خدا در خانه هوشمند

هوشمند بر  هایبازیمثبت اسباب  تأثیر
 سرگرمی و اوقات فراغت کودکان و خانواده

بیشتر انسان در جهت مثبت از  تأثیرپذیری
 طریق پیوند اینترنت اشیاء و خانواده

 تقویت نهاد خانواده

7. 1-2 ،
4-8 ،

4-11 ،
2-35 ،
1-11 ،
1-3 ،
1-1 ،

1-12 ،
4-13 ،
4-12 

در صنایع  ویژهبه مؤلفکمک به حفظ حقوق 
 فرهنگی

مانند  ایرسانهکمک به رونق آثار هنری و 
 و فیلم سینمایی دستیصنایع

 یهارسانهپخش موسیقی متناسب با کاربر در 
 هوشمند

افزایش توجه به میراث و تنوع فرهنگی با 
 ی در موزههوشمند و تور مجاز دستیصنایع

فهم آمایش و سلایق فرهنگی، هنری، فکری و 
 جامعه ایرسانه

 فرهنگیمیراثجلوگیری از سرقت 

 ارزیابی صنایع فرهنگی

تجاری کردن فرهنگ و کسب درآمد از صنایع 
 فرهنگی

 کردن آثار فرهنگی دارشناسنامهو  سازیهویت

اعتلای میراث و تنوع 
 فرهنگی، هنر و رسانه
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8. 3-37 ،
10-
41 ،3-
4 ،10-

11 ،
10-
38 ،

10-
42 ،3-
8 ،10-

14 ،
10-
16 ،

10-
43 ،3-
33 ،4-
26 ،4-
22 ،

10-
13 ،3-
46 ،3-
50 ،6-
4 ،3-

18 ،3-
34 ،4-
24 ،3-
29 ،

10-
37 ،2-
23 ،4-
25 ،3-
49 ،

10-5 ،
7-24 ،

 ایجاد اصلاحات اجتماعی

 ونقلحملکاهش ترافیک و ایجاد نظم در 

 ونقلحملدر « دور دور،»به فرهنگ  دادنانیپا
 هوشمند

زمینه وقوع جرم با پراکنده کردن  رفتنازبین
 هادادهتبهکاران به کمک تحلیل 

 افزایش سلامت

 کاهش رانت

 از راه دور رسانیخدمت

تجمیع و هوشمند شدن خدمات در هر مکان 
 کسهمهو هر زمان بین همه چیز و 

 برده شدن ماشین و ارباب شدن انسان

سالمندان در محیط  ویژهبهاد آرامش خاطر افر
 هوشمند

 کیفیت بالا و در لحظه بودن خدمات

 گریواسطهکاهش فساد و 

و  ییکارابه افراد فاقد  رسانیخدمت
 نینشهیحاش

 افزایش شفافیت

 افزایش کیفیت زندگی

 افزایش فراگیری

 رفع دغدغه

 کاهش احساس محرومیت

 افزایش عمر و بهبود سلامتی

 افزایش نظم و راحتی

بهبود ساختارها و 
سازمانی  یهاصورت

 اجتماعی
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6-5 ،
7-16 ،
7-19 

9. 6-12 ،
4-7 ،

2-34 ،
3-13 

 وتربیتتعلیمافزایش اثربخشی نظام 

 در آموزش عالی هوشمند وریبهرهافزایش 

 دسترسی دائم به آموزش و دانش

افزایش سرعت خدمات آموزشی در 
 هوشمند وتربیتتعلیم

 تقویت نظام آموزش

10. 3-19 ،
3-36 ،
3-52 ،
2-22 ،
3-7 ،

1-15 

 کردن سیستم برای جامعه ریزیبرنامه

 دسترسی به همه اشیاء در هر لحظه

 شدن اشیاء دارشناسنامهو  یابیتیهو

 اتفاقات بینیپیشبا  هانهیهزکاهش 

 محاسبه ریسک

 دارشناسنامهاطلاع از کیفیت کالاهای 

ارتقاء ساختارهای 
 گیریتصمیم

11. 3-31 ،
3-20 ،
10-
33 ،4-
14 ،3-
48 ،3-
28 ،2-
17 ،

10-
17 ،1-
6 ،3-

38 ،2-
8 ،2-

28 ،2-
26 

 افزایش کنترل و نظارت حکمران

 افزایش امنیت

 دقیق افراد جامعه سنجیذائقه

غالب شدن فرهنگ کشور در صورت 
 در فناوری یگامشیپ

استقلال کشور با بازار کالای هوشمند داخلی 
 با استانداردهای داخلی

 امکان مدیریت جامعه

 کاریدستو  طح و عمق مداخلهافزایش س
 حکمران

با مشارکت بخش « حکمرانی خوب»ایجاد 
 خصوصی و عمومی در توسعه فناوری

 افزایش اقتدار حاکمیت

 مطلوب پایینبالابهتوسعه نظم 

بهبود ساختار و 
سازمان  یهاصورت

 سیاسی و حکمرانی

12. 10-
36 ،3-
2 ،10-

35 ،3-
45 ،2-

 وریبهرهافزایش 

 افزایش دقت

 بنیاندانشصنایع و کشاورزی هوشمند و 

 افزایش سرعت

 هانهیهزکاهش 

 یهانظام سازیبهینه
 از منابع برداریبهره
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19 ،3-
12 ،2-
31 ،3-
1 ،3-

44 ،2-
7 

13. 2-38 ،
1-13 ،
7-10 ،
7-11 ،
3-47 ،
3-23 ،
3-24 ،
2-37 ،
2-10 ،
10-1 ،
7-17 ،
3-5 ،
3-6 ،
2-5 ،
3-3 ،

3-22 ،
3-26 ،
3-25 

ب به افراد متناسب با پیشنهاد دادن کتا
 خودشان در اینترنت اشیاء فرهنگی

افزایش بیشتر خلاقیت در اینترنت اشیاء 
 فرهنگی

افزایش مهارت فضای مجازی و تولید علم و 
 فناوری

 قابلیت ساختن هر چیز در زمان کم به سبب
 هاماژولآسان  یسینوبرنامه

توانایی ایجاد زیرساخت فنی متناسب با 
 یاز کاربرفرهنگ بومی و ن

 دانش بنیادی

 افزایش خلاقیت افراد

 افزایش ظرفیت پردازش

 افزایش هوشمندی )تا سطح تاکتیکال(

 مدیریت دانش

پیوند عینک هوشمند با واقعیت مجازی و 
 واقعیت افزوده

 یهانظامتقویت 
دانش، خرد، 

و  هامهارت
 بومی یهاتیظرف

14. 8-11 ،
7-1 ،

4-35 ،
8-5 ،

4-28 ،
3-30 ،
2-39 ،
9-6 ،
8-7 ،

6-11 ،

اصل فقهی  برخلافنقض حریم خصوصی 
 حرمت ورود به حریم خصوصی

بستر  رفتنازبینکاهش اراده و اختیار انسان و 
 الهی یهاشیآزما

توانایی به کمال رسیدن انسان با  رفتنازبین
 تسهیل بیش از حد امور و کاهش اختیار

کاهش ایثار به سبب کاهش همبستگی 
 اجتماعی

از فضای بینش توحیدی با حرکت  دور شدن
 هاتیقطعبه سمت 

تضعیف باورها، 
و مناسک  هاارزش
 دینی
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2-20 ،
8-2 ،
6-2 ،

7-21 ،
10-6 ،
2-32 ،
8-9 ،
9-7 ،
1-5 ،

6-10 ،
4-40 ،
3-51 ،
9-9 ،
7-2 ،

2-14 ،
8-3 ،

7-23 ،
8-8 ،

4-19 ،
10-
10 ،3-
17 

 هاقدسیت رفتنازبین

 غفلت زا بودن

شدن ، شکاف دیجیتالی، و طبقاتیعدالتیبی
 جامعه

 اجتماعی یهاتیفعال اجبار افراد به انجام

 کاهش توکل افراد

توانایی اشیاء در تغییر تدریجی اعتقادات، 
 و الگوهای رفتاری هاارزش

فراهم شدن زمینه گناه به سبب کاهش 
کنترل بیرونی بر  عنوانبهارتباطات انسانی 

 رفتار

 ریخته شدن آبرو انسان با افزایش حسگرها

انواع مختلف سلطه بیگانگان  یسازنهیزم
 برخلاف قاعده نفی سبیل

 کاهش لذت از زیارت در زیارت مجازی

از سبک زندگی  ییهابخشعدم مطابقت 
 جدید اینترنت اشیاء با سبک زندگی اسلامی

شدن عبودیت )به معنای عام( به سبب  رنگکم
 پیروی مردم از دستورات اینترنت اشیاء

امکان ایجاد مسائل روانی و اخلاقی )خشم، 
 و...( یتحرککم، یرتیغیب، یالیخیب

 مخفی نکردن و جهانی کردن فساد

کردن کرامت انسانی به سبب  دارخدشه
 وابستگی

با  لهوولعبهویت بخشیدن به آلات 
 هاآنکردن  دارشناسنامه

15. 9-1 ،
4-2 ،
2-4 ،
9-8 ،

4-20 ،
10-
30 ،4-
1 ،10-

آثار تربیتی منفی بر کاربران به سبب اهداف 
 تجاری بخش خصوصی

شده در  دهیجهتتربیتی منفی و تربیت  تأثیر
 راستای نامطلوب توسط حکمران نامطلوب

بشر در  شناسیمعرفتتغییر در ادراکات و 
 جهت منفی به سبب تغییر در حواس او

 ریتسلیم و مقهور شدن انسان در مقابل فناو

 شناختیعلومنفوذ در انسان با ترکیب با 

باور و  یهانظامتنزل 
 فرهنگی یهاارزش
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24 ،3-
43 ،5-
3 ،10-
7 ،3-

11 ،9-
4 ،9-
3 ،10-

12 

فردی به سبب کم شدن  یهاتیهو شدنگم
 ارتباطات انسانی

 یفرا فرد یهاتیهوشدن  رنگکم

کاهش علقه به زندگی و جامعه به سبب 
 کاهش مالکیت انسان

نهادینه شدن نظام ارزشی غرب در اینترنت 
 اشیاء

وسط فناوری ت واسطهبهاستعمار پنهان کاربران 
 طراح فناوری و سرمایه داران

تحول ارزشی نامطلوب در جامعه به سبب 
فرهنگی سازندة نامطلوب در  یهاارزشاعمال 

 طراحی فناوری

هدف و میل طراح غربی حتی پس  ییجویپ
 از انتقال فناوری به فرهنگ دیگر

فناوری از فلسفه در غرب و خنثی  تأثیرپذیری
 نبودن آن

خودروی هوشمند  یریگتصمیمابهام در نحوه 
اخلاقی )کشتن مسافر مهم  یهایدوراهدر 

 خود یا عابر پیاده(
16. 7-14 ،

2-24 ،
1-8 ،

7-13 ،
6-1 ،
6-3 ،

10-2 ،
4-29 ،
10-
15 ،4-
3 ،4-

17 ،
10-
29 ،3-
35 ،7-

 تغییر سبک زندگی به سمت آداب ناپسند

شدن گمنامی برای افراد مایل به آن  دارخدشه
 عینک گوگل یهازدنبا برچسب 

 واسطهبهایجاد نگرانی و وسواس 
 حوزه سلامت یهایدنیپوش

بدون  هالذتکاهش سفر به دلیل کسب 
 جاییجابه

درس نگرفتن از سفر و پی نبردن به آیاتی 
 ودن عالمب

 معنای فاصله رفتنازبینکاهش لذت از سفر با 

 لذت رانندگی رفتنازبین

 هافرد بودنمنحصربه رفتنازبین

تسریع و حجم زیاد تغییر در سبک زندگی و 
 شدن هویت رنگکمشکاف نسلی به سبب 

شده  نهینهاد ریغ صورتبهاصلاح رفتار انسان 

تغییرات نامطلوب 
کردار و  یهانظام

 رفتاری یهاسبک
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4 ،7-
3 ،10-

21 ،7-
9 ،4-

16 ،4-
18 ،6-
7 ،1-

14 ،7-
7 ،3-

53 ،
10-
28 ،7-
20 ،

10-
27 ،

10-3 

 ریپذبرگشتو 

به خدمات  وابسته شدن و اعتیاد انسان
 هوشمند

تغییر در الگوهای گذران فراغت در جهت 
 منفی

منفی  یهایژگیوایجاد سبک زندگی جدید با 
 فرهنگی

 اعتماد بیش از حد انسان به اینترنت اشیاء

 کاهش استقلال فردی و فکری انسان

شدن انسان در اثر افزایش  صبرکمعجله و 
 سرعت

 نظم ماشینی و ماشینی شدن زندگی انسان

 بل شدن انسانتن

استفاده از فناوری مثل حسگرها برای 
 خودنمایی

غفلت فناوری از نیازهای معنوی و روانی و 
 پرداختن به نیازهای مادی و جسمی

مبنا بودن انسان استاندارد اروپایی و نیازهای 
 جسمی در طراحی اینترنت اشیاء

 ذات اقتصادی و غیرفرهنگی اینترنت اشیاء

انسان  ریزیبرنامهو کاهش مدیریت، مداخله 
 در زندگی به سبب دستیار شخصی هوشمند

17. 4-5 ،
1-10 

تعاملات  واسطهبهتغییر در ادبیات و گفتار 
 جدید

 تغییر در گویش و نوشتار

 یهاانیبتغییر 
 شفاهی

18. 4-30 ،
4-31 

 زیاد دهینظمشدن مناسک به سبب  رنگبی

 زیاد دهینظمتهی شدن کنش از معنا به سبب 
 یهاانیبتضعیف 

 رفتاری
19. 3-10 ،

4-34 ،
2-30 ،
2-12 ،
7-8 ،

2-29 ،
9-10 ،

شدن اعتماد افراد در روابط با  دارخدشه
یکدیگر به سبب امکان تصویربرداری با عینک 

 هوشمند

 - یسخت شدن اعمال معیارهای فرهنگ
 واسطهبهدر ارتباطات  جتماعی و اخلاقیا

 ارتباط فزاینده

 سطحی شدن و کاهش عمق ارتباطات انسان

 یهاشبکه دیتهد
اجتماعی و ارتباطات 

 انسانی
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4-32 ،
9-5 

 کاهش ارتباطات انسانی

 بحران تنهایی در نتیجه ارتباط فزاینده

کاهش انسجام و همبستگی اجتماعی به سبب 
 کاهش ارتباطات و فردی شدن

تعادل نظام ارتباطی انسان به  خوردنهمبه
 باطات با ماشیناز ارت یادستهسبب تقویت 

20. 3-42 ،
10-
40 ،3-
40 ،

10-
32 ،7-
18 ،1-
4 ،10-

31 ،4-
4 ،2-2 

تغییر شکل نهاد خانواده و همدم شدن ماشین 
 برای انسان

هوشمند تا  خانگیلوازمبه  خانگیلوازمتغییر 
1401 

بیشتر از اینترنت اشیاء در جهت  تأثیرپذیری
 فی در نتیجه پیوند آن با خانوادهمن

افزایش فراغت بانوان در خانه و نداشتن برنامه 
 جایگزین

 انسان جایبهوابستگی عاطفی انسان به ماشین 

 التذاذ جنسی با اشیاء هوشمند

تعامل محرمانه  یهافرصتبه حداقل رسیدن 
 به سبب تقلیل حریم شخصی

هوشمند بر  هایبازیمنفی اسباب  تأثیر
 ی و اوقات فراغت کودکان و خانوادهسرگرم

 تهدید نهاد خانواده

21. 2-41 ،
10-
26 ،6-
9 ،4-

21 ،1-
9 ،8-

10 ،
10-
25 ،

10-
39 ،3-
54 ،3-
55 ،4-
33 

روند کلی توسعه  عنوانبه زیستمحیطنابودی 
 فناوری

روشن نبودن شخص عامل در رفتار سوءِ یک 
 شیء )چالش عاملیت(

 فکریتغییرات  واسطهبهتغییرات نسلی 

 توسعه سریع به سبب کاربرپسند بودن

تغییر نظام حقوقی و نظام اجتماعی به سبب 
 کاهش مالکیت

تغییر در مدل مالکیت و ایجاد مالکیت اشتراکی 
 هابخشدر برخی 

 افزایش فردی شدن و اتمیزه شدن جامعه

 جدید یهانسلغربی شدن ناخودآگاه 

از  کنندگاناستفاده، هادادهمبهم بودن مالکیت 
 آن   خریدوفروشآن، امکان و نحوه 

تضعیف ساختارها و 
سازمانی  یهاصورت

 اجتماعی
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22. 4-9 ،
4-10 

کم شدن نقش انسان و الگوگیری از او در 
 وتربیتتعلیم

خواری و عدم تحقق  حاضر و آماده
جستجوگری به سبب عدم تحقق حرکت در 

 فرایند تربیتی

 تضعیف نظام آموزش

23. 3-56 ،
2-13 ،
3-9 ،
7-5 

 کاهش کنترل انسانی

وری اینترنت اشیاء در صورت کاهش بهره
مدرن نبودن مدیریت، سازمان و فرهنگ 

 سازمانی آن

گیری مستقل اینترنت اشیاء در صورت تصمیم
 ترکیب با هوشمندی

 مسلط شدن فناوری بر انسان

تنزل ساختارهای 
 گیریتصمیم

24. 3-32 ،
6-8 ،

2-27 ،
7-6 ،
9-2 ،
1-7 ،

2-40 ،
5-1 ،
4-6 ،

2-33 ،
3-27 ،
6-6 ،

2-42 ،
10-
18 ،

10-
34 ،2-
21 ،2-
18 ،3-
21 ،3-
57 ،4-
15 

 از قدرت تولیدی اینترنت اشیاء سوءاستفاده

 حاکمیتی و افشای اسرار یهاستمیسنفوذ در 

اطلاعات جامعه در دست  قرارگرفتنامکان 
 هایخارج

افزایش سطح و عمق مداخله در جامعه توسط 
 تجاری یهاشرکت

 لط کفار بر ماتس

استقلال و مبارزه با ظلم به  تهدیدتحمیل، 
 یهاارزشدر چارچوب  گیریتصمیمسبب 

 غیرخودی حاکم بر اینترنت اشیاء

آشوب داخلی یا هجمه خارجی به سبب 
 کاهش قدرت حاکمیت

اینترنت اشیاء و سازگاری آن با  یطرفیبعدم 
 یدارهیسرماطبع نظام 

ستعمره و کنترل دشوار برای کشورهای م
 کنترل آسان برای استعمارگر

 دقیق افراد جامعه توسط بیگانگان سنجیذائقه

نامطلوب توسط  پایینبالابهتوسعه نظم 
 حکمران نامطلوب یا کاهنده اختیار انسان

مغلوب شدن فرهنگ کشور در صورت 
 نبودن در فناوری گامشیپ

واگذاری مدیریت جامعه به غرب به سبب 

تضعیف ساختار و 
سازمان  یهاصورت

 سیاسی و حکمرانی
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و استانداردهای غربی بر  هاارزشحاکم بودن 
 اینترنت اشیاء

وابستگی به شرکت و کشور سازنده فناوری و 
 استانداردهای آن

منفی در جامعه در  کاریدستمداخله و 
 نبودن مالک فناوری مؤمنصورت 

 از بیگ دیتا سوءاستفاده

 منشأ نفوذ و ضربه بودن حسگرها
25. 2-9 ،

2-11 ،
2-16 ،
4-39 ،
8-6 ،

10-4 ،
10-23 

 کاهش قدرت تفکر و تعقل

 ایجاد تغییرات شدید فکری و فلسفی در بشر

 افزایش هوشمندی تا سطح استراتژیک

 انسان گیریتصمیمکاهش پیوسته قدرت 

 یهابحرانکاهش قدرت حل مسئله و مقابله با 
 ناخواسته

 ضعیف شدن انسان

تم در آینده در عدم قابلیت اصلاح سیس
صورت نگاه مهندسی و فناوری محور داشتن 

 نگاه علوم اجتماعی و غایت محور جایبه

 یهانظامتضعیف 
دانش، خرد، 

و  هامهارت
 بومی یهاتیظرف

 سازییکپارچه.5

مضمون محوری  2، به 6در جدول شماره  گرفتهصورتیکپارچگی  بهباتوجه
فرهنگی منفی  تأثیرات. 2رنت اشیاء، فرهنگی مثبت اینت تأثیرات. 1رسیدیم: 

ترسیم شده و سپس تبیین و  آمدهدستبهاینترنت اشیاء. در ادامه ابتدا، الگوی 
 .گرددیمتشریح 

 تأثیرات سازییکپارچه : 6جدول 

 مضامین محوری مضامین پایه
 و مناسک دینی هاارزشتقویت باورها، 

 فرهنگی یهاارزشباور و  یهانظاماعتلای 

 رفتاری یهاسبککردار و  یهانظامح اصلا

 رفتاری یهاانیبتقویت 

 اجتماعی و ارتباطات انسانی یهاشبکهبهبود 

 تقویت نهاد خانواده

 فرهنگی مثبت اینترنت اشیاء تأثیرات
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 اعتلای میراث و تنوع فرهنگی، هنر و رسانه

 سازمانی اجتماعی یهاصورتبهبود ساختارها و 

 تقویت نظام آموزش

 گیریتصمیمارتقاء ساختارهای 

سازمان سیاسی و  یهاصورتو بهبود ساختار 
 حکمرانی

 از منابع برداریبهره یهانظام سازیبهینه

و  هامهارتدانش، خرد،  یهانظامتقویت 
 بومی یهاتیظرف

 و مناسک دینی هاارزشتضعیف باورها، 

 فرهنگی یهاارزشباور و  یهانظامتنزل 

 یهاسبککردار و  یاهنظامتغییرات نامطلوب 
 رفتاری

 شفاهی یهاانیبتغییر 

 رفتاری یهاانیبتضعیف 

 اجتماعی و ارتباطات انسانی یهاشبکه تهدید

 تهدید نهاد خانواده

سازمانی  یهاصورتتضعیف ساختارها و 
 اجتماعی

 تضعیف نظام آموزش

 گیریتنزل ساختارهای تصمیم

سازمان سیاسی و  یهاصورتتضعیف ساختار و 
 رانیحکم

و  هامهارتدانش، خرد،  یهانظامتضعیف 
 بومی یهاتیظرف

 فرهنگی منفی اینترنت اشیاء تأثیرات
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 فرهنگي مثبت اینترنت اشیاء تأثیراتالگوی . 5-1

 
 فرهنگي مثبت اینترنت اشیاء تأثیراتالگوی : 3 شکل

 

یاءتاثیرات فرهنگی مثبت اینترنت اش

تقویت باورها،  
ارزش ها و مناسک 

دینی
اعتلای نظام های 
باور و ارزش های 

فرهنگی
اصلاح نظام های  

کردار و سبک های 
رفتاری

تقویت بیان های  
رفتاری

بهبود شبکه های  
اجتماعی و 

ارتباطات انسانی

تقویت نهاد خانواده

اعتلای میراث و  
تنوع فرهنگی، هنر

و رسانه

بهبود ساختارها و  
صورت های  

سازمانی اجتماعی

تقویت نظام  
آموزش

ارتقاء ساختارهای  
تصمیم گیری

بهبود ساختار و 
صورت های  

سازمان سیاسی و  
حکمرانی

بهینه سازی نظام  
های بهره برداری از  

منابع

تقویت نظام های  
دانش، خرد، 

مهارت ها و ظرفیت  
های بومی
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 فرهنگي منفي اینترنت اشیاء تأثیراتالگوی . 5-2

 
 رهنگي منفي اینترنت اشیاءف تأثیراتالگوی : 4 شکل

 تبیین الگوها. 5-3

مثبت  تأثیراتیگوناگون، مطابق الگوها،  یهاحوزهفرهنگی اینترنت اشیاء در  تأثیرات •
در هر حوزه تبیین  تأثیراتمنفی )مخرب( است. در ادامه، برخی از  تأثیراتی)سازنده( و 

 .شودیم
شود.  و مناسک دینی هاارزشا، باورهباعث تقویت برخی از  تواندیماینترنت اشیاء  •

اسلامی است، در سیستم اینترنت اشیاء افزایش پیدا  یهاارزش، نظم که از مثالعنوانبه

یاءتاثیرات فرهنگی منفی اینترنت اش

تضعیف باورها،  
ارزش ها و مناسک 

دینی
تنزل نظام های باور 

و ارزش های  
فرهنگی

تغییرات نامطلوب
نظام های کردار و 
سبک های رفتاری

تغییر بیان های  
شفاهی

تضعیف بیان های  
رفتاری

تحدید شبکه های  
اجتماعی و 

تهدید نهاد خانوادهارتباطات انسانی

تضعیف ساختارها
و صورت های  

سازمانی اجتماعی

تضعیف نظام  
آموزش

تنزل ساختارهای  
تصمیم گیری

تضعیف ساختار و
صورت های  

سازمان سیاسی و  
حکمرانی

تضعیف نظام های 
دانش، خرد، 

مهارت ها و ظرفیت  
های بومی
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تر و مناسک دینی پررنگ هاارزشاینترنت اشیاء در تضعیف باورها،  تأثیر. البته کندیم
امر الهی(، با نماز و یعنی چشم گفتن به او)به معنای عام نه فقط  عبودیت مثلاًاست. 

عدالت . همچنین شودیم رنگکم، هاآنافزایش چشم گفتن انسان به اشیاء و پیروی از 
با ایجاد شکاف دیجیتالی،  تواندیممهم اسلامی است که اینترنت اشیاء  یهاارزشاز 
 واسطهبهاسلامی است که  یهاارزشبیافریند. حفظ حریم خصوصی نیز از  عدالتیبی

امکان  . حفظ اراده و اختیار انسان وردیگیمقرار  الشعاعتحتگرها، حضور گسترده حس
 هاانسانالهی باید در جامعه وجود داشته باشد اما اینترنت اشیاء با اجبار  یهاشیآزما

سلطه  ساززمینه تواندیماین سیستم همچنین  این ارزش را تضعیف کند. تواندیم
 باشد. .( بیگانگان)اطلاعاتی، اقتصادی، فرهنگی، سیاسی و..

، اینترنت اشیا، با گسترش حواس انسانی فرهنگی یهاارزشباور و  یهانظامدر  •
و شناخت بشر  تغییرات مثبت یا منفی در معرفت و ادراکات تواندیم حسگرها واسطهبه

فرهنگی سازنده فناوری در ذات فناوری  یهاارزش کهازآنجاییهمچنین  ایجاد کند.
تحول  تواندیملذا اگر سازنده داخلی و مطلوب باشد، این سیستم ، شودیمنهادینه 
تربیتی  تأثیراشیاء در این سیستم، دارای  .و برعکس در جامعه ایجاد کند مطلوب ارزشی

تربیتی  تأثیراتبر انسان هستند که اگر سیستم توسط طراح داخلی و مطلوب ایجاد شود، 
کند و  دهیجهتستای تربیت مطلوب انسان اشیاء را در را تواندیمبوده و طراح  مثبت

. کندیمکاهش پیدا  هاتیمالکعلقه انسان به زندگی و جامعه در اثر تغییر  .برعکس
)مثل هویت خانوادگی و ملی( به سبب کاهش  یفرا فردفردی و  یهاتیهوهمچنین 

 .شوندیم رنگکمارتباطات انسانی در این سیستم، 
این سیستم خواهند بود. افزایش فراغت انسان و تغییر  رتأثینیز تحت  رفتاری یهاسبک •

باعث نپرداختن وی به امور ناچیز  تواندیمالگوی گذران فراغت در اینترنت اشیاء، هم 
سبک زندگی  تواندیمبرای زندگی فرد نامطلوب باشد. این سیستم  تواندیمشود و هم 

شدن انسان، ایجاد نظم  تنبلانسان را به سمت آداب پسندیده یا ناپسند تغییر دهد. 
وابستگی و شدن انسان در اثر افزایش سرعت،  صبرکمو  در زندگی، عجول ماشینی
 کاهش استقلال فردی و فکریبه سیستم،  اعتماد بیش از حدبه سیستم هوشمند،  اعتیاد

اینترنت  تأثیراتاز  انسان در زندگی ریزیبرنامهانسان، و کاهش مدیریت، مداخله و 
 بر سبک رفتاری انسان است.اشیاء 

 یهاانیبو تقویت  کردنبازیمانند عینک گوگل، باعث  هایدنیپوشسرگرمی برخی  •
و سیستمی شدن زیاد در اینترنت اشیاء، باعث  دهینظم. از سوی دیگر شوندیم رفتاری

 رفتاری یهاانیبشدن مناسک و تهی شدن کنش از معنا و در نتیجه تضعیف  رنگبی
 .(شوندیمرفتاری جامعه محسوب  یهاانیبقومی و مناسک از  هایازیب. )شودیم

حسگرها و تغییر در تعاملات انسان  واسطهبهمحرمانه  یهاحوزهاینترنت اشیاء با کاهش  •
 شفاهی یهاانیبو ایجاد تعاملات جدید، باعث تغییر در ادبیات و گفتار، یعنی تغییر 

 .شودیممیان افراد مختلف مانند زوجین 
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انسجام و همبستگی  تواندیماینترنت اشیاء هرچند که با کاهش مشاجرات روزمره  •
را تقویت کند، اما به سبب کاهش دادن  اجتماعی یهاشبکهاجتماعی را افزایش داده و 

انسجام و همبستگی اجتماعی را کاهش  تواندیمو افزایش فردیت نیز  هاانسانارتباط 
 .کندیمرا کاهش داده و سطحی  انسانیارتباطات دهد. اینترنت اشیاء، 

. اشیاء همدم انسان کندیمرا علاوه بر برخی مزایا، تهدید  نهاد خانوادهاینترنت اشیاء،  •
وابستگی عاطفی به انسان، به ماشین وابستگی عاطفی پیدا  جایبهو انسان  شوندیم
ی تهدید خانواده امکان تجربه لذت جنسی با اشیاء هوشمند نیز عامل دیگری برا. کندیم

 است.
 مثالعنوانبه. شودیم اعتلای میراث و تنوع فرهنگی، هنر و رسانهاینترنت اشیاء باعث  •

حفظ خواهد شد. همچنین  مؤلفبا وصل شدن اشیاء فرهنگی به اینترنت اشیاء، حقوق 
 به نحوه پراکنش سلایق مختلف فرهنگی و هنری در جامعه پی برد. توانیم

، اینترنت اشیاء باعث اصلاحات سازمانی اجتماعی یهاصورتا و ساختارهدر حوزه  •
اجتماعی، کاهش ترافیک، افزایش عمر و بهبود سلامتی، افزایش کیفیت زندگی، کاهش 

زمینه وقوع  رفتنازبینو  گریواسطهاحساس محرومیت، کاهش رانت، کاهش فساد و 
 دارد.و از طرف دیگر، تغییرات نسلی را در پی  شودیمجرم و... 

اما نقش  دهدیمو سرعت خدمات را افزایش  وریبهره، اینترنت اشیاء، نظام آموزشدر  •
 .شودیمکم  وتربیتتعلیممحوری انسان و الگوگیری از او در 

ساختارهای اتفاقات و محاسبه دقیق ریسک،  بینیپیشبا  تواندیماینترنت اشیاء  •
مستقل در امور استراتژیک انسان  یهایریگمیتصمرا ارتقاء دهد. البته با  گیریتصمیم

 .دهدیمو کاهش کنترل انسانی بر امور، این ساختارها را تنزل 
 سازمان سیاسی و حکمرانی یهاصورتساختار و اینترنت اشیاء هم باعث بهبود  •

افراد جامعه را  سنجیذائقه. اینترنت اشیاء امکان کندیمو هم آن را تضعیف  شودیم
در جامعه را افزایش  کاریدستنترل و نظارت حکمران و مداخله و ، ککندیمفراهم 

در صورتی مطلوب هستند که این  هانیاو  دهدیمرا توسعه  پایینبالابه، نظم دهدیم
نامطلوب این  تأثیرات، صورت نیاسیستم در دست حکمران داخلی باشد، در غیر 

 .شودیمسیستم هستند و باعث تسلط دیگران بر ما 
با  مثلاًو اسراف، و  هانهیهز، دقت، سرعت و کاهش وریبهرهنت اشیاء با افزایش اینتر •

 برداریبهره یهانظام سازیبهینهباعث  بنیاندانشایجاد صنایع و کشاورزی هوشمند و 
 .شودیم از منابع

و خلاقیت  مهارتو فناوری، افزایش  دانشورود این سیستم، باعث افزایش تولید  •
 یهاماژولرا در زمان کم با کمک  یزیهر چ باًیتقر توانیم را کهچ شودیمجامعه 

انسان را کاهش  تفکر و تعقل، این سیستم قدرت حالدرعیناینترنت اشیاء، ساخت. 
و قدرت  شودیماین سیستم، ضعیف  هایریزیبرنامه، انسان با عادت کردن به دهدیم

 .دهدیمدست ناخواسته را از  یهابحرانحل مسئله و مقابله با 
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مثبت )سازنده( و منفی )مخرب( فرهنگی اینترنت اشیاء از  تأثیراتبا پرسش از 
 تأثیراتالگوی »ایشان، دو  یهاپاسخو سپس تحلیل  هامصاحبهخبرگان، در 

« فرهنگی منفی اینترنت اشیاء تأثیراتالگوی »و « فرهنگی مثبت اینترنت اشیاء
 حاصل شد. 

یا تضعیف  تیتقو اینترنت اشیاء تغییرات زیر را ایجاد کند: مطابق الگوها،
ی، فرهنگ یهاارزشباور و  یهانظام یا تنزل اعتلای، نیو مناسک د هاارزشباورها، 
 یهاانیبی، تغییر رفتار یهاسبککردار و  یهانظامیا تغییرات نامطلوب اصلاح 

 یاجتماع یهاشبکه دیدتهیا بهبود ی، رفتار یهاانیبیا تضعیف  تیتقوشفاهی، 
 ،یو تنوع فرهنگ راثیم یاعتلا، نهاد خانواده یا تهدید تیتقوی، و ارتباطات انسان

 تیتقوی، اجتماع یسازمان یهاصورتساختارها و یا تضعیف بهبود ، هنر و رسانه
یا تضعیف بهبود ، گیریتصمیم یساختارها یا تنزل ارتقاء، نظام آموزشیا تضعیف 

 یهانظام سازیبهینهی، و حکمران یاسیسازمان س یاهصورتساختار و 
و  هامهارتدانش، خرد،  یهانظام یا تضعیف تیتقو، از منابع برداریبهره
 ی.بوم یهاتیظرف

 تأثیراتفرهنگی،  یهاحوزهکه ملاحظه شد، اینترنت اشیاء در اکثر  طورهمان
مثبتی بگذارد، در  ثیرتأدر یک حوزه،  تواندیمکه  زمانهمدارد؛ یعنی  یادوگانه

؛ گذاردیممثبت یا متفاوت از آن( نیز  تأثیرمنفی )از همان جنسِ  تأثیرهمان حوزه، 
 هاحوزهاقتصادی که اینترنت اشیاء در آن  یهاحوزه، برخلاف نیبنابرا

 و هم تهدیدزا است. آفرینفرصتفرهنگی هم  یهاحوزهاست، در  آفرینفرصت

 منابع
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