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Abstract 
This study made an attempt to investigate the impacts of Virtual Reality on  Iranian 

young Foreign Language learners’ pronunciation, aged between 6 to 12 years (Low-

intermediate Level) in Tehran, Iran. To this aim, after taking a pronunciation pre-test 

through Speech ace Browser, 18 students participated in the study and  were divided 

into two groups in order to be controlled better in their performance. The Virtual 

Reality Game (VR Games) given by a teacher was designed with a humanoid robot in 

virtual environments  and all of the pronunciation items were measured in words 

consisting of vowel /ɪ/ and /i/ and vowel /ʊ/ and /u/. The researchers taught learners the 

items in 10 ninety-minute-long sessions (twice a week) through the VR games and 

helped them learn efficaciously the items by different pronunciation activities. Finally, 

the researchers administered the post-test and the paired-samples t-test was conducted 

to examine a potential relationship between the pretest and the posttest of the group. 

The findings of the study showed that there was a significant relationship between 

these two times of testing. Overall, the results revealed that VR has been very 

influential and useful in creating an efficient and pleasurable English learning 

environment. This study has some implications for technology-based education and 

language teaching through educational games. 
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1. Introduction 

During the past years, communication is addressed as an essential goal in 

language learning and teaching (Cook, 2016). Although communication is an 

end for every teacher and learner in native and non-native contexts, there are 

various amount of challenges in the path of language learning (Cohen, 

2014). As previous studies have mentioned the role of meaningfull 

communication in language conversations and face to face interactions (Ali, 

2016; Burgess & Spencer, 2000; Cook, 2016), teachers and learners are 

trying to find a way to create meaningful and understandable way of 

communication (Al-Zayed, 2017; Cruttenden, 2014). As Al-Zayed (2017) 

maintained, one of the factors of meaningful communication can be the 

result of the combination between vocabulary knowledge and appropriate 

level of pronunciation. Therefore, pronunciation can be identified as a 

challenging component for language learners all around the world especially 

in non-native countries (EFL/ESL). In other words, pronunciation is ignored 

during past years by many teachers and learners because teaching and 

mastery of it can be recognized as a complex and hard task (Cook, 2016). 

Moreover, non-native countries experience lack of access to native-like 

pronunciation and corrective feedbacks from native speakers and listeners. 

In other side, with the advancement of technology and advancement in 

computer assisted language learning (CALL) programs in language 

education, creating immersive and virtual environments come true for 

language learners and teachers to be placed in these environments (Chik, 

2014; Chiu, 2017; Lawrence & Ahmed, 2020). To explain it clear, virtual 

reality assisted language learning can be introduced as an appropriate way 

for teachers and learners to teach and learn pronunciation beucause these 

virtual environments can make the language learning experience in virtual or 

immersive way.  

Based on the mentioned problems in pronunciation in language education 

and improvement in CALL, this study tried to investigate the impacts of VR 

based pronunciation training in terms of VRAPT (Virtual Reality Assisted 

Pronunciation Training) for the first time in related literature. In line with 
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this goal, following research question was raised by researchers to examine 

whether VRAPT can improve the pronunciation of young EFL learners. 

Research Question 

 Does VR have any significant impact on the pronunciation of young EFL 

learners (from pre-test to post-test)? 

 

2. Literature Review 

2.1. Pronunciation Training through Technologies (From Computer to 

Virtual Environments) 

After the advent of using computers, computer softwares, as well as mobile 

applications for language teaching, researchers and linguists have succeeded 

in incorporating humanoid robots into the realm of teaching of English  or   

Robot-Assisted Language Learning (Alemi, Meghdari & Ghazisaeidi, 2014). 

These robots can influence the many aspects of linguistics or even  

psychology by teaching a language. For example, Alemi, Meghdari, 

Ghazisaedy (2015) with the use of a humanoid robot as a teaching assistant  

in teaching English assessed the level of anxiety and attitude of about 46 

female students in English language classes. The result indicated that the use 

of a robot in the classroom could be very entertaining and enhanced learning 

more effectively.  

VRALL is combination of virtual reality and robot assisted language 

learning. In fact, linguists use this technology to create virtual and unrealistic 

environments similar to lessons and training environments (Lin & Lan, 

2015).  

What is considered as VRAPT in this study is type of classroom in which 

VR technologies assisted as teacher assistant to improve the EFL learners’ 

pronunciation.  

 

3. Methodology 

In order to conduct the current study, the following steps were undertaken.  

Pre-test Phase 
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At the outset of the study, given the fact that the pronunciation variable 

was assumed to be dynamic and uncontrollable, All the students’(18 girls 

and boys) initial mastery over pronunciation was measured. This was done 

through speech recognition browser (SpeechAce) in two categories of vowel 

/ɪ/ and /i/ and vowel /ʊ/ and /u/ in simple words and sentences with the aim 

of being close to the native tune-up. Additionally, after collecting this 

information, the needs and level of the participants were examined through 

the percentage of native-like pronunciation that the software gave to the 

researcher; therefore their level was determined for the game because this 

sounds absolutely essential and games should fit with the proficiency level 

of learners. The children were monitored by the teacher and the game 

specialist at Sharif University of Technology and  their pronunciation was 

continually recorded.  

Treatment Phase  

In the VR group, students were able to play 10 sessions of ninety minutes 

with virtual reality and a game designed for this type of training. The 

beginning of each session, new topics were taught by the teacher and then a 

game or practice of virtual reality was used. During these sessions, learners 

were able to learn the pronunciation of different words from different  

scenarios such as hobbies, colors, fruits, jobs, sports, body parts, toys, jobs, 

animals, foods, and birthday, etc where each scenario was specifically 

designed and created in a fully 3D environment.  

Post-test Phase 

After presenting the class and receiving 10 ninety-minute-long sessions, 

the participating learners were tested again through the Speech ace Software 

to collect the posttest information, and then the results were compared. 

 

4. Results 

In order to achieve the purpose of the study,  first descriptive statistics was run 

as shown in Table 1.The students in the posttest (M = 6.01, SD = 1.08) had a 

better performance, as against that of theirs in the pretest (M = 3.64, SD = .81).  
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Table 1.  

Descriptive statistics of two testing times of students ( N= 18 ) 

  Mean N Std. Deviation Std. Error 

Mean 

VRAPT Pretest 3.64 18.00 0.81 0.19 

Posttest 6.01 18.00 1.08 0.25 

 

Moreover, the paired-samples t-tests was run as shown in Table 2 which 

indicated that there was a significant difference between pretest and posttest 

of students, t (17) = -13.41, p = .00, with the Cohen’s effect size value being 

2.47, which can be considered as a very high effect size.  

 

Table 2.  

Paired-Samples t-test 

  

Paired Differences 

t df 

Sig. 

 (2-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

  Pretest 

and 

Posttest 

-2.37 .75 -2.75 -2.00 -13.41 17.00 .00 

 

The results from the pretest to the posttest revealed that there was a 

significant difference between the gains of  these students in terms of 

pronunciation.This efficiency could be attributed to different factors like 

‘authenticity’, ‘motivation’ and ‘repetition’. Therefore, VR had the potency 

to inspire and motivate the participants in order to perform better in 

pronunciation and they could have better performance in communication. 

Based on this, VR can make the path of meaningful communication shorter 

and can be used in language classrooms to help teachers and learners.  
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تأثير استفاده از واقعيت مجازي در آموزش تلفظ انگليسي 

  آموزان نوجوانزبان
  

  2شيوا خاتوني، *1مينو عالمي
  

 غرب، تهران، ايران.بردي، دانشگاه آزاد اسلامي واحد تهرانشناسي كارزبان گروه . دانشيار1

  مركزي، تهران، ايران. شناسي كاربردي، دانشگاه آزاد اسلامي واحد تهران. دانشجوي دكتري زبان2
  

  04/10/98پذيرش:                                                01/07/98دريافت: 
  

  چكيده
-طور چشمگيري فراگير شده است و در حال حاضر بهر آموزش زبان بههاي نوين دتركيب فناوري

منزلة ابزارهاي مفيدي در آموزش زبان انگليسي كاربرد دارد. در راستاي اين روند، اعتقاد بر اين است 

هاي نوين در آموزش و يادگيري تلفظ زبان انگليسي تأثيرگذار است. به همين  كارگيري فناوريكه به

آموزان العه با هدف بررسي تأثير آموزش زبان از طريق واقعيت مجازي بر تلفظ زبانمنظور اين مط

ساله) براي شركت در مطالعه  12تا  6آموز (زبان 18نوجوان ايراني انجام شده است. براي اين منظور، 

سط ها تودر آزمايشگاه رباتيك اجتماعي ـ شناختي دانشگاه صنعتي شريف دعوت شدند. ابتدا، تلفظ آن

گيري شد. بعد، در محيطي مجازي، در طول ده اندازه Speechaceآزمون تلفظ از طريق مرورگر پيش

شده در آزمون هايي را درمورد تمامي موارد تلفظكنندگان دستورالعملاي، شركتجلسة نود دقيقه

يق بازي واقعيت / ) كه از طر u/ و /  ʊهاي / / و واكه i/ و /  ɪهاي /  دريافت كردند (شامل واكه

نما اجرا شد. موضوعات آموزشي در غالب جملات ساده و مكالمات مجازي توسط يك ربات انسان

آزمون را بررسي كردند و نتايج آزمون زوجي نشان داد كه در كوتاه بود. درنهايت، محققان پس

اين مطالعه نشان هاي آموزشي تفاوت معناداري وجود دارد. آموزان قبل و بعد از جلسهعملكرد زبان

هاي تلفظ توانند در افزايش مهارتشده در محيط واقعيت مجازي ميسازيهاي شبيهدهد كه بازيمي

آموزان  به كار گرفته شوند. به علاوه، واقعيت مجازي روشي نوين براي تدريس و يادگيري زبان  زبان

  بخش ايجاد مي كند.انگليسي را در محيطي كارآمد و لذت

  

  آموزان  نوجوان. ) ، تلفظ، زبانVRAPTآموزش تلفظ از طريق واقعيت مجازي ( كليدي: هايواژه

 پژوهشي - دوماهنامة علمي

  480-449، صص1399) بهمن و اسفند 60(پياپي  6، ش11د
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  . مقدمه1
آموزان بعضاً زبان خارجي را در محيطي كاملاً متفاوت از موقعيت مكاني  از آنجايي كه زبان

. در اين )Cohen, 2014رو هستند (آموزند، هميشه با موانع زيادي روبهزبان اصلي زبان مي

آموزان  ها براي تعداد زيادي از زبانكنند كه اين چالش) تأكيد مي2019( 1تا ريد و لوويسراس

ويژه تسلط بر تلفظ دقيق كلمات را براي زبان خارجي ثابت شده است و يادگيري واژگان، به

 آموزان بسيار سخت و دشوار كرده است.  اين زبان

آموزان در يشوران غيربومي يا دانشاي استدلال شده است كه گوطور گستردهدرواقع به

-اي شبيه صداهاي زبان مادريمدارس زبان دوم، صداهاي موجود در زبان دوم را به شيوه

آموزان  به همين ترتيب، زبان )؛(Moradimoghadam et al., 2012كنند شان تلفظ مي

شوند كه مي احتمالاً براي تلفظ صداهاي انگليسي به موارد مشابه در زبان مادري خود جذب

علاوه بر اين، ). Zayed, 2017-Alممكن است به اختلال ارتباطي يا سردرگمي منجر شود (

ها تحت هاي غير زبان مادري به شدت توسط لهجهكند كه وقتي تلفظ) ادعا مي1994( 2مورلي

 .ها را دشوار يا غيرممكن بدانندگيرد، ديگران ممكن است فهم آنتأثير قرار مي

و، تفسيرپذيري در تلفظ انگليسي بايد هدف اصلي هر سخنران در مكالمات باشد از اين ر 

Scovel, 1988) .(آموزان لازم است   بنابراين، سطح قابل قبولي از تلفظ براي هر يك از زبان

وگوي قابل قبول و قابل فهمي با ديگران داشته باشند. علاوه بر اين، بسياري از تا گفت

آموزاني كه به مسئلة تلفظ توجه ندارند بيشتر احتمال دارد كه با  انمحققان معتقدند كه زب

ها ). به عبارت ديگر، آنKlimczak et al., 2015-Waniekمشكلات ارتباطي مواجه شوند (

-طور مؤثر با كلاس درس ارتباط برقرار كنند، چرا كه بايد با ديگران در حوزهتوانند بهنمي

  هاي معتبر تعامل داشته باشند.

شرايط آموزشي براي  )،VR( 3هاي نوين نظير واقعيت مجازي اما با پيدايش فناوري

 ,Lin & Lanهاي بومي هستند تا حدودي فراهم شده است(آموزاني كه دور از محيطدانش

تواند امكان اي از امكانات فناورانه است كه ميواقعيت مجازي ويژگي بسيار پيشرفته .)2015

 Minochaسياري را فراهم كند كه افراد قادر به دسترسي نيستند (هاي بحضور در موقعيت

et al., 2017  .(هاي معمول توصيفي اين به بيان ديگر، مزيت واقعيت مجازي  در برابر روش

 
1

 Reed & Levis  
2 Morely  
3

 Virtual Reality   
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شود تا موضوعي را تجربه كند كه تصويرسازي يا آموز فرصت داده مياست كه به زبان

-اين رو، در مطالعات متعددي نقش سيستم هاي مرسوم غيرممكن است. ازتوصيف با روش

تواند مفيد باشد و مسير پيشين تحقيق در هاي واقعيت مجازي شرح داده شده است كه مي

، )  انجام دادند2010و همكاران ( 4اي كه كروگراين زمينه را نشان دهد. براي مثال، در مطالعه

استفاده از فناوري واقعيت هاي سمعي و بصري با دست آمده نشان داد برنامهنتايج به

توانند ابزار خوبي براي آموزش و بهبود مجازي در تدريس زبان دوم مؤثر هستند و مي

  آموزان  مختلف باشند.   عملكرد زبان در زبانسيستم 

هاي واقعيت  ويژه فناوريدر اين راستا، تحقيقات بيشتر در زمينة كاربرد فناوري به

ن اهميت زيادي دارد تا درك كنيم كه آيا واقعيت مجازي مجازي در آموزش و يادگيري زبا

گذارد؟ و آيا آموزان تأثير مي تواند آموزش را تسهيل كند يا اينكه بر تلفظ صحيح زبانمي

هاي بومي را اصلاح تلفظ كلمات و جملات در ارتباطات كلامي در غير بومي و همچنين زمينه

له و تحقيق در اين زمينه، مطالعة حاضر بر روي گرداند؟ براي بررسي اين مسئقدرتمندتر مي

  سؤال تحقيقاتي زير تمركز دارد:

سؤال: آيا يادگيري زبان از طريق فناوري واقعيت مجازي داراي تأثيرات قابل توجهي بر 

  آزمون) است؟آموزان نوجوان (از قبل از آزمون تا پس تلفظ زبان

ازي تأثير قابل توجهي بر تلفظ فرضيه: يادگيري زبان از طريق فناوري واقعيت مج

  آزمون) ندارد.آموزان  نوجوان (از قبل از آزمون تا پس زبان

  

  هاي گذشته. مروري بر پژوهش2

  هاي نوين ويژه تلفظ با استفاده از فناوري. آموزش زبان به1ـ.2

ظ شود؛ و تعليم و تربيت تلفمنزلة جزء ضروري در برنامة درسي زبان دوم تفسير ميتلفظ به

طور كلي عنوان هدف اوليه در حوزة آموزش زبان دوم شناخته شده است. با وجود اين، بهبه

هاي آموزشي مناسب، افزايش عملكرد را فقدان دسترسي به معلمان مادري و يا فقدان روش

سازد. بنابراين، بسياري از معلمان زبان هنوز قادر به استفاده از روش مناسب دشوار مي

   .)Freeman et al., 2015لفظ نيستند (براي بهبود ت
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هاي مختلف يادگيري از سوي ديگر، در دهة گذشته، پيشرفت سريع فناوري در زمينه

ها در تحقيقات زبان ترين زمينهمنزلة يكي از فعالزبان ديده شده است و آموزش و تلفظ به

تكنولوژي سعي  هاي مبتني بررود. با وجود اثربخشي رويكرد متداول، روششمار ميبه

هاي اند اين بخش از زبان را مانند ساير موضوعات بهبود بخشند. بنابراين، برنامهكرده

). اخيراً، Yoshida, 2003اند (هاي زبان موفق بودهكامپيوتري در جايگزيني آزمايشگاه

هاي سنتي كه براي ) تأكيد كردند كه با وجود اثربخشي روش2018( 5ديكسون و فاستر

شود، توسعة تكنولوژي و آموزان استفاده مي و اصلاح تلفظ براي معلمان و زبانآموزش 

هاي مدرن پيشرفت قابل توجهي در دستيابي به تلفظ مؤثر داشته و يادگيري كاربرد روش

  منزلة يك برنامة تحقيقاتي جديد باز شده است.آموز در ادامه بهدانش

افزاري براي هاي نرمه استفاده از برنامه)  ثابت شده است ك2014( 6در مطالعة كراتندن

آموزان با هدف  هاي  بازخورد در تلفظ زبانآموزش و بهبود تلفظ عمدتاً بر استفاده از روش

- آموزان به لهجة بومي تأثير دارد. درواقع ثابت شده است كه اين تكنيك مي آوردن تلفظ زبان

هاي كيفيت صداي ويژگي توجهيور قابلطهاي خارجي را كاهش دهد بدون اينكه بهتواند لهجه

هاي مشابهي براي آموزش تلفظ و آوايي از طريق خارجي را تغيير دهد. علاوه بر اين، تلاش

هاي كامپيوتري به آموزگاران و حتي معلمان زبان انجام شده است كه ميزان خطا را برنامه

و همكاران  7در مطالعة  ليرساند. براي مثال، هنگام مطالعه و ارزيابي صدا به حداقل مي

صورت دستي و بدون آموزان  به ) براي محاسبة زبانACER) ابزار تشخيص گفتار (2015(

دخالت استفاده شده و بازخوردهاي مختلف براي اصلاح گفتار ورودي و همچنين اشتباهات 

ست ها توسط دآموزان مورد استفاده قرار گرفت. اگر چه اين برنامه صحيح تلفظ در زبان

ها را ها و لهجهتوانند انواع گويشاند، اما بسيار قدرتمند هستند و ميانسان ساخته شده

هاي آموزشي تشويق كنند آموزان و معلمان را براي استفاده از برنامه ارزيابي كنند و زبان

)Yoshida, 2003.(  

  بان، افزاري در زمينة مطالعات زهاي نرمدر كنار توسعة علوم رايانه و برنامه

اي كاملاً جداگانه به شناسان و محققان توجه خود را به مطالعة خواص زباني، در منطقهزبان

اند. كار گرفته) بهCALL) (Nami et al,. 2016هاي كامپيوتري (نام يادگيري زبان كمك

و  8براي مثال، استفاده از ابزارهاي كامپيوتري براي تشخيص و اصلاح تلفظ در كار مهرپور
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افزاري براي هاي آموزشي نرمها در مطالعة خود از برنامهشود. آنديده مي )2016اران (همك

آموزان زبان انگليسي براي كمك به كاهش گفتار نادرست خود بر روي  سطح پيشرفتة زبان

- علاوه بر كامپيوترها و نرم تجربي استفاده كردند.هاي انگليسي با ايجاد طرحي نيمهگويش

هاي كاربردي بر روي ابزارهاي در حال حاضر در دسترس هستند، برنامهافزارهايي كه 

ها سعي در كمك به ها وجود دارد كه برخي از آنهاي همراه و تبلتكوچك مانند تلفن

) در اين 2016و همكارانش ( 9يادگيري و تدريس زبان دوم دارد . با توجه به مطالعة فرانكو

ها براي بهبود زبان دوم مايل هستند از اين برنامهمطالعه مشخص شد كه بسياري از مردم 

شناسان و حتي معلمان از خود در اوقات فراغتشان استفاده كنند. از اين رو، محققان و زبان

كنند تا زبان را در محيطي در حال هاي كاربردي مبتني بر تلفن همراه استفاده مياين برنامه

اند تعداد ا تلفن همراه دنبال كنند و توانستهيا يادگيري زبان ب» MALL «رشد با عنوان 

پس از  .)Alemi et al,. 2012شده در اين زمينه را پوشش دهند (زيادي از مطالعات انجام

هاي كاربردي تلفن همراه براي آموزش افزارهاي كامپيوتري و همچنين برنامهپيدايش نرم

شناسان همچنين ف، محققان و زبانها براي ارزيابي عملكردهاي مختلزبان و استفاده از آن

عنوان زبان ويژه آموزش انگليسي بههاي انساني در قلمرو تدريس، بهموفق به تركيب ربات

 ;Alemi et al,. 2014يا آموزش زبان به كمك ربات(  RALLنامدوم در محيطي به

Meghdari et al, 2013( استفاده كردند. بنابراين، روشRALL  اده از نشان داد كه استف

كننده باشد و يادگيري را تواند بسيار سرگرممنزلة دستيار معلم در كلاس درس ميربات به

  طور مؤثر بهبود دهد.به

  

  . آموزش زبان در دنياي واقعيت مجازي2ـ2

هاي ويژه بازيتركيب فناوري در زمينة آموزش زبان با استفاده از واقعيت مجازي، به

ي و تدريس زبان دوم، بيشتر شده است. واقعيت مجازي از واقعيت مجازي درمورد يادگير

كند كه با توجه به ها و عناصر زيباشناسانه استفاده ميها، رابط اي از فناوريطيف گسترده

برد. بنابراين، ماهيت پوياي تصاوير در دنياي مجازي، علاقه و انگيزه براي مطالعه را بالا مي

سالان استفاده تكنولوژي براي آموزش كودكان و بزرگشناسان تصميم گرفتند از اين زبان

) گزارش دهند. Fowler et al,. 2015شناختي (ها را بر متغيرهاي زبانكنند و اثرهاي آن
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اي يا يك محيط بعدي رايانهدهد تا با مدل سهدرواقع، واقعيت مجازي به كاربر اجازه مي

هاي واقعيت ي فزاينده در زمينة بازيهامجازي ارتباط برقرار كند. با توجه به پيشرفت

عنوان روش مؤثر آموزشي مورد توجه بسياري از محققان مانند مجازي، اين موضوع به

ها قادرند سطح يادگيري در )  بوده است. وي اشاره كرده است كه اين بازي2014( 10چيك

طور مشابه، عنوان زبان دوم افزايش دهند. بهمخاطبان را به منظور آموزش انگليسي به

هاي مبتني بر واقعيت مجازي، ) پيشنهاد كردند كه استفاده از بازي2015و همكارانش (11چن

و همكاران  12دهد. اخيراً ژنگآموزان براي يادگيري زبان دوم را افزايش مي توانايي زبان

 تواند درشده ميسازيهاي شبيهاند كه فناوري واقعيت مجازي در بازي) اشاره كرده2018(

  هاي غير محلي، مؤثر باشد.ويژه در محيطها، بهآموزش زبان

توانند هاي واقعيت مجازي شرح داده شده است كه ميدر مطالعات متعددي، نقش سيستم

اي كه مفيد باشند و مسير پيشين تحقيق در اين زمينه را نشان دهند. براي مثال، در مطالعه

هاي آموزان از طريق برنامه يستم فيزيكي زبان) انجام شد، س2010( توسط كروگر و همكاران

كامپيوتري مبتني بر واقعيت مجازي براي بررسي اثربخشي آن در سطح زبان استفاده شد. 

هاي سمعي و بصري با استفاده از تكنولوژي واقعيت مجازي در بر اساس اين نتايج، برنامه

آموزش تلفظ و بهبود سيستم توانند ابزار خوبي براي تدريس زبان دوم مؤثر هستند و مي

   آموزان مختلف باشند. زبان عملكردي در زبان

هاي كامپيوتري يا علاوه بر اين، تكنولوژي واقعيت مجازي محدود به استفاده از برنامه

تر، هاي مقياس بزرگ نيست. بسياري از شرايط واقعيت مجازي در ابعاد كوچكسازيشبيه

آوري اند كه از آن نتايج شگفتهاي همراه، كاربرد داشتهويژه در اندازه و عملكرد تلفنبه

) بود كه تأثير واقعيت مجازي را 2017( 13ها مطالعة چيوگزارش شده است. يكي از اين نمونه

هاي همراه بر تدريس زبان انگليسي بررسي كرد و تأثيرات مثبتي را گزارش داد. در قالب تلفن

هاي مبتني بر واقعيت مجازي را بر كرد تا تأثير بازي از طريق يادگيري بازي، نويسنده تلاش

هاي مبتني بر آموزش با استفاده از واقعيت آموزش زبان معرفي كند. نتايج نشان داد كه بازي

تواند سطح آموزش را در زبان دوم افزايش دهد. به علاوه، واقعيت مجازي در مجازي مي

) 2014و همكاران ( 14شد. براي مثال، رحيمي محيطي كاملاً آموزشي در ايران تجزيه و تحليل

هاي زباني مانند زبان فني و شخصي و تلاش كردند تا نقش واقعيت مجازي را در جنبه
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ها شواهدي ارائه دادند كه استفاده از فناوري واقعيت همچنين زبان آموزش ببينند. يافته

آموزان مايل  ي از زبانهاي غيربومي مثل ايران نقش مثبتي داشت و بسيارمجازي در محيط

  به مطالعه و يادگيري از طريق اين فناوري بودند.

هاي مختلف آموزش دهد كه تحقيقات متعددي براي بررسي جنبهمطالعات فوق نشان مي

زبان در دنياي مجازي انجام شده است. با اين حال، تاكنون تنها چند گزارش درمورد نقش 

جازي در تلفظ زبان دوم گزارش شده و نياز به انجام هاي كاربردي آموزشي واقعيت مبرنامه

دهد. از اين رو، هدف اصلي مطالعة حاضر اين است مطالعات بيشتر در اين زمينه را نشان مي

نشده تمركز كنيم تا پتانسيل واقعيت مجازي و مناسب بودن آن را هاي استفادهكه در زمينه

  در زمينة غير زبان مادري نشان دهيم.  اي براي آموزش تلفظ زبان دومعنوان وسيلهبه

  

  شناسي. روش3
  . شركت كنندگان1ـ3

هاي واقعيت مجازي بر تلفظ شده از طريق سيستمسازيهاي شبيهبراي بررسي اثر بازي

كنندگان در اين مطالعه به نفره از شركتآموزان نوجوان زبان دوم، يك گروه هجده زبان

اه صنعتي شريف دعوت شدند. اين گروه شامل تعداد برابر آزمايشگاه رباتيك اجتماعي دانشگ

سال بود. اين تصميم بدان دليل بود كه اين  12تا  6ها بين دانشجويان دختر و پسر و سن آن

آموزان زبان دوم درنظر گرفته شده است تا تلفظ  محدودة خاص، سن بحراني براي زبان

 15بخشي و كاظميزيرا طبق تحقيقي عليدست آوردند، عنوان يك مهارت مهم بهصحيح را به

شناسان معتقدند كه پس شناسان كاربردي و رواناي از زبانعدهاينگونه بيان شد كه  )2011(

دهد)، يادگيري زبان دوم توسط سالگي رخ مياز سن بلوغ (طبق اتفاق آرا در سن سيزده

  .آموزان همانند يادگيري زبان اول نيست زبان

اند. گيري تصادفي انتخاب شدهآموزان  از طريق نمونه ه تمام زبانهمچنين گفتني است ك

آموزان  از طريق يك پوستر تبليغاتي به  توان اينگونه بيان كرد كه اين زبانطور واضح ميبه

آموزي در دانشگاه صنعتي شريف دعوت شدند و در اين دوره هاي زبانشركت در دوره

شده با اين شرط در دوره شركت كردند كه هيچ نامآموزان  ثبت شركت كردند. تمامي زبان
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هاي آموزان در دوره صورت تصادفي زبانگونه زمينة زباني نداشته باشند. بنابراين، به

 آموزش زبان با واقعيت مجازي قرار گرفتند. 

  

  .  ابزارهاي تحقيق2ـ3

  به منظور دستيابي به اهداف اين مطالعه، از ابزار زير استفاده شد:

  

  16.  ابزار سنجش تلفظ1ـ2ـ3

هاي شده در تلفظهاي واقعيت مجازي، اطلاعات دريافتبه منظور آزمايش تأثير بازي

-در حالت مرورگر جمع  Speech aceافزار آموزان از كلمات و جملات از طريق نرم زبان

براي ارزيابي و ارائة بازخورد صوتي و آموزش طراحي شده   Speech aceآوري شد، زيرا 

دهندگان آموزش زبان و ترين ناشران در سراسر جهان، ارائهت و برخي از بزرگاس

  كنند.ها از آن استفاده ميدانشگاه
  

  
 اي)هاي واكههاي اين مرورگر در تلفظ (دستهگروه :1شكل 

Figure 1: Pronounciation categories in this browser (Vowel Categories)  
  

هاي آموزشي  ات پژوهشي زيادي وجود دارند كه ظرفيت فناورياگرچه، مطالعات و تجربي

هاي  كنند، اما فقط تعداد كمي از مطالعات كارآيي فناوريگيري ميدر يادگيري زبان را اندازه

). دليل انتخاب يك Poulsen et al,. 2007اند (تشخيص صدا مانند گفتار را ارزيابي كرده
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عنوان يك مؤلفة زبان بسيار پويا و گيري تلفظ، بهندازهاي براي اافزار رايانهقطعه از نرم

هاي معتبر است گيري و نيز ارائة دادهتغييرپذير، به حداقل رساندن ميزان خطاي اندازه

)Cook, 2016تواند تلفظ صحيح كلمات ساده، پيچيده و جملاتي را كه بر ). اين مرورگر مي

ند. پس از پخش اشكال صحيح هر كلمه يا هاي مختلف تلفظ متمركز است، ارزيابي كقسمت

شده از طريق تواند صداي خود را تكرار و ضبط كند. صداي بارگذاريجمله، يادگيرنده مي

شود و درصد نزديك بودن به تلفظ بومي براي يادگيرنده نشان اي بررسي ميفرايند رايانه

  اند.مند شدهافزار بهرهشود. مطالعات قبلي نيز از اين نرمداده مي

شده ها از كلمات سادة انتخابآزمون از تلفظ آنكنندگان، پيشنام اولية شركتپس از ثبت

آوري شد. دليل انتخاب اين /) جمع u/ و /  ʊ/ و واكة /  i/ و /  ɪهاي / (در دو دستة واكه

تر و مطابق با سناريوي هاي سادهبندي داراي لغتدسته آن است كه اين گروه از طبقه

شده توسط هاي واقعيت مجازي است. علاوه بر اين طبق پژوهش انجامشده براي بازيتهنوش

ترين صداهاي موجود در زبان انگليسي جزو اولين عنوان سادهها به) واكه2017( 17الزايد

تواند آن را به لهجة بومي و مي  پردازدآموز به يادگيري آن ميهايي است كه هر زباندسته

  تواند درصدي از تلفظ بومي مانند زير را پيدا كند:راي مثال، يادگيرنده مينزديك كند.  ب

 

  
  

 درصد گفتار بومي در حالت كم :2شكل 
Figure 2: Native-like percentage in low mode  
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 درصد گفتار بومي در حالت بالا :3شكل 

Figure 3: Native-like percentage in high mode  

  

كارگيري واقعيت مجازي در افزار پس از بهها از طريق اين نرمتلفظ آنبنابراين، وضعيت 

هاي آزمون نيز مورد بررسي قرار گرفت تا شرايط لازم براي بررسي اثرهاي بازيپس

ها (به علاوه بر همة موارد ذكرشده، اين آزمون مجازي بر تقويت تلفظ مناسب تنظيم شود.

 18هاي اييلو و مونگيبلويي دارند. اين اعتبار در بررسيمراجعه كنيد) اعتبار بالا پيوست الف

كنندگان نشان شركت ة) نشان داده شده است. درصد تلفظ شبيه به بومي براي هم2019(

نمره بود. اين امتياز مربوط به قبل و بعد  10ميانگين امتياز براي اين موارد از  داده شد و

هاي خود محاسبه شدند به درصد دقت تلاشآموزان با توجه  آزمون است. براي مثال، زبان

(به ضميمة ب براي ميانگين حداكثر نمره و ميانگين حداقل امتيازها مراجعه كنيد). يك امتياز 

درصد داده شد. بنابراين، براي هر  100كامل براي هر مورد پس از عملكرد درصد دقت تا 

تا    30(شد. اجراي متوسط  محاسبه 0.30تا  0.00درصد) از  30تا  0مورد، اجراهاي كم (

درصد) و عملكردهاي بسيار 70تا   50( 0.70تا  0.50از متوسط ،  0.50تا  0.30درصد) از 50

درصد) تعلق گرفت. گفتني است كه همة موارد  100تا   70به يك نمرة كامل ( 0.70موفق از 

  توانستند تكرار شوند.فقط يك بار مي
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  Speechaceهي مرورگر هاي امتيازدروش :4شكل 

Figure 4: Scoring procedures in Speechace browser 

  

  . بازي واقعيت مجازي و ابزار آن2ـ2ـ3

شده با استفاده از فناوري واقعيت مجازي، توسعه داده شده است و در سازييك بازي شبيه

هايي مناسب قسمت با داستان 10گيرد. اين بازي در طي كلاس درس مورد استفاده قرار مي

هاي ساله، ايجاد و اجرا شده است. داستان 12تا  6آموزان نوجوان با سن بين  براي زبان

سازگار واقعيت مجازي اند كه با ابزارهاي اي طراحي شدهشده در اين بخش به گونهارائه

باشند و به يادگيرندگان درمورد گردش در اطراف محيط مجازي كمك كنند. براي دستيابي به 

ها توسط محقق طراحي و نوشته شده است. هاي بازيكپارچگي بيشتر، سناريوها و داستاني

/ ɪهاي حروف صدادار / ها با توجه به معيارهاي آموزش زبان از تلفظ كه شامل دستهطراحي

در جملات ساده و مكالمات كوتاه با استفاده از راهبرد  /  u/ / و  ʊ/ و صداهاي /  iو / 

هاي بازي به ضميمة ب مراجعه كنيد) بوده (براي مشاهدة صحنه VRوژي تدريس و تكنول

است. گفتني است كه تيم دانشجويي آزمايشگاه رباتيك اجتماعي دانشگاه صنعتي شريف 

هاي اند. رفتار و عملكرد همة يادگيرندگان با دوربينها بودهمسئول طراحي گرافيك اين بازي

  واقعيت مجازي بررسي شد.
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  تصوير ربات نائو : 5شكل 

Figure 5: Nao Robot picture 

  

  . آموزش كلاس درس (در حضور معلم)3ـ2ـ3

اي (دو بار در هفته) دقيقه 90جلسة  10در پژوهش حاضر، پژوهشگر دوم در نقش معلم در 

- ها كمك كرد تا از طريق فعاليتآموزان  در محيط كلاس درس آموزش داد و به آن به زبان

  ها ياد بگيرند.جازي و بازيهاي واقعيت م

  

 . طرح تحقيقاتي 3ـ3

) استفاده شده است.  Kelly, 1980توسط WOZ  ) of OZ Wizardدر اين تحقيق، از طراحي 

افزار كامپيوتري نظري در اينجا يك محقق (جادوگر) در محيطي آزمايشي رفتارهاي يك نرم

كند. دگان و سيستم را بررسي ميكننسازي و همة ارتباطات و رفتارهاي بين شركترا شبيه

توانايي ارائة مشخصات كامل رفتارهاي   WOZ)، 2012( 19طبق گفتة برنسن و همكاران

كنندگان و با فريبكاري پايين براي بررسي سيستم را دارد. اين مطالعه، با دانش پيشين شركت

براين، تعامل شود. بناكنندگان و تشويق رفتارهاي طبيعي آنان انجام ميانتظارات شركت

تواند كند كه ميمنزلة يك ارتباط جديد و نوآورانه، اين باور را ايجاد ميانسان و كامپيوتر به

شود. كند، اما درواقع بخشي از آن توسط يك اپراتور انساني مديريت ميشكل مستقل كار به
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درس مورد كنندگان قبل و بعد از آموزش در كلاس با اين حال، گفتني است كه تلفظ شركت

 آموزان قبل و بعد از  بررسي قرار گرفت تا امكان محاسبه و ارزيابي سطح تلفظ زبان

  هاي آموزشي را فراهم سازد.جلسه

  

  هاآوري داده. روش جمع4ـ3

  براي انجام اين مطالعه، مراحل زير انجام شد:

  

  آزمون.پيش1ـ4ـ3

توسط مرورگر تشخيص گفتار در دو كنندگان بر تلفظ در ابتداي مطالعه، تسلط ابتدايي شركت

/ در كلمات ساده بررسي شد. در مرحلة  u/ و /  ʊ/ و /  i/ و /  ɪدسته از صداهاي واكه / 

كنندگان توسط درصد شدگي تلفظ شركتآوري اين اطلاعات، ميزان بوميبعد، پس از جمع

  افزار تعيين شد. تلفظ زبان بومي در نرم

  

  ني بر واقعيت مجازي. كلاس آموزش زبان مبت2ـ4ـ3

آموزان با استفاده از يك بازي كه براي  اي، زبانجلسة نود دقيقه 10در مرحلة آموزش، طي 

هدف آموزش طراحي شده بود، آموزش داده شدند. در ابتداي هر جلسه، موضوعات جديد 

هاي واقعيت آموزان، از طريق عينك واقعيت مجازي، بازي توسط معلم تدريس شد. سپس زبان

هاي متنوعي از موضوعات مانند آموزان در زمينه جلسه، زبان 10مجازي را بازي كردند. طي 

هاي ها، حيوانات، غذاها و جشنبازيسرگرمي، رنگ، ميوه، شغل، ورزش، قطعات بدن، اسباب

طور هاي تلفظ زبان انگليسي تمركز داشت آموزش ديدند و هر سناريو بهتولد، كه بر جنبه

). تصاويري از 8تا  6كاملاً سه بعدي طراحي و ايجاد شد (نگاه كنيد به شكل  خاص در محيطي

  نشان داده شده است. 8يك كلاس واقعيت مجازي نيز در شكل 
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  در كلاس واقعيت مجازيآموز با عينك دانش :6شكل 	

Figure 6: A student with virtual reality glasses in classroom 

  
 

  
 زي براي سناريوي رنگمحيط مجا: 7شكل 

Figure 7: Virtual environment for color scenario  
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 كلاس واقعيت مجازي :8شكل 

Figure 8: Virtual reality classroom  

  

  . آزمون نهايي3ـ4ـ3

براي   Speech aceافزار ها، يادگيرندگان دوباره با استفاده از همان نرمپس از اتمام جلسه

  هاي پس از آزمون آزمايش شدند.آوري دادهجمع

  

  . نتيجه و بحث4
براي بررسي اينكه آيا تكنولوژي واقعيت مجاري تأثير قابل توجهي بر زبان انگليسي تلفظ 

جلسة آموزش با واقعيت  10آزمون داشته است، آزمون تا پساز پيش  EFLآموزان زبان

نشان داده  1ر كه در جدول مجازي انجام شد. در پايان، آمار توصيفي اجرا شد و همانطو

-) نسبت به عملكردشان در پيشM = 6.01 ،SD = 1.08آزمون (شده است، دانشجويان پس

  ).M = 3.64 ،SD = .81آزمون بهتر بودند (
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 آمار توصيفي در طول دو باز آزمايش (تعداد = هجده نفر)  :1جدول 
Table 1: Descriptive statistics between two times of testing (N=18)  

  

	  

 توزيع فراواني تعداد ميانگين
ميانگين خطاي 

 استاندارد

گروه واقعيت 

 مجازي

 0.19 0.81 18.00 3.64 آزمونپيش

 0.25 1.08 18.00 6.01 آزمون نهايي

 

آموزان نوجوان  ) براي مقايسة نمرات تلفظ زبان2هاي زوجي (جدول علاوه بر اين، نمونه

EFL  هاي آموزشي واقعيت مجازي اجرا و نشان داده شد كه اختلاف لسهقبل و بعد از ج

tآزمون وجود دارد، آزمون و پسآماري معناداري بين عملكرد اجرايي دانشجويان در پيش  

(17) = -13.41 ،p = .00 تواند ثبت شده است كه مي 2.47، كه با مقدار اندازة اثر كوهن 

ته شود. نتايج مطالعة حاضر، كارايي واقعيت مجازي عنوان پيشرفت بسيار بالا درنظر گرفبه

/  ɪهاي صوتي / ويژه درمورد واكهآموزان نوجوان، به هاي تلفظ در زبانرا در ارتقاي مهارت

شده در كند. علاوه بر اين، با توجه به نتايج گزارش/، روشن مي u/ و /  ʊ/ واكة /  iو / 

كه فرضية ذكرشده مبني بر يادگيري زبان از  توان اين چنين اذعان داشتمي 2و  1جدول 

آموزان نوجوان (از قبل از  طريق فناوري واقعيت مجازي تأثير قابل توجهي بر تلفظ زبان

  شود. رد مي ,آزمون) نداردآزمون تا پس

  

 : نتايج آزمون زوجي2جدول 
Table 2. T-test result  

  

	  

 تغييرات زوجي

T df  

Si g. (2-

t ai l ed) وزيع فراوانيت ميانگين 

95٪  

اطمينان بين  ةفاصل

 تفاوت

 بيشترين ترين كم

آزمون پيش 	

تا آزمون 

 نهايي

-2.37 .75 -2.75 -2.00 -13.41 17.00 .00 
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طور قابل شده بهسازيهاي شبيهتجزيه و تحليل نتايج نشان داد كه استفاده از بازي

ر است. به عبارت ديگر، با توجه به نيازهاي آموزان اثرگذا هاي تلفظ زبانتوجهي بر مهارت

عنوان ابزاري آموزان، واقعيت مجازي به ضروري تعامل كلامي براي بهبود سطح تلفظ زبان

مناسب براي تقويت زبان انگليسي كودكان ايراني مورد استفاده قرار گرفت. در بخش بعد، اين 

  ت.نتايج، با توجه به سؤال پژوهش مورد بحث قرار گرفته اس

) است كه 2014و همكاران ( 20هاي قبلي ايدنلوهاي اين مطالعه مطابق با گزارشيافته

، CALLهاي آموزشي مانند ها، تكنيكهاي كامل مباني نظري و چارچوب كاربرد رباتديدگاه

MALLهاي مرتبط هاي آموزشي و تحقيق و يافتههاي آموزشي، فعاليت، همراه با نقش

منزلة ابزار تواند بهنيز مي  VRALLهاي اين مطالعه،ستاي گزارشهمخواني دارد.  در را

  هاي تلفظ، شمرده شود.ويژه در مهارت، بهEFLآموزان  آموزشي براي بهبود مهارت زبان

) اطمينان 2015و همكاران ( 21شده توسط عالميافزون بر اين، نتايج تجزيه و تحليل انجام

كننده بودند و انگيزة فرايند يادگيري بسيار سرگرمدر   RALLآموزان  گروه دادند كه زبان

طور كرد. بهمدت تسهيل ميها را افزايش دادند و درنتيجه فرايند يادگيري را در طولانيآن

كنندگان را ها در واقعيت مجازي توانايي الهام گرفتن و انگيزه دادن به شركتمشابه، بازي

همچنين  22كردند. تسنگ و اشميتا درگير ميها رهاي آموزشي آنداشتند و در طول جلسه

  گزارش دادند: 
كننده براي عنوان يك عامل تعييناي توسط متخصصان و محققان بهطور گستردهانگيزه به

موفقيت در يادگيري زبان پذيرفته شده است و اين باور به شدت توسط طيف وسيعي از 

  ). p.385 :2008پشتيباني مي شود ( L2مطالعات درمورد انگيزة 

  ) است كه نقش پنج بازي 2010راستا با مطالعة عالمي (هاي اين تحقيق نيز هميافته

آموزان  بررسي كرده است. نتايج حاصل از اين مطالعه نشان  اي را در رشد واژگان زبانكلمه

 كنند. با توجهآموزان  ايفا مي اي نقش مهمي را در گسترش واژگان زبانهاي كلمهداد كه بازي

منزلة يك بازي آموزشي تعريف كرد كه بر تلفظ توان بهرا مي به اين مطالعه، واقعيت مجازي

  كند.آموزان را تقويت مي گذارد و دانش زباني زباننوجوانان تأثير مي

شده اخيراً بر روي تأثير هاي اين مطالعه با سه مطالعة مهم انجامعلاوه بر اين، يافته

CALL  تواند نتايج مشابهي را آموزان منطبق است و مي ي تلفظ زبانهادر بهبود مهارت

 
20

 Aidinlou  
21 Alem i  
22

 Tseng &  Schm itt  
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ارائه دهد.  )(Mikropoulos & Natsis, 2011; Zhang et al,. 2018 درمورد واقعيت مجازي 

شركت كرده بودند، به ميزان قابل توجهي   CALLهايآموزاني كه در كلاس گفتني است زبان

هاي سنتي تحت آموزش قرار گرفتند دند كه به روشآموزاني بو از لحاظ زباني بالاتر از زبان

)Zhao, 2003اثرات  هاي واقعيت مجازي نيزتوان استدلال كرد كه كلاس). بنابراين، مي

  دارد.   EFLآموزان هاي تلفظ زباندر مهارت  CALLهايمشابهي مانند كلاس

   CALLبرهاي مبتني ) بر تكنولوژي Eskenazi, 1999ساير مطالعات (براي مثال، 

كنند. ها متمايز ميرا با بازخورد فوري درمورد تلفظ آن ESLآموزان  متمركز است كه زبان

تواند مزاياي واقعيت مجازي شده از اين مطالعه و تحقيق حاضر ميتشابه در نتايج گزارش

هاي ) اذعان داشت كه آموزش درست تلفظ در موقعيت1999( 23درنظر گرفته شود. اسكنازي

آموزان  گير باشد. درنتيجه، زبانبسيار وقت  EFLتواند براي مدرس اي بزرگ ميهكلاس

EFL هاي تلفظ از مربي را ازدست بدهند. ممكن است بازخورد ارزشمند درمورد مهارت

، بازخورد براي VRهاي جديد  توان نتيجه گرفت كه استفاده از فناوريبنابراين، مي

بخشد كه با نتايج مطالعة حاضر ها را بهبود ميو تلفظ آنكند را تسهيل مي  EFLيادگيرندگان

  همسوست.

توان گفت كه آموزش مي(2016) و همكاران  24اوگانداهاي مطالعة با توجه به يافته	

هاي انگليسي كاربرد بيشتري دارد. كامپيوتري در آموزش و يادگيري صداها و همساني

(آموزش تلفظ اصطلاح كامپيوتري) باشد  CAPTتواند بر اساس مطالعة نتيجة اين مطالعه مي

افزار استفاده كردند) به ميزان قابل توجهي كه در آن گروه آزمايشي (كساني كه از نرم

  هاي جديد مانند  توان ذكر كرد كه فناوريپيشرفت در تلفظ را نشان دادند. بنابراين مي

طور مؤثر براي بههاي درس در كلاس واقعيت مجازيهاي و بازي  CAPTهايبرنامه

كنند اثربخش است. اين كار با نظارت بر تلفظ يادگيرندگاني كه صداها را با سختي تلفظ مي

 ). Saed & Moradi, 2015خود و آشنا شدن با الگوهاي جملة جديد انجام ميشود (

و » اعتبار«توان به عواملي مانند هاي واقعيت مجازي را ميعلاوه بر اين، بازدهي بازي

كنندگان كنند كه در آن شركتاي را فراهم ميها زمينهنسبت داد. به اين معنا، بازي» رارتك«

-هاي همها فرمهاي واقعي بشنوند. از اين رو، آنهاي زباني را در زمينهتلفظ صحيح فرم

) اشاره كردند، 2013( 25كنند. همانطور كه وحدت و بهبهانيتر پيدا ميبستگي و معني ساده
 

23
 Es kenazi  

24 Ong’onda  
25

 Vahdat &  Behbahani 
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توانند وضعيت معتبري را ايجاد كنند كه در آن تصاوير، صدا و گرافيك مجازي مي هايبازي

هاي قوي براي يادگيرندگان در جهت شنيدن و احساس صداهاي در يك عنوان محركبه

 روند. كار ميزمينه به

. دهدآموزان را در زماني خاص در معرض زبان قرار مي ها زبانعلاوه بر اين، اين بازي

براي تسلط بر يك زبان مفيد است. در معرض قرارگيري در زبان، ن دليل است كه به همي

آموزان  به حفظ  شود بيشتر زباندرواقع مثل رديابي بسيار قوي در حافظه است و باعث مي

  ).Cruttenden, 2014هاي مختلف كلمات مانند تلفظ روي بياورند (و يادآوري جنبه

  

  از مطالعه گيري و پيامدهاي ناشي. نتيجه5
ويژه استفاده از هاي تكنولوژيكي، بهپژوهش حاضر با هدف بررسي اثر احتمالي پيشرفت

انجام شده   EFLآموزان  نوجوان هاي تلفظ زبانابزارهاي واقعيت مجازي در توسعة مهارت

آموزان   است. با توجه به سؤال تحقيق؛ آيا واقعيت مجازي تأثير قابل توجهي در تلفظ زبان

آزمون)، نتايج حاصل از آزمون زوجي نشان داد كه ان دارد (از قبل از آزمون تا پسنوجو

هاي آموزش با واقعيت مجازي اختلاف معناداري بين عملكرد يادگيرندگان قبل و بعد از جلسه

  آزمون به آموزان با توجه به تلفظشان در عبور از پيش وجود دارد. به عبارت ديگر، زبان

  توجهي داشتند. اين بدان معناست كه قرار گرفتن در معرض قابل آزمون پيشرفتپس

  بخش است. هايي از زبان و در نتيجه تسلط بر تلفظ نتيجهنمونه

تواند پيامدهاي مثبتي براي ذينفعان مختلف در آموزش زبان هاي اين تحقيق مييافته

باشد. اين مطالعه  انگليسي، يعني معلمان، مدرسان معلم، و مدرسان مؤسسة زبان، داشته

تواند راهبرد مناسبي براي كمك هاي واقعيت مجازي ميكند كه استفاده از بازيپيشنهاد مي

آموزان در غلبه بر مشكلات تلفظ و ايجاد شايستگي قابل قبولي در تلفظ باشد. علاوه  به زبان

هاي  فناوري هاي خود ازشود كه معلمان زبان خارجي بتوانند در كلاسبر اين، پيشنهاد مي

افزارهاي كامپيوتري استفاده كنند و به يادگيرندگان خود كامپيوتري مانند انواع مختلف نرم

ها را با عبارات واقعي بيان كنند. علاوه بر اين، نتايج مطالعات حاضر كمك كنند تا تلفظ آن

  پيشنهاد ها كنندگان مواد درسي مفيد باشد. به آندهندگان و تهيهتواند براي توسعهمي

كارگيري بسيار مهم ها همراه كنند. اين بههاي درسي خود را با برخي از بازيشود كتابمي
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آموزان در زمينة  ويژه هنگامي كه زمان كلاس درس بسيار محدود است و زباناست، به

رو هستند. اين تحقيق نيز پيشنهادات تري روبههاي بسيار كميادگيري زبان با فرصت

مندي مطلوب براي معلمان زبان و مدرساني كه به استفاده از ه منظور بهرهمشخصي را ب

  دهد. خود تمايل دارند، ارائه مي  EFLهاي ابزارهاي تكنولوژي واقعيت مجازي در كلاس

  شوند كه استفاده از واقعيت مجازي افزون بر آنچه گفته شد نويسندگان يادآور مي

هايي نيز داشته باشد. براي مثال، محدوديتي كه بايد در تواند ضعفعنوان دستيار معلم ميبه

اين مطالعه مورد توجه قرار گيرد، استفاده از واقعيت مجازي در محيط درسي است، زيرا 

عنوان يك فناوري جديد و ويژه در ايران، بهواقعيت مجازي در كشورهاي خاورميانه، به

گيرد ط آزمايشگاهي مورد بررسي قرار ميآيد. اين فناوري فقط در محيپرهزينه به حساب مي

هاي آموزشي هاي زبان و ساير محيطها مانند آموزشگاهو از انتقال آن به ساير محيط

هاي ذكرشده اين است كه استفاده از فناوري واقعيت شود. يكي ديگر از محدوديتممانعت مي

وحي بدن همراه است و مجازي در بسياري از موارد با تغيير ناگهاني در وضعيت جسمي و ر

  توان از آن مدت مانند سرگيجه، سردرد شود و نميممكن است باعث ايجاد مشكلات كوتاه

كنندگان در اين مطالعه براي جلوگيري از طور مداوم استفاده كرد. براي اين منظور، شركتبه

طور هاند و محققان رفتار و خصوصيات بدني خود را بمشكلات جسمي به موقع محدود شده

  كردند.زمان كنترل ميهم

تواند در دو جهت ارائه شود: كه مي براي ادامة كار، تحقيقاتي در اينجا ارائه شده است

آموزان نوجوان بودند، بنابراين  كنندگان در مطالعة كنوني، گروهي از زباننخست، شركت

مختلف در زمينة آموزان  در سطوح و پيشينة دانشي  شود مطالعات ديگر با زبانتوصيه مي

/  i/ و /  ɪآموزان  در تلفظ واكة /  يادگيري زبان انجام شود. در مطالعة حاضر، پيشرفت زبان

هاي كوتاه با استفاده از فناوري واقعيت / در جملات ساده و صحبت u/ و /  ʊهاي / و واكه

(صداها، تواند تحول بيشتر در ديگر واژگان مجازي انجام شد، اما تحقيقات جديدتر مي

تر و هاي همخوان زبان انگليسي) در كلمات و جملات پيچيدهها، و همچنين خوشههمخوان

شناختي ن، بهتر است كه اين مطالعه را با اهداف روانتر را نيز دربر بگيرد. علاوه بر ايسخت

هاي داخلي و خارجي هاي شناسايي انگيزهبيشتري تكميل كنيم. تحقيقات بيشتري در زمينه

هاي هاي واقعيت مجازي به جاي كلاسآموزان و والدين و تمايل به استفاده از كلاس زبان
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 و خودكارآمدي لازم است.  سنتي يا سطح خودمختاري، خودتنظيمي، تنظيم عاطفي
 

  هانوشت. پي6
1. Reed & Levis  

2. Morely  

3. Virtual Reality  

4. Kröger  

5. Dixon & Faster  

6. Cruttenden  

7. Li  

8. Mehrpoor 

9. Franco  

10. Chik  

11. Chen  

12. Zheng  

13. Chiu  

14. Rahimi  

15. Alibakhshi & Kazemi  

16. Speechace Measurment 

17. Al-Zayed  

18. Aiello & Mongibello  

19. Bernsen  

20. Aidinlou  

21. Alemi  

22. Tseng & Schmitt  

23. Eskenazi  

24. Ong’onda  

25. Vahdat & Behbahani 
 

  

7. References 

• Aidinlou, N. A., Alemi, M., Farjami, F. & Makhdoumi, M. (2014). Applications 

of robot assisted language learning (RALL) in language learning and 

teaching. Teaching and Learning (Models and Beliefs), 2(1), 12-20. 

• Aiello J. Mongibello A. (2019). Supporting EFL learners with a virtual 

environment: A focus on L2 pronunciation, Journal of E-Learning and 

Knowledge Society, 15(1), 95-108.  

D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 lr
r.

m
od

ar
es

.a
c.

ir 
at

 9
:4

8 
IR

D
T

 o
n 

S
un

da
y 

A
pr

il 
11

th
 2

02
1

https://lrr.modares.ac.ir/article-14-36609-fa.html


  ...مجازي تأثير استفاده از واقعيت                                                                             و همكار عالمي مينو  

 

476 

• Al-Zayed, N. (2017). Non-Native pronunciation of English: Problems and 

solutions. Amerikaya International Journal of Contemporary Research, 7(3), 34-

52.  

• Alemi, M. (2010). Educational games as a vehicle to teaching vocabulary. The 

Modern Journal of Applied Linguistics, 2(5), 425-438.  

• Alemi, M., Sarab, M. R. A. & Lari, Z. (2012). Successful learning of academic 

word list via MALL: Mobile Assisted Language Learning. International 

Education Studies, 5(6), 99-109. 

• Alibakhshi G, & Kazemi A. (2011). Maturational constrains and second 

language acquisition by Iranian second language learners. IQBQ. 18 (2), 117-

132, Retrived from: http://journals.modares.ac.ir/article-27-875-en.html 

• Bernsen, N. O., Dybkjær, H. & Dybkjær, L. (1994). Wizard of oz prototyping: 

How and when. CCI Working Papers in Cognitive Science and HCI, 2(1), 1-94.  

• Burgess, J., & Spencer, S. (2000). Phonology and pronunciation in integrated 

language teaching and teacher education. System, 28(2), 191-215. 

• Chen, H. Y., Yu, S. L., Ho, B. C., Su, K. Y., Hsu, Y. C., Chang, C. S. & Chang, 

Y. H. (2015). R331W missense mutation of oncogene YAP1 is a germline risk 

allele for lung adenocarcinoma with medical actionability. Journal of Clinical 

Oncology, 33(20), 2303-2310. 

• Chik, A. (2014). Digital gaming and language learning: Autonomy and 

community. Language Learning and Technology, 18(2), 85-100. 

• Chiu, F. Y. (2017, July). Virtual reality for learning languages based on mobile 

devices. In Information technology based higher education and training 

(ITHET), 2017 16th International Conference on (pp. 1-3). IEEE. 

• Cohen, C. (2014). Probabilistic reduction and probabilistic enhancement. 

Morphology, 24(4), 291-323. 

• Cook, V. (2016). Second language learning and language teaching. New York, 

NY: Routledge.  

D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 lr
r.

m
od

ar
es

.a
c.

ir 
at

 9
:4

8 
IR

D
T

 o
n 

S
un

da
y 

A
pr

il 
11

th
 2

02
1

https://lrr.modares.ac.ir/article-14-36609-fa.html


  1399بهمن و اسفند )، 60(پياپي  6، شمارة 11ورة د                                                            جستارهاي زباني

 

477  

• Cruttenden, A. (2014). Gimson's pronunciation of English. New York, NY 

Routledge. 

• Dixon, W. W. & Foster, G. A. (2018). A short history of film. Rutgers University 

Press. 

• Eskenazi, M. (1999). Using a computer in foreign language pronunciation 

training: What advantages?. Calico Journal, 447-469. 

• Fowler, A., Partridge, K., Chelba, C., Bi, X., Ouyang, T. & Zhai, S. (2015). 

April). Effects of language modeling and its personalization on touchscreen 

typing performance. In Proceedings of the 33rd Annual ACM Conference on 

Human Factors in Computing Systems (pp. 649-658). ACM. 

• Franco, H., Bratt, H., Rossier, R., Rao Gadde, V., Shriberg, E., Abrash, V. & 

Precoda, K. (2010). EduSpeak®: A speech recognition and pronunciation 

scoring toolkit for computer-aided language learning applications. Language 

Testing, 27(3), 401-418. 

• Freeman, D., Katz, A., Garcia Gomez, P. & Burns, A. (2015). English-for-

teaching: Rethinking teacher proficiency in the classroom. ELT Journal, 69(2), 

129-139. 

• Kelley, E. A. (1980). Improving school climate: Leadership techniques for 

principals. Reston, Virginia: National Association of Secondary School 

Principals.  

• Kröger, B. J., Birkholz, P., Hoffmann, R. & Meng, H. (2010). Audiovisual tools 

for phonetic and articulatory visualization in computer-aided pronunciation 

training. In development of multimodal interfaces: Active listening and 

synchrony (pp. 337-345). Springer, Berlin, Heidelberg. 

• Li, K., Qian, X., Kang, S., Liu, P. & Meng, H. (2015). Integrating acoustic and 

state-transition models for free phone recognition in L2 English speech using 

multi-distribution deep neural networks. In Symposium on Languages, 

Applications and Technologies (pp. 119-124). Hong Kong: SLAT.  

D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 lr
r.

m
od

ar
es

.a
c.

ir 
at

 9
:4

8 
IR

D
T

 o
n 

S
un

da
y 

A
pr

il 
11

th
 2

02
1

https://lrr.modares.ac.ir/article-14-36609-fa.html


  ...مجازي تأثير استفاده از واقعيت                                                                             و همكار عالمي مينو  

 

478 

• Li, W. (2016, December). Computer-assisted pronunciation training: From 

pronunciation scoring towards spoken language learning. In Signal and 

Information Processing Association Annual Summit and Conference (APSIPA), 

2016 Asia-Pacific (pp. 1-7). IEEE. 

• Lin, T. J. & Lan, Y. J. (2015). Language Learning in Virtual Reality 

Environments: Past, Present, and Future. Journal of Educational Technology & 

Society, 18(4), 45-70.  

• Meghdari, A., Alemi, M., Ghazisaedy, M., Taheri, A. R., Karimian, A. & 

Zandvakili, M. (2013, September). Applying robots as teaching assistant in EFL 

classes at Iranian middle-schools. In Proceedings of the International 

Conference on Education and Modern Educational Technologies (EMET-2013), 

Venice, Italy. 

• Mikropoulos, T. A. & Natsis, A. (2011). Educational virtual environments: A 

ten-year review of empirical research (1999–2009). Computers & 

Education, 56(3), 769-780. 

• Minocha, S.,Tudor, A. D. & Tilling, S. (2017, July). Affordances of mobile 

virtual reality and their role in learning  and teaching. Presented in: The 31st 

British Human Computer Interaction Conference. University of  Sunderland’s 

St. Peter’s Campus, UK.  

• Moradi Moghadam, M., Hosseini Fatemi, A. & Malekzadeh, Sh. (2011). 

Investigating the status of pronunciation education and its place in high school 

English's books in Iran. Language Related Research, 3 (2), 1-25.  

• Moradimoghadam, M., Hosseini Fatemi, A. & Malekzadeh, S. (2012). A Study 

of the pronunciation teaching and its place in high-school English books in Iran. 

Language Related Research.  3(2), 1-25. [In Presian]. 

• Morley, J. (1994). A multidimensional curriculum design for speech-

pronunciation instruction. In J. Morley (ed.),  pronunciation pedagogy and 

theory: New Views, New Directions (pp. 64-91). Alexandria, VA: TESOL.  

D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 lr
r.

m
od

ar
es

.a
c.

ir 
at

 9
:4

8 
IR

D
T

 o
n 

S
un

da
y 

A
pr

il 
11

th
 2

02
1

https://lrr.modares.ac.ir/article-14-36609-fa.html


  1399بهمن و اسفند )، 60(پياپي  6، شمارة 11ورة د                                                            جستارهاي زباني

 

479  

• Nami, F., Marandi, S. S. & Sotoudehnama, E. (2016). CALL teacher 

professional growth through lesson study practice: an investigation into EFL 

teachers' perceptions. Computer Assisted Language Learning, 29(4), 658-682. 

• Ong’onda, D., Anashia, N. & Muindi, M. N. (2016). Computer Assisted 

Language Learning Software: The Effect of Integrating Computer Assisted 

Pronunciation Training on Kenyan English Phonetics Class at the University 

Level. International Journal of Academic Research in Progressive Education 

and Development, 5(2), 1-21. 

• Poulsen R., et al. (2007).Tutoring bilingual students with an automated reading 

tutor that listens, Journal of Educational Computing Research, 36 (2), 191-221. 

• Rahimi, A., Golshan, N. S. & Mohebi, H. (2014). Virtual reality as a learning 

environment in Iranian EFL context: Personal, technical, and 

pedagogical. Procedia-Social and Behavioral Sciences, 136(4), 234-239. 

• Rasekhi Kolokdaragh, V. (2010, April). ESL/EFL learners’ perception of their 

pronunciation needs and strategies. In 41st Annual State CATESOL Conference 

in Santa Clara, CA. 

• Reed, M. & Levis, J. (2019). The handbook of English pronunciation. John 

Wiley & Sons. 

• Saed, A., & Moradi, S. (2015). Computer assisted pronunciation teaching 

(CAPT) and pedagogy Improving EFL learners’ pronunciation using Clear 

Pronunciation 2 software. 

• Scovel, T. (1988). A critical review of the critical period research. Annual 

Review of Applied Linguistics, 20(1), 213-223. 

• Tseng, W. T. & Schmitt, N. (2008). Toward a model of motivated vocabulary 

learning: A structural equation modeling approach. Language Learning, 58(2), 

357-400. 

• Vahdat, S. & Behbahani, A. R. (2013). The effect of video games on Iranian 

EFL learners’ vocabulary learning. Reading, 13(1), 61-71. 

D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 lr
r.

m
od

ar
es

.a
c.

ir 
at

 9
:4

8 
IR

D
T

 o
n 

S
un

da
y 

A
pr

il 
11

th
 2

02
1

https://lrr.modares.ac.ir/article-14-36609-fa.html


  ...مجازي تأثير استفاده از واقعيت                                                                             و همكار عالمي مينو  

 

480 

• Waniek-Klimczak, E., Rojczyk, A. & Porzuczek, A. (2015). Teaching and 

researching the pronunciation of English. New York, NY: Springer.  

• Yoshida, K. (2003). Language education policy in Japan: The problem of 

espoused objectives versus practice. The Modern Language Journal, 87(2), 290-

292. 

• Zhang, X. Q., & Zhang, Chang .W. (2018). Synthesis of large‐area of virtual 

reality with English Environment. Advanced Materials, 24(17), 2320-2325. 

• Zhao, Y. (2003). Recent developments in technology and language learning: A 

literature review and meta-analysis. CALICO Journal, 45(2), 7-27. 

• Zheng, L., Liu, Y. Q., Chang, W., Zhang, L., Ding, Z., Wang, W. J., & Huang, 

H. M. (2018). U.S. Patent Application No. 10/068,830. 

 

D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 lr
r.

m
od

ar
es

.a
c.

ir 
at

 9
:4

8 
IR

D
T

 o
n 

S
un

da
y 

A
pr

il 
11

th
 2

02
1

https://lrr.modares.ac.ir/article-14-36609-fa.html

