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ه خود درکلوپه
ی از طرف دیگر
طع روش زندگی
 در این کلوپها
ها در کلوپهای
ام دهند و آنچه

 . 

در نهایتکنند و 
ور خلاصـه آنه
تا پایان مدیریت
 ســاختار و آز
 پروژه های مورد

ای از طـرف رده  
 زندگی آنها با ت

به طـور خ. ردد 
ند انجام دهند و
 آموزشی را در

لی در کلوپ خلا

دیج مهـارت ردن  
ی ماساچوسـت

گرو بـرای ی را  
کـز ، کـه کلـوپ
خلاقیت بـا اسـت
ـاء کلـوپ از آ

  ل
  )لکترونیک

  )دومّخش 
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های مورد علاقه
ای انی گسترده

و به طور قط. د 
ب کسب شده
طور خلاصه آنه

خواهند انجا می
ند یاد بگیرند

گران مشارکت ک
 ـگ  ـ. د رن طـوه ب

یده را از آغاز ت
 تعــادلی بــین
جوانانی که در

پشـتیبانی گسـتر
طور قطع روش
گر پها متحول می

خواهن د آنچه می
های ه اگر دوره

ود ولر میشمار 

صت بدسـت آور
 موسسه فنĤوری

یـادگیریز مراکز 
در ایـن مراک. د  

ن به طراحی و خ
اعضـ. پردازنـد    

یجیتال
کارشناس ال(یری

بخ( 

                  

که در پروژه ه
کنند پشتیبا می

دارند یافت می
توجه به تجارب

به ط.  گردد  می
 آزادند آنچه می

خواهن می

، چگونه با دیگو 
نگب منظر دیگران 

 یک پروژه پیچی
ی کــامپیوتری

ج. کنند  یجاد می
کنند پ فعالیت می

و به ط. دارند  می
شده در این کلوپ
ی کامپیوتر آزادند
گیرند در حالیکه

به شخشک  ییها

برای ایجاد فرص
زمایشگاه رسانۀ

ای از ستون شبکه
انـد جـاد کـرده  

اند ، جوانان گرفته
ن دیجیتال  مـی

عصر دی
صارم شی

                 

جوانانی ک
فعالیت م
اعضاء دری
آنها با ت
متحول
کامپیوتر

را مرتفع مسائل
به یک پروژه از

گیرند چگونه می
روش کلوپهــای
فرآیندیادگیری ا
خود درکلوپها ف

ت ماعضاء دریاف
تجارب کسب ش
آنها در کلوپهای

خواهند یاد بگ می
ه ببینند تنها دوره

 .کند  بروز می

به عنوان مثال، 
برای جوانان ، آ
و موزه علوم بوس
فقیر و محروم ایج
کامپیوتری نام گ

های نوین فناوری

ی در ع
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 و مراکـز فنـاور
کنننـد الیـت مـی
انجـکار بخواهند

نـد ، از تـانمای
های ساخت یافت 

سـی آن  را  ارائ
ـداف و روشـه
 سـادگی آمـوز

وج ابرازدگرفتن
اگر علاقم. ست

آیند بلک ردن نمی
آنهـا فـی. کنند  ی

فراینـ ایـن  در. 
چگون و این کـه

تفاده کنند ، چگو

ر بارۀ ی

                 

  
کـاریدوراکز

وقسمت زیر فعا
دم در آنجا هرک
 جسـتجو مـی
راکز دیگر دوره
کاربردهـای اساس
ه سومی را با اهـ
ـدف تنهـا بـه
یاد جوانان برای

فراگیر ا یک وان
کر پ برای بازی

کلوپ مراجعه می
سازند د فیلم می
و گیرند  را فرامی

موجود است انات

جدد در

 ت

                  

ی کامپیوتری 
تری از بیشتر مرا

در یکی از دودو 
و مر هدبوسترس 

کننـد ، در وب  
مر. کنند  میفاده 

 کـامپیوتری و ک
ی کامپیوتری راه

هـ .گذارنـد   مـی 
ت بلکه کمک به
ماد به نفس  بعنو

 باشند ، به کلوپ
د نظر خود به کل

کنند بلکه خود ی
ک طراح خوب

امکاچگونه از  و

تفکر مج

ଓ دیده بان ار঺باطات

                 

  
های کلوپ - 4
های کامپیوت وپ
این دزیرا . وتند

دسدر ی عموماً
ند ، بازی مـیه

گوی  برخط استف
شی مهارتهـای

کلوپهای اما . هند
وت پیش روی م
تهای اولیه نیست
ست آوردن اعتم
زیهای تصویری
 خلق بازی مور

نترنت ذخیره نمی
ان توانائیهای یک

و پروژه را درک 

تف
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 برای ایجاد ارتبـ
توجهی محسوب

شی ب بهبود آموز
حفاظتِ صـلح ا
 آموزش دیده یا

تواند با شمارش ی

بـا بریاذراننـد ؟  
   د؟ 

ی بـرایخاص ـ 
ها شـدید و افز ت

هـا اغلـب عالیت
آموزشی م های 

یـا تغ سـاخته ا 
     

یخاص  برنامه
 .د 
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سنسورها و نیز 
های قابل ت نمونه

  شی 
اندیشندکه ن می

یت بهداشت و ح
تیابی به جمعیت

  .جود دارد 

موزش دیده می

گذ ر مدارس می
رد ارزیابی شو

ر جهان ، برنامه
شتر موارد فعالیت

این فع. کنند  می
کنند اما دوره ی

را بدون تغییر رها
   .ند آور 

  

ی  در جهان ، 
خود داردوزش 

                  

های رسیده از س ل
تواند ن گرفت می

د تحول آموزش
ای به این فزاینده

ش سلامتی ، تقوی
ر بارۀ نحوه دست
آموزش دیده وج

سمت جمعیت آ
  رمدارس ؟

د سالهایی که در
زمونهای استاندا

، هرکشوری  در
اما ، در بیش. رد 

ۀ مشکل نفوذ نم
ها را اعمال می ون

وزشی موجود ر
میبه وجود نها 

سد ، هرکشوری
تحول آمو

                 

پردازش سیگنال
هم از آنها بهره گ

ایجاد - 6
ها ،  بطور ف ملت

را ه برای افزایش
اما تردیدهایی در
مفهوم جمعیت آ

آیا پیشرفت به س
در نفرات مشغول

تعداد با شمارش
نمرات آنها در آ

رسد ، به نظر می
آموزش خود دار
هستند و به هستۀ
جدیدی از آزمو

ی آموهاو راهبرد
بسیار کمی در آ

رس به نظر می
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رک ، شـر متح ـ
هـا  وب سـایت

10جوانان بـین
ایـمیـز فعالیـت

هـسـال  طـی   
کلمبیـ.  ایرلنـد
هـایی نی کلـوپ 

ریـز یوان برنامـه

نیـاز بـه بـازنگر
بیشـ. داریم نیـز 

حل کـار طراحـ
آوری کامپیوتر فن

نهـا کامپیوترهـا
انـواع جدیـدی
ق و آمـاده انجـ
د سـخت افـزار

ایـ. ز داریـم  ا نی
مـ. اوت باشـند

نتـرل دورموتـو

زشی ، نیاز به
کنیم  اهم می

رای استفاده
و در حال د

 کامپیوتری
اینکه تنها 
 بلکه نیاز به

 .د ی باش

                 

ر هنری ، تصاویر
سـازی ، آهنـگ

جاد شد که به ج
 ادامۀ موفقیت آم
رکز کامپیوتری
هایی در هنـد ،

وجـود دارنـد
قای جنوبی و تای

  د
 و آموزشـی ، ن

کنـیم راهم مـی
بزرگسالان در مح
سل جدیدی از ف

اینکـه تن.  ریـم
ـاز بـه ایجـاد ا
 جوانـان مشـتا

مـا بـه تولیـد.   
های بیشتر باشند
ایج کـاملاً متفـا
ن بـا آنهابـه کن

ادگیری و آموز
رای جوانان فر
های امروزی بر

اند طراحی شده
آوری ی از فن

 .ل بعد داریم
 کافی نیست ،

میکامپیوترها

 ت

                  

 برای خلق آثار
 مولتی مـدیا ، آ

  .گیرند   می

ایج 1993ری در 
در وکرد  ئه می

 تعداد بسیاری مر
ه اکنون کلوپ. د 

یالات متحده وج
، مکزیکو، آفریق

های تفکر مجد
های یـادگیری ش

رای جوانـان فـر
ی برای استفاده ب

، نیاز به نسحاضر
ن نسل بعـد دار
یست ، بلکـه نیـ

امروزه بیشـتر.  
مپیوترها هسـتند
ر به انجام کارها
باکامپیوترهای را

تـوان یزی که می

های یا ی روش
هایی که بر ری

شتر کامپیوتره
ر محل کار طد

به نسل جدیدی
ی کودکان نسل
 سریعتر کنیم

اع جدیدی از ک

ଓ دیده بان ار঺باطات

                 

فزارهای پیشرفته
ها ، نمایشهای ی

ت روبوت بهره

ن کلوپ کامپیوتر
سال خدمات ارائ

رایانه ، های پ
اند شته ایجاد شده

پین ، و این ، فیلی
ین ، کستاریکا ،

  .اند 

ها فنĤوری - 5
وه بازنگری روش

هایی کـه بـر ری
یوترهای امروزی

و در حال ح اند 
ب برای کودکان
عتر کنیم کافی نی

دمی باشیوترها
های بیشتر با کام
فزارهایی که قادر

های نو باید ب ری
ری قابل برنامهت

بعلاوه بازنگری
بازنگری فناور

بیش. داریم نیز
بزرگسالان 

، نیاز بحاضر
مناسب برای
کامپیوترها را
ایجاد انوا

ଓฬ ماه
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اف نرم
سازی
ساخت

اولین
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کلوپ
گذش
آلمان
درچی
ا شده

  

  

  

  

  

  

  
 

بعلاو
فناور
کامپی
شده

مناسب
سریع
مپیکا

کاره
اف نرم

فناور
قطعا

ب


