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‌چکیده
 هلات فرهنگی آیندآن بر تحو تأثیراتحاضر بررسی ابعاد آواتاریسم و تحلیل  پژوهشهدف اصلی      

بنیان، یکی از  دانشو ارتباطی در عصر  اطلاعاتیهای  اوری. با پیشرفت روزافزون فناستکشور ایران 
یا زندگی در فضای مجازی به  دومگیری زندگی  شدن جوامع انسانی، شکلم دیجیتالیپیامدهای مسل

های اساسی انسان  مجازی آینده، ویژگی هاعضای جامع عنوان بهموازات زندگی حقیقی است. آواتارها 
دهد. پژوهش حاضر  ها قرار می آینده را رقم خواهند زد که این امر، شناخت آینده را در گروی شناخت آن

 برای مورداستفاده روشهمچنین  است،تحلیلی -توصیفی ،روش اجرا ازنظرای و  توسعه ،هدف نوع ازنظر
ش به ترسیم و تصور رو  این ازکه بااستفاده  است« GBNسناریوسازی بااستفاده از رویکرد »پژوهی  آینده

 هحوز خبرگان دانشگاهی دررا  پژوهشآماری  هاحی سناریوهایی فرضی پرداخته شد. جامعآینده با طر
. درنهایت با تشکیل ماتریس دوبعدی که در محور دهندتشکیل میو ارتباطات  اطلاعات فناوری مدیریت
افزایی مثبت و منفی  افزایی مثبت، هم هم های مؤلفه ،و در محور افقی فنیفرهنگی و  های مؤلفه ،عمودی

لات آواتاریسم بر تحو تأثیراتشده و درمجموع شش سناریو تدوین ؛اند افزایی منفی، قرار گرفته و هم
 ایران در این سناریوها تحلیل شده است. هفرهنگی آیند

‌
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‌مقدمه.‌1

پژوهی  شناسی و آینده مسائل فرهنگی، آینده هها در حوز ترین شاخص امروزه یکی از مهم     
. هیچ شودشناخته میشدن  های جهانی ترین نشانه شدن یکی از مهماست. مفهوم دیجیتالی
دیجیتالی شده باشد. ضریب  اینکهشود، مگر  میلادی جهانی نمی 2050کشوری در افق سال 

 1400شود تا سال  بینی می است که پیش جدیقدری به ایرانشدن، در کشور نفوذ دیجیتالی
در سیر  زندگی دیجیتالی قرار گیرد. هجزو شش کشور اوّل جهان در حوز ایرانهجری شمسی، 

به  اطلاعاتی ه، از جامعاطلاعاتی هصنعتی به سمت جامع هاین فرآیند، ساختار جامعه، از جامع
الحاقی  هجامعسمت از آن به  مجازی و پس هدانشی به سمت جامع هدانشی، از جامع هسمت جامع

معنا که  به اینوری در فضای سایبری مطرح است؛  مجازی، غوطه هحرکت خواهد کرد. در جامع
دولت الکترونیک، تجارت الکترونیک، آموزش الکترونیک و مشاغل الکترونیک، سازوکار غالب 

است و تعلیم و تربیت سی ازجملهیک جامعه  های مؤلفهزندگی افراد را تشکیل خواهند داد و تمام 
 (.1391، عباسیگیرند ) شدن قرار میدر روند مجازی زنی

یا زندگی در فضای  1دومگیری زندگی  شدن جوامع، شکلپیامدهای مسلمّ دیجیتالی یکی از     
م، ظهور ترین مفاهیم مطرح در زندگی دو سیمجازی به موازات زندگی حقیقی است و یکی از اسا

های  مجازی آینده، ویژگی هعنوان اعضای جامعبه 3. آواتارهااستدر زندگی افراد « 2آواتار»
ها قرار  اساسی انسان آینده را رقم خواهند زد که این امر، شناخت آینده را در گروی شناخت آن

 دهد. می
جهانی دیجیتال و  هاین مسیر، پیوستن به جامع کردن یطنیز از  ایرانجاکه کشور  از آن     

لحاظ زمانی، نسبت به کشورهای پیشرفته در وری در فضای سایبر، مستثنی نیست و تنها به وطهغ
های آن  و ویژگی دومر خواهد بود، شناخت ابعاد زندگی های این عرصه، متأخ بتلا به چالشا

منظور مواجهه با ریزی به بینی و برنامه مناسب پیش حل راهآواتاریسم،  هازجمله شناخت پدید
 و مشکلات فرهنگی این عصر خواهد بود. مسائل

فضای واحد  دارای حال درعینمرز و چندفرهنگی و  در جهان مجازی، انسان با سرزمینی بی     
مرزها، فضای  ه، نفوذپذیری و فروریزی فزایندشدن جهانی(. در سیر 1382مواجه است )عاملی، 
 گستردهدر فضای  آسانی بههای مختلف،  برد و فرهنگ ها را از بین می امن و خلوت فرهنگ

گیرد که  در فضایی قرار می ناچار بهیابند. هر فرهنگی  زندگی اجتماعی، گسترش و جریان می
شدن  ین ترتیب فرآیند جهانیه اهست؛ ب نیزهای دیگر  حضور و ابرازوجود فرهنگ هعرص

                                                 
1. Second Life 

2. Avatar 
3. Avatars 
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کند. ثبات و خلوص فرهنگی،  زدایی، پیوندهای فرهنگ با مکان را تضعیف می سرزمین اسطهو به
 (.1994شود )بیر،  ت و اختلاط جایگزین میرود و نوسان، سیالی از بین می وبیش کم

 ه، دوستان و شاید تبدیل به خانوادتبدیل به آشنایان تدریجبههای مجازی، آواتارها،  در جهان     
های خرد و کلان فرهنگ مانند رفتارهای متقابل، اخلاق و  بر شاخص مسلماًند شد؛ و خواه افراد

نیز بخشی از این  طورکه تاکنونهمانو سبک زندگی اثر خواهند گذاشت؛  منش ما، اهداف
آن  هو تمدنی، فرهنگ و عقید ملتاساسی هر  هسرمای ازآنجاکهوقوع پیوسته است؛ اثرگذاری به

پژوهی کشور خواهد بود. در این  آینده هدر خصوص آواتاریسم، روی دیگر سک است، پژوهش
 تأثیردر فضای مجازی،  دومیکی از نتایج زندگی  عنوان بهضمن بررسی ابعاد آواتاریسم  ،پژوهش

 .شده استبینی  های اصلی فرهنگ ایرانی پیش ای از شاخصه این موضوع بر پاره
، شاهد روزمرهو ارتباطات در زندگی  اطلاعات ناوریفامروزه با گسترش کاربردهای      

گیری نسل جدیدی از ابزارهای اینترنتی هستیم که امکانات بیشتری را برای روابط متقابل،  شکل
(. این 1391روابط دوسویه فراهم آورده است )بشیر و افراسیابی،  طورکلی بهو  وگو گفتمذاکره، 

 هبسیاری بر شیو تأثیراتها وجود دارد،  یاری که پیرامون آنها در کنار نکات مثبت و منفی بس ابزار
ر و زیستن آحاد جامعه و در کل سبک زندگی داشته است. سبک زندگی که امروزه به یکی از تفک

های  ( یکی از حوزه1388و شیری،  یربانشده )های اجتماعی تبدیل مفاهیم بنیادین در تحلیل
 پژوهشگراناز  تعداد زیادیه های اخیر توج که در سالشود  ب میمطالعاتی محسو مهمجدید و 

انطباق  حتیمسلّم است، پیوند و  آنچه(. 1385اجتماعی را به خود جلب کرده است )شکوری، 
 وجوه فرهنگ با سبک زندگی است.

 هاجتماعی فرد در جامع هویت( با نگاهی به 1930-2002اندیشمندانی همچون بوردیو )     
فرد سرچشمه  هکنند که از ذوق و سلیق مندی تعریف می های نظام تالیا فعغربی، سبک زندگی ر

نمادین به فرد هویت  صورت به حال درعینعینی و خارجی داشته و  هگیرد و بیشتر جنب می
(. 1390آورد )بوردیو،  ترتیب میان قشرهای مختلف اجتماعی تمایز پدید می به اینبخشد و  می
داند که او را از  هرکس می روزمرهگی را رفتاری در زندگی سبک زند (1380) گیدنزچنین هم

ی ما ها و طرز تلق این ارزشدهد  (. این توضیحات نشان می1380کند )گیدنز،  دیگری متمایز می
کند  ای در سبک زندگی ما پیدا می نقش برجسته و است که در رفتار ما نمود پیدا کرده هویتماناز 

 کند: بهداشت جهانی نیز تعریف جالبی از سبک زندگی ارائه میسازمان  (.1393پور،  )سیف
های اجتماعی، طرز به روش زندگی مردم و بازتابی کامل از ارزش "سبک زندگی"اصطلاح »

ترکیبی از الگوهای رفتاری و عادات فردی در سراسر  همچنین ؛ها اشاره داردفعالیتبرخورد و 
-( است که در پی فرایند جامعهغیره الکل و دخانیات وزندگی )فعالیت بدنی، تغذیه، اعتیاد به 

 (.1385)استاجی، « پذیری به وجود آمده است
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اجتماعی حاصل از نسل جدید اینترنت، شاهد  ههای گسترد اکنون در فضای مجازی و شبکه     
شمار،  بی های جذابیته به امکانات گسترده و هستیم که با توج دومنوینی به نام زندگی  هپدید

گذار دنیای مجازی  ، بنیان)(1به فضای محبوب نسل جوان تبدیل شده است. روزدال سرعت به
ای نیست؛ بلکه جایی است که مردم  یک بازی رایانه دومزندگی »گوید:  یم 2«دومزندگی »

دوست دارند درآمد  که نحوی به حتیو   دارند کنند، سرگرمی  پسندند زندگی می گونه که می آن
خسته  خود اطراف، بهترین محل برای کسانی است که از محیط دومکنند. زندگی  ب میکس

یی است که دنیا دومکنند. زندگی  زندگی می غیره هوایی، کاری وواند یا در شرایط بد آب شده
 (.1386)هژبرنژاد، « شود احی میمطابق میل افراد طر

جانبه در شئون فردی و اجتماعی است؛ هر آواتار، یک انسان را  ای همه ، پدیدهدومزندگی      
دهد، احساساتی مثل  دهد، تعاملاتش را شکل می را از جانبش ارائه می شخصیتیکند،  می معرفی

ه به . با توجکندو کسب درآمد می کردهدهد و در ابعاد اجتماعی، تحصیل  علاقه را از خود بروز می
 تنها نهها اشاره شد، سبک زندگی هر فرد،  سبک زندگی به آن هایتعریفکه در  رویکردهایی

ب بر جدید مترت هویتیطریق آواتار، از دومو زندگی  دهدنشان میاو را  هویتفرهنگ، بلکه 
خود  هها مقابل رایان سبک جدیدی از زندگی خواهد بود. سبکی که شاید مطابق آن، افراد ساعت

است که  نظربدانند. از این  متصوردیگری را نیز برای خود  هر کار، انجام لحا درعینبنشینند و 
پذیر خواهد کرد و این  مطالعه در سبک زندگی آینده، شناخت ابعاد فرهنگی محیط آینده را امکان

 و شناخت آواتارها خواهد بود. دومامر در گروی بررسی زندگی 
ایران  هآن بر تحولات فرهنگی آیند تأثیرسم و هدف اصلی این پژوهش، بررسی ابعاد آواتاری    

 . است
 اند از: ، عبارتشده ینتدوبر اساس مدل مفهومی حاضر  پژوهشسایر اهداف 

 ؛در کشور ایران «اخلاق»فرهنگی  مؤلفهآواتاریسم بر  تأثیربررسی و شناسایی ـ 
 ؛در کشور ایران «هویت»فرهنگی  مؤلفهآواتاریسم بر  تأثیربررسی و شناسایی ـ 
در کشور  «المللی تعاملات فرهنگی بین»فرهنگی  مؤلفهآواتاریسم بر  تأثیربررسی و شناسایی ـ 

 ؛ایران
در کشور  «بهداشت جسمی و روانی»فرهنگی  مؤلفهآواتاریسم بر  تأثیربررسی و شناسایی ـ 

 ؛ایران
‌در کشور ایران. «خانواده»فرهنگی  مؤلفهآواتاریسم بر  تأثیربررسی و شناسایی ـ 

                                                 
1. Philip Rosedale 

2. Secondlife.com   به آدرس 
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بیان کرد: ابعاد  طوراینتوان  درصدد پاسخ به آن هستند، می پژوهشگرانکه  پژوهشسؤال اصلی 
که در ایران خواهد داشت؟ چنان هفرهنگی آیند تحولاتآواتاریسم چیست و چه تأثیری بر 

سؤال ، پنج پژوهشخواهد آمد، در راستای پاسخ به سؤال اصلی  پژوهشنظری  مبانیهای  تحلیل
 فرعی مطرح خواهد شد:

اسلامی در آینده چگونه -های فرهنگ ایرانی یکی از شاخص عنوان بهآواتاریسم بر اخلاق،  تأثیرـ 
 است؟

اسلامی در آینده چگونه -های فرهنگ ایرانی یکی از شاخص عنوان به، هویتآواتاریسم بر  تأثیرـ 
 است؟

-های فرهنگ ایرانی یکی از شاخص عنوان بهالمللی،  آواتاریسم بر تعاملات فرهنگی بین تأثیرـ 
 اسلامی در آینده چگونه است؟

-های فرهنگ ایرانی یکی از شاخص عنوان بهآواتاریسم بر بهداشت جسمی و روانی،  تأثیرـ 
 اسلامی در آینده چگونه است؟

اسلامی در آینده -های فرهنگ ایرانی از شاخصیکی  عنوان بهآواتاریسم بر خانواده،  تأثیرـ 
 چگونه است؟

 
‌.‌مبانی‌نظری‌و‌پیشینه‌پژوهش2

ایران با رویکرد  هفرهنگی آیند مختصاتپژوهی و ترسیم  مباحث مرتبط با آینده هدر حیط     
وجو در  با جست پژوهشگرانای تألیف نشده است.  بررسی موضوع آواتاریسم، مقاله یا کتاب ویژه

فتند؛ بنابراین در قلمروی علمی معتبر داخلی و خارجی، پژوهشی مرتبط با این موضوع نیا منابع
 .شودمحسوب می، پژوهشی جدید موضوعی

نظران داخلی  حبآن بر فضای فرهنگی آینده، در بین صا تأثیردر مباحث شناخت آواتاریسم و      
 های ایراد کرده استسخنرانی ،«یقین( هاندیشکد) ینالدکترهای  مرکز بررسی»، رییس عباسی

 اشاره کرد:زیر توان به موارد  که از آن جمله می
 کرامت( هکلب 285 ه: جلس1390، عباسیموعودگرایی و آواتاریسم )ـ 

 کرامت( هکلب 286 ه: جلس1390، عباسیآوتارها ) هعج(، حقیقتی بر گون) یمهدـ 

 کرامت( هکلب 287 هجلس: 1390، عباسیآواتاریسم ) همهدویت، حقیقتی بر گونـ 

های  : شیوه1392، عباسیاینترنتی بوتیانیوز ) رسانی اطلاعاختصاصی با خبرنگار پایگاه  همصاحبـ 
 فرهنگی غرب( ههجم جدید

 امنیتی: بررسی فلسفی، اخلاقی و 1390، عباسی) Second Lifeیا  دومسخنرانی زندگی ـ 
 (دومزندگی 
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 (1391، عباسی)در فضای مجازی  دومسخنرانی در نشست زندگی ـ 

درخصوص  اما ؛حاضر استفاده شده است هکه از این منابع در تدوین مقال لازم به ذکر است
-آواتارها، تعداد محدودی مقالات علمی معرفیدر فضای سایبری و  دومزندگی  کلیشناخت 

 هایعنوانلاتی با توان به مقا اند که از آن جمله می های فارسی انتشار یافته عمومی در سایت
در فضای مجازی؛  دومزندگی »( و 1392)شیردستیان،  «دومنگاهی به آواتاریسم در زندگی  نیم»

 ( اشاره کرد. 1393پور،  )سیف «تغییر در سبک زندگی جوانان
مرتبط بودند نیز  پژوهشبا موضوع  غیرمستقیم طور بهکه  پژوهشی داخلی-علمی هسه مقال     

 قرار گرفت. موردمطالعه
موردی کاربران اینترنت در شهر تهران(  همطالع) یشهرفضای  مثابه بهفضای سایبرنتیک ـ 

 ؛ناظر بر کارکردهای اینترنت در فضای شهری بوده است پژوهش( که این 1380)میردامادی، 

موردی دانشجویان دختر  همطالع) یراناآن بر هویت زنان در  تأثیرتعامل در فضای سایبر و ـ 
، تعامل در پژوهشهای این  ( که مطابق یافته1388فرد و همکاران،  دانشگاه تهران( )پیشگاهی

 ؛تی خود شده استهای سن شدن زنان ایرانی از هویتفضای سایبر سبب دور

( که 1391، آبادی زنگیبیگی و ) یشهر( در مدیریت بحران Second Life) دومکاربرد زندگی ـ 
، Secondlife.comفضای مجازی  معرفیضمن  پژوهشگران، پژوهشهای این  مطابق یافته

 .هستندهای شهری  یکرد نوین در مدیریت بحرانرو ازاینگیری  دنبال بهره به

: رفتار زنان مسلمان ایرانی در دومگشتی در زندگی »عنوان با یدر منابع خارجی، پژوهش     
های این  ( صورت گرفته است که مطابق یافته2014توکّلی و مورا، «)توریستی مجازی هایمکان

در محیط  .2؛ استای  برای زنان ایرانی انتخاب آواتار، شامل فرآیند تصمیم پیچیده .1 :پژوهش
مجازی، زنان  در فضاهای توریستی. 3 ؛کنند می معرفیگذران  مجازی، زنان ایرانی خود را خوش

زنان ایرانی سایر  .4 ؛دهند را انجام نمی جنسیتلحاظ رو به تی دنبالهرهای سنایرانی رفتا
ای  منتشرشده هپذیرند. این پژوهش، تنها مقال ، میاستزنانگی  هدهند هایی را که نشان کلیشه

 .استمفاهیم آواتاریسم و مفاهیم فرهنگی ایرانی  هدربردارند طور توأمبهاست که 
های  و آواتاریسم، در منابع علمی خارجی پژوهش دوم درخصوص شناخت زندگی     

شناختی و اقتصادی بسیاری وجود دارد که در بیان مبانی نظری با قلمروی  شناختی، روان جامعه
دلالتی بر فضای فرهنگی ایران ندارند. از آن جمله  اما ؛حاضر مشترک هستند هموضوعی مقال

چهره اثرگذار بهارتباط چهره اندازه بهاط آواتار با آواتار آیا ارتب» هایعنوانتوان به مقالاتی با  می
من و »(، 2014)گراینر و همکاران، « دومل و شی در یک بازی محدود در زندگی اوآزمای ؟است

)دان و « در مورد اختلاف خود و آواتار شخصیتو  جنسیتهای مربوط به  بینی آواتار من: پیش
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« های فیزیکی برای افرادی با ناتوانی دومدر زندگی  مشغولیتاثرات روانی »( و 2012گوادانو، 
 اشاره کرد. ،(2015)کلِبان و کِی، 

ای مناسب از  نمونه باید پژوهشیانجام کارهای  منظور به ،پژوهشگران علوم اجتماعی معتقدند     
پژوهشگر  ترتیب این به ؛پذیر نیست افراد جامعه امکان همهزیرا پژوهش روی  ؛جامعه انتخاب شود

دست به موردنظر جمعیتدر رابطه با  اطلاعاتیاز گروه نمونه،  آمده دست بههای  ازطریق یافته
مناسبی از جامعه است  هنمون دوم، زندگی پژوهشگرانرسد برای  خواهد آورد. به نظر می

 (. 1386)هژبرنژاد، 
های گوناگون در ارتباط با  کمیّ و کیفی متعددی در شاخه هایپژوهش،  در بررسی پیشینه     

دیگری بر  دلیلشود که خود  و ابعاد و اثرات آن، در منابع خارجی مشاهده می دومآواتار و زندگی 
و  دومآشنایی عمومی با زندگی عدم علتدر منابع داخلی به اما؛ استروزافزون موضوع  اهمیت

های زیادی به  بری، بررسیبه سمت زندگی در فضای سای جامعه تحولاتر زمانی در سیر تأخ
 صی صورت نگرفته است.شکل تخص

معنی هبوط خدا بر زمین یا هندوییسم( بوده و بههندو )برگرفته از آیین  در اصل، «آواتار»     
م، تمثیل و ظهور، ترجمه شده است. ر به تجسکه در زبان انگلیسی، بیشت استحلول حقایق عالی 

از خدایان بزرگ آیین هندو، بارها در قالب آواتارهای گوناگون برای « ویشنو»، مثال نعنوا به
ها حلول پیدا کرده و آخرین آواتار آن، هنوز بر روی زمین ظهور  و نجات انسان مشخصمقاصد 

 (.2001پیدا نکرده است )متچت، 
 عنوان بهکه  دیجیتالی خود را بسازند معرفتوانند  مجازی، افراد می بعدی سههای  در جهان     

شود  (. در فضای مجازی، این واژه به شکلی گرافیکی اطلاق می2008شود )بل،  آواتار شناخته می
کاربر در فضای  هایفعالیت، آواتار، یک میانجی برای دیگر عبارت بهکند؛ می معرفیکه کاربران را 

توانند  قاتی با ظاهر انسان هستند که میترین وجه، آواتارها، مخلو مجازی است؛ در کامل
امروز در بیان  آنچهبنابراین ؛ (2008انسانی را انجام دهند )مسینجر و همکاران:  های فعالیت

 و شناخت ابعاد و زوایای آن است. یشود، فرآیند حلول انسانی در قالب مجاز آواتاریسم گفته می
 

را تخیل و تصویرسازی « مجاز»های اصلی  که جنبه ریتفک بر اساس .آواتاريسممبانی‌هنری‌
باستان در  دورانعی هستند که نمودهای مجاز و فضای مجازی، از داند، برخی مؤلفان مد می

از آثار هنری  پیشینیان ما(. زمانی طولانی 2008هنرها و متون مذهبی وجود داشته است )بیترلو، 
با  هم بشرِ سوار بر شاتل فضایی عصر حاضر، هنوزبردند و  ت میهای روی دیوارها لذ غارنگارهو 

ای دیگر، آدمی  کند. در دوره غارها ارتباط برقرار می هبر دیوار  رشدههای پوستین بر تنِ مصو انسان
، صدای پرندگان و موسیقی ساز همراه شد و ارتباط خود محیط طبیعی اطراف قیبا نوای موسی

اصلی نثرها،  های شخصیتشدند و به  ادبیات روانه می هبرقرار کرد. نوادگان این دوره به عرص
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و اندک زمانی  کردند. مدتی اساطیر یونان و روم باستان میپیدا   ها علاقه ها، اشعار و حماسه نوشته
تخیل مخاطبان برای  شدندلیل آزادگذاشتهسرایی فردوسی. در این عرصه بهپس از آن شاهنامه

شد. پس  اشته میتر پند ه، داستان و رمان، حقیقتی بهتر و کاملتجسم هرچه بیشتر هر چیز در قص
را  ، ارتباط خود وکمالتمام صورت بهتا  رسیدهای نمایشی  ها و تئاتر ها، تعزیه الینقبه از آن نوبت 

ها ارتباط  بهتر با قهرمانان این نمایشدر این قالب، نیز تماشاگران  ؛برقرار کنند تماشاگرانشانبا 
 . کردندبرقرار می

 هایرایانهرا ازطریق  ویدئوییهای  امروزه هنر جدید، از همان آغاز، دسترسی به بازی      
. دیگر نیازی به کردو این ارتباط را برای مخاطب تسهیل  میسرهای خانگی  شخصی و کنسول

های آواتاریسم پا به عرصه  بنیان صورت بدینلم نبود؛ و های بزرگ برای تماشای فی رفتن به سالن
های مختلف در آثار هنری همراه  های متمادی، با نسل که در طول سال ای همزادپنداری گذاشت.

در  کلی ی. آواتاریسم رویکرداست حلول هبرای واژ که مترادفیبوده، اینک آواتاریسم نام گرفته 
در   هنقاشی، شعر، داستان و قص، ترین هنرها اره در ابتداییها است. این رویکرد همو نگاه به هنر

ها برای ایجاد این حس با  ها و سریال شود و تا امروز در فیلم مشاهده می همزادپنداری حسایجاد 
های  ازیتعامل در ب حسدلیل ایجاد به امااصلی آثار به کار برده شده است؛ ی ها شخصیت
 (.1393نیوز،  )مشرق کردتوان در این زمینه مشاهده  ، اوج این ماجرا را میویدئویی

 «سیمز»توان در این خصوص به آن اشاره کرد، بازی  هایی که می بارزترین مثال ازجمله      

 1«ماکسیس» ط شرکتساز زندگی است که توس های شبیه ییک سری از باز «سمیز»است. 
 «آرتز الکترونیک» شرکتط ساخته و توس

 کلهای  ترین بازی شود؛ و یکی از پرفروش می منتشر 2
فروش  ،میلیون نسخه 100این سری بیش از  2008آوریل  16آید. از تاریخ  می حساب به هادوران
 . 3است داشته 

، کاربر وارد شهری مجازی شده، شده سازی یهشبدر این بازی در فضاهایی زیبا و کاملاً      
 دار بچهکند،  کند، ازدواج می گزیند، کار می زندگی خود را برمی محلسازد، خانه و  می شخصیتی

 پیماید. در بازی می شخصیتی عنوان بهشود و مسیر زندگی را  می
منحصر نشده و فرآیند  ویدئوییهای  ها و بازی سرگرمی هحلول افراد در آواتارها، به حیط    

در فضاهای مجازی مختلف  افرادفراگیر شده که  ای گونه بهآواتاریسم، در دنیای دیجیتال امروزی 
های اجتماعی و هنگام ایجاد پروفایل در هنگام عضویت در  ها، شبکه ها، میکروبلاگ اعم از فروم

 .کنند معرفیو ازطریق آواتار، خود را  کردهخود را ایجاد و کامل  آواتار بایدهای گوناگون،  سایت

                                                 
1. Maxis 

2. Electronic Arts 

3. The Sims Celebrates 100 Million Sold Worldwide. Electronic Arts, 2008-04-16. Retrieved on 2008-04-
16. 

http://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%85%D8%A7%DA%A9%D8%B3%DB%8C%D8%B3&action=edit&redlink=1&preload=%D8%A7%D9%84%DA%AF%D9%88:%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87/%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D8%AE%D9%88%D8%A7%D9%86%E2%80%8C%D8%A8%D9%86%D8%AF%DB%8C&editintro=%D8%A7%D9%84%DA%AF%D9%88:%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87/%D8%A7%D8%AF%DB%8C%D8%AA%E2%80%8C%D9%86%D9%88%D8%AA%DB%8C%D8%B3&summary=%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF+%DB%8C%DA%A9+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87+%D9%86%D9%88+%D8%A7%D8%B2+%D8%B7%D8%B1%DB%8C%D9%82+%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF%DA%AF%D8%B1&nosummary=&prefix=&minor=&create=%D8%AF%D8%B1%D8%B3%D8%AA+%DA%A9%D8%B1%D8%AF%D9%86+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87+%D8%AC%D8%AF%DB%8C%D8%AF&withJS=MediaWiki:Intro-Welcome-NewUsers.js
http://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%DA%A9%D8%AA%D8%B1%D9%88%D9%86%DB%8C%DA%A9_%D8%A2%D8%B1%D8%AA%D8%B2
http://info.ea.com/news/pr/pr1052.pdf
http://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%DA%A9%D8%AA%D8%B1%D9%88%D9%86%DB%8C%DA%A9_%D8%A2%D8%B1%D8%AA%D8%B2
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‌ در زندگی سایبری  کاررفته بهیکی از اصطلاحات  1«سایبورگ. »آواتاريسم‌فناورانهمبانی
2(1960) کلینز توسط «سایبورگ» هاست. کلم

3«سایبرنتیکس» هو از ترکیب دو کلم 
و  

4«ارگانیسم»
 منظور به زیستی خودبرای بیان نیاز انسان به بالابردن مصنوعی عملکردهای  

امروزه  .تری پیدا کرد معنای عمومی «سایبورگ»ها،  ماندن در فضا ایجاد شد. در طول سال زنده
 شخصیبه هر  «سایبورگ» ترتیب این بهکند؛  را توصیف می فناوریاین واژه وابستگی انسان به 

 شود. می گفتهاست،  متکی رایانه برخود  هروزان های فعالیتکه برای انجام 
های  موجب شد سیستم هارایانهها به  گسترش زندگی سایبرنتیکی و وابستگی انسان     

 تأثیرها تحت هرکدام از آن زیراقرار بگیرند؛  الشعاع تحتو ارگانیکی انسان  زیستیمکانیکی، 
پوشانی رخ داده است. تلفیق  سیستم سایبر قرار گرفته و بین سیستم سایبر و سه سیستم دیگر هم

سیستمی که انسان در  وجود آورده است؛را به «بیوسایبورگ»، سیستم یکدیگرها با  این سیستم
 دهد. خود را با ابزارآلات هوشمند انجام می روزمرهکارهای  ترین کلیترین تا  از جزئی آن

 مردم ایران با این حال ؛شده کمتر استکه درصد زندگی سایبورگ رغم آن علی در کشور ایران     
گرفته وردهای صورتطبق برآ که نحوی به؛ هستندترشدن  با سرعت رشد بالایی در حال سایبورگ

 (.1392درصد وابستگی سایبری دارد )کاتب،  50 حدود ، هر ایرانی حداقل1404فق سال تا ا
، به استدیجیتال(  هکلب) 5«الوین تافلر»بینی  بشر در مسیری که انتهای آن تحققّ پیش     

های آن  رسیده است؛ یک زندگی مجازی که حامل هرکدام از بخش دومای به نام زندگی  مقوله
آواتار عجین شود و بخشی  هشده، ناچار است با پدیدانسان سایبورگ به این دلیلآواتار است. 

 .دیگران بگذراند غیرحقیقیو آواتارهای  اش را با آواتار غیرحقیقی خود ای از زندگی عمده
 

امروزه انواع گوناگونی از »کند:  بیان می 7جهان مجازی تاطلاعاسایت  وب .6های‌مجازی‌جهان
کاربر  توسط یجادشدهابعُدی تا محتواهای سهبعُدی و دوهای  دنیاهای مجازی وجود دارد؛ از جهان

تا دنیاهای رایگان  شونده ای، از دنیاهای مبتنی بر مرورگر و دنیاهای بارگیری یا محتواهای حرفه
. با ورود تعداد چندنفرهمانند انبوه  تا دنیاهای بازی وگو گفتو از دنیاهای مبتنی بر  یا دنیاهای پولی

سایت ساخته شده تا به شما کمک  شوند، این وب زیادی از دنیاهای مجازی که به بازار عرضه می
. فهرست دنیاهای مجازی ما کامل نیست کنیددنیایی را که برای شما مناسب است، انتخاب  کند
 ،تا هرزمان دنیاهای مجازی جدیدی پیدا کردیم کنیممیرا  تمام تلاشمانشروع است. ما یک  اما

                                                 
1. Cyborg: Cybernetics Organism 

2. Manfred Clynes. 

3. Cybernetics 
4. Organism 

5. Alvin Toffler. 

6. Virtual Worlds 
7. Virtual World Info
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پنج « 1را آماده کنید تا چت کنید، برقصید و بازی کنید! کنیم. آواتارهای خود روز بهفهرست را 
 آورده شده است. 1در جدول سایت  این وب توسط شده ارائهجهان مجازی برترِ 

 
 مجازی برتر های جهانمعرفی  .1جدول 

‌نام‌شرکت‌نام‌رديف
تاريخ‌

‌شروع
‌سايت‌وب‌توزيع‌هزينه

 رایگان Onverse LLC 15/6/2009 وِرس آن 1
قابل 

 بارگیری
http://www.onverse.com 

 Sulake هتل هَبو 2

Corporation 
 http://www.habbo.com وب رایگان 8/2000

 Makena آنجا 3

Technologies 
 رایگان 10/2003

قابل 
 بارگیری

http://www.there.com 

4 
های  قلمرو

 آزاد
Sony Online 

Entertainment 
 رایگان 29/4/2009

قابل 
 بارگیری

http://www.freerealms.com 

5 
زندگی 

 دوم
Linden Lab 23/6/2003 رایگان 

قابل 
 بارگیری

http://www.secondlife.com 

 

که ما  هایی مؤلفهیک دنیای مجازی نسبتاً جدید است. این دنیا، در  «ورس آن»‌:2وِرس آن. 1
زمان که این دنیا، یک دنیای  کنیم، درخشیده است. هم بیشتر در دنیاهای مجازی بررسی می

های مجازی، بیشتر به بازی شبیه است. شما  مجازی اجتماعی است، به نسبت سایر جهان
دست آورید تا یک آپارتمان توانید به این طرف و آن طرف حرکت کنید و برای خرید امتیاز به می

و بیشتر از همه،  را بهبود ببخشید، آواتار خود را لباس بپوشانید، حیوانات خانگی بخرید مجانی
کنیم  سازی این دنیا، دلیلی است که ما واقعاً آن را دوست داریم و فکر می بازی هبازی کنید. زاوی

دارد  این جهان نیز برجسته است. هنوز کارهایی وجود هه جامعالبت ؛پیش رو داردروشنی  هکه آیند
که  گروه بسیار کوچکی ساخته شده است توسطظاهراً این دنیا تاکنون  اما ؛که باید انجام شود

 درخشان این محصول است. هحاکی از آیند مجدداً
کارهای بسیاری برای  حال ینبااو  ترین دنیاهای موجود است یکی از قدیمی «هَبو»: 3هتل هَبو. 2

بیشتر دنیاهای مبتنی بر وب، در  اما ؛ترین عامل نزول هبو است انجام دارد. گرافیک احتمالاً بزرگ
بعُدی را اجرا سه هتوانند تفسیر پیچید مرورگرها نمی اینکهبا نظر به  .گیرند بندی قرار می این دسته

توان در آنها شرکت که می وجود دارد زیادیهای فعالیتهای تفریحی و  کنند. در این دنیا بازی

                                                 
1. http://www.virtualworldinfo.com/welcome.html#About_VWI 

2. Onverse 
3. Habbo Hotel 

http://www.onverse.com/
http://www.onverse.com/
http://www.habbo.com/
http://www.habbo.com/
http://www.there.com/
http://www.there.com/
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آن  اثاثیه. اجتماع این دنیا خوب و ارتباطات ساده است. یک اتاق مهمان به دست آورید و با کرد
 ها آشنا شوید. های عمومی سر بزنید تا مردم را ملاقات کنید و با آن را بچینید، یا به اتاق

های  محل از قبیل: بسیاری هایدارای قابلیتیا تفریحی است. این دن محلیک « آنجا»‌:1آنجا. 3
 خود دهی سیستم نمره درما که  استطنز  های موقعیتبرخی  حتیو  ، تنظیمات متعددگوناگون

. قطعاً زمان بارگیری استترین نقص این دنیا مدتبزرگ. برای آنها ارزش زیادی قائل هستیم
همزمان با رفتن شما چیز  همه علت اینکهبه  اما ؛روید هایی جدید می به محل سرعت بهشما 

شود  می باعثکشد تا اشیا بارگیری شوند. این مسئله  دقیقه طول می 10شود، گاهی  بارگیری می
شویم که داخل  ه میو بعد متوج را بدانیم علت بدون اینکهشویم،  جا جابهکه برخی اوقات 

و ما از آن بوده این دنیا بالا  هل، نمرایم که تازه بارگیری شده است. در ک ساختمانی قرار گرفته
 .یمت بردلذ
و هرچه  متعدد بسیار، تنظیمات های فعالیتبا  جهانی زیبا« های آزاد قلمرو»: 2های آزاد قلمرو. 4

 این است که واقعاً شبیه یک دنیای مجازی نیست«قلمرهای آزاد»دنیای مشکل ! ، استبخواهید
 عنوان به از خودها  آفرینی است. آن نقش های قابلیتانبوه با  هبیشتر شبیه به یک بازی چندنفر و

حال، به این دلیل که ما به وجه سرگرمی دنیاهای مجازی  برند؛ بااین دنیای مجازی نام می
ها کسب کرده است. معمولاً تعداد  بندی های بالایی در بیشتر دسته مندیم، این دنیا نمره علاقه

توانیم اجتماعی را بیابیم که به هم کمک  می درنتیجهکه  هستندزیادی از افراد در حال بازی 
 شود. کنند و این امتیاز بالای دیگری محسوب می می

صحبت از دنیای مجازی  شخصیتصویری است که وقتی  اولین «دومزندگی »: 3دومزندگی . 5
 بررسی ما هشمارند، محدود بی «دومزندگی »ها در  توانایی اینکهرسد. با  می افرادکند، به ذهن  می

شمرده  خلاقیتبیشتر ابزاری برای  «دومزندگی »سرگرمی دارند.  هانجام کارهایی که جنب بیشتر
کمی برای کسی که فقط ؛ بنابراین شود تا بخواهد به سرگرمی و لذّت بردن کمک کند می
زیرا اگر  ؛دنیای برتر قرار دهیم 5را جزو  دومما باید زندگی  .خواهد سرگرم باشد، زیادی است می

 باید توجه داشت که درشدند.  ساخته نمی، بیشتر دنیاهای مجازی نداشتوجود  دومزندگی 
 بزرگسالانه دارد.  هت زمینشد، مناسبات بهدومهای بسیاری از زندگی  محل

 «دومزندگی »جهان مجازی  ه، سازند«آزمایشگاه لیندن»پژوهشی که در  های یافته بر اساس     
در ها  که برخی از آن منتشرشدهانجام شده است، آمارهای معناداری از کاربران این جهان مجازی 

 4آورده شده است. 3و  2، 1های شکل
 

                                                 
1. There

2. Free Realsm 

3. Second Life
1. http://dwellonit.taterunino.net/sl-statistical-charts/ 
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 دومکاربران در جهان مجازی زندگی   نام ثبت کلتعداد  .1شکل 

 

 2015تا آپریل  2014زمانی اکتبر  هرا در باز «دومزندگی »ها در  نام ثبت کل، تعداد 1شکل      
 40عدد  شدن بهدر حال نزدیکدهد که همواره سیری صعودی داشته است. این مقدار  نشان می

 .استمیلیون در زمان حال 
  

‌
 ساعت در جهان مجازی زندگی دوم 48تعداد ورودهای کاربران در  .2شکل 
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 17تا  12زمانی  هترین تعداد کاربران در بازشود، بیش میملاحظه  2در شکل طور که  همان     
مفید کاری روزانه  هایشوند که این زمان، جزو زمان وارد این جهان مجازی می بعدازظهر

 شود. محسوب می
 

 
 کاربر در جهان مجازی زندگی دوم-حجم معاملات کاربر. 3شکل 

است.  سال 2 طیکاربر در این جهان مجازی -حجم معاملات کاربر دهنده نشان 3شکل      
 .استشده در این معاملات ی خرجیمیزان دلار امریکا دهنده نشانمحور عمودی 

استفاده  1«کی زرو»سایت  اطلاعاتجهان مجازی برتر، از  15 معرفیاز جنبه دیگر، برای      
ها و  ای است که به سازمان خود، یک بنگاه مشاوره معرفیسایت مطابق  شده است. این وب

کمّی  اطلاعاتآوردن دهد. فراهم می ارائههای حاضر در فضای مجازی خدمات  شرکت
این سایت اعلام شده است. مطابق گزارش  فعالیتهای مجازی نیز بخشی از  درخصوص جهان

های  حساب کل سبر اساسال،  25جهان مجازی برتر برای افراد زیر  15، 2این سایت
 )واحد محور افقی میلیون است(: است 4صورت شکل ، به شده نام ثبت

 

                                                 
1. http://www.kzero.co.uk/ 
2. http://www.kzero.co.uk/blog/quick-stat-top-15-virtual-worlds/ 
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 سال 25مجازی برتر برای افراد زیر  های جهانتعداد کاربران  .4شکل 

‌

استفاده از چهارچوب  منظور بهحاضر  پژوهشدر  .های‌استراتژيک‌و‌ابعاد‌فرهنگی‌شاخص
های راهبردی، ابعاد  شاخص»اسلامی، از سند  -های فرهنگ ایرانی  و شاخص هاتعریفاستاندارد 

های فرهنگی  کارگروه تدوین شاخص توسطکه  ـ مویرایش سو -«فرهنگی های مؤلفهو 
مهندسی فرهنگی  هاحی نقشو در راستای طر «شورای عالی انقلاب فرهنگی کشور هدبیرخان»

 .آورده شده است 2شد که در جدول ، استفاده شدهکشور، تدوین 
 

 اسلامی -های راهبردی و ابعاد فرهنگ ایرانی شاخص .2جدول 

‌شاخص‌راهبردی

‌)متغیّر‌استراتژيک(

‌شاخص‌هدف

‌)بعُد(

شاخص‌

‌راهبردی

)متغیّر‌

‌استراتژيک(

‌شاخص‌هدف

‌)بعُد(

 اخلاق

 . سیاسی1

 خانواده

 و آموزشی تربیتی. 1

 . عاطفی2 . اجتماعی2

 تکلیفی-حقوقی. 3 . اقتصادی3

 مدیریتی. 4 . عمومی4

 عقلانیت

 . بصیرت1

کالاها و خدمات 
 فرهنگی

 . رسانه مکتوب1

 . رسانه غیرمکتوب2 گرایی ر و تأمل. تفک2

 . هنر3 . نقدپذیری3

 . جایگاه علم و دانش4
. میراث فرهنگی و 4

 گردشگری

 . فضا5 نگری . آینده5

 اعتبار. 6 و نوآوری خلاقیت. 6
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 گرایی ای . حرفه7

 روی . اعتدال و میانه8 . نیروی انسانی7

 وری . بهره9

 عدالت

 . عدالت فرهنگی1

 اجتماعی هسرمای

 . مشارکت1

 . اعتماد2 . عدالت سیاسی2

 . عدالت اقتصادی3

 . عدالت اجتماعی4 . رضایت3

 . عدالت قضایی5

 :هویت
 ملی هویتالف( 

 فارسی ادبیات. زبان و 1

 نظم اجتماعی

 پذیری . جامعه1

 مندی . قانون2 . تاریخ2

 . سرزمین3
. تعهّد به هنجارهای 3

 مشترک

 . فرهنگ و میراث فرهنگی4

 . اجتماعی5 اجتماعی امنیت. 4

 . سیاسی6

 :هویت
 دینی هویتب( 

 . اعتقادی1

بهداشت جسمی و 
 روانی

 زندگیهای  . مهارت1

 . ورزش2 . رفتاری2

 . اوقات فراغت3 . سیاسی3

 . فرهنگی4
 های اجتماعی . آسیب4

 . تاریخی5

 :هویت
 انقلابی هویتج( 

 . استکبارستیزی1

 وحدت و انسجام

گرایی( بین  هم) یبتقر. 1
 مذاهب

 ر و التقاط. مبارزه با تحج2
های مشترک  . ارزش2

 )فرهنگی، اجتماعی، سیاسی(

 . اتّحاد در مقابل دشمن3 ان. حمایت از مستضعف3

. تعهّد به حفظ نظام 4
 جمهوری اسلامی ایران

 ن. وحدت میان مسئولا4
 نظام و قوا

 ها فرهنگ . خرده5 سلطه. نفی5

 . روابط بین قومی6 طلبی . ایثار و شهادت6

 ملی عزت. غرور و 7 فقیه یتولا. التزام به 7

 یمنافع مل محوریت. 8 ره() ینیخم. اعتقاد به امام 8

. آگاهی به تاریخ انقلاب و 9
 قانون اساسی

( مجریهه قودولت ). وحدت 9
 ملتو 

 یاستقلال مل

 . استقلال اقتصادی1
تعاملات فرهنگی 

 المللی بین

 . ارتباطات فرهنگی1

 . تجارت فرهنگی2 . استقلال سیاسی2

 ای . ارتباطات رسانه3 . استقلال فرهنگی3

 استقلال فکری
 . خودباوری1

 
 . استقلال علمی2
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‌مدل‌مفهومی.‌3

 هایجنبهو بررسی تمام  هستندد گسترده و متعد یادشدهها و ابعاد فرهنگی  شاخص ازآنجاکه‌‌‌‌‌
ضمن  پژوهشگرانگنجد،  و آوتاریسم، در مجال یک پژوهش نمی دومبا زندگی  هها در مواجه آن

اند که مطابق نظر  قرار داده مدنظرها و ابعادی را  قلمرو موضوعی بررسی، شاخص تعیین حدود
 ها بیشتر است. و ابعاد آواتاریسم، بر روی آن دومزندگی  تأثیرخبرگان، 

 ارائه کرد. 5صورت شکل توان بهمیرا  پژوهش، مدل مفهومی رو ازاین
 

 پژوهشمدل مفهومی  .5شکل 

 :استبه شرح زیر  بالابرای متغیرهای میانجی مدل  مدنظر هایتعریف
که باید باشد )ژکس،  گونه آندر رفتار آدمى به  پژوهش :علم اخلاق عبارت است ازاخلاق: 

 را ها آن بشر که اکتسابیی سجایا و ها خصلت سلسله یک از است عبارت اخلاق(. 1355

 آن در انسان روح که انسان برای روحی قالبی ،یگرد عبارت به یا پذیرد می اخلاقی اصل عنوان به

است  انسان روح چگونگی اخلاق درواقعشود.  یم ساخته نقشه و طرح آن طبق و قالب
 (.1385، مطهری)

 از ؛است خودش مورد در هایکسر سؤال به فرد هر آگاهانه پاسخگویی دنفرای هویت: هویتـ 

 قتعل یملت یا نژاد قبیله، چه به و هست چه ،هبود چه ،هبود کجا است، کسی چه که او گذشته
(. 1377 باوند،) ؟است داشته نقشی چه جهان نتمد در و کجاست او  یاصل و ابتدایی منشأ دارد،

 نشان را خود هویت عنصر باشد، دست یک فضا اگر. است طرح قابل، غیر مقابل در هویت

 تا باشد فرد شناسایی هوسیل که چیزی است، وجود و هستی معنیبه هویت منظر این از. دهد نمی

 تعریف چیزی برابر در یا چیزی حذف در را خوی هویت اه ن کند. انسا متمایز دیگران از را او

 (.1379)تاجیک،  کنند می
 الملل بین روابط هاینظریه در فرهنگ جایگاه و نقش تبیینالمللی:  تعاملات فرهنگی بینـ 

 الملل، شاهد بین روابط در جدید هایهنظری طرح با خصوص به است؛ زیادی اهمیت دارای
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 المللی بین مسائل و هاموضوع تبیین و تحلیل برای مبنایی عنوان به فرهنگ نقش شدنرت پررنگ

 در رموث عوامل توضیح در، الملل بین روابط کلاسیک رانمتفک و شمندانیاند که درحالی ؛هستیم

 از گروهی ،کردندمی تأکید اقتصادی و امنیتی، سیاسی های حوزه بر المللی، بین مسائل تبیین

 دست الملل بین روابط ژرفای به توان نمی ها حوزه این دادنقرار هتوجمورد با تنها معتقدند ها آن

 فرهنگی مسائل و فرهنگ هحیط در را خود هایسؤال پاسخ رانمتفک از گروه این. یافت

 تبیین در اقتصادی و امنیتی سیاسی، ابعاد کنار در فرهنگ مبناقرارگرفتن با. کنند می جوو جست

 فرهنگ گروهی است؛ یافته ظهور و بروز یتلق طرز دو اندیشمندان، این توسط المللی بین مسائل

 مقابل در برخی و برشمردند الملل بین روابط هعرص در ها تنش بنیان و تضاد و تقابل هعرص را

 الملل بین روابط هعرص در یکپارچگی و تعامل گو،وگفت هعرص فرهنگ معتقدند نخست گروه

 (.86)رضایی و ترابی،  است
ترکردن عمر  بهداشت علم و روش پیشگیرى از بیمارى، طولانىبهداشت )جسمی و روانی(: ـ 
فردى و  صورت بهبشر و بهبود وضع سلامت جسمى، روانى و اجتماعى او است. بهداشت  توسطم

رفاه  برایتأمین شرایط لازم  :بهداشت عبارت است از، هدف درهرحالاما  ؛شود جمعى مطرح مى
(. سازمان 1376ها )محسنی،  هاى مرتبط با پیشگیرى از بیمارى فردى و اجتماعى و تمام فعالیت

پیشگیرى  روشعلم و  از استکند: بهداشت عبارت  بهداشت جهانى، بهداشت را چنین تعریف مى
خدمات پزشکى و  هفردى به اشخاص، ارائ ها، افزایش طول عمر، آموزش بهداشت از بیمارى
رفع  برایدرمان، توسعه و تکمیل خدمات اجتماعى  ،تشخیص فورى منظور بهپرستارى 
هر فرد بتواند از سلامت و طول عمر  که نحوی بههاى مردم و تأمین وسایل زندگى  نیازمندى

نى و اجتماعى است . بهداشت، حالت بهبود و سلامت کامل جسمانى و رواشودبیشترى برخوردار 
 (.1376شود )محسنى،  نقص عضو محدود نمى نداشتنو تنها به فقدان بیمارى یا 

و  اند خانواده گروهی از افراد است که با ارتباطات خویشاوندی مستقیماً پیوند یافتهخانواده: ـ 
دارند. پیوندهای خویشاوندی  بر عهدهاعضای بزرگسال آن مسئولیت مراقبت از کودکان را 
، یا ازطریق تبار که خویشاوندان اندشدهارتباطات میان افراد است که یا ازطریق ازدواج برقرار 

سازد. ازدواج  مرتبط می یکدیگرها و غیره( را با  خونی )مادران، پدران، فرزندان دیگر، پدربزرگ
شناخته شده و  رسمیتاجتماعی به  ازنظرکه  بین دو نفر بزرگسال  پیوند جنسی :عبارت است از

بر  -شامل پدر و مادر و فرزندان-پایه یا  یوشوهر زن ه(. خانواد1383پسندیده است )گیدنز، 
است و  غیره آید و دارای وظایف عاطفی، مذهبی، تربیتی، جنسی و وجود میازدواج به اساس

 (.1350 ران و برادران است )بهنام،آن روابط میان پدر و مادر، والدین و فرزندان و خواه مشخصه
‌

‌

‌
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‌شناسی‌.‌روش4

و  مفهوم آواتاریسم هدنبال توسعبه زیرا ؛استای  توسعه ،نوع هدف ازنظرپژوهش حاضر      
 ،روش اجرا ازنظر پژوهشاین  همچنین ؛استاسلامی -فرهنگ ایرانی هآن در حوز تأثیرات

آواتاریسم  هپدید هتحلیلی است و با کمک منابع علمی معتبر به توصیف و سپس مشاهد-توصیفی
سناریوسازی »پژوهی، روش  آینده برای مورداستفاده روشفرهنگی آن پرداخته است.  تأثیراتو 

GBNبااستفاده از رویکرد 
احی ترسیم و تصور آینده با طر برایش رو  این ازکه  است «1

دانشگاه »حاضر نیز شامل خبرگان  پژوهشآماری  هشده است. جامع استفاده ،فرضیسناریوهای 
نظران  های صاحب و مصاحبه و ارتباطات اطلاعات فناوریمدیریت  هدر حوز «شهید بهشتی

 .استپژوهی  مطالعات راهبردی و آینده
سناریوها  شود. ای اندیشیده می در روش سناریوسازی، برای هر رویداد ممکن، راه چاره     

ها و  تواند مسائل، چالش ها می ریز به کمک آن که برنامههستند  روشنی از آینده تصاویر
خاص  هبینی یک آیند های محیط را به روشنی ببیند و بشناسد. یک سناریو، تنها پیش فرصت
ممکن و محتمل است. سناریو  هاست. سناریو تصویری از آیند هااحتمال هبلکه توصیف هم ؛نیست

های برتر  ها، نیازها و ارزش ، فرصتهاها و شناخت شرایط، تهدید ابزاری برای تحلیل سیاست
ها، هرگز  آینده و پیچیدگی و تعامل میان آن هعوامل و نیروهای سازند تنوع علتآینده است. به 

نگری، انتخاب  آینده صانمتخص رو ازاین ؛بینی کرد طور دقیق پیش توان آینده را به نمی
باید سناریوهای مختلفی را برای  زیرا ؛دانند ترین تصویر آینده را چندان درست نمی محتمل
تواند ابزار  تصاویر ممکن آینده باشد، می هبنابراین اگر سناریو شامل هم؛ کار بردریزی به برنامه

کارگیری این سناریوها  و به برداری که با بهره شمار آید؛ چنانریزی به قدرتمندی برای برنامه
 توان به استقبال آینده رفت. می خوبی به

بر امر  رموثومعلولی علتسناریو یک توصیف داستانی از آینده است که بر فرآیندهای      
به  ؛بلکه احتمال آن نیز اندک است ؛حتمی نیست تنها نهگیری تمرکز دارد. وقوع سناریو  تصمیم

رود. یک  شمار نمیهای یک سناریوی خوب به درستی از ویژگیت و همین دلیل میزان دق
ومعلولی، اشاره به علتسناریوی خوب باید دارای توجیه عقلی، سازگاری درونی، توصیف روابط 

 (.1384فردا،  هاندیشی بنیاد توسع باشد )گروه آینده غیره های آینده و چالش
 

‌و‌‌پیشنهادها‌گیری‌.‌نتیجه5

های فرآیند ساخت سناریو را توصیف کرده  ، گام«بلندمدتهنرِ دیدگاه »اب در کت( 1996) شوارتز
 شود. ها ارائه می ی بر این روش، یافتهن( که در پژوهش حاضر، مبت1996است )شوارتز، 

                                                 
1.Global Business Network 
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 کردن موضوع اصلیمشخصگام اوّل: 
، نه از بیرون به درون؛ شودهنگام سناریوسازی، بهتر است حرکت از درون به بیرون انجام      

محیط بیرون آن موضوع حرکت  یسو بهشروع و سپس  مشخصیعنی با یک موضوع یا تصمیم 
 تأثیراتو آواتاریسم و  دومحاضر، موضوع اصلی پیدایش زندگی  پژوهشدر  بنابراین شود؛

 .استایرانی  هفرهنگی آن بر جامع
 محیطی مهمکلیدی و فرآیندهای  عواملکردن مشخص: دومگام 
 عواملفهرستی از  هاساسی گام اول است و تهی هکردن موضوع یا تصمیم، نکتمشخص     

ه باید به آن توج دومای است که در گام  یا شکست آن تصمیم، نکته موفقیتکلیدی اثرگذار بر 
 کرد:  ا تقسیممجز هتوان به دو دست اصلی مطرح در این بررسی را می عوامل. کردت

 وضعیتبینی  و آواتاریسم، پیش دوم(: در بررسی موضوع زندگی کنولوژیکیت) فنی عواملـ 
های اصلی شناخت آینده خواهد  و ارتباطات، یکی از زمینه اطلاعاتهای نوین  فناوریپیشرفت 

پذیر نیست.  های نوین، امکان فناوریبدون وجود بستر مناسب  هافراگیری این موضوع زیرا ؛بود
 :کردبندی  ، طبقهزیر صورت بهتوان  را می فنی عوامل

و  اطلاعاتهای  فناوریروزافزون خدمات مبتنی بر  هزیرساخت جامع و شبکه: امروزه با توسع. 1
جهانی اینترنت، میزان تقاضا برای استفاده از این خدمات نیز  هارتباطات و خدمات مبتنی بر شبک

را در  فنیهای  آوردن مناسب زیرساختگویی به این نیاز، فراهمبیشتر شده که پاسخ هر روز
توان به گسترش فیزیکی امکانات مخابراتی و ارتباطاتی،  کند. از آن جمله می کشور طلب می

های شبکه در  زیرساخت هو توسع فنیلحاظ بالاتر اینترنت به یها به سرعتامکان دسترسی 
و  و ارتباطات اطلاعات ریفناو هدر حوز فنیهای  سراسر کشور اشاره کرد. هرچه میزان پیشرفت

جهانی اینترنت بیشتر باشد، گسترش ابعاد آواتاریسم، بیشتر  هدسترسی کاربران گوناگون به شبک
 خواهد بود.

و آموزش  هو تجهیزات مربوط های نوین: آموزش استفاده از رایانه فناوریط بر آموزش و تسل. 2
آموزشی در  های ر به یکی از حداقلدر حال حاض صال به اینترنت و استفاده از خدمات آن،ات

نسل جدید  مسلماًشده است. تبدیل گوناگون و برای افراد مختلف در سنین متفاوت  های سازمان
ط بیشتری های دیجیتال تسل فناوریقرارگرفتن در فضایی مملو از  علتنسل گذشته به به نسبت

 وجه یچه بهاین مسئله  اما؛ دارد روزمرهسهولت امور  برایهای ارتباطی  فناوریاز  گرفتندر کمک
ی خاص نشده است. هرچه میزان سن هجدید به یک باز های فناوریمحدودشدن آشنایی با  باعث

 تسلطو  و ارتباطات اطلاعات فناوری ههای رسمی و غیررسمی، سازمانی و زبانی، در حوز آموزش
جهانی اینترنت بیشتر باشد، گسترش ابعاد آواتاریسم، بیشتر خواهد  هگیری از شبک کاربران در بهره

 بود.
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گیرشدن استفاده از خدمات  و ارتباطات: با همه اطلاعاتهای  فناوریقیمت استفاده از خدمات . 3
استفاده از  ههزین مرورزمان بهشود که  بینی می و ارتباطات، پیش اطلاعاتهای  فناوریمبتنی بر 

یک  عنوان بهبودن استفاده از خدمات، صرفه بههرچند بررسی قیمت و  .یابد این خدمات کاهش
ها بستگی  زیرساخت هعرضه، تقاضا، بازار و توسع :ازجملهشاخص اقتصادی، به عوامل متعددی 

بلکه  ؛ شمرده نشوند گرانقیمتکالاهای  عنوان بهدارد. اگر کالاهای مرتبط با این موضوع، 
های کلان مرتبط با  شدن هزینهمحسوب شود، با درنظرگرفتن حذف ها ضروری استفاده از آن

خواهد بود. هرچه  صرفه بهبسیار  فناوریخدمات  خاطربهزمان و مکان در این خصوص، پرداخت 
و ارتباطات، کاهش یابد و انجام امور مختلف  اطلاعاتمیزان قیمت استفاده از خدمات مبتنی بر 

و  دوم، نزدیکی کاربران به فضای زندگی شودتر محسوب  صرفه جهانی اینترنت به هازطریق شبک
 گسترش ابعاد آواتاریسم، بیشتر خواهد بود.

درصدی از جمعیت یک کشور  دهندهنشانضریب نفوذ: ضریب نفوذ اینترنت شاخصی است که . 4
مدیریت ضریب  هسامان»ر آمارهایی که د بر اساس .کنند یا منطقه است که از اینترنت استفاده می

طور  % رسیده و همین29/53اعلام شده، ضریب نفوذ اینترنت در ایران به  «نفوذ اینترنت کشور
شود تا سال  بینی می است که پیش جدی یقدر به ایرانشدن، در کشور ضریب نفوذ دیجیتالی

زندگی دیجیتالی قرار گیرد. هرچه  هکشور اول جهان، در حوز 6جزو  ایرانهجری شمسی،  1400
در  دومهای دیجیتال افزایش یابد، گسترش ابعاد زندگی  فناوریمیزان ضریب نفوذ اینترنت و 

 فضای مجازی و آواتاریسم، بیشتر خواهد بود.

برای طراحی و اجرای بومی  موردنیازو کفایت  قابلیت، احیطر فنیطراحی: توان  فنیتوان . 5
در فضای سایبری تعریف  دومزندگی  های قابلیتابی به تیدس منظور بههای مجازی  جهان

یابی به دست منظور بهوب  طراحی انمتخصصسازی کشور با همراهی  . اگر صنعت بازیشود می
 طراحی ملیخود در فضای  هویژ مختصاتیک فضای مجازی بومی اقدام کنند و چنین جهانی با 

 در فضای مجازی و آواتاریسم، بیشتر خواهد بود. دوم، گسترش ابعاد زندگی شودو اجرا 

 هو توسع دومتوانند بر گسترش زندگی  ، تنها میفناورانهکلیدی  عواملکه  لازم به ذکر است     
 عوامل درضمنگاه به عقب بازنخواهد گشت و  هیچ فناوریزیرا  ؛سو داشته باشند آواتاریسم اثر هم

 ه، توسعمثال عنوان به .خواهند داشت یکدیگراثر مثبت متقابل نیز بر  مسلماً یادشده فنی
 تواند دلیلی بر افزایش ضریب نفوذ باشد. های ارتباطاتی، خود می زیرساخت

 اهمیتگفته شد،  پژوهشموضوع  معرفیطور که در مبانی  اجتماعی: همان -فرهنگی عواملـ 
مطرح نیست؛ بلکه  فناورید ناشی از پیشرفت یک پیام عنوان بهو آواتاریسم، تنها  دومزندگی 

کلیدی اثرگذار بر آن، به  عوامل هشود تا گستر اجتماعی سبب می-پیوند عمیق آن با ابعاد فرهنگی
، این باشدمی اهمیتدر این مورد حائز آنچهکند؛ بنابراین  سرایتفرهنگی نیز  های مؤلفهقلمروی 
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معنا که هم  به این ؛فرهنگی، اثری متقابل است های مؤلفهابعاد آواتاریسم بر  تأثیراست که 
 آنچهگذارد و هم  می تأثیرکشور  هآیند تحولاتهای فرهنگی  و آواتاریسم بر شاخص دومزندگی 

در  دومپیوندد، بر گسترش زندگی  وقوع میاجتماعی در آینده به -درخصوص تغییرات فرهنگی
 فضای مجازی و پیامدهای آن اثرگذار است.

 :کردبندی  ، طبقهزیر صورت بهتوان  اجتماعی را نیز می -فرهنگی عوامل

 اگرتواند بر گسترش یا اجتناب از آواتاریسم اثرگذار باشد.  فرهنگی اخلاق، می مؤلفهاخلاق: . 1
 ییشناسا قابل دوممعیارهای اخلاق در زندگی  عنوان به آنچههای اجتماعی اخلاقی به  ویژگی

اخلاق فردی و اجتماعی  اگربیشتر خواهد بود و  دومیش به زندگی است، نزدیک شود، گرا
و این فضا  فاصله بگیرد دومحقایق متناسب، از فضای زندگی  نبوددلیل اعضای جامعه، به

 های اخلاقی زندگی حقیقی را زیر پا بگذارد، گرایش به آواتاریسم کمتر خواهد بود.  ارزش

تواند بر گسترش یا اجتناب از آواتاریسم اثرگذار باشد. اگر  ، میهویتفرهنگی  مؤلفه: هویت. 2
احساس خطر نکنند،  دومخود در ابعاد گوناگون در فضای زندگی  هویتافراد نسبت به حفظ 

خود به  هویتدهی بخشی از  دنبال شکلبه حتی ،مطرح نباشد آنهابرای  هویتی بی همسئل
عاملی در راستای تقویت آواتاریسم خواهد  هویتت های مجازی رجوع نمایند، در این صور جهان

خود را در زندگی  هویتو افراد حفظ  در فضای مجازی مطرح باشد هویتی بی بود و اگر موضوع
 دلیلی بر جلوگیری از گسترش ابعاد آواتاریسم خواهد بود. هویتدر معرض خطر ببینند،  دوم

المللی افزایش  ایش به تعاملات فرهنگی بینالمللی: هرچه تعاملات و گر تعاملات فرهنگی بین. 3
های مجازی و  شوند، زندگی در جهان تلقی یمثبت و مفید فعالیت ،این تعاملات اگرو  یابد

آواتاریسم گسترش بیشتری خواهد داشت و هرچه تعاملات و گرایش به تعاملات فرهنگی 
نشوند، زندگی در  تلقیمثبت و مفیدی  فعالیتاین تعاملات،  اگرو  المللی کاهش یابد بین

 های مجازی و آواتاریسم گسترش کمتری خواهد داشت. جهان

 تأثیربهداشت جسمانی و روانی بر گسترش آواتاریسم، از نگاه  تأثیربهداشت جسمی و روانی: . 4
های گوناگون آواتاریسم به  و جنبه در فضای مجازی دوماست. اگر زندگی  یبررس قابلمتقابل 

در مواردی بتواند به این بهداشت کمک کند،  حتیای نزند و  وانی افراد صدمهبهداشت جسمی و ر
های  و جنبه در فضای مجازی دومسویی با این موضوع خواهد بود؛ اگر زندگی  عامل مثبتی در هم

، لطمه وارد غیرمستقیممستقیم یا  طور بهگوناگون آواتاریسم، به بهداشت جسمی و روانی افراد، 
 و عاملی در اجتناب از این موضوع خواهد بود. سویی ی در همکند، عاملی منف

در خانواده پذیرفته شود و به همراه شناخت و آگاهی، خانواده  دومزندگی  همسئل اگرخانواده: . 5
 دومدر زندگی  فعالیتترین واحد فرهنگی جامعه، این موضوع را مفید بپندارد و  اصلی عنوان به

سویی با گسترش  مثبت در هم یهای خانوادگی خطری محسوب نشود، خانواده عامل برای بنیان
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در فضای خانواده ناشناخته و مبهم باقی بماند و  دومزندگی  همسئل اگر ؛آواتاریسم خواهد بود
اساسی  و خطری برای بنیان نشود مشخصجایگاه آن نسبت به زندگی واقعی در نهاد خانواده 

و عاملی در اجتناب از این موضوع خواهد  سویی حسوب شود، خانواده عاملی منفی در همخانواده م
 بود.
اجتماعی، اثری متقابل  -فرهنگی های مؤلفهابعاد آواتاریسم بر  تأثیرشود که  تأکید می مجدداً     

 ؛اند کلیدی مطرح شده عواملدر بیان  موردبررسی، پنج شاخص فرهنگی علتاست و به همین 
 اگر مثال عنوان بهاثر خواهند داشت؛  یکدیگرفرهنگی نیز بر  عوامل، فنی عواملهمانند  همچنین

را مورد تهدید  آنهاسلامت روانی  خصوص بهسلامت افراد  درواقع، تهدید کندموضوعی خانواده را 
 قرار داده است.

 : نیروهای پیشرانسومگام 
بر  رموثدن نیروهای پیشران کلان محیطی کرکلیدی فهرست شد، با فهرست عواملوقتی      

شود. در این مرحله، نیروهایی  م برداشته میاند، گام سو ه قبلاً شناسایی شدهای ک کلیدی عوامل
خودکار در راستای گسترش ابعاد زندگی  صورت بهکنترل ما نیستند و که تحت شود می معرفی

 باشند. و آواتاریسم اثرگذار می دوم
های متعدد و متفاوت،  جهان و در زمینه سراسردر  فناوریدنیا: پیشرفت  فناوری تحولات ـ
 هحوز مسلماًاحصای آن امری ناممکن خواهد بود.  حتیکه  است وقوعنان سریع درحالنچآ

بلکه یکی از  ؛و ارتباطات، از این امر مستثنی نیست اطلاعاتهای  فناوریهای دیجیتال و  فناوری
و جزئیات  کلیاتجانبه در  شود. با گسترش همه روی محسوب می بازوهای قدرتمند این پیش

دسترسی و نیاز تمامی افراد در سراسر جهان به  تدریج بهشود  بینی می ارتباطی، پیش های فناوری
فضای  در دومنزدیکی بیشتر به زندگی  باعث امرافزایش یابد و این  روز روزبهفضای مجازی 

برخورد شود،  دوممنفعل با زندگی  طور بهاگر  حتیبنابراین ؛ شدمجازی و ابعاد آواتاریسم خواهد 
های  وارداتی در تمام محدوده صورت بهآواتاریسم،  ازجملهاین موضوع به همراه پیامدهای خود 

 .اثرگذار خواهد بود فرهنگی های مؤلفهبر  و جغرافیایی وارد خواهد شد و ملی
ای ه د شبکهو تعد تنوعالمللی در فضای مجازی:  های ارتباطی و اجتماعی بین گیری شبکه شکل ـ

لی در ایجاد و گسترش روابط اجتماعی در سرتاسر جهان مجازی در فضای اینترنت که تحو
شود. افراد ضمن عضویت در این  ، بیشتر میفناوریزمان با پیشرفت  ، همآورده استوجود  به

درگیری با این موضوع البته میزان اند که  شده دوموارد زندگی  تدریجبهی، های مجاز شبکه
جغرافیایی و  ،نژادی، شدن مرزهای فرهنگیرنگ المللی و کم متفاوت است. گسترش روابط بین

و  دومگسترش ابعاد زندگی  باعثضمنی  طور بهدسترسی به فضای واحد سایبری،  واسطه به، ملی
 .شدآواتاریسم خواهد 
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 قطعیت:و عدم اهمیت بر اساسبندی  ام چهارم: رتبهگ
مهم ضروری  هکلیدی و نیروهای پیشران بر اساس دو نکت عواملبندی  ، رتبهدر این گام     

 است:
 ؛شده است مشخصیابی به هدفی که در گام اول دست اهمیتمیزان . 1

تر  یا فرآیند مهم عاملو فرآیندها که به تعیین دو یا سه  عواملقطعیت آن تشخیص میزان عدم. 2
 انجامد. می تر نامعینو 

بر  عواملبندی  ی است که معیار تفاوت سناریوها است. رتبهعواملمقصود از این گام، تعیین      
 است: گرفتهازطریق مصاحبه با خبرگان به شرح زیر صورت  اهمیتاساس 

 :فنی عوامل -کلیدی عوامل ـ
 ؛زیرساخت جامع و شبکه. 1

 ؛ضریب نفوذ. 2

 ؛های نوین فناوریبر  تسلطآموزش و . 3

 ؛و ارتباطات اطلاعاتهای  فناوریقیمت استفاده از خدمات . 4

 .طراحی فنیتوان . 5

 فرهنگی: عوامل -کلیدی عواملـ 
 ؛هویت. 1

 ؛خانواده. 2

 ؛اخلاق. 3

 ؛بهداشت جسمی و روانی. 4

 .المللی بینروابط فرهنگی . 5

نیز ازطریق مصاحبه با خبرگان نتایج زیر حاصل  قطعیتبر اساس عدم عواملبندی  در رتبه     
 شده است:

 شد، تنها رسیدن یا نرسیدن به حد طور که قبلاً نیز ذکر ، همانفنی عواملدر خصوص      
 عواملبستگی  هم علت. بهاست مدنظر مشخصای  در آینده فناورانههای  از پیشرفت خاصی

گیرند:  درنظر می فنی عواملرا برای مجموع  قطعیتدو نوع عدم پژوهشگراننیز  ذکرشده
و  دومگسترش زندگی  فنیبستر  دهنده نشانکه « توسعه درحال»یا « یافته توسعه» وضعیت

 .استکشور  هآواتاریسم در فضای آیند
افزایی منفی  افزایی مثبت یا هم توانند هم می عواملفرهنگی، هرکدام از این  عواملدر مورد      

خانواده با شناختی مثبت و مفید نسبت به  مثال عنوان بهدر گسترش ابعاد آواتاریسم داشته باشند؛ 
تواند مشوّق گرایش به آواتاریسم باشد یا با شناخت منفی و مضرشناختن زندگی  می دومزندگی 
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 عواملبستگی  وابستگی و هم علتاتاریسم باشد. بهتواند عاملی مهم در اجتناب از آو می دوم
گیرند:  فرهنگی درنظر می عواملرا برای مجموع  قطعیتسه نوع عدم پژوهشگرانفرهنگی، 

ها و  افزایی مثبت در برخی جنبه هم»یا « افزایی منفی هم»یا « افزایی مثبت هم» وضعیت
ابعاد  کننده یتتقومتقابل  تأثیرات» ندهده نشانکه به ترتیب « های دیگر افزایی منفی در جنبه هم

ابعاد  کننده یفتضعمتقابل  تأثیرات»، «کشور هآیند تحولاتفرهنگی  های مؤلفهآواتاریسم و 
ابعاد  کننده یتتقومتقابل  تأثیرات»و  «کشور هآیند تحولاتفرهنگی  های مؤلفهآواتاریسم و 

متقابل  تأثیراتکشور در کنار  هآیند تحولاتفرهنگی  های مؤلفهآواتاریسم و برخی از 
 .است« کشور هآیند تحولاتفرهنگی  های مؤلفهابعاد آواتاریسم و سایر  کننده تضعیف

 حرکت هگام پنجم: انتخاب منطق سناریو یا نقش
 را منطق و طرحی بایدممکن گوناگون،  رویدادهایشدن نیروهای پیشران و مشخصپس از      

 ه. برای انتخاب منطق سناریو و یا نقشکردآن نوشته شود، انتخاب  بر اساسکه سناریو باید 
 .بودآگاه  یکدیگرنیروها بر  تأثیرحرکت داستان باید از چگونگی 

جلو جریان دارد.  یسو بهپیوسته  طور بهشکل و تکامل: رشد و تکامل در یک مسیر مارپیچی هنقش
پیماید، عموماً از این  ندسان آن را میدانشمندان و مه تفکرای که  و ساده عادیمسیر  علتبه

 کنند. محور استفاده می عنوان بهنقشه 
 نشان داده شده است. 3جدول  ماتریس صورت بهمهم  های قطعیتمحورهای بنیادین عدم

 
 اسلامی-آواتاریسم بر فرهنگ ایرانی تأثیر هگان سناریوهای شش .3جدول 

‌های‌فرهنگی‌مؤلفه

‌فنی‌های‌مؤلفه
‌مثبتافزايی‌‌هم

افزايی‌‌افزايی‌مثبت‌و‌هم‌هم

‌ها‌منفی‌در‌برخی‌جنبه
‌افزايی‌منفی‌هم

 3سناریوی  2سناریوی  1سناریوی  افتهیهتوسع

 6سناریوی  5سناریوی  4سناریوی  توسعه درحال

 

 کردن سناریوگام ششم: کامل
. پس از کنند می مشخصهایی را که موجب تمایز سناریوها است،  نیروهای پیشران، منطق      

های  و فرآیندهای کلیدی در گام عواملآن، پروراندن طرح ابتدایی سناریوها بااستفاده از فهرست 
ه قرار توجو فرآیندهای کلیدی یک سناریو باید مورد عوامل هر خواهد بود. همو سوم، میس دوم

 بگیرد.
این  تأثیرشود و  ه میدی ارائروش برای هر عامل، پیامدهای متعدمتقابل: در این  تأثیرتحلیل 

 شود. پیامدها یعنی احتمالات شرطی با تأثیری متقابل بررسی می
المللی به  روابط بین هو توسع فناوریبا پیشرفت جهانی  همگامکشور  که یدرصورت سناریوی اول:

کشور منطبق  شده ینتدوهای  و این حرکت بر مسیر استراتژی حرکت کند شدن جهانیسمت 
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وجود خواهد آمد و و ارتباطات در سراسر کشور به اطلاعات فناوری هباشد، زیرساخت جامع و شبک
خدمات  هجانب افزایش پیدا خواهد کرد. با گسترش همه دخو خودبه ضریب نفوذ استفاده از اینترنت

ده از این خدمات بالای افراد بر استفا تسلطوب، آموزش بیشتری در این حوزه مطرح خواهد بود و 
های ارتباطی کاهش  فناوریقیمت استفاده از  همچنینها  زیرساخت هضروری خواهد بود. با توسع

ب بر آن بروز مترت هویژ اهمیتدلیل در فضای سایبری نیز به طراحی فنیپیدا خواهد کرد و توان 
گیر شده و  همه فنیبه لحاظ  دومو ظهور بیشتری پیدا خواهد کرد. در این صورت ابعاد زندگی 

 منظور بهخود در فضای سایبری داخل کشور  هویژ مختصاتهای مجازی بومی نیز با  جهان
 آید. وجود میافراد به هاستفاد

دستخوش  دومدر زندگی  غیره و ملیدر ابعاد مختلف شخصی،  هویت وضعیتیدر چنین      
خواهد پیمود. خانواده با شناخت زندگی  دومبلکه مسیری تکاملی را در زندگی  شد؛آسیب نخواهد 

روندهای خانواده نخواهد  مخلدر فضای مجازی  دومبه آن اعتماد خواهد داشت و زندگی  دوم
. شوددر فضاهای خانوادگی مطرح  دومدر زندگی  فعالیتتشویق به  حتیشد. ممکن است 

ممکن است  حتیشت و های اخلاقی رایج در جامعه، در جهان مجازی نیز جریان خواهد دا ارزش
. بهداشت شودهای اخلاقی رایج در زندگی حقیقی  ، موجب تقویت ارزشدومحضور در زندگی 

 دومزندگی  هگیرد و توسع در فضای مجازی مورد تهدید قرار نمی دومجسمی و روانی با زندگی 
 هتوسع المللی نیز به تواند به گسترش بهداشت جسمی و روانی کمک کند. روابط فرهنگی بین می

 تبادل فرهنگی خواهد بود. برایفضای مناسبی  دومآواتاریسم کمک خواهند کرد و زندگی 
المللی به  روابط بین هو توسع فناوریبا پیشرفت جهانی  همگامکشور  که یدرصورت :دومسناریوی 

کشور منطبق  شده ینتدوهای  و این حرکت بر مسیر استراتژی حرکت کند شدن جهانیسمت 
وجود خواهد آمد و و ارتباطات در سراسر کشور به اطلاعات فناوری هباشد، زیرساخت جامع و شبک

خدمات  هجانب افزایش پیدا خواهد کرد. با گسترش همه خود خودبهضریب نفوذ استفاده از اینترنت 
ده از این خدمات بالای افراد بر استفا تسلطوب، آموزش بیشتری در این حوزه مطرح خواهد بود و 

های ارتباطی کاهش  فناوریقیمت استفاده از  همچنینها  زیرساخت هضروری خواهد بود. با توسع
ب بر آن بروز مترت هویژ اهمیتدلیل در فضای سایبری نیز به طراحی فنیپیدا خواهد کرد و توان 

گیر شده و  همه فنیبه لحاظ  دومو ظهور بیشتری پیدا خواهد کرد. در این صورت ابعاد زندگی 
خود در فضای سایبری  هویژ مختصاتهای مجازی بومی نیز با  شود تعدادی جهان بینی می پیش

 آید. وجود افراد به هاستفاد منظور بهداخل کشور 
فرهنگی الزاماً از فضای  های مؤلفه ابعاد آواتاریسم، تمام هو توسع فنی هبا وجود زمین     

فرهنگی  های مؤلفهپشتیبانی نخواهند کرد. ممکن است برخی  دومآمده در موضوع زندگی  وجود به
فرهنگی در اجتناب و مقابله با ابعاد  های مؤلفهافزایی مثبتی با ابعاد آواتاریسم داشته و سایر  هم
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ها  مجموع آن درواقعخواهد بود که  متعددآواتاریسم اثرگذار باشند. در این حالت تعداد سناریوها 
فرهنگی خانواده،  مؤلفهممکن است  طور فرضیبهیک سناریو درنظر گرفته شده است.  عنوان به
 ؛در جهان مجازی با هر رویکردی پشتیبانی نکند دوماحتمالی، از زندگی  هایوجود خطر علتبه
های مجازی را تسهیل  در جهان دومالمللی حرکت به سمت زندگی  روابط فرهنگی بین هتوسع اما
هایی در  سازی شبیه هطریق ارائو آواتاریسم از دومممکن است زندگی  همچنین کند؛تسریع و 

های طبیعی نظیر سیل و زلزله، در بهبود بهداشت جسمی و روانی  اموری مثل مدیریت بحران
های  ارزش اما ؛وجود آوردفرهنگی به مؤلفهافزایی مثبتی با این  کند و هم ایفاافراد نقش مثبتی 

و  تضاددر  غیربومیهای مجازی بومی یا  اخلاقی جاری در جامعه، با حقایق موجود در جهان
 شمرده شوند. دومی در مقابله با زندگی علتتعارض باشند و 

المللی به  روابط بین هو توسع فناوریبا پیشرفت جهانی  همگامکشور  که یدرصورت :سومسناریوی 
کشور منطبق  شده ینتدوهای  و این حرکت بر مسیر استراتژی حرکت کند شدن جهانیسمت 

وجود خواهد آمد و و ارتباطات در سراسر کشور به اطلاعات فناوری هباشد، زیرساخت جامع و شبک
خدمات  هجانب افزایش پیدا خواهد کرد. با گسترش همه خود خودبهضریب نفوذ استفاده از اینترنت 

بالای افراد بر استفاده از این خدمات  تسلطو  شدطرح خواهد وب، آموزش بیشتری در این حوزه م
های ارتباطی کاهش  فناوریقیمت استفاده از  همچنینها  زیرساخت هضروری خواهد بود. با توسع

ب بر آن بروز مترت هویژ اهمیتدلیل در فضای سایبری نیز به طراحی فنیپیدا خواهد کرد و توان 
گیر شده و  همه فنیلحاظ به دومو ظهور بیشتری پیدا خواهد کرد. در این صورت ابعاد زندگی 

 منظور بهخود در فضای سایبری داخل کشور  هویژ مختصاتهای مجازی بومی نیز با  جهان
 آید. وجود میافراد به هاستفاد

 شده ینتدورفتن سندهای فرهنگی ممکن است با درنظرگ یدشدهتولهای مجازی بومی  جهان     
های  ت توان رقابت با نمونهکیفیت و جذابیلحاظ در کشور تولید شوند یا نشوند؛ احتمال دارد که به

خارجی را داشته باشند یا نداشته باشند و ممکن است با وجود امکان رقابت، جایگزینی برای این 
 های مؤلفه، فناورانهامکانات  هتوسع های مجازی محسوب نشوند. در چنین فضایی با وجود جهان

کنند و ممکن  یک عنصر وارداتی پشتیبانی نمی عنوان بهدر فضای مجازی  دومفرهنگی از زندگی 
. آواتاریسم و کنند، مقابله شود است با ابعاد آواتاریسم که برای فرهنگ کشور خطر محسوب می

افراد را به معضلاتی  دومخواهند داشت. زندگی  یکدیگرافزایی منفی با  ، همهویتفرهنگی  مؤلفه
در  هویتبرای تشدید بحران  جدیدر فضای سایبر مبتلا خواهد کرد و خطری  هویتی بی مثل

یا برای خانواده مبهم باقی خواهند ماند و یا  دومشمار خواهد رفت. موضوع زندگی به جدیددنیای 
مقابله با آن  هشمرده خواهد شد که لازمچالش  یاآسیب یک  عنوان بهشدن، درصورت شناخته

 ضدهای مجازی، حرکت بر  هوشیاری و استفاده از تمامی اقدامات لازم است. حضور در جهان
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ماندن از  به اخلاق جمعی سبب دور پایبندیبنابراین  ؛ی خواهد شدهای جامعه تلق ارزش
افزایی منفی با آواتاریسم خواهد  های مجازی خواهد بود. بهداشت جسمی و روانی نیز هم جهان

های  طولانی و وابستگی تحرکیبی واسطه بهسلامت جسمی و روانی افراد را  دومداشت؛ زندگی 
 آنهاای جز پیشگیری از ورود  ، تهدید خواهد کرد و برای حفظ سلامت افراد، چارهمجازیعاطفی 

در فضای  دومالمللی نیز الزاماً در قالب زندگی  های مجازی نیست. روابط فرهنگی بین به جهان
 هقی برای توسعآواتاریسم، مشو هایشدن خطرمجازی شکل نخواهند گرفت و با وجود شناخته

 ابعاد آن نخواهند بود.
و ارتباطاتی  اورانهفنهای  و پیشرفت شدن جهانیبا وجود فرآیند  ممکن است سناریوی چهارم:

 هدر آیند غیره های گوناگون سیاسی، اقتصادی، استراتژیک و جهانی، به دلیل محدودیت
افته نرسند. زیرساخت جامع و شبکه یهتوسع وضعیتبه  درمجموع فناورانه عوامل، موردبحث
به تمام نقاط کشور باشد. ضریب نفوذ سیر معتدل افزایش خود را حفظ  توسعه  حال در همچنان

های محدود به اینترنت در برخی نقاط و نواحی مطرح باشد. آموزش و  دسترسی همچنان اما ؛کند
های  فناوریگیر نباشد. قیمت استفاده از  الزاماً همه اما ؛های نوین گسترش یابد فناوریبر  تسلط

مانند  خدمات )استفاده از برخی از این  همچنان اما ؛قبولی برسدبلجدید نیز به ثبات قا
نیز دارای  طراحی فنیمحسوب شود. توان  گرانقیمتهای بالای اینترنت( کالای  سرعت

های مجازی بومی  جهان مدیریتبلوغ و تکامل، در حدّ اجرا و  هبه مرحل اماهایی باشد  پیشرفت
 نرسد.  

های مجازی، پیدایش  دلیل حصول تغییراتی در جهانممکن است به وضعیتیدر چنین      
در  دومو تشخیص حدود مفید یا مضربودن زندگی  های مجازی نو، آگاهی و آموزش افراد جهان

افزایی  فرهنگی از گسترش ابعاد آواتاریسم پشتیبانی کنند و با آن هم های مؤلفهفضای مجازی، 
دستخوش آسیب  دومدر زندگی  غیره و ملیمختلف شخصی،  در ابعاد هویتمثبت داشته باشند. 

، دومخواهد پیمود. خانواده با شناخت زندگی  دومبلکه مسیری تکاملی را در زندگی ؛ نخواهد بود
 ؛روندهای خانواده نخواهد شد مخلدر فضای مجازی  دومبه آن اعتماد خواهد داشت و زندگی 

های  در فضاهای خانوادگی مطرح باشد. ارزش دومدر زندگی  فعالیتممکن است تشویق به  حتی
های  اخلاقی رایج در جامعه، یا در جهان مجازی جریان خواهد داشت یا تهدیدی برای ارزش

، موجب تقویت دومممکن است حضور در زندگی  حتیو  وجود نخواهد داشتاخلاقی جامعه 
هداشت جسمی و روانی با . بشودها  های اخلاقی رایج در زندگی حقیقی در برخی جنبه ارزش

تواند به گسترش  می دومزندگی  هگیرد و توسع در فضای مجازی مورد تهدید قرار نمی دومزندگی 
آواتاریسم کمک  هالمللی نیز به توسع بهداشت جسمی و روانی کمک کند. روابط فرهنگی بین

 تبادل فرهنگی خواهد بود. برایفضای مناسبی  دومخواهند کرد و زندگی 
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و ارتباطاتی  فناورانههای  و پیشرفت شدن جهانیممکن است با وجود فرآیند  وی پنجم:سناری
 هدر آیندغیره  های گوناگون سیاسی، اقتصادی، استراتژیک و دلیل محدودیتجهانی، به
نرسند. زیرساخت جامع و شبکه  یافته توسعه وضعیتبه  درمجموع فناورانه عوامل، موردبحث
به تمام نقاط کشور باشد. ضریب نفوذ سیر معتدل افزایش خود را حفظ  توسعه  حال در همچنان

های محدود به اینترنت در برخی نقاط و نواحی مطرح باشد. آموزش و  دسترسی همچنان اما ؛کند
های  فناوریگیر نباشد. قیمت استفاده از  الزاماً همه اما ؛های نوین گسترش یابد فناوریبر  تسلط

های  مانند سرعتخدمات )استفاده از برخی از این  همچنان اما ؛قبولی برسدقابلجدید نیز به ثبات 
 ؛هایی باشد نیز دارای پیشرفت طراحی فنیمحسوب شود. توان  گرانقیمتبالای اینترنت( کالای 

 های مجازی بومی نرسد.   جهان مدیریتبلوغ و تکامل، در حد اجرا و  هبه مرحل اما

آمده در موضوع زندگی وجودفرهنگی الزاماً از فضای به های مؤلفه در چنین فضایی تمامی     
 هو نه در حوز فنی هپشتیبانی نخواهند کرد و عملاً آواتاریسم موضوع پررنگی نه در حوز دوم

افزایی مثبتی با ابعاد  فرهنگی هم های مؤلفهشمار نخواهد رفت. ممکن است برخی فرهنگی به
فرهنگی در اجتناب و مقابله با ابعاد آواتاریسم اثرگذار باشند. در  های مؤلفهآواتاریسم داشته و سایر 

یک سناریو درنظر  عنوان بهها  مجموع آن درواقعخواهد بود که  متعدداین حالت تعداد سناریوها 
های وجود خطر علتفرهنگی خانواده، به مؤلفهممکن است  طور فرضیبهگرفته شده است. 

روابط  هتوسع اما ؛در جهان مجازی با هر رویکردی پشتیبانی نکند ومداحتمالی، از زندگی 
 ؛های مجازی را تسهیل و تسریع ببخشد در جهان دومالمللی حرکت به سمت زندگی  فرهنگی بین

هایی در اموری مثل  سازی شبیه هو آواتاریسم ازطریق ارائ دومممکن است زندگی  همچنین
سیل و زلزله، در بهبود بهداشت جسمی و روانی افراد نقش  :های طبیعی نظیر مدیریت بحران

های اخلاقی  ارزش اما ؛وجود آوردفرهنگی به مؤلفهافزایی مثبتی با این  مثبتی ایجاد کند و هم
ی در مقابله علتو تعارض باشند و  تضادهای مجازی در  جاری در جامعه، با حقایق موجود در جهان

 شمرده شوند. دومبا زندگی 
و ارتباطاتی  فناورانههای  و پیشرفت شدن جهانیممکن است با وجود فرآیند  ریوی ششم:سنا

 هدر آیند غیره های گوناگون سیاسی، اقتصادی، استراتژیک و دلیل محدودیتجهانی، به
نرسند. زیرساخت جامع و شبکه  یافته توسعه وضعیتبه  درمجموع فناورانه عوامل، موردبحث
به تمام نقاط کشور باشد. ضریب نفوذ سیر معتدل افزایش خود را حفظ  توسعه  حال در همچنان

های محدود به اینترنت در برخی نقاط و نواحی مطرح باشد. آموزش و  دسترسی همچنان اما ؛کند
های  فناوریگیر نباشد. قیمت استفاده از  الزاماً همه اما ؛های نوین گسترش یابد فناوریبر  تسلط

های  مانند سرعتخدمات )استفاده از برخی از این  همچنان اما ؛قبولی برسدبلجدید نیز به ثبات قا
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 ؛هایی باشد نیز دارای پیشرفت طراحی فنیمحسوب شود. توان  گرانقیمتبالای اینترنت( کالای 
 های مجازی بومی نرسد.   جهان مدیریتبلوغ و تکامل در حد اجرا و  هبه مرحل اما

یک عنصر  عنوان بهدر فضای مجازی  دومفرهنگی از زندگی  های مؤلفهدر چنین فضایی      
، شود کنند و با ابعاد آواتاریسم که برای فرهنگ کشور خطر محسوب می وارداتی پشتیبانی نمی

خواهند داشت.  یکدیگرافزایی منفی با  ، همهویتفرهنگی  مؤلفه. آواتاریسم و کنند مقابله می
در فضای سایبر مبتلا خواهد کرد و خطری  هویتی بیبرخی افراد را به معضلاتی مثل  دومزندگی 

یا برای  دومشمار خواهد رفت. موضوع زندگی به جدیددر دنیای  هویتبرای تشدید بحران 
یک آسیب و چالش شمرده خواهد  شدن،خانواده مبهم باقی خواهند ماند و یا درصورت شناخته

های  ا آن هوشیاری و استفاده از تمامی اقدامات لازم است. حضور در جهانمقابله ب هشد که لازم
به اخلاق جمعی سبب  پایبندیبنابراین  ؛ی خواهد شدهای جامعه تلق ارزش ضدمجازی، حرکت بر 

افزایی منفی با  های مجازی خواهد شد. بهداشت جسمی و روانی نیز هم ماندن از جهاندور
طولانی  تحرکیبی واسطه بهسلامت جسمی و روانی افراد را  دومی زندگ .آواتاریسم خواهد داشت

ای جز  ، تهدید خواهد کرد و برای حفظ سلامت افراد، چارهمجازیهای عاطفی  و وابستگی
المللی نیز الزاماً در قالب  های مجازی نیست. روابط فرهنگی بین به جهان آنهاپیشگیری از ورود 

آواتاریسم،  خطرهایشدن واهند گرفت و با وجود شناختهدر فضای مجازی شکل نخ دومزندگی 
 ابعاد آن نخواهند بود. هقی برای توسعمشو

 گام هفتم: بررسی پیامدها و نتایج هر سناریو:
ها  ، باید به موضوع اصلی و هدف سناریوها و این پرسشمقدماتیهای  سناریو ینتدوپس از      

)جدول  توجه شود گیرد و چه نقاط ضعفی دارد؟ جای می چگونهکه این هدف در هر سناریویی 
4.) 
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 پژوهشبررسی پیامدها و نتایج سناریوهای  .4جدول 
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 گام هشتم: انتخاب نشانگرها و راهنماهای راهبردی:
 که یوقتتر است.  دارد که بدانیم کدام سناریو به هدف نزدیک اهمیتاین نکته بسیار      

. انتخاب چند شاخص مهم مفید استشد،  مشخصسناریوهای مختلف تدوین و نتایج اجرای آن 
 :هستندبه شرح زیر  پژوهشنشانگرها و راهنماهای راهبردی این 

های مجازی، متناسب با فرهنگ  و اجرای جهان طراحیهای مجازی: اگر  بومی جهان طراحیـ 
 وضعیتتر نباشد،  های مشابه عقب ت نمونهجذابیکیفیت و از  فنیو به لحاظ  کشور صورت پذیرد

 برایبستر مناسبی  فناورانهلحاظ تر است و ابعاد آواتاریسم به افته نزدیکیهتوسع وضعیتکشور به 
 گسترش خواهند داشت.

های  های مناسب: اگر زیرساخت های بالای اینترنت با قیمت سرعت بهدسترسی عمومی کاربران ـ 
بالای  یها به سرعتپیشرفت داشته باشند که امکان دسترسی  ای گونه بهو ارتباطاتی  اطلاعاتی

که سرعت بالای اینترنت  یطور بهشود )فراهم  توسطهای م قیمت باو  اینترنت در سراسر کشور
تر است و ابعاد  یافته نزدیک توسعه وضعیتکشور به  وضعیتمحسوب نشود(،  گرانقیمتکالای 

 گسترش خواهند داشت. برایبستر مناسبی  فناورانهلحاظ آواتاریسم به

فراتر باشد، وابستگی  مشخصی ضریب نفوذ اینترنت از حد که یدرصورتمیزان ضریب نفوذ بالا: ـ 
 صورت به آنها روزمره های فعالیتای از  کاربران اینترنت به این خدمات بیشتر بوده و بخش عمده

 دهنده نشانخود  هنوبپذیرد. این مسئله به جهانی وب صورت می هدیجیتال و بااستفاده از شبک
 وضعیتکشور به  وضعیتها و آموزش نیز خواهد بود. در چنین شرایطی  قوّت زیرساخت

گسترش خواهند  برایبستر مناسبی  فناورانهلحاظ تر است و ابعاد آواتاریسم به یافته نزدیک توسعه
 داشت.

 هایپژوهشها و  در بررسی اگرو سبک زندگی دیجیتال:  ویتهبستگی میان بحران  وجود همـ 
شمار  و وابستگی او به خدمات و امکانات بی امروزیانسان  هویتیمیدانی ارتباطی میان مشکلات 

در فضای مجازی و آواتاریسم  دومشود زندگی  بینی می فضای جهانی اینترنت شکل بگیرد، پیش
و  ملیکستن مرزهای جغرافیایی، سیاسی، اقتصادی، نژادی، شنیز به این فضا دامن زده و با درهم

شود؛ افراد  «منِ مجازی»و  «منِ حقیقی»، سبب تشدید مشکلات هویتی در تنازع جنسیتی حتی
تر است و ابعاد  افزایی منفی فرهنگی نزدیک هم وضعیتکشور به  وضعیتدر چنین شرایطی 

 گسترش نخواهند داشت. برایلحاظ فرهنگی بستر مناسبی آواتاریسم به

اکنون نیز برخی رفتارهای معمول  های مجازی: هم رواج محتواهای غیراخلاقی در جهانـ 
روال  اگر. استهای مجازی امری پذیرفته شده  گرایی در جهان جنس غیراخلاقی همانند هم

 هنمون های مجازی ادامه پیدا کند و های اخلاقی فردی و اجتماعی در جهان گرفتن ارزشنادیده
 وضعیتو اجرا نشود، در چنین شرایطی  طراحیاسلامی  -بومی مناسبی مبتنی بر اخلاق ایرانی
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لحاظ فرهنگی تر است و ابعاد آواتاریسم به افزایی منفی فرهنگی نزدیک هم وضعیتکشور به 
 گسترش نخواهند داشت. برایبستر مناسبی 

تواند نقش  ده با شناخت و آگاهی خود، میپشتیبانی خانواده از زندگی در فضای مجازی: خانواـ 
، دومبه زندگی  مشغولیتزندگی در فضای مجازی، کنترل حدود  هدر تشویق به تجرب بسزایی

داشته  دومهای آواتاریسم و استفاده از ابعاد مفید زندگی  برخورداری آموزش در مواجهه با چالش
در فضای مجازی  دومترین نهاد فرهنگی جامعه با زندگی  بنیادی عنوان بهمنافع خانواده  اگرباشد. 
های  حدی نسبت به جهانا شناخت و آگاهی واکنش مثبت و متو خانواده ب قرار نگیرد الشعاع تحت

افزایی مثبت فرهنگی  هم وضعیتکشور به  وضعیتمجازی نشان دهد، در چنین شرایطی 
 گسترش خواهند داشت. برایرهنگی بستر مناسبی لحاظ فتر است و ابعاد آواتاریسم به نزدیک

شدن های روانی خاص و سبک زندگی دیجیتال: دیجیتالی بستگی میان شیوع بیماری وجود همـ 
تواند  آورد، می وجود میدگرایی بهتحرکی و تفر کم ازجملهکه در زندگی افراد  خاصیبا شرایط 

 هایپژوهشها و  در بررسی اگرشود.  افسردگی ازجمله  های روانی بیماریبرخی  سبب بروز 
و وابستگی او به خدمات و امکانات  امروزیهای روانی انسان  میدانی ارتباطی میان بیماری

در فضای مجازی و  دومشود زندگی  بینی می شمار فضای جهانی اینترنت شکل بگیرد، پیش بی
کردن نسبت به زندگی حقیقی افراد، سبب ها دامن زده و با اولویت پیدا آواتاریسم نیز به این آسیب

افزایی  هم وضعیتکشور به  وضعیت. در چنین شرایطی شودتشدید مشکلات ذهنی و روانی افراد 
گسترش  برایلحاظ فرهنگی بستر مناسبی تر است و ابعاد آواتاریسم به منفی فرهنگی نزدیک

 نخواهند داشت.

ایدئولوژیک( در فضای مجازی:  یژهو به) یلمللا به وجود آمدن بسترهای تبادلات فرهنگی بینـ 
ای برسد که بتواند  با پیشرفت کیفی در تولید کالاهای فرهنگی، کشور به نقطه که یدرصورت

در  دوم، زندگی کندهای مطلوب به سرتاسر جهان صادر  و مذهبی خود را در قالب ملیمحتواهای 
و  ایران ملتالمللی میان  برقراری ارتباطات بین برایتواند بستر مناسبی  فضای مجازی نیز می

 وضعیتبسیار قدرتمندی برای تبادلات فرهنگی باشد. در چنین شرایطی  هو عرص هاملتسایر 
لحاظ فرهنگی تر است و ابعاد آواتاریسم به افزایی مثبت فرهنگی نزدیک هم وضعیتکشور به 

 گسترش خواهند داشت. برایبستر مناسبی 
پژوهی  شناسی و آینده مسائل فرهنگی، آینده هها در حوز ترین شاخص یکی از مهم امروزه     

. بشر در شودشناخته میشدن،  های جهانی ترین نشانه شدن  یکی از مهماست. مفهوم دیجیتالی
 دومای به نام زندگی  ، به مقولهاست «دیجیتال هکلب»بینی  مسیری که انتهای آن تحققّ پیش

به های آن آواتار است.  که حامل هرکدام از بخش غیرحقیقیدگی مجازی و رسیده است؛ یک زن
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اش را با آواتار  ای از زندگی آواتار عجین شود و بخش عمده هانسان ناچار است با پدید این دلیل
 .دیگران بگذراند مجازیو آواتارهای  خود مجازی

ها و مزایای آن،  آن، تشخیص آسیب هترسیم محیط فرهنگی آینده با تمام مختصات ویژ     
فرهنگی جدید، بدون شناخت ابعاد زندگی  هپیشگیری از نکات منفی و تقویت نکات مثبت عرص

ای  ، پدیدهدومپذیر نخواهد بود. زندگی  آواتاریسم، امکان تفکر مخصوصاًدر فضای سایبری و  دوم
را  شخصیتیکند،  می معرفین را جانبه در شئون فردی و اجتماعی است؛ هر آواتار، یک انسا همه

دهد  دهد، احساساتی مثل علاقه را از خود بروز می دهد، تعاملاتش را شکل می از جانبش ارائه می
 . کند و کسب درآمد می کردهو در ابعاد اجتماعی، تحصیل 

 حداقلفرهنگ، حقیقتی وسیع است که مطابق تعریف شورای عالی انقلاب فرهنگی کشور،      
المللی  ، خانواده، اخلاق، بهداشت جسمی و روانی و روابط فرهنگی بینهویتمفاهیم  هنددربردار

ازطریق آواتار، فرهنگی جدید مترتبّ بر سبک جدیدی از زندگی خواهد بود؛  دوم. زندگی است
آن، آواتار، از آن دسته موضوعاتی نیست که  یجداناشدن هو حلق دومموضوع زندگی  بنابراین

پرداخت این امر سبب  زیرادرآمد رفتاری بتوان با آن مواجه شد؛  گونه پیش و بدون هیچ یسادگ به
های  در زیرساخت جدیپرداخت آن منجر به خطراتی گیری مهندسی فرهنگی و عدم شکل

 فرهنگی و اجتماعی جامعه خواهد شد.
فرهنگی، مطابق با  های مؤلفهابعاد آواتاریسم بر  تأثیربینی  پیش منظور به پژوهشدر این      

. شدمحتمل تشریح  هخبرگان، شش نوع آیند ازنظرو بااستفاده  پژوهی سناریونویسی روش آینده
بودند که  موثّرفرهنگی  های مؤلفهو  فنی های مؤلفهکلیدیِ  عواملها،  این آینده طراحیدر 

المللی در فضای  و تشکیل روابط بین فناورانهنیروهای پیشران مرتبط نیز شامل پیشرفت جهانی 
 .استمجازی 

و ارتباطات کشور، به  اطلاعات هحوز متخصصین که یدرصورتحاضر،  پژوهشبر اساس نتایج      
های مجازی،  جهان یا جهان هو توسع طراحیدست پیدا کنند،  مشخصیهای  پیشرفت
-طبق بر فرهنگ ایرانیهای مجازی که من محتمل خواهد بود. این جهان هترین آیند مطلوب

کردن کالاهای فرهنگی به تمام ، بستری برای تحکیم فرهنگ و صادراند اسلامی شکل گرفته
 جهان خواهند بود.

، رخ ندهدجهان مجازی بومی،  طراحیو  کنندرشد  فناورانهابعاد  فنیلحاظ به که درصورتی     
های مجازی خارجی تسهیل خواهد شد که در آن صورت ضمن  دسترسی کاربران به جهان

تصمیم  بایدهای مجازی،  در این جهان دومافزایی مثبت یا منفی فرهنگی زندگی  بررسی هم
های فرهنگی و  رساندن به زیرساختافزایی منفی سبب آسیب هم که درصورتیخاذ شود. مناسب ات

 که درصورتی .ها )فیلترینگ( باشد کردن این جهاناید تنها راه چاره مسدود، ششوداجتماعی کشور 
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افزایی مثبت فرهنگی مطرح باشد، آموزش و  افزایی فرهنگی منفی به وقوع نپیوندد و هم هم
 خواهد بود. ثمربخشهای مجازی به سمت اهداف فردی و اجتماعی،  گیری از این جهان بهره
دلایل متفاوت سیاسی، اقتصادی و اجتماعی، و ارتباطات، به اطلاعات هدر حوز که درصورتی     
در فضای مجازی گسترده  دوم، شاید بتوان گفت درگیری با زندگی رخ ندهدافتگی یهتوسع

فرهنگی، نسبت به حالت  های مؤلفهابعاد آواتاریسم بر  هاینخواهد بود و مدیریت اثر
های  شرایط نیز شناخت و آموزش استفاده از این جهان تر خواهد بود. در این یافتگی، آسان توسعه

 .استمجازی ضروری 
 هضمن مقایس بایدهای مثبت و منفی فرهنگی،  افزایی لحاظ همهای مختلط به با وقوع آینده     

ممکن . کردگیری  در جهان مجازی، نسبت به این مسئله تصمیم دوماثرات مثبت و منفی زندگی 
و ارتباطات عاطفی عمیق آن   های خانواده جهان مجازی نیز بنیانسازی  با بومیاست حتی 

قرار بگیرند و در این صورت نیز یا باید  دومدر زندگی  شده یسپرهای طولانی  زمان تأثیر تحت
 را در قالبی نو و بدیع تعریف کرد و یا عطایش را به لقایش بخشید. دومزندگی 

 :شودمی، پیشنهادهای زیر ارائه پژوهشه به نتایج این با توج درمجموع
 تأثیراتبینی  قلمروی موضوع بررسی حاضر، ضمن پیش هبا توسع توانند میسایر پژوهشگران . 1

سند شورای عالی »شده در فرهنگی مدّون های مؤلفهو پیامد آن آواتاریسم، بر سایر  دومزندگی 
 .کنندرد کمک شناسی با این رویک پژوهی و آینده ، به آینده«انقلاب فرهنگی

 شده مطرحتوانند بر اساس سناریوهای  و ارتباطات می اطلاعات فناوریهای  حوزه انمتخصص. 2
جهان مجازی بومی را  هو توسع طراحیهای مجازی،  میدانی جهان ه، با مطالعپژوهشدر این 

 .کنندسنجی  امکان
وزارت فرهنگ » :فرهنگ کشور نظیر ههای اجرایی در حوز گذار و دستگاه سیاست های سازمان. 3

سازمان »و  «فناوریو  تحقیقاتوزارت علوم، »، «وپرورش آموزشوزارت »، «و ارشاد اسلامی
رویکردهای نوین آموزشی و  کارگیری بهو با  پژوهشتوانند بااستفاده از نتایج این  می «صداوسیما

 کنندتبیین و تشریح  وان و جوانبرای نسل نوج رادر فضای مجازی  دومای، جایگاه زندگی  رسانه
ها و  آگاهی و شناخت درخصوص پیچیدگی حداقلتا نسل جدید ضمن مواجهه با این موضوع، از 

 ، برخوردار باشد. هاخطر
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