


بــازی، یکــی از مهمتریــن و محبوب تریــن شــیوه های گــذران اوقــات فراغــت اســت کــه در حــال حاضــر بــه دو صــورت مجازی 
و فیزیکــی انجــام می شــود. بــازی در گذشــته مختــص بــه کــودکان و نوجوانــان بــود، امــا امــروزه بــا ظهــور بازی هــای مجــازی و 
تنــوع عجیــب آنهــا، قشــر جــوان را نیــز درگیــر آن شــده اســت. ویژگی هــای جــذاب ایــن گونــه بازی هــا و پیشــرفت تکنولوژیکــی 
ابزارهــای آن، به گونــه ای اســت کــه کاربــر را بــرای مدتــی طولانــی به خــود مشــغول می کند. برخــاف شــیوه های دیگــر فراغتی که 
تکــرار آنهــا موجــب مــال و خســتگی بازی کننــده می شــد، جذابیــت بازی هــای مجــازی لااقــل تــا رســیدن بــه بالاتریــن مرحلــه 
بــازی باقــی مانــده و چــه بســا افزایــش پیــدا می کنــد. از همیــن رو، کاربــر تــا مدت هــا در بــازی زندگــی کــرده و بــا شــخصیت های 
ــد به خصــوص  ــراد دارن ــر ســبک زندگــی اف ــری ب ــن ویژگی هــا، نقــش موث ــد. واضــح اســت کــه ای ــداری می کن آن هــم ذات پن
هنگامــی کــه آمارهــا نشــان بدهنــد جذاب تریــن بازی هــای روز دنیــا و رایــج در ایــران، محصــول جهــان غــرب اســت. بدیهــی 
اســت کــه غــرب و تفکــری غربــی، بازی هــا را نیــز همچــون بســیاری از محصــولات دیگــر خــود متناســب بــا فرهنــگ مــورد نظــر 
خــود طراحــی می کنــد و بدیهی تــر آنکــه اســتفاده مســتمر از ایــن بازی هــا، بــه مــرور ســبک زندگــی افــراد را بــا فرهنــگ منحط و 

غیرانســانی غربــی متناســب می کند.
از ایــن رو بــرآن شــدیم تــا در پرونــده ویــژه ایــن نوبــت، پــس از مــرور تاریخچــه بازی هــای مجــازی، بــه بررســی ویژگی هــای 
آنهــا پرداختــه و نقــش و تاثیــر آنهــا بــر ســبک زندگــی را آسیب شناســی کنیــم. در ایــن میــان اهــداف و انگیزه هــای ناگفتــه  و 
نانوشــته ایــن بازی هــا را از خــال تحلیــل برخــی از مهمتریــن بازی هــای رایــج در جامعــه ایــران شناســایی کــرده و تــاش کردیــم 

تــا از میــان پژوهش هــا، راهکارهــای متناســب بــرای مقابلــه بــا ایــن آســیب ها را بیابیم.

عبدالرضا آتشین صدف

پرونده ویژه: بازی های رایانه ای



60

چیستی و اقسام 

بــازی رایانــه ای، نوعــی ســرگرمی تعاملــی اســت کــه بــه وســیله یــک 
دســتگاه الکترونیکــی مجهز بــه پردازش گــر یــا میکروکنترلر انجام می شــود. 
بســیاری از بازی هــای یارانــه ای بــه دلیــل تولیــد تصویــر متحــرک بــا قابلیت 
نمایــش روی صفحــه تلویزیــون یــا نمایش گــر رایانــه، بــازی ویدئویــی نیــز 

ــوند.1 محســوب می ش
ــازی  ــول ب ــر، کنس ــوع کامپیوت ــت از ن ــن اس ــازی ممک ــخت افزار ب س
ــای  ــامل بازی ه ــازی ش ــای مج ــن بازی ه ــد. بنابرای ــراه باش ــن هم ــا تلف ی
ــن  ــاره تقســیم بندی مضامی ــز می شــوند. درب ــراه نی ــن هم ــی و تلف ویدئوی
ــده  ــه ش ــی ارائ ــای مختلف ــه ای، مقوله بندی ه ــی ـ رایان ــای ویدئوی بازی ه
اســت.2 در یــک تقســیم بندی بســیار کلــی، بازی هــای ویدئویــی ـ رایانــه ای، 

1  . ســيد ابیالفضــل میســیی، »باای هــای راوانــه ای اا منظــر اخــلق کاربــردی بــا رووکــرد اســلمی«، 
ص79-108.  ،1390  ،14 ش  اخــلق،  هژوهم نامــه 

ــای  ــاای ه ــد: ب ــی جدو ــای ارتباط ــدان اا فناوری ه ــتفادپ فران ــن در اس ــای والدو ــی، راهنم ــی منطق 2  . مرتض
وودئیوــی ـ راوانــه ای، ص 44 – 45.

در ســه مقولــه معمایــی/ بــازی، ماجراجویانــه/ نمایشــی و چنــد بازیکنــی/ 
ــد.  ــرار می گیرن ــز ق رقابت آمی

بازیکــن در بازی هــای معمایــی، بایــد گام بــه گام بــه راه حــل یــا هــدف 
نهایــی، نزدیک تــر شــود. در ایــن راه، کیفــر اشــتباه، کشــته شــدن یــا ناتوانی 

در پیشــروی و بنابرایــن از ســرگرفتن بــازی اســت. 
بازی هــای ایفــای نقــش، بــا ویژگــی ماجراجویانــه نیــز ممکــن 
اســت، بازیکــن را بــا موانعــی روبــه رو کنــد؛ ولــی تأکیــد بیشــتر بــازی بــر 
شــخصیت های بــازی اســت. در بازی هــای اخیــر بازیکــن، نقــش شــخصیتی 

ــرد.  ــود می گی ــه خ ــر، ب ــه نمایش گ ــر صفح را ب
بازی هــای رقابت آمیــز کــه چنــد بازیکــن بــه طــور هم زمــان بــه انجــام 
ــای صفحــه ای  ــه ای شــده از بازی ه ــای رایان ــب تقلید ه ــد. اغل آن می پردازن
ــا  ــا شبیه ســازی شــده از رقابت هــای واقعــی زندگــی )معمــولاً  ب ســنتی ی

موضوع هــای ورزشــی و جنگــی( هســتند. 
فانــک و باکمــن در ســال 1995، شــش مقولــه از بازی هــای ویدئویــی را 

بــه شــرح زیــر معرفــی کردند: 
بــر  مشــتمل  عمومــی  ســرگرمی های  عمومــی:   ســرگرمی های 
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بازی هایــی کــه در آن هــا ماجــرای اصلــی داســتان گونــه یــا بــه شــکل یــک 
ــت.  ــری، اس ــگ و ویرانگ ــدون جن ــازی ب ب

آموزشــی: بازی هــای آموزشــی،  شــامل بازی هایــی اســت کــه در آن هــا 
ــری  ــا یادگی ــازه ی ــی ت ــری اطاعات ــد از: یادگی ــی عبارت ان ــوای اصل محت

ــرد اطاعــات.  راه هــای تــازه کارب
ــامل  ــونت آمیز، ش ــی و خش ــای تخیل ــونت آمیز: بازی ه ــی و خش تخیل
ــد  ــی اســت. ایــن شــخصیت بای ــا شــرکت شــخصیتی کارتون بازی هایــی ب
هم زمــان بــا تــاش بــرای دســت یابی بــه یــک هــدف، رهانیــدن کســی یــا 
گریختــن از چنــگ چیــزی، بــه جنــگ بپــردازد یــا چیزهایــی را نابــود کند و 

از کشــته شــدن دوری جویــد. 
خشــونت انســانی:  ایــن بازی هــا شــامل مــواردی اســت کــه در آن هــا 
ماجــرای اصلــی بــر شــخصیتی انســانی متمرکــز اســت. وی بایــد بجنگــد 
ــد و  ــری کن ــود جلوگی ــدن خ ــته ش ــد، از کش ــران کن ــی را وی و چیزهای
هم زمــان بکوشــد بــه هدفــی دســت یابــد، فــرد دیگــری را برهانــد یــا از 

چنــگ چیــزی بگریــزد. 
ورزشــی غیــر خشــن: بازی هــای ورزشــی غیــر خشــونت آمیز، 
 شــامل بازی هایــی اســت کــه در آن هــا محــور فعالیــت اصلــی، 

ورزش هایــی عــاری از مبــارزه یــا ویران گــری اســت. 
را  مــواردی  خشــونت آمیز،  ورزشــی  بازی هــای  ورزشــی: 
ــدن  ــا جنگی ــا، ورزش همــراه ب ــی آن ه ــت اصل ــه فعالی ــرد ک دربرمی گی

یــا ویران گــری اســت.
ــرای بازی هــا  نیومــن در ســال 2004، بــه ارائــه طبقه بنــدی زیــر ب

اقــدام کــرده اســت. 
»فعــال و ماجراجویانــه، رانندگــی و مســابقه، تیرانــدازی،  معماگونه و 
ــازی شــده، ورزشــی  ــردی و شبیه س ــذاری، راهب ــه ای، دارای نقش گ پای

و رقابتــی.« 

تاریخچه 

ــه ای در مجمــوع تاریخچــه کوتاهــی دارد؛  ــای رایان ــاوری بازی ه فن
امــا بــا ســرعت بســیار زیــادی در حــال گســترش اســت. نخســتین بــار 
ــه  ــت درج ــرای دریاف ــام داگاس ب ــه ن ــجویی ب ــال 1952 دانش در س
دکتــرا از دانشــگاه کمبریــج بــازی »تیــک تــاک تــو« را ارائــه کــرد کــه 

محتــوای حافظــه را بــا جلــوه مجــازی نشــان مــی داد. 
ــای  ــی لوله ه ــتگاه تفریح ــتل1 »دس ــاس و إسِ ــال 1947، توم در س
ــازی  ــی ب ــه نوع ــاندند ک ــت رس ــه ثب ــکا ب ــدی«2 را در آمری ــعه کاتُ اش
بســیار ســاده بــود و کاربــر بایــد موشــکی را بــا دادن زاویــه و ســرعت 
ــن  ــرد. در ســال 1958، دومی ــاب می ک ــه ســمت هــدف پرت مناســب ب
بــازی بــه نــام »تنیــس دو نفــره«3 ســاخته شــد کــه متشــکل از یــک 
تــوپ و دو راکــت و یــک تــور در وســط )بــه صــورت خط هــای ســیاه و 

ســفید( بــود کــه بــا اســتقبال باورنکردنــی مــردم مواجــه شــد.4
در ســال 1961، بــازی »جنــگ فضایــی«5 بــرای رایانه هــای زمــان 
خــود ســاخته شــد کــه بزرگــی آن هــا بــه انــدازه یــک اتــاق بــود و در 
ــام صفحــه کلیــد وجــود نداشــت. در ســال 1967  ــه ن آن هــا چیــزی ب
بــازی تعقیــب کــه در آن یــک نقطــه، نقطــه دیگــر را تعقیــب می کــرد، 
بــه بــازار آمــد کــه شــاید بتــوان گفــت نخســتین بــازی ویدئویــی بــود. 
 از ســال 1972، تولیــد و عرضــه اولیــن نســل کنســول ها در شــرکت 
مگناوکــس بــا مجموعــه بــازی ویدئــوی بــه نــام »اکتیویــژن« آغــاز شــد 
کــه بــا اتصــال آن بــه تلویزیــون خانگــی، امــکان بــازی فراهــم می شــد. 
ــد  ــه تولی ــف ب ــرکت مختل ــت ش ــش از بیس ــال 1976، بی ــان س در پای

1 .Thomas T. Goldsmith, Jr. and Estle Ray Mann.
2 . Cathode ray tube amusement device.
3 . Tennis For Two.
4  . ســيد ابیالفضــل میســیی، »باای هــای راوانــه ای اا منظــر اخــلق کاربــردی بــا رووکــرد اســلمی«، 

ص79-108.  ،1390  ،14 ش  اخــلق،  هژوهم نامــه 
5 . Space War.
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بازی هــای ویدئویــی قابــل اســتفاده در منــازل پرداختنــد.1
ــت  ــل کیفی ــه دلی ــی ب ــای آمریکای ــازار بازی ه ــال 1985، ب در س
ــی  ــرکت ژاپن ــوض، ش ــرد و در ع ــول ک ــدن اف ــراری ش ــن و تک پایی
»نینتنــدو« بازی هایــی را بــا گرافیــک اصــاح شــده، همــراه بــا بســیاری 
از محصــولات وابســته و جانبــی و بــا تأکیــد فــراوان بــر خشــونت ارائــه 
ــه ای  ــدند و درج ــرد ش ــن راهب ــه ای ــر، متوج ــای دیگ ــرد. تولیدی ه ک
بازی هــای  در  پیوســته  را  واقع گرایــی  از  ســطحی  و  خشــونت  از 

ــد.  ــش دادن ــی افزای الکترونیک
در دهــه 1990 متخصصــان تصویرســازی متحــرک بــه یــاری طراحان 
 mortal ــون ــای همچ ــخه های بازی ه ــتین نس ــد و نخس ــا آمدن بازی ه
kombat آفریــده شــد. در ایــن دهــه بــا ورود بازی هــای ســگا بــه بــازار، 
رقابــت فشــردهای در گرفــت. در ســال 1995، دســتگاه پلــی استیشــن از 
ــرد.  ــه ای ایجــاد ک ــای رایان شــرکت ســونی تحــول عمــده ای را در بازی ه
ســال 1999 نخســتین بــار بازی هایــی عرضــه شــدند کــه در آن هــا امــکان 
ــاز  ــش از آغ ــن پی ــته بازیک ــاس خواس ــر اس ــازی ب ــای ب ــر ویژگی ه تغیی
بــازی فراهــم شــد. یکــی از مشــهورترین آن هــا کانتــر اســترایک بــود کــه 
همچنــان از بازی هــای بســیار پرطرفــدار اســت. در ســال 2001، دســتگاه 
ایکــس باکــس از شــرکت مایکروســافت و دســتگاه پلــی استیشــن 2 بــه 

1  . ســيد ابیالفضــل میســیی، »باای هــای راوانــه ای اا منظــر اخــلق کاربــردی بــا رووکــرد اســلمی«، 
ص79-108.  ،1390  ،14 ش  اخــلق،  هژوهم نامــه 

بــازار عرضــه شــد. ایــن رونــد بــا افزایــش ظرفیــت اجرایــی دســتگاه های 
بــازی تــا بــه امــروز ادامــه داشــته اســت؛ بــه طــوری کــه ســود حاصــل از 
صنعــت بازی هــای رایانــه ای در ســال 2004 بــه 10 میلیــارد دلار رســید؛ 
در حالــی کــه ســود ســینمای هالیــوود در آن ســال 5. 9 میلیــارد دلار بــود. 
ســرانجام در ســال های 2005 و 2006 بــه ترتیــب دســتگاه ایکــس باکــس 

360 و پلــی استیشــن 3 وارد بــازار شــدند.2
ــده اند،  ــازار ش ــه وارد ب ــول هایی ک ــد، کنس ــه بع ــال 2010 ب از س

ــد:  ــن قبیــل دارن ــی از ای امکانات
ــیقی و  ــش موس ــکان پخ ــی، ام ــگا بایت ــد ده گی ــای چن حافظه ه
ــکان  ــت، ام ــه اینترن ــال ب ــکان اتص ــوث، ام ــودن، بلوت ــیم ب ــم، بیس فیل
پخــش زنــده برنامــه تلویزیونــی، پورت هــای یــو اس بــی، امــکان 
ــازی ـ ماننــد عبــور اتومبیــل از دســت انداز  انتقــال لرزش هــای درون ب
ــه مخصــوص،  ــه وســیله جلیق ــر ب ــدن کارب ــه ب ــا مصــدوم شــدن ـ ب ی
ــه  ــر س ــال تصاوی ــکن و انتق ــرای اس ــن ب ــی، دوربی ــای صوت فرمان ه

ــازی.3 ــه درون ب ــواه ب ــیای دلخ ــر و اش ــدی از کارب بع

تاریخچه بازی های رایانه ای در ایران 

ــه  ــه فاصل ــه ای ب ــای رایان ــترش بازی ه ــد گس ــم رون ــران ه در ای
ــاری و  ــت. آت ــترده رواج یاف ــور گس ــه ط ــی ب ــازار جهان ــی از ب کوتاه
ــه  ــران را ب ــازار ای ــه ب ــد ک ــه ای بودن ــای رایان ــتین بازی ه ــرو نخس میک
تســخیر خــود در آوردنــد. ســگا بــازی دیگــری بــود کــه بــا تصویــری دو 
بعــدی بــه بــازار ایــران آمــد و میــزان تطبیــق بــا تصاویــر واقعــی در آن 
ــه صــورت DC و  ــم ب ــری ه ــای دیگ ــد. بازی ه ــرآورد ش 50 درصــد ب
پلــی استیشــن و... عرضــه شــدند کــه بــه تلویزیــون وصــل می شــوند و 

ــده اســت.  ــرآورد ش ــا 95 درصــد ب ــا 85 ت ــی آن ه واقع نمای

2  . همان.

3  . همان.

ــه دلیــل  ــازار بازی هــای آمریکایــی ب در ســال 1985، ب
کیفیــت پاییــن و تکــراری شــدن افــول کــرد و در عــوض، 
شــرکت ژاپنــی »نینتنــدو« بازی هایــی را بــا گرافیــک 
اصــلاح شــده، همــراه بــا بســیاری از محصــولات وابســته 

و جانبــی و بــا تأکیــد فــراوان بــر خشــونت ارائــه کــرد.
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تقویم بازی های رایانه ای

محصول/ بازی سال ردیف

 اماوــم معــروف ووليــام هيگيــن بیتــام بــا نــام »Tennis For Two« در  اماوشــگاپ های Brookhaven بــه نماوــم در  مــد. در اوــن  اماوــم می شــد 
کنتــرل صفحــه نماوــم را بــرای بــاای کــردن بــه عهــدپ گرفــت، هــر چنــد تــا امــروا بســياری بــر اوــن عقيدپ انــد کــه اوــن  اماوــم وــک بــاای واقعــی نبــیدپ 

اســت. 
1958 1

ــاای  ــرای ســاخت ب ــیلان بیشــنل ب ــه ن ــدپ اولي ــه او ــل ب ــاای تبدو ــن ب ــاای Space War در دانشــگاپ MIT نیشــته می شــید کــه بعدهــا او ــی ب نســخه نهاو
Computer Space در ســال 1971 می شــید.   1962 2

ــرا  ــین اج ــتگاپ های تلیوزو ــر روی دس ــی را ب ــای تعامل ــیان باای ه ــیر می ت ــه چط ــد ک ــارپ می نیوس ــن ب ــه ای در او ــه چهارصفح ــک مقال  Ralph Baer و
کــرد. 1966 3

اولين دستگاپ ژتینی باای های وودئیوی با باای معروف Computer Space ساخته می شید که به وسيله نیلان بیشنل نیشته شدپ بید.  
1971 4

 PONG عرضــه می شــید. بــاای معــروف Magnavox Odyssey بــا نــام Ralph Baer شــروع اصلــی صنعــت بــاای( کنســیل ســاخته شــدپ بــه وســيله( 
کــه بــه وســيله بیشــنل نیشــته شــدپ بــید بــرای اوليــن بــار روی دســتگاپ های Arcade عرضــه شــدپ، بــه اوليــن بــاای هرفــروش تاروــخ تبدوــل می شــید.   1972 5

 Allied Leisure ،Taito ،Ramtek ،Midway ،Chicago Coin شــروع بــه اوج گرفتــن می کنــد و شــرکت هاوی نظيــر Arcade صنعــت باای هــای
و Kee Games کــه بــه طــیر مخفيانــه بــه وســيله Atari خروــداری شــدپ بــید، شــروع بــه فعاليــت می کننــد.   1973 6

 TV ــاای ــد. ب ــدام می کن ــر روی ROM اق ــاای ب ــرپ اطلعــات گرافيکــی ب ــرای ذخي ــاای اســت کــه ب ــن ب ــاای Tank اا شــرکت Kee Games اولي ب
ــه اســتفادپ  ــراد درون صحن ــرای نشــان دادن اف ــا ماشــين ها ب ــه جــای مربع هــا و و ــه انســان ب ــاای Arcade اســت کــه اا اشــکال شــبيه ب ــن ب Basketball اولي

می کنــد.  
1974 7

بــاای Gun Fight را شــرکت Midway ســاخته و اوليــن بــاای اســت کــه اا وــک ميکــرو هروسســیر اســتفادپ می کنــد. بــاای Steeplchase اا شــرکت 
Atari اوليــن بــاای 6 نفــرپ و بــاای Indy 800 اوليــن بــاای 8 نفــرپ اا شــرکت Kee Games اســت کــه همــراپ 8 فرمــان و گاا بــرای باای بااهــا طراحــی 

شــدپ بــید. همچنيــن اوــن بــاای اا وــک CRT رنگــی نيــز اســتفادپ می کنــد. 
1975 8

ــی داشــت.  ــرای باای هــای وودئیو ــپ AY-3-8500 اا ســیی شــرکت General Instruments عرضــه شــد و تمامــی مدارهــای منطقــی لاام را ب چي
بــاای Fair Child اوليــن بــاای مبتنــی بــر کارتروــج اســت. بــاای Night Driver شــرکت Atari اوليــن بــاای اســت کــه دوــد اول شــخص را شبيه ســاای 

می کنــد؛ هــر چنــد وــک دوــد واقعــی ســه بعــدی نــدارد. بــاای Breakout اا ســیی شــرکت Atari عرضــه می شــید.  
1976 9
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ــت و صنعــت خــارج می شــیند. کنســیل  ــدد. بســياری اا شــرکت ها اا دور رقاب ــیع می هيین ــه وق ــن ســال ب ــاای در او ــت ب ــن ســقیط و شکســت صنع اولي
VCS شــرکت  تــاری عرضــه می شــید )کــه بعدهــا اســمم بــه Atari 2600 تغييــر هيــدا کــرد(. در کشــیر ژاهــن شــرکت Nintendo اوليــن بــاای رنگــی 
راوانــه ای را بــا نــام Color TV Game 6 ارائــه می کنــد. بــاای Arcade شــرکت Kee Games بــا نــام Bug اوليــن حرکــت Scrolling چهــار جهتــه را 

ــد.   ــی می کن معرف
1977 10

بــاای معــروف Space Invaders عرضــه شــدپ و بــه اوــدپ اوليــه بســياری اا باای هــای شــیتر Vertical تبدوــل می شــید. بــاای Arcade شــرکت  تــاری 
بــا نــام Football حرکــت Scrolling دو جهتــه را معرفــی می کنــد.   1978 11

ــاراپ ای تک به تــک محســیب می شــید. باای هــای شــرکت  تــاری کــه  ــاای مب ــه می کنــد کــه اوليــن ب ــاای Warrior را ارائ شــرکت VectorBeam ب
 Namco ــرکت ــاای Galaxian اا ش ــیند. ب ــه می ش ــای Asteroids و Lunar Lander عرض ــا نام  ه ــد، ب ــتفادپ می کنن ــرداری اس ــک ب ــر دو اا گرافي ه
اوليــن بــاای اســت کــه اا سيســتم رنگــی RGB اســتفادپ می کنــد. بــاای بســيار معــروف Puck-Man کــه بعدهــا بــه Pac-Man تغييــر نــام وافــت، در ژاهــن 

ــید.   عرضــه می ش
1979 12

 Battle عرضــه می شــیند. بــاای Defender و Battle zone در  مروــکای شــمالی، همــراپ باای هــای تأثيرگــذار دوگــری همچــین Pac-Man بــاای
ــه اوليــن بــاای کنســیل های  ــاای Ultima ب ــاای اجــرا می کنــد. ب ــاای اســت کــه سيســتم ســه بعدی واقعــی را در وــک ب zone اا شــرکت  تــاری، اوليــن ب
خانگــی تبدوــل می شــید کــه اا Scrolling چهارطرفــه بهــرپ می بــرد. بــاای Star Fighter اوليــن بــاای اســت کــه داخــل وــک دســتگاپ مثــل هیاهيمــا قابــل 

بــاای بــید و همچنيــن اا وــک سيســتم امتياادهــی بــرای باای بااهــا اســتفادپ می کــرد. 
1980 13

بــاای Doneky Kong اا شــرکت Nintendo و همچنيــن بــاای Tempest اا  تــاری عرضــه می شــیند. ســید باای هــای Arcade در اوــالات متحــدپ 
بــه 5 ميليــارد دلار می رســد.   1981 14

بــاای Q*bert اا شــرکت Gottlieb عرضــه می شــید. بــاای Arcade شــرکت Sega بــا نــام Zaxxon اوليــن بــاای اســت کــه در تلیوزوــین بــه صــیرت 
ــقیط و  ــار س ــن ب ــه او ــد ک ــر می رس ــه نظ ــد و ب ــردن می کنن ــقیط ک ــه س ــروع ب ــای Arcade ش ــید باای ه ــال س ــن س ــه همي ــید. در ادام ــغ می ش تجــاری تبلي

شکســتی بزرگ تــر اا ســال 1977 در انتظــار صنعــت بــاای اســت. 
1982 15

ــام  ــا ن ــدو ب ــرکت نينتن ــیل خانگــی ش ــید. کنس ــیل های خانگــی می ش ــای کنس ــتم باای ه ــر سيس ــر ب ــث تأثي ــال باع ــن س ــاای در او ــت ب ــقیط دوم صنع س
Famicom عرضــه می شــید. بــاای I Robot اا شــرکت  تــاری، اوليــن بــاای اســت کــه اا سيســتم گرافيکــی Raster اســتفادپ می کنــد و همچنيــن اا چنــد 

ــام Star Wars عرضــه می شــید.   ــا ن ــاری ب ــرداری  ت ــاای ب ــرد. ب ــاای بهــرپ می ب ــرای نشــان دادن مدل هــای ســه بعــدی ب ــی ب ضلعی هاو
1983 16

ــر  ــزری ب ــه اا دوســک های لي ــد ک ــرکت RDI کنســیل خانگــی Halcyon را عرضــه می کن ــه دارد. ش ــان ادام ــاای همچن ــت ب ــقیط و شکســت صنع س
ــرد.   ــرپ می ب ــان به ــج  ن ام ــای راو ــلف کارتروج ه خ 1984 17

ــام  )NES Nintendo Entertainment System Famicom( در  مروــکا عرضــه می کنــد. میفقيــت  ــا ن نينتنــدو نســخه جدوــدی اا کنســیلم را ب
ــه  ــد کــه ب ــاای Mario Bros را طراحــی می کن ــدو ب ــی نينتن ــی« می شــید. اا طرف ــن »شکســت و ســقیط باای هــای وودئیو ــن کنســیل باعــث خاتمــه وافت او

ــد.   ــی می کن ــاای Tetris را طراح ــید. Alex Pajitnov ب ــل می ش ــخ تبدو ــام تارو ــی تم ــای وودئیو ــن باای ه ــی اا هرفروش ترو وک 1985 18
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بــاای Legend of Zelda بــرای Famicom عرضــه می شــید کــه اوليــن بــاای در ســری بســيار طیلانــی Zelda محســیب می شــید. باای هــای 
 Sega Master System ــیل ــرکت Sega کنس ــیند. ش ــه می ش ــتم های Arcade ارائ ــر روی سيس ــرکت Taito ب Bubble Bobble و Arkanoid اا ش

)SMS(را عرضــه می کنــد.  
1986 19

 Yokai عرضــه می شــید. اوليــن بــاای 16 بيتــی بــا نــام CD-ROM اوليــن بــاای راوانــه ای اســت کــه بــر روی Cyan اا شــرکت The Manhole بــاای
Douchuuki در ژاهــن وارد بــااار می شــید. اوليــن بــاای ماجراجیوــی بــه همــراپ سيســتم Click & Point بــا نــام Maniac Mansion بــه وســيله شــرکت 
ــید،  ــا ب ــت باای ه ــک شــگفت انگيز در صنع ــا گرافي ــاای ب ــن ب ــه اولي ــاای Driller را ک ــرکت Incentive Software ب ــید. ش ــه می ش Lucas Arts ارائ

ــاای Double Dragon اا شــرکت Taito عرضــه می شــید.   عرضــه می کنــد. ب
1987 20

ــی  ــدپ 32 بيت ــک هرداان ــه اا و ــید ک ــاای می ش ــن ب ــرکت Williams اولي ــاای NARC اا ش ــد. ب ــه می کن ــرکت Namco ارائ ــاای Assault را ش ب
 S. T. U. N و ’Hard Drivin وــی بــا نام هــای Arcade را عرضــه می کنــد.  تــاری باای هــای Mario Bros 2 اســتفادپ می کنــد. شــرکت نينتنــدو بــاای
Runner را عرضــه می کنــد. بــاای Exterminator اا شــرکت Gottlieb اوليــن بــاای می شــید کــه اا تصاووــر تمامــاً دوجيتالــی شــدپ بــرای صحنه هــای 
ــاری )Lynx( عرضــه می شــیند. کنســیل  ــدو )Game Boy( و  ت ــه وســيله شــرکت های نينتن ــد. دو کنســیل دســتی ب ــاای اســتفادپ می کن Background ب

ــید.   ــی می ش Sega Genesis معرف

1988 21

ــی Sim محســیب می شــید. شــرکت  ــاای در ســری طیلان ــن ب ــه اولي ــد ک ــاخته Will Wright را عرضــه می کن ــاای Sim City س شــرکت Maxis ب
ــيله  ــه وس ــاای Final Fantasy ب ــید. ب ــن عرضــه می ش ــگا در ژاه ــيله س ــه وس ــتگاپ Game Gear ب ــد. دس ــه می کن ــاای Mario Bros 3 را ارائ ــدو ب نينتن

ــید.   ــه می ش ــمالی عرض ــکای ش ــرکت Square Soft در  مرو ش
1990 22

ــد. شــرکت  ــه می کن ــکای شــمالی ارائ ــان را در  مرو ــا همــان ميکــروی خیدم ــدو کنســیل )Nintendo Entertainment System SNES( و و نينتن
 Sonic ــد و اا شــخصيت ــاای Sonic the Hedgehog را عرضــه می کن ــن نســخه ب ــد. ســگا اولي ــه می نماو ــاای Street Fighter II را ارائ Capcom ب
بــه عنــیان نمــاد خــیدش اســتفادپ می کنــد. شــرکت الکترونيکــی Philips دســتگاپ CDi و وــا Compact Disk Interactive را عرضــه می کنــد کــه اا 

ــرد.   ــرپ می ب ــردپ به ــک های فش دوس
1991 23

بــاای Mortal Kombat اا شــرکت Midway عرضــه می شــید. بــاای 7th Guest اا شــرکت Virgin Games بــه هرفروش تروــن بــاای راوانــه ای در 
 ن امــان تبدوــل می شــید. ســگا بــاای Virtua Racing را کــه وــک بــاای رانندگــی ســه بعــدی بــید ارائــه می کنــد. شــرکت id Software بــا مدوروــت 
جــان کارمــک بــاای Wolfenstein 3D را عرضــه می کنــد کــه اوليــن بــاای اول شــخص رســمی ســه بعــدی در تاروــخ باای هــای وودئیوــی اســت. شــرکت 

Virtuality بــاای Dactyl Nightmare را وارد بــااار می ســااد کــه وــک بــاای Arcade همــراپ دســتگاپ های شبيه ســاای مجــاری )VR( بــید.  
1992 24

 id Software عرضــه شــدپ، بــه هرفروش تروــن بــاای سيســتم های راوانــه ای تــا ســال 2002 تبدوــل می شــید. شــرکت Myst بــا نــام Cyan بــاای شــرکت
ــی  ــتم های خانگ ــید. سيس ــدی ب ــه بع ــاراپ ای س ــاای مب ــک ب ــه و ــد ک ــه می کن ــاای Virtua Fighter را ارائ ــگا، ب ــد. س ــه می کن ــاای Doom را عرض ب

ــیند.   ــاری عرضــه می ش ــرکت  ت ــرکت Pioneer و Jaguar اا ش ــه Laser Active CLD-A100 اا ش ــدی اا جمل جدو 1993 25

 Sony Playstation و Sega Saturn را بــرای سيســتم های خانگــی عرضــه می کنــد. کنســیل های Donkey Kong Country نينتنــدو بــاای
ــرای  ــاای Daytona USA را ب ــگا ب ــرکت س ــد. ش ــه می کن ــان Warcraft را عرض ــردی هم ام ــاای راهب ــرکت Blizzard ب ــیند. ش ــه می ش ــن ارائ در ژاه
 SNK اا شــرکت Neo. Geo ارائــه می کنــد. کنســیل خانگــی Texture Mapping می ســااد کــه وــک بــاای رانندگــی بــا فنــاوری Arcade سيســتم های

ــید.   ــدار می ش هدو
1994 26
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 Donkey Kong Country 2 ــاای ــدو ب ــیند. شــرکت نينتن ــمالی عرضــه می ش ــکای ش کنســیل های Sony Play station و Sega Saturn در  مرو
ــد.   ــاای Warcraft را عرضــه می کن ــد. شــرکت Blizzard قســمت دوم ب ــه می ده Diddy’s Kong Questرا ارائ 1995 27

ــه  ــام Virtual Boy ارائ ــا ن ــی را ب ــتی خاص ــیل دس ــدو، کنس ــن نينتن ــید. همچني ــه می ش ــمالی عرض ــکای ش ــن و  مرو ــیل Nintendo 64 در ژاه کنس
می کنــد کــه دو صفحــه مختــص بــرای هــر کــدام اا چشــم ها دارد و نــگاپ کــردن هــر چشــم بــه اوــن صفحه هــای جــدا باعــث تفــاوت رنگــی صفحــه و اوجــاد 

ــل می شــید.   ــی تبدو ــای وودئیو ــیاش ســاخت باای ه ــن مؤسســه  م ــه اولي ــاوری DigiPen ب ــر ســه بعــدی درون چشــم می شــید. مؤسســه فن تصاوو 1996 28

 Sega بــه همــراپ شــرکت Universal و DreamWorks در اروهــا و اســتراليا عرضــه می شــید. شــرکت های فيلم ســاای Nintendo64 کنســیل
ــام GameWorks را در اوالــت ســياتل برهــا می کننــد. بــاای Tamogotchi اا شــرکت Bandai ارائــه می شــید. قســمت دوم بــاای  ــا ن اوليــن Arcade ب
ــا وــک Interface اســکيت اســت،  ــاای Arcade ب ــاای Top Skater را کــه وــک ب ــد. ســگا ب ــااار می  و ــه ب ــام Riven اا شــرکت Cyan ب ــا ن Myst ب
ــه  ــاای MMORPG شــروع ب ــن ب ــیان اولي ــه عن ــاای Ultima Online ب ــم می گــذارد. ب ــه نماو ــاای Mario Kart 64 را ب ــدو ب ــد. نينتن عرضــه می کن

کار می کنــد.  

1997 29

 GuitarFreaks و Beatmania ــای ــن نســخه های باای ه ــراپ اولي ــه هم ــاای Dance Dance Revolution را ب ــن نســخه ب شــرکت Konami اولي
ــه  ــاای Half-Life را ارائ ــرکت Sierra Studios ب ــید. ش ــه می ش ــام Game boy Color عرض ــا ن ــدو ب ــد نيتن ــتی جدو ــیل دس ــد. کنس ــه می کن عرض
 Grand Theft Auto بــاای Rockstar Games را معرفــی و عرضــه می کنــد. شــرکت Neo. Geo Pocket کنســیل دســتی SNK می کنــد. شــرکت

ــااد.   ــااار می س را وارد ب
1998 30

کنســیل DreamCast شــرکت ســگا ارائــه می شــید. بــاای Everquest بــه عنــیان دوميــن MMORPG رســمی کار خــید را  غــاا می کنــد. نينتنــدو 
 Tony Hawk’s را عرضــه می کنــد. کنفرانــس ســاخت باای هــا، اوليــن فســتيیال باای هــای مســتقل را برگــزار می کنــد. بــاای Donkey Kong 64 بــاای

Pro Skater ارائــه می شــید. بــاای MMORPG بــا نــام Asheron’s Call شــروع بــه کار می کنــد.  
1999 31

 Maxis اا شــرکت The Sims دســت می وابــد. بــاای Game Boy معرفــی می شــید. نينتنــدو بــه فــروش صــد ميليینــی Sony Play station 2 کنســیل
عرضــه می شــید. شــرکت هســت اوــالات متحــدپ، مهــر مخصیصــی را بــرای باای هــای وودئیوــی معرفــی می کنــد.   2000 32

 Arcade بــا صنعــت باای هــای Midway اا شــرکت نينتنــدو معرفــی می شــیند. شــرکت GameCube اا شــرکت ماوکروســافت و Xbox کنســیل های
ــر قصــد  ــه دوگ ــد ک ــلم می کن ــمی اع ــیر رس ــه ط ــید. Sega ب ــه می ش ــرکت Bungie ارائ ــاای Halo Combat Evolved اا ش ــد. ب ــی می کن خداحافظ

ــدارد.   ــاای را ن ســاخت کنســیل های ب 2001 33

بــاای The Sims هــس اا دو ســال، گــیی ســبقت را در فــروش اا رقبــا می رباوــد و بــا جلــی ادن اا بــاای Myst بــه هرفروش تروــن بــاای راوانــه ای تمــام 
 Playstation 2 را بــر روی Rez بــاای Sega شــروع بــه کار کــردپ، ســپس شــرکت Sims Online بــا نــام MMORPG تاروــخ تبدوــل می شــید. بــاای

ــه کار می کنــد.   ــام Live شــروع ب ــا ن عرضــه می کنــد. ســرووس باای هــای  نلوــن ماوکروســافت ب 2002 34

ــیل های NES و SNES را  ــد کنس ــدو تیلي ــد. نينتن ــه کار می کن ــروع ب ــتارپ ای ش ــای س ــن )MMORPG( جنگ ه ــه شــدت  نلو ــی ب ــاای نقم  فرون ب
بالاخــرپ متیقــف می کنــد. بــاای Enter the Matrix اا شــرکت  تــاری منتشــر می شــید. شــرکت Nokia تلفــن همــراپ مخصــیص بــاای خــید را بــا نــام 

ــد.   ــه می کن N-Gage عرض
2003 35
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 Nintendo را در چيــن ارائــه می کنــد. شــرکت نينتنــدو کنســیل دســتی Playstation 2 را در ژاهــن و Playstation Portable ســینی کنســیل دســتی
DS را معرفــی می کنــد. شــرکت Bungie قســمت دوم بــاای Halo را منتشــر می ســااد.   2004 36

 Xbox را در  مروــکای شــمالی و اا طرفــی ماوکروســافت کنســیل PSP را ارائــه می دهــد. ســینی کنســیل Gameboy Micro نينتنــدو کنســیل دســتی
360 را عرضــه می کنــد. شــرکت Tiger Telematics کنســیل دســتی خــید را بــا نــام Gizmondo در  مروــکا و انگلســتان عرضــه می کنــد. علمــت بــاای 

The Sims بــر روی مهرهــای هســتی کشــیر فرانســه معرفــی می شــیند.  
2005 37

کنسیل های Nintendo Wii و Sony Play station 3 عرضه می شیند. اا طرفی ماوکروسافت به فروش Xbox360 در استراليا اقدام می کند.  
2006 38

ــل  ــخ تبدو ــاای MMORPG تارو ــن ب ــن و میفق ترو ــه معروف ترو ــا ب ــر دني ــاا در سرتاس ــین باای ب ــا بيــم اا 9 ميلي ــاای World of Warcraft ب ب
می شــید.  2007 39

ــاای و  ــاای و گرافيــک خــید دنيــای باای هــا را متحــیل نمــید چــه دوســتداران اوــن ب ــا ســبک ب ــاای call of duty 4 اا شــرکت Infinity Ward ب  ب
چــه کســانی کــه باای هاوــی غيــر اا اوــن بــاای را تســت کــردپ بیدنــد، بــه طــیر قطــع اوــن بــاای ســبک و نــگاپ و گرافيــک خاص تــری را وارد دنيــای باای هــا 
کــرد، اا ووژگی هــای اوــن بــاای، دقــت در شــخصيت و داســتان بــاای و اســتفادپ اا ســلح ها و تجهيــزات واقعــی همــراپ بــا جزئيــات و درگيــر کــردن کاربــر 

در متــن بــاای اا ووژگی هــای اوــن بــاای بــید و تأثيــر و الگــی هذوــری را در شــرکت های دوگــر ســااندپ بــاای در نقــاط مختلــف جهــان هدوــد  ورد. 
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ــاای در ســال  ــالای اوــن ب ــید و فــروش ب ــژپ جنگــی ب ــاراپ ای و وو ــران و طرفــداران باای هــای مب ــاد کارب ــاای call of duty 4 باعــث جــذب بســيار او ب
 call of duty 5 بــا تمــام تــیان بخیاهــد اجــااپ رقابــت را اا شــرکت های رقيــب بگيــرد و اشــتباپ عمــدپ بــاای در Infinity Ward 2008 باعــث شــد کــه تيــم
اوــن بــید کــه اوــن شــرکت تصميــم بــه برگشــت داســتان اا جنــگ نیوــن کــه در call of duty 4 داســتان  ن کليــد خــیرد بــه جنــگ جهانــی دوم بــید شــکل 
گرفــت، در صیرتــی کــه گرافيــک و جلیپ هــای ووــژپ و دقــت در جزئيــات بــاای بســيار کاربــر هســند بــید؛ امــا طرفــداران اوــن بــاای فکــر نمی کردنــد کــه 
ســبک بــاای ماننــد call of duty 3 شــید و انتظــار  ن را نداشــتند و کمــی قبــیل چنيــن بــاای بــرای  ن هــا درعيــن کارهــای فــیق العــادپ اوــاد جــذاب نبــید 
و کاربــران انتظــار داشــتند بــاای بــا همــان داســتان جنــگ نــی و داســتان جدوــد ادامــه هيــدا کنــد کــه تغييــر داســتان  ن بــه جنــگ جهانــی دوم کمــی، فــروش 

هيم بينــی شــدپ را محقــق نکــرد. 
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ــت  ــا تقیو ــاً ب ــا تمام ــرد و شــرکت های باای ســاای دني ــد گذشــته نتیانســت گــیی ســبقت را اا دوگــر شــرکت ها بگي ــدان مانن ــاای call of duty 6 چن ب
ــات و ســرماوه گذاری بيشــتر در عملکــرد هــیش  ــت در جزئي ــردن گرافيــک و دق ــالا ب ــا ب ــا شــناخت درســتِ نياا هــای مشــتروان خــید ب کنســیل های خــید ب
ــه باای هــا شــدند؛ امــا اوــن نکتــه را می تــیان گفــت کــه call of duty 6 در اوــن ســال  مصنیعــی در باای هــا باعــث جــذب بســياری اا دوســتداران اون گین
ــام قســمت های  ــردن تم ــالا ب ــاای و ب ــادپ در ب ــیق الع ــا اوجــاد هيجــان ف ــه ای، ب ــای راوان ــتداران باای ه ــليقه دوس ــر س ــاای خــید و شــناخت دقيق ت ــه ب ــا ارائ ب
بــاای باعــث جــذب دوســتداران اوــاد اون گینــه باای هــا شــد. اوــن بــاای، 24 ســاعت هــس اا انتشــارش در  مروــکا و انگلســتان 4. 7 ميليــین نســخه فروخــت 
و فروشــی بالــغ بــر 310 ميليــین دلار را کســب کــرد. همچنيــن در هنجميــن روا انتشــارش 550 ميليــین دلار فــروش جهانــی و تــا 18 ژانیوــه 2010 بيــم اا 1 
ــی هيم قــدم دانســت کــه باوــد ببينيــم در  ــه ای و جلیپ هــای ن ميليــارد دلار فــروش جهانــی داشــته اســت و می تــیان اوــن شــرکت را در عرصــه باای هــای راوان

ســال های  ونــدپ بــا عرضــه ورژن هــای جدوــد خــید چــه خیاهــد کــرد. 

2010 42
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ــال  ــی در ح ــه ای و ویدئوی ــای رایان بازی ه
حاضــر، ویژگی هایــی دارنــد کــه برخــی از 

آن هــا عبارت انــد از: 

الف( سنجش عملکرد 
کــه  فنــاوری  ســریع  پیشــرفت های 
مســیرهای جدیــد بــه اشــتراک گذاری، تبییــن 
ــد، درک و شــناخت  و تعامــل را فراهــم می کن
میــزان مشــارکت ها و تعامــات کــودکان و 
ــای  ــا را در موقعیت ه ــی آن ه ــت اخاق وضعی
مختلــف مهیــا کــرده اســت. بررســی واکنــش 
کــودکان در حیــن بــازی و توجــه هویــت آنــان 
ــه  ــد ک ــا کمــک می کن ــه م ــا ب ــن بازی ه در ای

دریابیــم آن هــا در موقعیت هــای مختلــف چــه 
ــروز  ــود ب ــی را از خ ــول اخاق ــورد و اص بازخ
ــات،  ــان در مقابــل بیان می دهنــد و عملکــرد آن
مقابــل  طــرف  واکنش هــای  و  فعالیت هــا 

ــه اســت.  چگون

ب( تعامل 
ــای  ــته بازی ه ــارز و برجس ــای ب از ویژگی ه
رایانــه ای، تعاملــی بــودن آن اســت. هنگامــی که 
بازیگــر )گیمــر( بخش هــای بــازی خــود را مثــل: 
ــاب  ــرعت انتخ ــدرت و س ــی، ق ــیت، زیبای جنس
ــودش را وارد  ــخصیت خ ــل، ش ــد، در اص می کن
آن بــازی کــرده اســت و خــود را یــک شــخصیت 
ــواره  ــد و هم ــازی تصــور می کن ــه ب در آن صحن
ــه  ــد ب ــعی می کن ــازی س ــل ب ــام مراح در تم

بهتریــن وجــه ممکــن عمــل کنــد تــا بیشــترین 
ــه  ــی ک ــت آورد و در صورت ــه دس ــازات را ب امتی
امتیــازی را از دســت بدهــد و یــا اینکــه از چرخه 
ــه وضــوح در  ــی را ب ــازی حــذف شــود، ناراحت ب
چهــره او می تــوان مشــاهده کــرد یــا بــر عکــس، 
زمانــی کــه امتیــاز بالایــی را کســب کنــد، 
خوشــحالی و شــوق از چهــره او نمایــان اســت. او 
در هــر مرحلــه از بــازی بــا ترفندهــا و شــگردها 
ــای خاصــی آشــنا می شــود و ســعی  و مهارت ه
می کنــد کــه آن هــا را فــرا گرفتــه و بــه بهتریــن 
ــی  ــه عبارت ــد؛ ب ــتفاده کن ــا اس ــکل از آن ه ش
ــه ای،  ــای مجــازی بازی هــای رایان دیگــر، در دنی
فــرد در یــک موقعیــت پیش بینــی نشــده قــرار 

می گیــرد. 

ج( الگودهی
ــه ای،  ــای رایان ــای بازی ه ــر ویژگی ه از دیگ
بــرای  اســت؛  بازی هــا  ایــن  در  الگودهــی 
ــتر  ــال، بیش ــه ای فوتب ــای رایان ــال در بازی ه مث
بازیگرهــای رایانــه، به ویــژه کــودکان و نوجوانــان 
در وهلــه اول، لیگ هــای شــناخته شــده اروپایــی 
ــز تیم هــای  ــا نی را انتخــاب کــرده، از بیــن آن ه
مطــرح چون: منچســتر یونایتــد، بارســلونا و رئال 
مادریــد را انتخــاب می کننــد. ایــن انتخــاب، بــه 
ــت  ــا اس ــن تیم ه ــی در ای ــود بازیکن ــت وج عل
کــه الگــوی بازیگــر )گیمــر( اســت و همــواره در 
حیــن بــازی، خــود را جــای الگــوی مــورد نظــر 
ــا حــرکات آن  ــل اســت ت ــد و مای ــرض می کن ف



69

وژپ
پ و

وند
هر

بازیکــن را در زمیــن فوتبــال اجــرا کنــد. در بقیه 
بازی هــا نیــز وضــع بــر همیــن منــوال اســت؛ در 
بازی هــای خشــن، الگویــی منفــی بــرای بازیگــر 
مطــرح می شــود و خــارج از دنیــای مجــازی و در 
حــرکات و رفتــار خــود، همــواره به دنبــال اجرای 
حــرکات و خشــونتهای اوســت. در مقابــل، فرد با 
انجــام بازی هــای کم خشــونت تر و انســانیتر، بــه 
ســوی اجــرای کارهــای موافــق عــرف و اخــاق 
ــوان گفــت  ســوق پیــدا می کنــد. بنابرایــن می ت
ــژه در  ــه ای، به وی ــای رایان ــری از بازی ه الگوپذی

قشــر کــودک و نوجــوان، بســیار بــالا اســت. 

د( مشارکت های اجتماعی
ــه ای،  ــای رایان ــای بازی ه ــر ویژگی ه از دیگ
ــی  ــرای یادگیــری اصــول مدن ــرد آن هــا ب کارب
ــن اصــول اســت.  ــراد در ای و مشــارکت های اف
ــازی  ــای مج ــک دنی ــا کم ــان ب ــروزه جوان ام
بــه شــکل شــگفت انگیزی بــه اطاعــات و 
ــرای مشــارکت  ــد و ب مفاهیــم، دسترســی دارن
ــدی  ــای جدی ــی، فرصت ه ــی اجتماع در زندگ
را کســب می کننــد. نســل امــروز در درک 
دوســتی، مســائل خصوصــی، هویــت، تملــک، 
نســبت  مدنــی،  فعالیت هــای  و  ابتــکارات 
بــه نســل دیــروز بســیار متفــاوت اســت. 
ــاره مشــارکت های برخــط  ــه درب ــی ک تحقیقات
ــد  ــان می ده ــه، نش ــورت گرفت )on line( ص
جوانــان، دامنــه دوســتیهای خــود را گســترش 
داده، گروههــای مــورد عاقــه خویــش را پیــدا 

ــه و  ــرا گرفت ــی را ف ــط مطالب ــرده، در محی ک
ــرکت  ــی ش ــای اجتماع ــی و فعالیت ه در زندگ
بــه  برخــط  بازی هــای  محیــط  می کننــد. 
گونــه ای اســت کــه بــه گســترش روابــط 
اجتماعــی، احساســات، اعتقــادات واقعــی و 
ــر شــدن  ــراد منجــر می شــود. درگی ــت اف هوی
قشــر کــودک و نوجــوان در بازی هــای برخــط 
ــای  ــان در موقعیت ه ــه آن ــد ک ــان می ده نش
بیشــتر  و  نیســتند  بی احســاس  اخاقــی، 
ــن،  ــرد والدی ــاره عملک ــئولیت پذیرند. درب مس
ایــن  در  جامعــه  افــراد  دیگــر  و  معلمــان 
زمینــه، لازم اســت توجــه داشــت کــه والدیــن 
ــرض  ــتر در مع ــان را بیش ــد فرزندانش می توانن
بازی هایــی کــه تجربیــات اجتماعــی در آن هــا 
وجــود دارد، قــرار داده، اطاعــات فراوانــی 
را دربــاره اصــول اجتماعــی در اختیارشــان 
ــت  ــا دریاف ــد ب ــان بای ــن آن ــد. همچنی بگذارن
ــانه ای،  ــانی رس ــز اطاع رس ــات از مراک اطاع
همــواره بــا فرزنــدان خــود دربــاره ایــن اصــول 
صحبــت کننــد. از طرفــی، معلمــان می تواننــد 
از طریــق بازی هــا بــه راحتــی بــا بچه هــا 

ــد.  ــرار کنن ــاط برق ارتب

هـ( آموزش 
از  حمایــت  زمینــه  در  فنــاوری  نقــش 
فعالیت هــای آموزشــی و یادگیــری، برجســته 
اســت. هنگامــی کــه از بازی هــا بــه طــور جــدی 
در امــر آمــوزش و یادگیــری اســتفاده شــود، 

تعامــل در بــازی و یادگیــری بــا هــم انجــام 
می شــود. بســیاری از بازی هــا کــه ســرگرمی 
ــری را در  ــت فک ــتند، در حقیق ــی هس ـ آموزش
ذهــن مخاطــب ایجــاد می کننــد و برخــاف 
ــرگرمی  ــه ای س ــای رایان ــه بازی ه ــن تصــور ک ای
هســتند و هیچ گونــه فعالیــت فکــری و آموزشــی 
در آن هــا وجــود نــدارد، بایــد اذعــان داشــت کــه 
ــود  ــازی وج ــه در ب ــی ک ــام فعالیت های ــا انج ب
ــب  ــازی، مطال ــای مج ــک فض ــر در ی دارد، بازیگ
ــه  ــا، ب ــه بازی ه ــوزد و این گون ــیاری را می آم بس
ــا،  ــود در آن ه ــئله موج ــل مس ــد ح ــل فراین دلی
ــیار  ــد بس ــا ح ــر را ت ــی بازیگ ــای ذهن فعالیت ه
بالایــی ارتقــا می دهنــد؛ ازایــن رو، ایــن فعالیتهــای 
ــوند.  ــل می ش ــی منتق ــای واقع ــه دنی ــی ب ذهن
بازی هــای  منفــی  جنبه هــای  از  یکــی 
ــای  ــت. یافته ه ــونت اس ــج خش ــه ای، تروی رایان
بازی هــای  کــه  می دهــد  نشــان  جدیــد، 
رایانــه ای موجــب تحریــک افــراد بــرای اســتفاده 
ــکات  ــرای مش ــونت آمیز ب ــای خش از راه حل ه
ــران  ــیاری از کارب ــداد بس ــوند. تع ــی می ش واقع
دنیــای  تجربیــات  از  بازی هــا،  این گونــه 
مجــازی در زندگــی واقعــی اســتفاده می کننــد. 
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آمار مصرف بازی 

 Global Entertainment« عنــوان  بــا  گزارشــی  در   PWC
Media Outlook:2012-2016« اعــام کــرد کــه میــزان فــروش 
ــد  ــارد دلار خواه ــه 83 میلی ــال 2016 ب ــه ای در س ــای رایان ــی بازی ه جهان
ــت از  ــال 2011 حکای ــاردی در س ــم 59 میلی ــا رق ــاس ب ــن در قی ــید و ای رس

ــدی دارد.  ــت درص ــدود هف ــد ح رش
نگاهــی بــه وضعیــت بازی ســازی در کشــورهای دیگــر، به خصــوص 
کشــورهای پیشــرو می توانــد دیدگاهــی واقعــی از وضعیــت خودمــان بــه مــا ارائــه 
دهــد تــا بــا شــناخت تــوان خویــش در ایــن عرصــه، ســهمی شایســته از آن 83 
ــیم.  ــته باش ــال 2016 داش ــروش در س ــرای ف ــده ب ــی ش ــارد دلار پیش بین میلی

قابــل توجــه اینکــه 2/3 میلیــارد دلار از درآمــد ناخالــص ملــی کشــور کانــادا 
ــر  ــزار نف ــرای 27 ه ــت ب ــن صنع ــت و ای ــازی اس ــت بازی س ــه صنع ــوط ب مرب
به صــورت مســتقیم و غیرمســتقیم شــغل ایجــاد کــرده کــه از ایــن میــان 16 هــزار 
نفــر بــه طــور مســتقیم و تمام وقــت در مجموعه هــای بازی ســازی مشــغول  کارنــد. 
صــادرات ایــن صنعــت در کانــادا هــم به صــورت صــادرات محصــول و بــازی کامــاً 
کانادایــی اســت و هــم به صــورت صــادرات خدمــات، بــه ایــن معنــا کــه بســیاری از 
شــرکت های بــزرگ بازی ســاز در آن کشــور، اســتودیو دارنــد. گــردش ایــن اقتصــاد 
میلیــارد دلاری بــر دوش 329 شــرکتی اســت کــه 88 درصدشــان را شــرکت های 

کوچــک )small( و بســیار کوچــک )micro( تشــکیل می دهنــد. 
آمــار فــوق نشــان می دهــد لزومــاً توســعه بازی هــای جهانــی بــه 
تیم هــای چندصــد نفــری نیــاز نــدارد؛ بلکــه 54 درصــد شــرکت های فعــال در 
یــک اقتصــاد چندمیلیــارد دلاری )کــه خــود مجموعــا متشــکل از 329 شــرکت 

اســت( کمتــر از پنــج نفــر نیــرو دارنــد. 
صنعــت بازی ســازی در کانــادا از قدمــت بیشــتری نســبت بــه ایــران برخــوردار 
اســت؛ امــا جالــب اســت بدانیــم عمــر اکثــر شــرکت های کانادایــی چنــدان زیــاد 
نیســت؛ به گونــه ای کــه متوســط ســنی شــرکت ها در آن کشــور 7/4 ســال اســت 
و حــدود 60 درصــد آن هــا عمــری کمتــر از شــش ســال دارنــد و ایــن یعنــی حتــی 

کمتــر از زمانــی کــه از تصویــب اســاس نامه بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای ایــران 
گذشــته اســت. همچنیــن طبــق آمــار ارائه شــده از ســوی EsaCanad  متوســط 

حقــوق نیــروی متخصــص بازی ســاز در کانــادا ســالانه 72 هــزار دلار اســت. 
امــا وضعیــت مصــرف بــازی در ایــران بــه گونــه دیگــری اســت؛ آن گونــه 
کــه بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای از گزارش هــای غیــر رســمی آمــار می دهــد 
ــروش  ــران ف ــی در ای ــه ای خارج ــازی رایان ــون ب ــدود 25 میلی ــال 1386 ح در س
ــازی کنســولی را  ــون ب ــه ای و 12 میلی ــازی رایان ــون ب ــه اســت کــه 13 میلی رفت
شــامل می شــده اســت. همچنیــن تاکنــون بــا وجــود تولیــد بیــش از 200 بــازی 
رایانــه ای در کشــور کــه برخــی از آن هــا در ردیــف بازی هــای فاخــر نیــز بــه شــمار 
می رونــد هنــوز ایــن صنعــت نتوانســته اســت بــه آرمان هــای پیش بینــی شــده، 
دســت یابــد. بــه گفتــه دکتــر مینایــی رئیــس هیئــت مدیــره بنیــاد ملــی بازی های 
ــای  ــت بازی ه ــدام صنع ــرض ان ــع ع ــا مان ــی چالش ه ــود برخ ــه ای، وج رایان
رایانــه ای ایــران در دنیــا شــده اســت؛ از جملــه بــه مــوارد ذیــل می تــوان اشــاره 
کــرد: بی توجهــی و حمایــت نکــردن دولــت و مجلــس، کمبــود اعتبــارات و تزریــق 
ــار نداشــتن  ــت، در اختی ــی رای ــت نشــدن حــق کپ ــی بودجــه، رعای قطــره چکان
ــن بخشــی  ــود همکاری هــای بی ــوای مناســب، نب ــود محت ــی، نب بازار هــای داخل
در ایــن زمینــه و نیــز تحریم هایــی کــه مانــع همــکاری اســتودیو های داخلــی بــا 

صنعــت بازی ســازی در کانــادا از قدمــت بیشــتری 
ــت  ــب اس ــا جال ــت؛ ام ــوردار اس ــران برخ ــه ای ــبت ب نس
ــاد  ــدان زی ــی چن ــرکت های کانادای ــر ش ــر اکث ــم عم بدانی
نیســت؛ به گونــه ای کــه متوســط ســنی شــرکت ها در 
ــا  ــد آن ه ــدود 60 درص ــت و ح ــال اس ــور 7/4 س آن کش
ــی  ــی حت ــن یعن ــد و ای ــال دارن ــش س ــر از ش ــری کمت عم
ــاد ملــی  کمتــر از زمانــی کــه از تصویــب اســاس نامه بنی

ــت ــته اس ــران گذش ــه ای ای ــای رایان بازی ه
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ــن  ــن رو در خوش بینانه تری ــود؛ ازای ــا می ش ــازی دنی ــزرگ بازی س ــرکت های ب ش
ــازار ایــران 90  ــه ای خارجــی در ب حالــت در حــال حاضــر، ســهم بازی هــای رایان
درصــد و ســهم بازی هــای رایانــه ای تولیــد داخــل در بــازار داخلــی تنهــا 10 درصد 
اســت. رئیــس بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای بــا مــرور بودجه هــای اختصــاص 
یافتــه بــه حــوزه بازی هــای رایانــه ای از ســال 91 تــا 93 می گویــد: »در ســال 91 
قــرار بــود اعتبــاری بالــغ بــر 10 میلیــارد تومــان بــرای توســعه بازی هــای رایانه ای 
اختصــاص پیــدا کنــد؛ امــا ایــن رقــم در عمــل بــه 1/5 میلیــارد تومــان رســید.« 

ــارد  ــا 3 میلی ــوب تنه ــه مص ــان بودج ــارد توم ــز از 7 میلی ــال 92 نی در س
ــا 3  ــوب، تنه ــم مص ــز رق ــال93 نی ــرای س ــت و ب ــص یاف ــان تخصی توم
ــه  ــل توجهــی را نشــان می دهــد. نکت ــارد تومــان اســت کــه کاهــش قاب میلی
ــعه  ــرای توس ــون ب ــه تاکن ــرمایه ای ک ــام س ــه تم ــت ک ــن اس ــف بار، ای تأس
صنعــت بازی هــای رایانــه ای در کشــور صــرف شــده، برابــر بــا تبلیغــات یــک 
بــازی غربــی هــم نبــوده اســت؛ ضمــن آنکــه وعده هــای وزارت ارشــاد بــرای 

ــوز محقــق نشــده اســت.  ــود بودجــه هن ــن کمب ــران ای جب
ایــن در حالــی اســت کــه بــا توجــه بــه ظرفیت هــای ایجــاد شــده درکشــور 
در زمینــه بازی هــای رایانــه ای، ایــن اعتبــار حداقــل بایــد 20 برابــر شــود. بــه 
ــه ای(، کاهــش چشــم گیر  ــی بازی هــای رایان ــاد مل ــی )رئیــس بنی ــه مینای گفت
ــار  ــت قط ــت حرک ــده اس ــث ش ــور باع ــه ای در کش ــای رایان ــه بازی ه بودج
ــی متوقــف شــود و تأســف بارتر  ــد و حت ــواردی کن ــن صنعــت در م توســعه ای
اینکــه نخبــگان ایــن حــوزه بــه دلیــل فشــار های مالــی، جــذب شــرکت ها و 

ــه ای خارجــی می شــوند.1 ــای رایان ــد بازی ه ــزرگ تولی اســتودیوهای ب
در حــال حاضــر نــام حــدود 40 شــرکت تولید کننــده تخصصــی در زمینــه 
ــت  ــه ای ثب ــای رایان ــی بازی ه ــاد مل ــایت بنی ــه ای در وب س ــای رایان بازی ه
شــده اســت. البتــه ایــن آمــار دقیــق نیســت؛ امــا اگــر همیــن تعــداد را مبنــا 
قــرار دهیــم و ایــن شــرکت ها را بررســی کنیــم، عمــده ایــن شــرکت ها کــه 
ــال و  ــای دیجیت ــه هنره ــگاهی در زمین ــگان دانش ــان و نخب از فارغ التحصی
ــد و  ــال دارن ــر از 10 س ــنی کمت ــده اند، س ــکیل ش ــزار تش ــی نرم اف مهندس

1 . http://www.khorasannews.com.

میانگیــن ســنی نیروهایشــان بیــن 25 تــا 30 ســال اســت )ایــن میانگین ســنی 
ــت   ــای کاری تمام وق ــداد نیروه ــت( و تع ــال اس ــدود 31 س ــادا در ح در کان
آنهــا عمدتــا کمتــر از 10 نفــر یــا حداکثــر بیــن 10 تــا 20 نفــر اســت و ایــن 
ــران در ردیــف شــرکت های  ــاً تمــام شــرکت های بازی ســاز در ای یعنــی تقریب

ــوند. 2 ــدی می ش ــک طبقه بن ــیار کوچ ــک و بس کوچ
ــه ای در  ــای رایان ــی بازی ه ــاد مل ــوی بنی ــده از س ــر ش ــار منتش ــق آم طب
ســال 1393 یــک ســوم جمعیــت کشــور در گــروه ســنی بیــن 7 تــا 40 ســال 
ــه  ــر س ــار، از ه ــن آم ــاس ای ــر اس ــد. ب ــام می دهن ــه ای انج ــای رایان بازی ه
ــد از  ــد و 80 درص ــتفاده می کن ــه ای اس ــای رایان ــر از بازی ه ــک نف ــی، ی ایران
عاقه منــدان بــه ایــن بازی هــا را رده ســنی 8 تــا 15 ســال تشــکیل می دهنــد 
ــا  ــن بازی ه ــود را صــرف ای ــه طــور متوســط 2ســاعت از وق ت خ ــه ب و روزان
می کننــد. 3 بــار فرهنگــی بســیاری از ایــن بازی هــا، القــای خشــونت و شــهوت، 
ــخصیت ها و  ــخ و ش ــف تاری ــخصیت زن، تحری ــر ش ــار، تحقی ــکاری، قم بزه
ــن تهاجــم  ــری در راســتای اهــداف غــرب اســت. پشــتوانه دیگــر ای جامعه پذی

ــت.  ــن بازی هاس ــش ای ــه افزای ــودآوری کان و رو ب ــی، س فرهنگ

2  . http://ircg.ir.
3  . http://www.tasnimnews.com. 
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رده بندی بازی های رایانه ای

گســترش صنعــت بازی هــای رایانــه ای ـ ویدئویــی بــه دنبــال افزایــش ظرفیت 
گرافیــک و صــدا در آن هــا باعــث شــد کــه قابلیــت نمایــش ایــن بازی هــا واضح تــر 
و مشــخص تر شــود. انتشــار بازی هــای خشــن باعــث ایجــاد جنجال هــای 
زیــادی دربــاره محتــوای بازی هــای رایانــه ای شــد. در اوایــل دهــة 90 خانواده هــای 
آمریکایــی و کانادایــی متوجــه شــدند کــه همــة بازی هــا بــرای همــة گروه هــای 
ســنی مناســب نیســتند و بایــد رده بنــدی در ایــن زمینــه وجــود داشــته باشــد. 91 
درصــد خانواده هــای آمریکایــی و کانادایــی دربــاره انتخــاب بــازی بــرای فرزنــدان 
خــود تصمیــم می گیرنــد. بــه دنبــال ایــن موضــوع شــرکت های تولیــد کننــده ملزم 
بــه رده بنــدی محصــولات خــود شــدند و در ادامة یکپارچه ســازی ایــن رده بندی هــا 
ــدی امــکان  ــن نظام هــای رده بن ــد. ای ــه عرصــه گذاردن ــا ب ــدی پ نظام هــای رده بن
کنتــرل و کســب اطاعــات لازم و دقیــق در ارتبــاط بــا بازی هــا را بــه خانواده هــا 
می دهــد. از معتبرتریــن نظام هــای رده بنــدی ســنی بازی هــای رایانــه ای در جهــان 
 CERO )ــا ــژه اروپ ــکا(، PEGI )وی ــالات متحــده آمری ــه ای ــوط ب ESRB )مرب

)ژاپــن( اســت. در هــر نظــام رده بنــدی دو قســمت وجــود دارد: 
الف(توضیح دهندۀ رتبه؛ 

ب( توضیح دهندۀ محتوا. 
توضیح دهنــده رتبــه معمــولاً  در گوشــه پاییــن ســمت راســت و یــا 
گوشــة پاییــن، ســمت چــپ در جلــوی جعبــه بــازی قــرار دارد. ایــن قســمت، 
ــروه ســنی مناســب اســت.  ــدام گ ــرای ک ــازی ب ــه ب ــن اســت ک نشــان گر ای
ــا  ــازی معمــولًا  در گوشــه چــپ ی ــه ب ــوا در پشــت جعب ــدۀ محت ــح دهن توضی
ــازد.  ــخص می س ــازی را مش ــوای ب ــای محت ــرار دارد و ویژگی ه ــت ق راس

ESRB ســازمانی اســت کــه وظیفــة رده بنــدی و تصویــب قوانیــن کلــی 
ــای  ــایر نرم افزاره ــولی و س ــه ای، کنس ــای رایان ــة بازی ه ــات را در زمین تبلیغ
تفریحــی و ســرگرم کننــده در ایــالات متحــده آمریــکا و کانــادا بــر عهــده دارد. 
ESRB بــرای هــر بــازی بــر اســاس محتــوای آن رتبــه تعییــن می کنــد کــه 
 Motion Picture Rating System دقیقــاً  ماننــد کاری اســت کــه

ــرد.  ــرار می گی ــورد اســتفاده ق ــد و در بســیاری از کشــورها م انجــام می ده
توضیح دهنده های محتوای ESRB عبارت اند از: 

داشتن تصاویری از مشروبات الکلی؛ 
به تصویرکشیدن خون غیرواقعی؛ 

به تصویر کشیدن خون و یا مثله کردن اعضای بدن؛ 
داشتن تصاویری از مواد مخدر؛ 

ــی  ــی )مطالب ــای مذهب ــط از بی احترامی ه ــا متوس ــم ی ــتفادۀ ک اس
ــا مســائل مقــدس باشــد(؛  ــه خــدا و ی کــه شــامل بی احترامــی ب

اســتفادۀ کــم از بی احترامــی مذهبــی، مســائل جنســی،  خشــونت، 
مشــروبات الکلــی و مــواد مخــدر در موســیقی؛ 
به تصویر کشیدن واضح یا طولانی برهنگی؛
به تصویر کشیدن جزئی یا خاصه برهنگی؛

امکان قمار همراه شرط بندی بر روی پول واقعی؛ 
بــه تصویــر کشــیدن تجــاوز جنســی یــا دیگــر خشــونت های 

جنســی؛
امکان قمار بدون شرط بندی روی پول واقعی؛ 

استفاده واضح و روشن و یا متعدد از بی احترامی های مذهبی؛ 
ــا بی احترامی هــای مذهبــی،  ــازی ب ــودن واضــح موســیقی ب مرتبط ب

 مســائل جنســی، خشــونت، مشــروبات الکلــی و مــواد مخدر؛ 
مرتبط بودن و یا داشتن تصاویری از محصولات دخانی؛ 

مصرف مواد مخدر؛ 
مصرف مشروبات الکلی؛ 

مصرف محصولات دخانی؛ 
وجود صحنه های حاوی درگیری های خشن؛

بــه تصویــر کشــیدن مســائل جنســی یــا مرتبــط بــودن بــه آن بــه صــورت 
کــم یــا متوســط )ممکــن اســت شــامل برهنگــی نســبی نیــز باشــد(؛ 

ــن  ــه ممک ــای جنســی ک ــائل و رفتاره ــر کشــیدن واضــح مس ــه تصوی ب
ــد؛  ــامل برهنگــی باش اســت ش
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ــدار  ــه مق ــود ب ــی می ش ــک جنس ــبب تحری ــه س ــیایی ک ــا اش ــب ی مطال
ــد؛  کــم وجــود دارن

ــح  ــن توضی ــد. ای ــاز باش ــال نی ــراد بزرگ س ــک اف ــه کم ــت ب ــن اس ممک
معمولاً بــرای بازی هایــی کــه رتبــه »EC« دارنــد اســتفاده می شــود؛

ــه  ــاره شــوخی هایی ک ــی درب ــا داشــتن گفتگو های ــر کشــیدن ی ــه تصوی ب
ــه افــراد بزرگ ســال اســت و شــامل مســائل جنســی اســت؛  مربــوط ب

و  ناامــن  شــرایط  در  را  شــخصیت ها  کــه  صحنه هایــی  داشــتن 
می کشــد؛  تصویــر  بــه  خشــن  موقعیت هــای 

محتــوای محصــول در خــال ســرگرمی ســبب یادگیــری مهــارت خــاص 
ــاص  ــارت خ ــری مه ــا، یادگی ــن بازی ه ــردد. در ای ــده می گ ــتفاده کنن در اس

قســمت اصلــی محصــول اســت؛ 
ــخصیت های  ــامل ش ــد ش ــری دارن ــت فانت ــه طبیع ــنی ک ــرکات خش ح
ــز کــردن از  ــل متمای ــه ســادگی قاب انســانی و غیرانســانی در شــرایطی کــه ب

ــی هســتند؛  ــی واقع زندگ
ــن  ــی. ممک ــای فیزیک ــی درگیری ه ــح و واقع ــیدن واض ــر کش ــه تصوی ب
اســت شــامل خــون زیــاد و واقعــی، خونریــزی شــدید،  اســلحه و بــه تصویــر 

کشــیدن جراحــت و مــرگ انســان باشــد؛ 
ــخصیت ها و  ــه در آن ش ــنی ک ــرکات خش ــامل ح ــی ش ــونت کارتون خش
ــامل خشــونت هایی  ــن ممکــن اســت ش ــی اســت. همچنی ــا کارتون موقعیت ه

ــد؛  ــیب می مانن ــدون آس ــخصیت ها ب ــدن ش ــام ش ــس از تم ــه پ ــد ک باش
ــا داشــتن گفتگو هایــی شــامل حــرکات مضحــک  ــه تصویــر کشــیدن ی ب
ــتن  ــا داش ــر( ی ــه یکدیگ ــیا ب ــردن اش ــاب ک ــوردن، پرت ــن خ ــد زمی )مانن
ــت؛  ــه محتواهاس ــم از جمل ــی ه ــم جنس ــه مفاهی ــوط ب ــوخی هایی مرب ش
بــه تصویــر کشــیدن یــا داشــتن گفتگو هایــی شــامل رفتارهــای تنــد و بی ادبانه 

دربــاره مســائل جنســی و شــوخی های مرتبــط بــا آن از مــوارد مهم اســت. 

 PEGI نظام  رده بندی
سیســتم اطاع رســانی بــازی در اتحادیــه اروپــا )PEGI(، بــرای رده بنــدی 

ســنی بازی هــا در ســال 2003 بــه منظــور اطاع رســانی بــه والدیــن 
ــدی  ــتم رده بن ــد. سیس ــیس ش ــا تأس ــن بازی ه ــد ای ــگام خری ــی، هن اروپای
ــد.  ــا هــم مقایســه می کن ــی مکمــل یکدیگــر را ب ــه مجــزا ول ســنی دو مؤلف
اولیــن مؤلفــه رده بنــدی ســنی اســت کــه تقریبــاً  مشــابه ســایر سیســتم های 
ــنی 3+، 7+، 12+، 16+ و 18+  ــای س ــد. PEGI از رده ه ــدی می باش رده بن
اســتفاده می کنــد. دومیــن مؤلفــه، تعــدادی توضیح دهنده هــای محتــوای 
بــازی هســتند. قســمت توضیح دهنــده محتــوای PEGI عبارت انــد از: لحــن 

ــد، تبعیــض، مــواد مخــدر، قمــار، مســائل جنســی، خشــونت و تــرس. ب

CERO نظام رده بندی
سازمانی است که بازی ها و نرم افزارهای رایانه ای را در ژاپن برای اطاع رسانی 
از ماهیت محصول و مناسب بودن برای گروه های سنی مختلف رده بندی می کند. 

عایم توضیح دهنده محتوای CERO به شرح ذیل است:
مسائل عشقی مانند بازی های Sakura Wars و Grandia 3؛

 Sakura و Super Robot Wars مســائل جنســی ماننــد بازی هــای
Wars؛

خشونت مانند بازی های Dynasty Warrios و Metal Slug؛
ترس مانند بازی های Tendou Dokuta 2 و Ghost Hunter؛

قمار مانند بازی Franks Adventure 3؛

ــرور  ــا م ــه ای ب ــای رایان ــی بازی ه ــاد مل ــس بنی رئی
بودجه هــای اختصــاص یافتــه بــه حــوزه بازی هــای 
رایانــه ای از ســال 91 تــا 93 می گویــد: »در ســال 91 قــرار 
بــود اعتبــاری بالــغ بــر 10 میلیــارد تومــان برای توســعه 
بازی هــای رایانــه ای اختصــاص پیــدا کنــد؛ امــا ایــن رقــم 

در عمــل بــه 1/5 میلیــارد تومــان رســید.«
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جرم مانند بازی های Burnout و Genso Suikoden I& II؛
 Grand Theft Auto: Vice ــازی ــد ب ــدر مانن ــتفاده از موادمخ اس

City؛ 
 Predator Concrete ــازی ــا توهین آمیــز ماننــد ب الفــاظ نامناســب ی

.Jungle
همچنین نمادها و عایم رده بندی عبارت اند از:1

بازی های خاص کودکان سه سال به بالا )EC(؛2

1 . ERS B: Entertainment software rating board.
2 . Early Childhood.

بازی های همگانی )E(؛3
بازی های ویژه نوجوانان 13 سال به بالا )T(؛4

بازی های مربوط به جوانان 17 سال به بالا )M(؛5
 6 .)AO( بازی های خاص بزرگسالان 18 سال به بالا

3 . Everyone.
4 . Teen.
5 . Mature.
6 . Adult Only.
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آسیب شناسی بازی های مجازی 

بازی هــای مجــازی بــا وجــود ویژگی هــای مثبــت و مطلــوب، دارای 
پیامدهــا و آثــار منفــی بســیاری نیــز هســتند کــه از جملــه مهم تریــن 

آن هــا می تــوان بــه مــوارد ذیــل اشــاره کــرد: 

اعتیاد و وابستگی 
یکــی از خطرناکتریــن آثــار ســوء بازی هــای رایانــه ای »اعتیــاد« بــه 
ایــن بازی هاســت کــه بیــش از هــر چیــز کــودکان و به ویــژه نوجوانــان 
ــه  ــه گاه ب ــت ک ــدی اس ــدر ج ــد، آن ق ــن تهدی ــد. ای ــد می کن را تهدی
ــی  ــرۀ جنوب ــی در ک ــه نوجوان ــه ک ــود؛ همان گون ــر می ش ــرگ منج م
ــه از  ــود ک ــده ب ــته ش ــا وابس ــن بازی ه ــه ای ــدر ب ــال 2005 آن ق در س
خــوردن و آشــامیدن هــم امتنــاع می کــرد و ایــن امــر، باعــث مــرگ او 
شــد. دولــت چیــن معتــادان بــه بازی هــای رایانــه ای را در پادگان هــای 

ــه مــدت یــک مــاه تــرک می دهــد.  نظامــی ب
سه دلیل اعتیاد نوجوانان به بازی های رایانه ای عبارت اند از: 

ــات  ــرار از تعام ــرای ف ــی ب ــال راه ــه دنب ــب ب ــان اغل اول( نوجوان
ــت  ــی موق ــال تنهای ــا مج ــه آن ه ــا ب ــن بازی ه ــی هســتند و ای اجتماع
می دهــد. ایــن بازی هــا در عیــن حــال، جایگزینــی بــرای روابــط 
انســانی هســتند و نقشــی جبرانــی بــرای مشــکات اجتماعــی نوجوانــان 

ــد.  ــا می کنن ایف
ــه  ــاد ب ــان معت ــه بیشــتر نوجوان ــات نشــان می دهــد ک دوم( تحقیق
بازی هــای رایانــه ای، بــه دلیــل اســترس و هیجــان بیــش از حــد، ضربان 
قلــب و فشــار خــون بالایــی دارنــد. بســیاری از افــرادی کــه درگیــر ایــن 
بازی هــا می شــوند، متوجــه گذشــت ســریع زمــان نمی شــوند و حتــی 
فرامــوش می کننــد غــذا بخورنــد. ایــن مســئله موجــب شــد کــه یــک 
نوجــوان ژاپنــی پــس از حــدود 17 ســاعت بــازی بــدون وقفــه، بــر اثــر 

حملــه قلبــی جــان خــود را از دســت بدهــد. 

را  خودمهارگــری  احســاس  بازی هــا  این گونــه  انجــام  ســوم( 
ــت  ــی، دس ــای واقع ــب در دنی ــه اغل ــد ک ــاد می کن ــان ایج در نوجوان

ــت.  ــی اس نایافتن

خشونت 
شــاید بــه جرئــت بتــوان گفــت کــه یکــی از تأثیــرات منفــی اســتفاده 
زیــاد از بازی هــای رایانــه ای کــه تمــام کارشناســان قبــول دارنــد، افزایــش 

روحیــه خشــونت و پرخاش گــری در میــان کاربــران اســت. 
بــا توجــه بــه ویژگــی تعاملــی بــودن بازی هــای رایانــه ای، خشــونت 
موجــود در ایــن بازی هــا نیــز تعاملــی اســت؛ یعنــی ممکــن اســت فــرد 
بــه طــور عمیقــی درگیــر بــازی شــود. ایــن درگیری بیــش از حــد، ممکن 
اســت کــه خــود و کنتــرل فــرد را بــا مشــکل مواجــه ســازد. بازیگــر در 
دنیــای بــازی بــا فاصله هایــی رو بــه رو اســت؛ ولــی وقتــی در دنیــای واقعی 
قــرار می گیــرد، ایــن فاصلــه از بین رفتــه و فــرد بــا آزادی و انعطاف پذیری 
بیشــتری مواجــه اســت. به ایــن ترتیــب، دســتور دادن و خشــونت در نظر 
ــه ای،  ــای رایان ــونت در بازی ه ــفانه، خش ــود. متأس ــش می ش او لذت بخ
یکــی از موضوعاتــی اســت کــه بحث هــا و نگرانی هــای بی شــماری 
ــونت  ــا خش ــتمداران ب ــان و سیاس ــن، معلم ــت. والدی ــن زده اس را دام
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ــه  ــن از اینک ــد. والدی ــازی مخالف ان ــزی در ب ــون و خونری ــش خ و نمای
پسرانشــان شــاهد صحنه هــای خشــونت آمیز بــوده و نســبت بــه دیگــران 
ــن  رفتارهــای خشــن داشــته باشــند، بســیار هراســان اند. بســیاری از ای
ــد  ــه نمایــش می گذارن بازی هــا صحنه هایــی را پیــش چشــم کــودکان ب
کــه والدیــن همیشــه ســعی دارنــد تــا حــد ممکــن فرزنــدان خــود را از 
ــد  ــه در بســیاری از نســل جدی ــژه اینک ــد؛ به وی ــع کنن ــان من ــدن آن دی
ــان و  ــاً عری ــورت کام ــه ص ــونت آمیز ب ــای خش ــا، صحنه ه ــن بازی ه ای
ــه صــورت  ــا، ب ــد. در برخــی از بازی ه ــر درمی آین ــه تصوی دهشــتناکی ب
ــه  ــاوری، اســتفاده از خشــونت آمیزترین وســایل کشــتار، ب ــل ب ــر قاب غی
تصویــر در آمــده اســت. در همــان ابتــدای بــازی، کاربــر بــه نوعــی دچــار 
ــه  ــا خشــن هســتند ک ــن بازی ه ــدر ای ــه آن ق شــوک می شــود؛ چــرا ک
ــرد  ــن گام بپذی ــن حــد از خشــونت را در اولی ــد ای ــر نمی توان اصــاً کارب
تــا اینکــه پــس از انجــام چنــد مرحلــه از بــازی، ایــن صحنه هــا برایــش 
عــادی می شــود؛ بــرای مثــال در بســیاری از ایــن بازی هــا، اولیــن صحنــه 
ــدون  ــدن شــروع می شــود. ب ــردن یکــی از اعضــای ب ــا قطــع ک ــازی ب ب
ــادی  ــث ع ــا، باع ــرر خشــونت ها در برخــی از بازی ه ــش مک شــک، نمای
ــود.  ــده می ش ــرای بینن ــتن ب ــی کش ــن و حت ــتی خون ریخت ــدن زش ش
بــه تعبیــری، در کنــار ایــن عادی ســازی صحنه هــای خشــونت بار، 
ترس هایــی در ذهــن و رؤیــای فــرد، به ویــژه کــودکان کــم ســن و ســال 
ــود. ایــن ترس هــا  ــا او همــراه خواهــد ب شــکل می گیــرد کــه مدت هــا ب
ــده می شــود  ــی در آین ــی ترس های ــبانه و حت ــای ش ریشــه های کوبس ه
ــد فــرد را مســتعد بیماری هــای روانــی دیگــری هــم بکنــد.  کــه می توان

ــی می شــود.  ــی و انزواطلب ــش بدبین ــث افزای ــن خشــونت ها باع ای
ــترده  ــور گس ــه ط ــونت آمیز ب ــه ای خش ــای رایان ــتفاده از بازی ه اس
ــه  ــرادی ک ــت. اف ــه اس ــالان رواج یافت ــودکان و بزرگ س ــان ک در می
مشــغول بازی هــای رایانــه ای می شــوند، واقعــاً در جریــان بــازی 
ــد  ــق می کنن ــازی را خل ــای ب ــدودی فعالیت ه ــا ح ــد و ت ــرار میگیرن ق
ــد.  ــاب کنن ــایی و انتخ ــونت آمیزی را شناس ــای خش ــد راه ه و ناگزیرن

ــه می شــوند  ــی توجی ــای منف ــدون پیامده ــه شــده ب خشــونت های ارائ
ــز هســتند. ــح نی ــا ســرگرمی و تفری ــراه ب و هم

خشونت رسانه ای 
ــد در  ــانه ای جدی ــرگرمی های رس ــی و س ــای ارتباط ــک فناوری ه بی ش
ــه  ــه ای ک ــای رایان ــته اند. بازی ه ــیاری داش ــر بس ــوم تأثی ــن مفه گســترش ای
ــت.  ــن خشونت هاس ــواع ای ــو از ان ــت، ممل ــد اس ــرگرمی های جدی ــی از س یک
ــی  ــوع اصل ــه موض ــه ای ب ــای رایان ــونت در بازی ه ــت، خش ــلم اس ــه مس آنچ
ــی اســت  ــده آل ــط ای ــن بازی هــا محی ــل شــده اســت و ای ــن صنعــت تبدی ای
کــه خشــن بــودن را آمــوزش می دهــد و کاربــران مجبــور می شــوند، در آنجــا 

ــد.  ــا کنن ــونت آمیز را ایف ــای خش نقش ه
روندهــای جــاری به گونــه ای اســت کــه کاربــران آدم هــای بــد تلقــی شــده، 
ــه  ــه ازای خشــونت نســبت ب ــد و ب ــازی می کنن ــی را ب ــکاران خیال نقــش جنایت
ــر  ــه کارب ــکان را ب ــن ام ــه ای ای ــای رایان ــد. بازی ه ــاز می گیرن ــران، امتی دیگ
ــن  ــد کــه ای ــر را انتخــاب کن ــا رفتارهــای خشــن تر و ناراحت کننده ت می دهــد ت

مــورد خطرناک تــر از دیــدن یــا تمریــن بخشــی از صحنــه بــازی اســت. 
ــا صحنه هــای  ــه ای ب ــازی رایان ــک ب ــه ی ــات نشــان داده اســت ک تحقیق
خشــن، ترســناک یــا شــهوت انگیز، بســیار بیشــتر از یــک فیلــم ســینمایی بــر 
ــت در  ــم ســینمایی در نهای ــر منفــی می گــذارد. فیل ــان تأثی کــودکان و نوجوان
ــاب  ــه حس ــاگر ب ــک تماش ــا ی ــب تنه ــد و مخاط ــان می یاب ــه پای 120 دقیق
ــن  ــال و اصلی تری ــو فع ــودکان عض ــه ای، ک ــای رایان ــا در بازی ه ــد؛ ام می آی
ــک  ــر ی ــا درگی ــد و ممکــن اســت هفته ه ــه شــمار می رون ــل خشــونت ب عام
بــازی خشــن بــرای تمــام کــردن آن باشــند. آن هــا بــرای طــی کــردن مراحــل 

بــازی، مجبورنــد بــه هــر کار خــاف اخاقــی دســت بزننــد. 
بازی هــای رایانــه ای خشــن در چهــار دســته، خشــونت ورزش هــای 
رزمــی، اجتماعــی، تاریخــی و خشــونت بــرای خشــونت قابــل بررســی اســت. 
ــه  ــی از این گون ــودکان ایران ــیع ک ــتفاده وس ــه اس ــه ب ــا توج ــان ب کارشناس
ــوان  ــا عن ــه ای، ب ــای رایان ــی بازی ه ــرای بررس ــه ب ــتی ک ــا، در نشس بازی ه
»خشــم، خشــونت و پرخاش گــری« برگــزار شــد، نســبت بــه اســتقبال وســیع 
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وژپ
پ و

وند
هر ــی و  ــونت های اجتماع ــای دارای خش ــروه بازی ه ــی، از دو گ ــدان ایران فرزن

خشــونت بــرای خشــونت کــه بیــش از انــواع دیگــر ایــن بازی هــا مخرب انــد، 
ــد. 1  هشــدار دادن

در ایــن بازی هــا خشــونت تنهــا بــه منزلــه روش و راه مقابلــه بــا 
ــت  ــی و قابلی ــی، توانای ــه صــورت عمل ــداد می شــود و ب ــام مشــکات قلم تم
ــاد  ــه اعتق ــا ب ــی آورد. بن ــم م ــودکان فراه ــان ک ــد را در می ــازی و تقلی الگوس
دی گاتانــو و بنــدر )DeGaettano and Bander 1996( بازی هــای 
ویدئویــی و اینترنتــی خشــونت آمیز، پیام هــای کاذب و گمــراه کننــده ذیــل را 

ــد:  ــا می کن ــران الق ــه بازیگ ب
ـ مشکات می تواند به سرعت و با سرمایه شخصی اندک رفع شود؛

ــت  ــع و عل ــودن منب ــذف نم ــکات، ح ــل مش ــرای ح ــن راه ب ـ بهتری
ــت؛  ــکل اس مش

ـ غرق شــدن در قانــون بــازی ویدئویــی نشــأت گرفتــه از واقعیــت، صــرف 
نظــر از مــورد ســؤال قــرار دادن قوانیــن، مــورد قبــول و پذیــرش اســت؛ 

1 . روابــط عمیمــی کانــین هــرورش فکــری کــیدکان و نیجیانــان، دوميــن نشســت »بررســی باای هــای 
.www.itna.ir راوانــه ای«: 

ــه و  ــای متفکران ــای رفتاره ــه ج ــزی ب ــای غری ــتن از رفتاره ـ بهره جس
ــکات. 2  ــه مش ــش ب ــال واکن ــئولیت دار در قب مس

ــه  ــوند ک ــه می ش ــازار عرض ــه ب ــد و ب ــدی تولی ــای جدی ــر روز بازی ه ه
ــراه  ــردن هم ــه ک ــون: خف ــی چ ــد، صحنه های ــوج می زن ــونت در آن م خش
ــا  ــت و پ ــات مش ــتفاده از ضرب ــردن؛ اس ــای گ ــتن مهره ه ــدای شکس ــا ص ب
ــا صــدای شکســتن اســتخوان های دشــمن؛ اســتفاده از ســاح های  ــراه ب هم
ــا افکت هایــی چــون صــدای  ســرد ماننــد: چاقــو، خنجــر و شمشــیر همــراه ب
ــه خاطــر ســرقت؛  ــادی ب ــراد ع ــل اف ــه اطــراف؛ قت ــه و پاشــیدن خــون ب نال
ــا  ــازی و ی ــون در ب ــیم خ ــرم، ترس ــاح های گ ــتفاده از س ــین ربایی، اس ماش

نمایــش خــون حاصــل از قطــع عضــو. 
ــه  ــدام ب ــر اق ــه ای »GTA« کارب ــازی رایان ــه ب ــال در مجموع ــرای مث ب
ــادی  ــردم ع ــی دزدد، م ــد، ماشــین م ــس می کن ــای پلی ــتم نیروه ضــرب و ش
رهگــذر در خیابــان ماننــد زنــان و افــراد مســن را مــورد ضــرب و شــتم قــرار 

ــد.  ــدام می کن ــا اق ــای آن ه ــرقت پول ه ــه س ــد و ب می ده
ــن  ــس پی ــون: مک ــی چ ــه بازی های ــوان ب ــا می ت ــن بازی ه ــر ای از دیگ
ــن )Hitman( و آی.  ــازی هیت م ــا )Mafia(، ب )Max payne(، ماف-ی

جــی. آ. )IGI 1 , 2( اشــاره کــرد. 

چاقی و کم تحرکی 
ــمار  ــه ش ــرک ب ــای کم تح ــه فعالیت ه ــه ای از جمل ــای رایان بازی ه
ــان  ــودکان و نوجوان ــان ک ــای در می ــزان فزاینده ــه می ــه ب ــد ک می آی
ــت خــود  ــات فراغ ــودکان در اوق ــه ک ــد. نخســت آنک ــت می یاب محبوبی
ــراغ  ــی و ورزش، س ــت بدن ــه فعالی ــان ب ــاص دادن زم ــای اختص به ج
ــرب و  ــای چ ــرف غذاه ــه مص ــد. دوم آنک ــه ای می رون ــای رایان بازی ه
پرکالــری، هنــگام انجــام بازی هــای رایانــه ای بــه افزایــش چاقــی منجــر 
ــرف  ــطه ص ــه واس ــه ای ب ــای رایان ــام بازی ه ــه انج ــوم آنک ــود. س می ش

 The Effect Of( »2 . کارن اوليیوــر، »تأثيــر باای هــای اونترنتــی خشــینت  ميز بــر کــیدکان و نیجیانــان
Violent Internet Games On Childern And Juveniles( مؤسســه علــیم و جرم شناســی دانشــگاپ 

ــی انقــلب فرهنگــی. ــه شــیرای عال ــگاپ اطلع رســانی دبيرخان ــه نقــل اا: هاو ــی، ب  فروقــای جنیب
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ــدن را کاهــش می دهــد و  ــرژی و فقــدان تحــرک، متابولیســم ب کــم ان
ــود.  ــه وزن می ش ــرژی و اضاف ــره ان ــب ذخی موج

 ترویج فرهنگ شیطانی
 از دیگــر جنبه هــای منفــی بازی هــای رایانــه ای می تــوان بــه تلقیــن 
افــکار شــیطانی و عقایــد انحرافی اشــاره کرد. امــروزه از صنعت ســرگرمی، 
بــرای تلقیــن افــکار شــیطان اســتفاده می شــود. بــا نگاهــی ســطحی بــه 
ــک  ــای ت ــل مدل ه ــیطانی، از قبی ــای ش ــوان نماده ــا می ت ــن بازی ه ای
چشــم و یــا تصاویــر غیــر اخاقــی را کــه بــا تــاش تهیه کننــدگان ایــن 
بازی هــا در حــال تبدیــل شــدن بــه یکــی از جنبه هــای عــادی زندگــی 
روزمــره اســت، مشــاهده کــرد. ســازندگان ایــن بازی هــا بــه دنبــال ایــن 
ــا رواج  ــازند و ب ــادی دور س ــوی و اعتق ــور دنی ــراد را از ام ــا اف هســتند ت
ــواده  ــان خان ــی، بنی ــرات انحراف ــد و نظ ــترش عقای ــاری و گس بی بند و ب
و جامعــه را هــدف قــرار دهنــد. یکــی از مهم تریــن عواملــی کــه باعــث 
ــه اصــول  تحکیــم روابــط خانوادگــی و اجتماعــی می شــود، پای بنــدی ب
ــا  ــا و ی ــن بازی ه ــه ای ــان ک ــت. آن زم ــی اس ــی و فرهنگ ــد دین و عقای
ابــزار تبلیغــی نوظهــور دیگــر، در جهــت القــای عقایــد غلــط و انحرافــی و 

منافــی عــرف و دیــن مــورد اســتفاده واقــع شــوند، خطــر پوچ گرایــی و 
ــرد. ــرا می گی ــه را ف ــز جامع ــی نی بی هویت

ترویج قمار
ــای  ــه بازی ه ــت ک ــوری اس ــر ام ــی از دیگ ــازی، یک ــار و قمارب قم
ــان  ــد. برخــی از محقق ــج آن هــا می پردازن ــه تروی ــه ای ب ــی ـ رایان ویدئوی
ــری  ــازی را ام ــرط بندی و قمارب ــئله ش ــا مس ــد ت ــاش کرده ان ــی، ت غرب
طبیعــی بشــمارند؛ امــا واقعیــت آن اســت کــه اگرچــه ممکــن اســت در 
برخــی از افــراد، میــزان شــرط بندی و قمــار، محــدود باشــد؛ امــا ماهیــت 
ــد،  ــراد را در خــود غــرق می کن ــه ســادگی اف ــان اســت کــه ب قمــار چن
بــه شــکلی کــه فــرد قماربــاز بــه شــکل اجبــاری و وســواس گونه خــود را 
نیازمنــد قمــار کــردن می دانــد و تــوان مقابلــه بــا آن را نــدارد. بــا اوضــاع 
و احوالــی کــه بــر افــراد قماربــاز حاکــم می شــود، گاهــی ایــن افــراد بــه 
ــد  ــی مانن ــرد، بزه های ــرار می گی ــه ســر راهشــان ق ــی ک ــل باخت های دلی

ــر دچــار می شــوند.  ــروش مــواد مخــدر و نظای ــد و ف دزدی، خری
ــرد  ــرط بندی روی ب ــران، ش ــای ای ــا و گیم نت ه ــط کلوپ ه در محی
و باخــت در بازی هــا، بــه وفــور ماحظــه می شــود. در ســاده ترین 
ــاد در  ــای زی ــت بازی ه ــه عل ــه ب ــی ک ــران جوان ــن، کارب ــت ممک حال
ــه  ــرای آنک ــده اند، ب ــوردار ش ــارت لازم برخ ــت، از مه ــوپ و گیم ن کل
از پرداخــت هزینــه اجــاره دســتگاه خــاص شــوند، بــا دیگــر مرجعــان 
ــازی مشــترکی را شــروع کــرده، طــی آن شــرط  کلــوپ یــا گیم نــت، ب
ــد.  ــتگاه باش ــاره دس ــول اج ــازی، مســئول دادن پ ــده ب ــد، بازن می کنن
در یــک بررســی مقدماتــی کــه یکــی از دانشــجویان نگارنــده بــا 30 
ــه ای داشــت،  ــی ـ رایان ــه بازی هــای ویدئوی نفــر از دانشــجویان آشــنا ب
آن هــا گســتردگی مســئله شــرط بندی روی بازی هــای مزبــور را تأییــد 
کــرده بودنــد. بنابرایــن بــه نظــر می رســد کلوپ هــا و گیم نت هــا، 
عــاوه بــر کارکــرد تفریحــی ـ فراغتــی، کارکردهــای ناشــناخته تری نیــز 
ــا و  ــای کلوپ ه ــازی فض ــت بهینه س ــا جه ــناخت آن ه ــه ش ــد ک دارن
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ــت.1  ــوردار اس ــی برخ ــش مهم ــا، از نق گیم نت ه
تبلیغ فرهنگ برهنگی و نمایش صحنه های غیر مجاز اخلاقی 
یکــی از مشــترکات تصویــری و گرافیکــی بســیاری از بازی هــا، نمایــش 
تصاویــر عریــان و یــا بــا پوشــش بســیار کــم زنــان اســت کــه هیــچ ســنخیتی 
ــرای مثــال در پایگاه هــای  ــدارد؛ ب ــا فرهنــگ ملــی و اســامی کشــور مــا ن ب
خبــری اعــام شــد کــه بــازی »ســرقت بــزرگ اتومبیــل«، اثــر ســن آندریــاس 
)GTA: San Andreas( دارای صحنه هــای ضــد اخاقــی اســت. فــروش 

ایــن محصــول در بســیاری از کشــورها ماننــد اســترالیا ممنــوع شــد. 
بــه جرئــت می تــوان گفــت بیشــتر بازی هــای رایانــه ای، کــم و بیــش، ایــن 
مشــکل را دارنــد. بــا نــگاه بــه بازی هــای موجــود در بــازار کشــورمان کــه بــدون 
ــه ایــن موضــوع پــی  ــوان ب ــه فــروش می رســد، می ت ــه محدودیتــی ب هیچ گون
 The( ســیمز ،)MAX PAYEN( بــرد کــه بازی هایــی چــون: مکــس پیــن
ــا  ــازی )Catwoman( و ی ــازی Far Cray، ب Sims( و )Sim City(، ب

بــازی تــام ایــدر )Tomb Raider( دارای ایــن معضــل هســتند. 

تبلیغ فرهنگ غرب 
ــغ  ــه ای، تبلی ــای رایان ــای بازی ه ــی از کارکرده ــد یک ــر می رس به نظ
فرهنــگ و شــیوۀ زندگــی در غــرب اســت؛ چنــان کــه در راهبــرد ملّــی 
ــکا بیــان شــده اســت: مــا هرگــز در جنــگ  ــرای امنیــت داخلــی آمری ب
علیــه تروریســم جهانــی فرامــوش نمی کنیــم کــه نهایتــاً بــرای ارزش های 

دمکراتیــک و شــیوۀ زندگــی خــود، جنــگ و مبــارزه می کنیــم. 2 
شــاید بتــوان گفــت مجموعــة بــازی ســیمز )SIMS(، نمونــه بــارزی در 
ایــن مــورد اســت. در ایــن محصــول رایانــه ای، شــما دیگــر بــازی نمی کنیــد؛ 
بلکــه بــرای اولیــن بــار در یــک بــازی زندگــی می کنیــد؛ یعنــی ایــن امــکان 
برایتــان فراهــم شــده تــا طعــم یــک زندگــی مجــازی، امــا کامــاً واقعــی را 
بــا تمــام جزئیــات آن بچشــید. همــراه بــا شــخصیت خــود متولــد بشــوید، رشــد 

ــاای هــای  ــد: ب ــدان اا فن  وری هــای ارتباطــی جدو ــن در اســتفادپ فران 1  . مرتضــی منطقــی، »راهنمــای والدو
ــه ای«، ص192-188. ــی ـ راوان وودئیو

2 . سيد مسعید جزاوری، دشمن خید را بشناس، ص 110.

کنیــد، بــه مدرســه برویــد، بــه دانشــگاه برویــد، ســرکار برویــد، ازدواج کنیــد، 
بچــه دار بشــوید، پیــر شــوید و ســرانجام بمیریــد. شــما در تمــام مراحــل بــازی 
ــه ســبک غــرب زندگــی میکنیــد؛ مــواردی چــون: تغییــر چیدمــان وســایل  ب
ــواع  ــه دلخــواه، انتخــاب ان ــر آرایــش ب ــن محصــولات، تغیی ــوع ای ــه و تن خان
لبــاس و پوشــش ماننــد لبــاس روزشــی، لبــاس خــواب و یــا لبــاس میهمانــی. 
انتخــاب انــواع موســیقی غربــی بــرای گــوش کــردن و نیــز معرفــی نــوع 
تعامــات و روابــط اجتماعــی میــان زن و مــرد کــه در فرهنــگ غربــی حاکــم 

اســت، از دیگــر پیامدهــای منفــی ایــن بــازی اســت. 

پیامدهای جسمی و روانی 
بازی هــای  منفــی  تأثیــرات  بســیاری،  پژوهش گــران  و  پزشــکان 
ــواردی  ــامل م ــه ش ــد ک ــزارش کرده ان ــمانی گ ــامت جس ــر س ــه ای را ب رایان
ماننــد توهــم شــنیداری، شــب ادراری، بی اختیــاری دفــع، درد در ناحیــه کمــر، 
گــردن و آرنــج، آمــاس زردپــی و آســیب دیــدن رشــته عصب هــای پیرامونــی 
ــه اســتفاده می کننــد  ــی از رایان ــه مــدت طولان می شــود. بزرگ ســالانی کــه ب
ــد.  ــاس می کنن ــود احس ــای خ ــات و ماهیچه ه ــکاتی را در عض ــز مش نی

ــرگرمی ها،  ــن س ــی ای ــج منف ــن نتای ــر از بارزتری ــی دیگ ــن یک همچنی
ــم ســن  ــراد ک ــن اف ــی در ذه ــن توهم زای ــات فکــری اســت. ای ایجــاد توهم
ــدی  ــیار ب ــج بس ــر، نتای ــل پایین ت ــه و تحلی ــدرت تجزی ــل ق ــه دلی ــال ب و س
خواهــد داشــت. ایــن موضــوع در کنــار بیــدار کــردن تــرس ناخودآگاهــی کــه 

در بســیاری از ایــن بازی هــا، اولیــن صحنــه بــازی بــا 
قطــع کــردن یکــی از اعضــای بــدن شــروع می شــود. بدون 
ــا،  ــی از بازی ه ــونت ها در برخ ــرر خش ــش مک ــک، نمای ش
باعــث عــادی شــدن زشــتی خــون ریختــن و حتــی کشــتن 

ــود.  ــده می ش ــرای بینن ب
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در ضمیــر آنــان نســبت بــه موجــودات ماورایــی وجــود دارد، در برخــی مــوارد 
ــده آن هــا  ــی در آن هــا می شــود کــه بیشــک، در آین باعــث اختــالات فراوان
و تعاماتشــان بــا دنیــای بیــرون تأثیرگــذار خواهــد بــود. اختــالات در قــدرت 
بینایــی و یــا اختــال در ســاعت فیزیولوژیکــی بــدن، یکــی دیگــر از معایــب 
بــه کارگیــری ایــن بازی هــا در کــودکان و نوجوانــان اســت. ایــن معضــل بــه 

ــت.  ــه ای اس ــای رایان ــبانه روزی از بازی ه ــتفاده ش ــل اس دلی
ــه ای در  ــال از راه بازی هــای رایان ــل انتق ــی قاب ــم آموزشــی و تجرب مفاهی
دنیــای امــروز معــادل دیگــری نــدارد و شــاید نتــوان از هیــچ راه دیگــری بــه 
ــی را  ــد حس ــای چن ــد آموزش ه ــه ای می توان ــاوری رایان ــت. فن ــت یاف آن دس
ــری  ــری را در ســطح عمیقت ــد حســی یادگی ــری چن ــن درگی فراهــم آورد و ای
ــه ای  ــواد رایان ــه س ــن آنک ــه ای ضم ــای رایان ــد. بازی ه ــر می کن امکان پذی
ــی  ــای ادراک ــترش مهارت ه ــث گس ــد، باع ــش می دهن ــوزان را افزای دانش آم

ــوند.  ــز می ش ــث آموزشــی نی ــم مباح ــان در فه آن

رایانه هــا بــه دلایــل متعــددی ابــزار آموزشــی مؤثــری شــناخته می شــوند: 
ــت  ــد؛ تقوی ــد؛ شــکیبایی نامحــدودی دارن ــتباهات قضــاوت نمی کنن ــاره اش درب
و بازخــورد فــوری فراهــم می کنــد؛ نمودارهــا و موقعیت هــای بازی گونــه 
ــوان  ــا می ت ــوند؛ از رایانه ه ــا می ش ــف و تمرین ه ــدن تکالی ــر ش ــث جالب ت باع
روش هــای اکتشــافی یادگیــری و رشــد مهارت هــای حــل مســئله را بــه صــورت 
پیش روندهــای یــاد گرفــت؛ رایانه هــا بــه دانــش آمــوزان امــکان می دهنــد تابــا 
ســرعتی متناســب خــود براســاس نــکات قــدرت و ضعــف خویــش کار کننــد؛ و 
امــکان آمــوزش انفــرادی بــا توجــه بــه نیازهــای هــر فــرد را مهیــا می کننــد. 

ــولًا در  ــی معم ــرد آموزش ــا کارک ــه ای ب ــای رایان ــوع بازی ه ــن ن بهتری
ــازی  ــک ب ــال در ی ــرای مث ــرد؛ ب ــرار می گی ــردی ق ــای راهب ــروه بازی ه گ
ــروع  ــالا ش ــد ب ــهردار از دی ــک ش ــش ی ــر در نق ــازی، کارب ــاز شهرس شبیه س
ــا ایجــاد  ــرده، ب ــت ک ــه دارد شــهر خــود را مدیری ــد و وظیف ــازی می کن ــه ب ب
ــای  ــی و بای ــای اجتماع ــرل بحران ه ــا و کنت ــا و درآمده ــادل در هزینه ه تع
طبیعــی، شــهر را بــه ایــده آل آن نزدیــک کنــد و توســعه دهــد. در کشــورهای 
متعــددی همچــون انگلســتان یــک بــازی ســبک Tycon بــا موضــوع جنــگ 
ــت.  ــتان اس ــال های دبیرس ــرای س ــاری ب ــی اجب ــد درس ــی دوم، واح جهان
ــاده ای،  ــی، ج ــه ای، پازل ــای حادث ــه بازی ه ــت ک ــان داده اس ــا نش پژوهش ه
مدل ســازی و بازی هــای واژهــای نیــز در آمــوزش مهارت هــای حــل 

ــد.  ــری مفیدن ــئله و تصمیم گی مس

ارائه الگوهای منفی
مشــکل و آفــت دیگــر تأثیــر اجتماعــی بازی هــا، مســئله الگوپذیــری 
ــه بازی هــای جنگــی و شــخصیت های الگــوی  اســت. گرایــش پســران ب
و  دختــران  همچنیــن  و  اسباب بازی هایشــان  و  بازی هــا  در  آن هــا 
الگوپذیری هــای آنــان، از قدیــم مــورد توجــه بــوده اســت. در واقــع ایــن 
الگوهــا ایده آلهــا و طــرز تفکــر فــردای ایــن افــراد را پی ریــزی می کننــد؛ 
ــه  ــگاه ب ــرای ن ــدی ب ــد کلی ــا می توان ــن الگوه ــش ای ــر و من ــی ظاه حت
آینــده ای باشــد کــه هنــوز نیامــده اســت و متأثــر از مســئله جهانی ســازی 
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ــن  ــد. ای ــی می کن ــر ناگهان ــه تغیی ــر ب ــه را ناگزی ــراد جامع ــه اف اســت ک
ــاک  ــد، بســیار خطرن ــرات در جوامعــی کــه بافت هــای ســنتی دارن تغیی

اســت و عواقــب آن هنــوز مــورد مطالعــه قــرار نگرفتــه اســت. 
در زندگــی قهرمان هــای ایــن بازی هــا، خانــواده وجــود نــدارد و 
ارزش هــا تنهــا یــا قــدرت اســت یــا جذابیت هــای جنســی یــا پیشــرفت در 
روشــهای کشــتار؛ بــرای نمونــه هرکــول، قهرمــان یونــان کــه زن و فرزندانش 
را کشــت، الگــوی محبــوب یکــی از بازی هــای رایانــه ای اســت. مــردان دیگــر 
ــا  ــد؛ ام ــا ویژگی هــای برجســته مردانه ان ــوی، جنگنــده و ب ــن بازی هــا، ق ای
اغلــب مغــز و دل ندارنــد و بــه شــدت بی مایــه و حتــی گاهــی مضحک انــد. 

جامعه پذیری در راستای اهداف غرب
جامعه پذیــری رونــدی اســت کــه در جریــان آن جامعــه می کوشــد 
تــا مســائل مــورد نظــرش را بــه ذهــن کــودکان و نوجوانــان جامعــه اش 
ــراه  ــق، هم ــتفاده از منط ــری، اس ــوع جامعه پذی ــن ن ــازد. بهتری ــا س الق
عاطفــه اســت. بررســی بازی هــای طراحــی شــده ویدئویــی ـ رایانــه ای 
نیــز بیان گــر آن اســت کــه بازی هــای اخیــر، در هــر دو جهــت منطقــی 

و عاطفــی، در صــدد تأثیرگــذاری در ســطح کاربرانشــان هســتند. 
ــه  ــر گون ــن ه ــی خودشــان، اولاً  درصــدد گرفت ــد منطق ــا در بع بازی ه
ــازی و  ــان در ب ــوده، آن هــا را چن ــران ب ــی کارب ــی درون فرصــت تأمــل و تأن
حواشــی آن غــرق می ســازند کــه دیگــر فرصــت ندارنــد فکــر کننــد. افــرادی 
ــاً   ــوند، واقع ــی می ش ــت ها« معرف ــوان »تروریس ــت عن ــازی تح ــه در ب ک
ــرای چــه هدفــی  چــه کســانی هســتند، چــه ایده هــا و افــکاری دارنــد و ب
مبــارزه می کننــد. در ایــن بازی هــا، تنهــا چیــزی کــه بازیگــر ادراک 
ــردن »تروریســت « اســت.  ــد و درصــدد اجــرای آن اســت، از بیــن ب می کن
ثانیــاً:  بازی هــای اخیــر بــه دلیــل در بوتــه ابهــام نهــادن برخــی از مســائل، 
ــاد  ــران نق ــکان را از بازیگ ــن ام ــح »تروریســت ها«، ای ــی صحی ــد معرف مانن
ــه از  ــه راســتی »تروریســت هایی« کــه وی موظــف ب ــه ب ــرد ک ــز می گی نی
بیــن بــردن آن هاســت، چــه کســانی هســتند؛ امــا در مراحــل بعــد، ممکــن 

ــرده از ابهــام پیش گفتــه  ــج پ اســت در بعضــی از بازی هــای دیگــر، به تدری
برداشــته شــده، بــه شــکل غیــر مســتقیم، نشــانی هایی از »تروریســت ها« 
داده شــود؛ امــا در نهایــت مراجعــه کاربــر بــه نظــام تبلیغــات جهانــی )و مثاً 
اظهــارات رئیــس جمهــور آمریــکا در معرفــی »تروریســت ها« یا »کشــورهای 
محــور شــرارت«(، پــرده از ابهــام بازی هــای ویدئویــی ـ رایانــه ای بــه طــور 
کامــل برمــی دارد و بازیگــری را کــه بارهــا در هــدم و نابــودی »تروریســت ها« 

ــا چهــره واقعــی آن هــا، آشــنا می ســازد.  کوشــیده اســت، ب
طراحــان بازی هــای  ویدئویــی ـ رایانــه ای، بــا تأثیرگــذاردن در تفکــر 
و عواطــف کاربــران خــود در عمــل بــه بهتریــن شــکل ممکــن، موفــق 

بــه القــای منویــات خویــش در اذهــان مخاطبــان خــود می شــوند. 
ــه ای  ــی ـ رایان بررســی مضامیــن مطــرح شــده در بازی هــای ویدئوی
نیــز گویــای ایــن معناســت کــه کاربــر در عمــل بــا فرهنــگ و ارزش هــای 
ــج  ــا، به تدری ــل تکــرار مکــرر آن ه ــه دلی ــی آشــنا شــده، ب فرهنــگ غرب
آن هــا را طبیعــی تصــور کــرده ، بدان هــا متمایــل می شــود؛ بــرای 
نمونــه، مجموعــه بــازی ســیمز،1 کاربــر را در فضــای یــک زندگــی غربــی 
ــای  ــه ج ــر ب ــازی،  کارب ــن ب ــد. در ای ــرار می ده ــی ق ــای غرب ــا ارزش ه ب
ــد شــده،  ــی شــده، در آن متول ــک زندگ ــل وارد ی ــردن، در عم ــازی ک ب
رشــد می کنــد، مدرســه مــی رود، بــا دوســتان مدرســه ای حشــر و نشــر 
می یابــد، ســپس بــه دانشــگاه وارد شــده، بعــد از فراغــت از تحصیــل، بــه 

1 . SIMS.

بیــدار کــردن تــرس ناخودآگاهــی کــه در ضمیــر آنــان 
ــی  ــود دارد، در برخ ــی وج ــودات ماورای ــه موج ــبت ب نس
مــوارد باعــث اختــلالات فراوانــی در آن هــا می شــود 
ــای  ــا دنی ــان ب ــا و تعاملاتش ــده آن ه ــک، در آین ــه بی ش ک

ــود. ــد ب ــذار خواه ــرون تأثیرگ بی
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ــی رود،  ــرکار م ــی س ــای غرب ــا ارزش ه ــا ب ــود، در آنج ــه وارد می ش جامع
ازدواج می کنــد، بچــه دار می شــود و بــه انتهــای عمــر خویــش می رســد 
و حتــی می میــرد. اســتخر و جکــوزی مختلــط، رقــص، بیلیــارد، ســرقت و 

ــی از داســتان ســیمز هســتند.  ماننــد آن هــا، بیان گــر دورنمای
عــاوه بــر ارائــه توصیفــی کلــی از فرهنــگ غــرب در جریــان برخــی 
ــای  ــا، نموده ــی از بازی ه ــه ای، در بعض ــی ـ رایان ــای ویدئوی از بازی ه
ارزشــی و شــاخص غــرب،  نظیــر مصرف گرایــی،  برهنگــی و نظایــر آن ها، 
ــی،  ــوند. مصرف گرای ــرح می ش ــه، مط ــرار گرفت ــد ق ــورد تأکی ــاره م دوب
ــن  ــه ای ــان حاضــر اســت؛ ب ــرب در جه ــای خــاص غ یکــی از ویژگی ه
ــی  ــاف زندگ ــط کف ــان، فق ــوژی جه ــات سیســتم اکول ــه امکان ــا ک معن
نیــم میلیــارد نفــر را بــه ســبک زندگــی پرمصــرف غربــی می دهــد؛ در 
حالــی کــه بــا صــدور زندگــی بــه ســبک غربــی و تبلیغــات و تولیــدات 
ایــن دیــار )کــه بعضــاً  حتــی ایــن مســئله از طریــق وام هایــی اهدایــی 
ــه روز گســترش  ــر روز ب ــن ام ــری می شــود(، ای ــان ســوم پی گی ــه جه ب
بیشــتری می یابــد و در حــال حاضــر در کــره زمیــن، یــک میلیــارد نفــر 

ــه همیــن ســبک از زندگــی پیوســته اند.  ب
ــه ای  ــای رایان ــازندگان بازی ه ــی س ــه زمان ــاری ک ــرکت های تج ش
ــد  ــا درخواســت می کردن ــرار از آن ه ــا اص ــه بازی هایشــان، ب ــرای تهی ب
ــا  ــا را بدان ه ــای آن ه ــر کالاه ــودرو و دیگ ــتفاده از خ ــازه اس ــا اج ت
ــیاری از  ــه بس ــده اند ک ــه ش ــت مواج ــن واقعی ــا ای ــون ب ــد، اکن بدهن
ــی ـ  ــر موجــود در بازی هــای ویدئوی ــا تصاوی ــه تنه ــان جــوان، ن بازیکن
رایانــه ای را پدیده هایــی منطبــق بــا جهــان واقــع می شــمرند؛ بلکــه در 
جریــان آشــنا شــدن بــا هــر کالایــی کــه در جهــان بازی هــای ویدئویــی 
ـ رایانــه ای بــا آن روبــه رو می شــوند، نســبت بــه پذیــرش آن مســتعدتر 
ــغ  ــرای تبلی ــت را ب ــون بهش ــرایطی چ ــت، ش ــن حال ــوند و ای می ش

ــد مــی آورد.  کالاهــا و محصــولات تجــاری هــر شــرکتی، پدی
ـ  ویدئویــی  بازی هــای  عرصــه  بــه  تجــاری  شــرکت های  هجــوم 
رایانــه ای، ســبب شــده اســت تــا نماینــده گــروه حمایــت از حقــوق شــهروندان 

در ایــالات متحــده، بــه فریب هــای تبلیغاتــی کــه از طریــق بازی هــای اخیــر 
ــان  ــر، بی ــغ همبرگ ــاره تبلی ــز درب ــام آدکی ــد. ت ــرد، هشــدار ده انجــام می پذی
مــی دارد: پیــش از خریــد بــازی ویدئویــی بــرای مشــتری، ایــن نکتــه آشــکار 
ــا  ــود؛ ام ــغ می ش ــی تبلی ــه کالاهای ــرش، چ ــورد نظ ــازی م ــه در ب ــت ک نیس
ــالا  ــان ب ــترول خونش ــوند و کلس ــاق می ش ــازی چ ــخصیت های ب ــی ش وقت
ــه صــورت  ــه در بازی هــا، در عمــل ب ــات تجــاری انجــام گرفت مــی رود، تبلیغ

ــازد.  ــان می س ــود را عی ــم، خ ــت مجس ــک واقعی ی
ــی ـ  ــای ویدئوی ــه در بازی ه ــت ک ــری اس ــارز دیگ ــی ب ــی،  ویژگ برهنگ
رایانــه ای بــه وفــور ماحظــه می شــود تــا جایــی کــه در بازی هــای ابتدایی تــر 
ماننــد میکــرو و ســگا، از آنجــا کــه بــه علــت گرافیــک پاییــن دســتگاه، امــکان 
ــدارد.  ــود ن ــوند(، وج ــده ش ــر از دور نمایان ــه اگ ــراد )خاص ــح اف ــش واض نمای
ــی  ــازی،  برهنگ ــای ب ــیت قهرمان ه ــز جنس ــرای تمی ــاخص ب ــن ش مهم تری
ــه اتفــاق بازی هــای ویدئویــی ـ  ــان در اکثریــت قریــب ب ــرا زن آن هاســت؛ زی

ــد.  ــه برهنه ان ــه ای، نیم رایان
در برخــی از بازی هــای ارائــه شــده بــرای دســتگاه های پیشــرفته تر 
بازی هــای ویدئویــی ـ رایانــه ای، تصاویــر سکســی از وضــوح کامــل برخــوردار 
شــده، برخــی از کاربــران نیــز دقیقــاً  جهــت برخــورداری از همیــن صحنه هــا، 
ــه انجــام بازی هایــی ماننــد: »ســرقت بــزرگ اتوموبیــل: ســن آندریــاس«،1  ب
»مکــس پیــن«،2 »زن گربه ســان«،3 »تــوم رایــدر«، »ســیمز« و ماننــد آن هــا 
ــان  ــورهای جه ــی از کش ــاً در برخ ــه بعض ــی ک ــد؛ بازی های ــت می زنن دس
ــا  ــروش آن ه ــی،  ف ــای غیراخاق ــود صحنه ه ــل وج ــه دلی ــترالیا( ب ــد اس )مانن

)ماننــد بــازی جــی. تــی. ای( ممنــوع شــده اســت. 
برخــی از نــکات مهمــی که یــادآوری آن هــا ضــرورت دارد، مــواردی مانند: 
»یــاددادن قانون شــکنی بــه کاربــران«، »وجاهــت بخشــیدن بــه خشــونت نــزد 
کــودکان و نوجوانــان«، »بهــره جســتن از رفتارهــای غریــزی بــه جــای رفتــار 
عقانــی«، »عــدم پذیــرش مســئولیت در برابــر برخوردهــای عکــس العملی در 

1 . G T A: San Andreas.
2 . Max Payne .
3 . Cat Woman .
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برابــر مشــکات«، »حــل مشــکات بــا حداقــل ســرمایه گذاری ممکــن و در 
قریــب بــه اســرع وقــت« و نظایــر آن هاســت کــه در اکثریــت 

اتفاق بازی ها ماحظه می شود. 
ـ  ویدئویــی  بازی هــای  طراحــان 

ترفندهایــی  گرفتــن  نظــر  در  بــا  رایانــه ای 
می توانــد  آن هــا  از  اطــاع  بــا  کاربــر  کــه 

ــکل  ــه ش ــد، ب ــع را دور بزن ــیاری از موان بس
ایــن  متوجــه  را  وی  غیرمســتقیمی 

مســئله می کننــد کــه بــرای پیشــبرد 
ــا،  ــریع  تر کاره ــر و س ــه بهت ــر چ ه
می تــوان از بســیاری از قواعــد و 
قوانیــن موجــود در جامعــه، تخطــی 
تـرتـیــــب  ایــن  بــه  و  کــرد 
قـانــون شـــکـــنی،  از آمــوزش  یـکی 
ــا  ــتقیم بازی ه ــای مس بــه شــمار آموزش ه

می آید.1

القائات سیاسی
مهــم  ویژگی هــای  از  ی یکــی  ی هــا ز با

سیاســی  القائــات  . ویدئویــی،  ســت ن ها آ
ــر در عیــن وضوحــی  ــات مســئله اخی ــه دارد، در ادبی ک
گرفتــه و کمتــر بــدان بازی هــا، کمتــر مــورد توجــه قــرار 

ــس از  ــی پ ــای ویدئوی ــان بازی ه ــت. طراح ــده اس ــه ش پرداخت
ســقوط بلــوک شــرق، بــا الهــام از نظریــه رویارویــی تمدن هــا دســت 

بــه طــرح مواجهــه تمــدن اســامی با تمــدن مســیحی غــرب زده انــد. آنان 
بــر همیــن مبنــا خــط مشــی ســتیز بــا کشــورهای اســامی و خاصــه ایران 

ــای  ــاای ه ــد: ب ــای ارتباطــی جدو ــدان اا فن  وری ه ــتفادپ فران ــن در اس ــای والدو ــی، راهنم 1  . مرتضــی منطق
ــه ای، ص156-145. ــی ـ راوان وودئیو

را در دســتور کار خــود قــرار داده انــد. در بازی هــای طراحــی شــده ای 
کــه هــدف اخیــر را تعقیــب می کنــد، کشــورهای عقــب افتــاده 
اســامی بــا ورود چنــد نظامــی آمریکایــی دچــار تحــول شــده به 

ســمت صلــح و دوســتی می گراینــد. 
نظامیــان آمریکایــی در بازی هــای ویدئویــی 
کــه ایــران را مــد نظــر قــرار داده انــد، بــا 
ــه  ــت ب ــویی دس ــی، از س ــای تاریخ تحریف ه
ــی زده و از  ــای آمریکای ــازی گروگان ه آزادس
ســوی دیگــر بــا انهــدام تأسیســات اتمــی 
ایــران، بــه زعــم خویــش، جهــان را از 
ــران  ــته ای ای ــای هس ــر تهدیده خط

می رهاننــد. 
کــودک، نوجــوان و جوانــی کــه بــه 
ــه  ــی، در صحن ــای ویدئوی ــر بازی ه ــوان کارب عن
آزادی  بــا وجــود  بازی هــا گام می گــذارد، 
ــا،  ــود در بازی ه ــری موج ــای ظاه عملیات ه
ــده،  ــای آن ش ــذب جذابیت ه ــج ج به تدری
ــکاوی و  ــه کنج ــازی ب ــد ب ــه می بین ــا ک از آنج
هیجان جویــی وی، پاســخ مثبتــی می دهــد، 
دیــد مثبتــی بــه بازی هــا پیــدا می کنــد؛ امــا 
در نهایــت بــه ایــن مســئله پــی می بــرد کــه 
بایــد بــرای برنــده شــدن در بــازی، نســبت 
ــه  ــا، ب ــان بازی ه ــتورهای طراح ــه دس ب
اطاعتــی محــض و کورکورانــه تــن بدهــد 
ــه دلیــل وابســتگی کــه در وی نســبت  و ب

ــد  ــازی پدی ــه ب آمــده اســت، در اکثریــت قریــب بــه اتفــاق ب
ــرش  ــه پذی ــوارد، ب جبــر بــازی تــن داده، همــراه با خواســت م

ــش  ــازی، پی ــان ب مــی رود و بــه ایــن ترتیــب آمــاده طراح
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پذیــرش هــر نــوع القــای سیاســی، عقیدتــی و ماننــد آن، از ســوی طراحــان 
بازی هــای ویدئویــی می گــردد. 

ــکاری  ــر آش ــه ای، ام ــی ـ رایان ــای ویدئوی ــی بازی ه ــات سیاس القائ
ــر پژوهش گــری حاضــر  ــر، کمت ــا شــگفتی هــر چــه تمام ت ــه ب اســت ک
ــات سیاســی بازی هــا  ــه بحــث در مــورد آن شــده اســت. بررســی القائ ب
ــات سیاســی بازی هــا،  ویدئویــی، حکایــت از آن دارد کــه نخســتین القائ
ــت  ــاش جه ــکا و ت ــی آمری ــام سیاس ــتایش نظ ــت س ــان در جه هم زم
تطهیــر آن بــوده اســت، بــه ایــن معنــا کــه بــازی »بازگشــت بــه قلعــه 
ولفــن شــتاین«، بــه ترســیم نیروهــای آمریکایــی در جنــگ دوم جهانــی 
ــگ،  ــه جن ــه صحن ــا ب ــه ورود آن ه ــه چگون ــت ک ــارده اس ــت گم هم
آلمان هــای نــازی را نابــود ســاخته، آرامــش را بــه جهــان آشــفته ای کــه 
شــاهد وقــوع جنــگ دوم جهانــی بــوده اســت، بازمی گردانــد؛ امــا در عیــن 
ــد  ــکا برمی آین ــر آمری ــرای تطهی ــاش ب ــی در ت ــای ویدئوی حــال بازی ه
و ســعی می کننــد، تجــاوز ایــن کشــور بــه ویتنــام را - کــه در دورتریــن 

منطقــه ممکــن نســبت بــه خــاک آمریــکا قــرار دارد - توجیــه کنــد. 
ــوک در  ــن بل ــکار ای ــی و ان ــوک شــرق و نف ــد بل ــا تهدی ــه ب مواجه
ــکیل  ــا تش ــری را در بازی ه ــی دیگ ــراز تاریخ ــی، ف ــای ویدئوی بازی ه
می دهنــد. بررســی القائــات سیاســی بازی هــا، پــس از فروریــزی بلــوک 
شــرق، بیان گــر آن  اســت کــه تمــدن اســامی، جایگزیــن بلــوک شــرق 
شــده، حمــات سیاســی آمریــکا، عــاوه بــر کشــورهای مســتقلی ماننــد 

کوبــا، عمدتــاً متوجــه کشــورهای اســامی و خاصــه ایــران اســت. 
در بازی هــای حاضــر، نیروهــای آمریکایــی جهــت بازگردانــدن 
آرامــش بــه جهــان و نابودســازی تأسیســات اتمــی کــه بشــر را بــا خطــر 
مواجــه ســاخته اســت، دســت بــه حملــه بــه کشــورهای اســامی ماننــد 
عــراق،  لیبــی، عربســتان و نظایــر آن هــا زده، بــا حملــه نهایــی کــه بــه 
ایــران دارنــد، تأسیســات اتمــی نطنــز و تأسیســات آب ســنگین اراک را 
ــان،  ــه جه ــش را ب ــه اصطــاح آرام ــب ب ــن ترتی ــه ای ــرده، ب ــدم ک منه
ــد شــد.  ــه، بررســی خواهن ــات پیش گفت ــه، القائ ــد. در ادام بازمی گردانن

ــه  ــد ب ــوژه هایی مانن ــدن س ــرح ش ــا مط ــا، ب ــیاری از بازی ه در بس
خطــر افتــادن جــان رئیــس جمهــور آمریــکا، جاســوس آمریکایــی و نظایــر 
آن هــا، کاربــران موظــف بــه نجــات جــان آن هــا و حفــظ و حراســت از آنــان 
می شــوند. مســئله اخیــر بــه شــکل غیــر مســتقیم، تداعی گــر ایــن مســئله 

اســت کــه بایــد بــه حمایــت از خــط مشــی های آمریــکا پرداخــت. 
ــای  ــان بازی ه ــه در جری ــن ک ــه ت ــن ب ــای ت ــی از مبارزه ه در برخ
ویدئویــی وجــود دارد، بــا مشــاهده تصویــر و نمــادی از پرچــم آمریــکا 
کــه در کنــار یکــی از طرفیــن مســابقه یــا درگیــری قــرار گرفتــه اســت، 
می تــوان پیشــاپیش حــدس زد کــه کــدام طــرف برنــده خواهــد بــود؛ 
ــرا طراحــان بازی هــای اخیــر، هــر طرفــی را کــه نمــادی از آمریــکا  زی
ــرار داده، وی را  ــدرت ق ــری و ق ــا خــود داشــته باشــد، در موضــع برت ب

ــانند.  ــروزی می رس ــه پی ب
ــکا  ــیم آمری ــا ترس ــان ب ــی، هم زم ــای الکترونیک ــان بازی ه طراح
در قطــب خوبی هــا و نیکی هــا، ســعی می کننــد تــا ایــران را کــه 
بیشــتر از دیگــر کشــورهای مســلمان، سیاســت هایش در معارضــه 
بــا ســلطه جویی های آمریــکا قــرار می گیرنــد، در قطــب بدی هــا و 

ــد.  ــیم کنن ــرارت ها، ترس ش

بازی هــا در بعــد منطقــی خودشــان، اولاً  درصــدد 
گرفتــن هــر گونــه فرصــت تأمــل و تأنــی درونــی کاربــران 
بــوده، آن هــا را چنــان در بــازی و حواشــی آن غــرق 
ــر  ــد فک ــت ندارن ــر فرص ــا دیگ ــر آن ه ــه دیگ ــازند ک می س
کننــد، افــرادی کــه در بــازی تحــت عنــوان »تروریســت ها« 
معرفــی می شــوند، واقعــاً  چــه کســانی هســتند، چــه 
ــارزه  ــی مب ــه هدف ــرای چ ــد و ب ــکاری دارن ــا و اف ایده ه

می کننــد
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بــرای نمونــه در بــازی رایانه ای شــاهزاده ایرانی،1 ســاحری، شــاهزاده 
را ســحر کــرده اســت کــه بازیگــر بایــد در جریــان مبــارزه بــا وی،  بــه 

نجــات او اقــدام کنــد. 
حملــه بــه ایــران، نــام بــازی دیگــری اســت کــه شــرکت کومــا آن 
را طراحــی کــرده اســت. ایــن بــازی بــر اســاس 58 مأموریــت، طراحــی 
ــه تأسیســات هســته ای  ــی ب ــربازان آمریکای شــده اســت و طــی آن س
ــرات  ــه مذاک ــود ک ــاز می ش ــا آغ ــازی از آنج ــد. ب ــه می کنن ــران حمل ای
ــه  ــن قطع نام ــران از پذیرفت ــده، ای ــت انجامی ــه شکس ــی ب ــن الملل بی
آژانــس بیــن المللــی انــرژی اتمــی، ســر بــاز می زنــد. ســپس نیروهــای 
آمریکایــی حملــه بــه تأسیســات اتمــی نطنــز را آغــاز می کننــد. نیروهای 
ــظ  ــای حاف ــتانی، نیروه ــه ای کوهس ــد در منطق ــدا بای ــی ابت آمریکای
تأسیســات نطنــز را از بیــن ببرنــد. ســپس بــه داخــل تأسیســات نفــوذ 
ــه دســت آوردن مــدارک غیرقانونــی غنی ســازی اورانیــوم،  ــا ب کــرده، ب

ــازند.  ــد، آزاد س ــات کار می کن ــن تأسیس ــه در ای ــمندی را ک دانش
ــرار  ــه ق ــورد حمل ــنگین اراک م ــات آب س ــز، تأسیس ــس از نطن پ
ــه  ــازی حمل ــه ب ــود. در فیلم نام ــران می ش ــل وی ــور کام ــه ط ــه، ب گرفت
ــران و  ــه، تصــرف تأسیســات هســته ای ای ــن حمل ــران، هــدف ای ــه ای ب
نابودســازی آن بــه طــور کامــل، عنــوان شــده اســت. ایــن بــازی می تواند 
ــرار  ــورد اســتفاده ق ــد نفــره و شــبکه ای م ــک نفــره، چن ــه صــورت ی ب
ــدار در  ــت اقت ــی در نهای ــای آمریکای ــرح نیروه ــا ط ــان ب ــرد. هم زم گی
جریــان بازی هــای ویدئویــی، بــا قــوی ترســیم شــدن تروریســت ها)!( در 
ایــن بازی هــا، بــه شــکل غیرمســتقیم و پنهانــی بــر ضــرورت برخــورد 

ــردد.  ــد می گ ــا، تأکی ــا آن ه ــع ب قاط
ــات سیاســی کــه از طریــق بازی هــای   کارایــی قابــل ماحظــه القائ
الکترونیکــی انجــام می گیــرد، دیگــر کشــورهای جهــان را نیــز بــه تکاپــو 
واداشــته تــا بدیــن طریــق دســت بــه تبلیــغ و القای اهــداف سیاسی شــان 
ــوان  ــا عن ــه ای ب ــازی رایان ــک ب ــرائیلی ها در ی ــه، اس ــرای نمون ــد؛ ب بزنن

. Prince of Persia . 1

»روی جــاده بیــت المقــدس«،2 بــه یــک شبیه ســازی در آمــوزش دینــی 
ــی  ــوزان ابتدای ــرای دانش آم ــه ب ــازی ک ــان ب ــد و در جری ــت زده ان دس
ــرزمین  ــه س ــته اند ک ــان داش ــت، بی ــده اس ــی ش ــتانی طراح و دبیرس

ــوده اســت.  ــه اســرائیلی ها ب ــق ب فلســطین از آغــاز، متعل
ــد،  ــه آن پرداخته ان ــه تهی ــا ب ــه چینی ه ــری ک ــه ای دیگ ــازی رایان در ب
جنــگ دو کشــور چیــن و آمریــکا بــه تصویــر کشــیده شــده و مغلــوب نهایــی 
ایــن بــازی، آمریــکا قلمــداد شــده اســت؛ امــا آنچــه آشــکار اســت، ایــن اســت 
ــه موفقیــت بازی هــای  ــر تاکنــون هیــچ  گاه نتوانســته اند ب کــه بازی هــای اخی

تهیــه شــده، بــه وســیله طراحــان آمریکایــی، نزدیــک شــوند. 3 

القائات عقیدتی 
»بازی هــای ویدئویــی ـ رایانــه ای، در ســطح گســترده ای بــه جــای 
توجــه بــه ارزش هــای مثبــت، بیشــتر بــه ارزش هــای منفــی می پردازنــد 
ــا را  ــته ها، آن ه ــش فرش ــای نق ــه ایف ــران ب ــای واداشــتن کارب ــه ج و ب
ــر،  ــئله اخی ــرار مس ــد. تک ــا کنن ــیطان را ایف ــش ش ــا نق ــد ت وامی دارن
ــاهد  ــوان، ش ــران ج ــطح کارب ــه در س ــاند ک ــی می کش ــه جای کار را ب
شــکل گیری ایدئولــوژی و اخــاق جدیــدی باشــیم کــه شــناخت ابعــاد 

و وجــوه مختلــف آن، از ضــرورت بســیار مهمــی برخــوردار اســت.« 
ــرح  ــی مط ــای ویدئوی ــه بازی ه ــه در مجموع ــی ک ــت در ارزش های دق
ــتن،  ــد کش ــی مانن ــد ارزش های ــه اولاً:  ض ــت ک ــر آن اس ــوند، بیان گ می ش
ســرقت، خریــد و فــروش مــواد مخــدر، قمــار و نظایر آن هــا در حد گســترده 
و وســیعی در بازی هــای مزبــور تبلیــغ می شــوند؛ ثانیــاً : در برخــورد بازی هــا 
ــن  ــان و مذاهــب دســت ســاخته بشــر، در ای ــان، ضمــن طــرح ادی ــا ادی ب

ــرد.  ــی برخــورد ســخیفی صــورت می پذی ــان اله ــا ادی ــا ب بازی ه
ــه عرصــه ای تبدیــل شــده اســت کــه  عرصــه بازی هــای ویدئویــی ب
موضوع هــای زشــت، کثیــف و ضــد ارزش، بــه ســادگی در آن مجــال بــروز 

.Jerusalem . 2
ــای  ــاای ه ــد: ب ــای ارتباطــی جدو ــدان اا فن  وری ه ــتفادپ فران ــن در اس ــای والدو ــی، راهنم 3  . مرتضــی منطق

ــه ای، ص236-213. ــی ـ راوان وودئیو
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ــرش  ــا القــای پذی ــر، ب ــر دیگــر،  مضامیــن اخی ــه تعبی ــد. ب ــدا می کنن پی
ــه نوعــی نفــی اندیشــه زیبــای الهــی  بی ارزشــی و ارزش هــای منفــی، ب
ــا  ــه شــمار می آیــد. گذشــته از آنچــه مطــرح شــد، برخــورد بازی هــا ب ب
مذهــب، بــه همیــن حــد خاصــه نشــده، فراتــر از ایــن مــی رود. بــه ایــن 
ــا، از مذاهــب دســت ســاخته بشــری،  ــان بازی ه ــه اولاً : در جری ــا ک معن
ــان الهــی،  ــا ادی ــاً: در برخــورد ب ــاد می شــود و ثانی ــه عنــوان مذهــب ی ب

تحریــف مفاهیــم دینــی،  در اوج خــودش ماحظــه می شــود. 
امــا گذشــته از حاکمیــت جهان بینــی مــادی در بازی هــای ویدئویــی 
و مــوج زدن بی ارزشــی در فضــای بازی هــا و طــرح دســت ســاخته های 
بشــری بــه نــام دیــن، بــه نظــر می رســد طراحــان بازی هــای ویدئویــی، 
ــا  ــت ب ــه ضدی ــوع ب ــه ن ــی،  ب ــی اله ــه جهان بین ــی ب ــن بی توجه در عی
ــه  ــد؛ ب ــت گمارده ان ــردن آن هم ــدوش ک ــت مخ ــه، در جه آن پرداخت
ــاط  ــود، در نق ــه ای موج ــی ـ رایان ــای ویدئوی ــه بازی ه ــا ک ــن معن ای
ــر  ــکل غی ــه ش ــد، ب ــدا می کنن ــی پی ــی اله ــا جهان بین ــه ب ــی ک تماس
ــد. در ایــن  ــه خدشــه دار کــردن، نهــی و نفــی آن می پردازن مســتقیم ب
برخوردهــا، تــاش طراحــان بازی هــای الکترونیــک بــر ایــن اســت کــه 
اگــر در جریــان بــازی، بحثــی از دیــن و معنویــت بــه میــان آمــد؛ ایــن 
ــا خشــونت و خرافه پرســتی تــوأم شــده، تصویــر ناخوشــایند  مفاهیــم ب
ــر  ــی ب ــای ویدئوی ــان بازی ه ــان مخاطب ــود در اذه ــی از خ و نامطلوب
جــای بگذارنــد. بــه ایــن معنــا کــه جهان بینــی الهــی مجموعــه 
مفاهیــم خاصــی را ارائــه می کنــد کــه در عیــن آنکــه متضمــن مهــر و 
عطوفــت الهــی هســتند، در بردارنــده قهــر و غضــب الهــی نیــز هســتند 
ــز  ــای تهدید آمی ــر وعده ه ــز ب ــر و محبت آمی ــای مه ــه وعده ه )و البت
ــی،  ــت حق تعال ــد رحم ــواردی مانن ــد(. م ــه دارن ــری و غلب ــی برت اله
بهشــت، مائکــه، رســولان الهــی و ماننــد آن، ابعــاد جــاذب، مشــوق و 
ــد  ــواردی مانن ــد و م ــیم می کنن ــی را ترس ــی اله ــز جهان بین رغبت انگی
ــب آور  ــده و رع ــد کنن ــاد تهدی ــر آن، ابع ــذاب و نظای دوزخ، شــیطان، ع
جهان بینــی الهــی را مطــرح می ســازند )کــه البتــه از یــک دیــد عرفانــی 
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و دقیــق، مــوارد اخیــر از آن جهــت کــه بــه توقــف عنــان گســیختگی 
ــه شــمار  ــه نوعــی رحمــت الهــی ب ــردازد، ب و سرکشــی انســان ها می پ
ــای  ــه، در بازی ه ــم پیش گفت ــه مفاهی ــه از مجموع ــا آنچ ــد(؛ ام می آین
ــده  ــرم کنن ــوق انگیز و دلگ ــاد ش ــت؛ ابع ــده اس ــرح ش ــی مط الکترونیک
نبــوده، حــاوی ابعــاد خشــن، ترســناک و ارعــاب آور اســت. طــرح مکــرر 
جهنــم، شــیطان، جــن، روح و مضــاف بــر ایــن مــوارد، طــرح مســائلی 
ماننــد جــادو و جادوگــری، خون آشــام و نظایــر آن هــا، از جملــه 
ــز مســئله و  ــراد متعــادل نی ــواردی هســتند کــه حتــی در اذهــان اف م
ــن  ــی، دی ــی اله ــه جهان بین ــا نســبت ب ــرده، در آن ه مشــکل ایجــاد ک
ــد.  ــاد می کن ــی ایج ــت و زدگ ــا، کراه ــت و معن ــداری و معنوی و دین
البتــه در فــراز پی گیــری بازهــای ویدئــوی بــه طــرح نوعــی از ایمــان و 
اعتقــاد دســت می زننــد؛ امــا در غالــب ایــن مــوارد، ایمــان پیش گفتــه، 
ــان الهــی نبــوده، برخاســته از اذهــان افــراد  ــاور ادی نشــأت گرفتــه از ب
و فــرق مختلفــی اســت کــه بــرای شکســتن بــن بســت مــادی جهــان 

ــد.  ــداع آن پرداخته ان ــرح و اب ــه ط ــر، ب معاص
 در بازی هــای زیــادی موضــوع شــیطان بــه صــورت موضــوع 
ــه  ــگفتی ها،1 ب ــر ش ــازی عص ــود. در ب ــرح می ش ــازی مط ــوری ب مح
ــی  ــان، حت ــبرد اهدافش ــرای پیش ــود، ب ــنهاد داده می ش ــران پیش بازیگ
ــز  ــیاطین نی ــن ش ــت گرفت ــه خدم ــدد ب ــا درص ــود، آن ه ــر لازم ب اگ
ــا شــیطان جنگیــده  ــد ب ــازی کاســتلوانیا2 نیــز بازیگــر بای برآینــد. در ب
ــدن  ــا شــاق زدن، اعضــای ب ــازی، ب او را شکســت دهــد و در انجــام ب

ــد.  ــع آوری کن ــده او را جم ــه ش ــه قطع قطع
ــن،  ــیار خش ــی بس ــم در زمینه های ــون روح، آن ه ــائلی چ ــرح مس ط
تصویــر مشــمئز کننــده ای را در اذهــان بازیگــران پدیــد مــی آورد؛ مثــاً در 
بــازی روح غارت گــر بــه بازیگــران دســتور داده می شــود شــما بایــد روح هــا 
را تکــه تکــه کنیــد و وقتــی بازیگــر موفق می شــود، ســینه روح های ســم دار 

1 . Age of wonder.
2 . Castlevania .

را بــا نیــزه خویــش بشــکافد، پیــروزی مــورد نظــر را کســب می کنــد. طرح 
مســئله جــادو و جادوگــری، فــراز مهــم دیگــری در مجموعــه بازی هــای 
ــدا،4  ــانه زل ــاندو،3 افس ــای فاکس ــی رود. در بازی ه ــمار م ــه ش ــی ب ویدئوی
میــراث جادوگــر5 و زلــدای6 در جریــان ماجراجویانــه بــازی،  بارهــا و بارهــا 
جنــگ و جــادو بــه کار گرفتــه می شــوند. موضــوع محــوری بــازی یولتیمــا7 
را نیــز جنــگ، جــادو، ســیاه چال و اژدهــا تشــکیل می دهنــد؛ بــه عبــارت 
ــرده اســت، در  ــدام ک ــی و طــرد آن اق ــه نف ــن ب ــه دی ــی ک ــر،  جادوی دیگ
بازی هــای ویدئویــی بــه دیــن منتســب می شــود تــا فضــای خرافــی لازم 
ــادو و  ــوارد ج ــب م ــه در غال ــا شکســت آن )ک ــرده، ب ــا ک ــن الق ــه دی را ب
جادوگــران بــا شکســت مواجــه می شــوند(، بــه شــکل ظریفــی شکســت 

دیــن، نتیجــه گرفتــه شــود. 8 

3 . Faxandu .
4 . The legend of Zelda .
5 . Legacy of the wizard.
6 . Zelda 2.
7 . Ultima .
ــای  ــاای ه ــد: ب ــای ارتباطــی جدو ــدان اا فن  وری ه ــتفادپ فران ــن در اس ــای والدو ــی، راهنم 8  . مرتضــی منطق

ــه ای، ص241-236. ــی ـ راوان وودئیو

برخــی از نــکات مهمــی کــه یــادآوری آن هــا ضــرورت 
بــه  قانون شــکنی  »یــاددادن  ماننــد:  مــواردی  دارد، 
کاربــران«، »وجاهــت بخشــیدن بــه خشــونت نــزد کــودکان 
ــه  ــزی ب ــای غری ــتن از رفتاره ــره جس ــان«، »به و نوجوان
جــای رفتــار عقلانــی«، »عــدم پذیــرش مســئولیت در 
برابــر برخوردهــای عکــس العملــی در برابــر مشــکلات«، 
ــن و در  ــرمایه گذاری ممک ــل س ــا حداق ــکلات ب ــل مش »ح
اســرع وقــت« و نظایــر آن هاســت کــه در اکثریــت قریــب 

ــود ــه می ش ــا ملاحظ ــاق بازی ه ــه اتف ب
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راه کارها 

الف( نقش نهادهای دولتی1
مســئولان و دســت انــدرکاران نظــام برنامه ریزی 
ــط  ــن خ ــری و تعیی ــور در تصمیم گی ــی کش و اجرای
مشــی صحیــح بــه ســایر ســازمان ها، نیازمنــد درک 
جایــگاه فنــاوری جدیــد، جــدی گرفتــن آن و کســب 

ــد. ــن زمینه ان ــای لازم در ای آگاهی ه
ــار  ــم آث ــناخت و فه ــرای ش ــه ب ــا ک از آنج
ــار  ــژه آث ــه ای به وی ــی ـ رایان ــای ویدئوی بازی ه
ــات لازم  ــش ها و تحقیق ــا کوش ــی آن ه اجتماع
و کافــی صــورت نپذیرفتــه، کســب آگاهی هــای 
لازم در ایــن زمینــه نیازمنــد تحقیقــات فــراوان، 

ــی اســت.  ــی تجرب ــژه تحقیقات به وی
انجــام یــک حرکــت تحقیقــی بنیــادی 
ــی و  ــی ـ روان ــت روح ــناخت وضعی ــت ش جه
ویژگی هــای اجتماعــی ـ فرهنگــی کــودکان 
ــر  ــای عص ــه ویژگی ه ــه ب ــا توج ــان ب و نوجوان

ــت.  ــه اس ــن عرص ــات ای ــد از ضروری جدی
گرایــش  علــل  بــه  نگــرش کان  یــک 
بازی هــای ویدئویــی ـ رایانــه ای در جامعــه 
مــا، بــه طــور ضمنــی و تلویحــی گرایــش بــه 
غــرب و فرهنــگ آن را بــه نمایــش می گــذارد. 
ــی  ــم فرهنگ ــی تهاج ــا، نوع ــتر بازی ه در بیش
ــا،  ــا ارزش ه ــه در آن ه ــورد ک ــم میخ ــه چش ب

1  . تهمينــه شــاوردی و شــهرااد شــاوردی، »بررســی نظــرات کــیدکان و 
ــه ای«،  ــرات اجتماعــی باای هــای راوان ــه اث ــادران نســبت ب ــان و م نیجیان

ــگ، ش 7، 1388، ص47-76. ــات فرهن تحقيق

ــه  ــورد حمل ــه م ــادات جامع ــا و اعتق هنجاره
ــطح  ــر از س ــن تفک ــال ای ــرد. انتق ــرار می گی ق
ــه  ــی ب ــام اجرای ــئولان نظ ــان و مس کارشناس
ــاد  ــد ایج ــه، نیازمن ــراد جامع ــا و اف خانواده ه
ــان  ــی می ــری و یگانگ ــی، همفک ــس همدل ح
مســئولان و خانواده هاســت. ایجــاد چنیــن 
ــا از  ــروی خانواده ه ــه پی ــد ب ــی می توان فضای

ــود. ــر ش ــه منج ــن زمین ــئولان در ای مس
ــای  ــگاه بازی ه ــا از جای ــی خانواده ه • آگاه
ســاختن  آشــکار  و  رایانــه ای  ـ  ویدئویــی 
ــق  ــا از طری ــی آن ه ــت و منف ــای مثب جنبه ه

 . و...  رســانه ها، مــدارس 
ایــن  در  بازی هــا:  محتــوای  کنتــرل   •
راســتا لازم اســت نظــارت تخصصــی بــر تهیــه 
رایانــه ای  ـ  ویدئویــی  بازی هــای  تدویــن  و 
بــا  گزینشــی  برخــورد  پذیــرد،  صــورت 
ــه  ــی ب ــه ای غرب ــای رایان ــدات و نرم افزاره تولی
عمــل آیــد و از نرم افزارهــای مناســب در ایــن 

ــود.  ــتفاده ش ــه اس زمین
ـ  ویدئویــی  بازی هــای  طبقه بنــدی   •
ــر  ــر نظ ــف زی ــنین مختل ــرای س ــه ای ب رایان
ــت.  ــم و تربی ــان تعلی ــان و متخصص کارشناس
• در نظــر گرفتــن یــک ســرمایه گذاری ملــی 
ــی ـ  ــای ویدئوی ــد بازی ه ــی و تولی ــرای طراح ب
رایانــه ای منطبــق بــا فرهنگــی بومــی بــا نظــارت 
کارشناســان اجتماعی، مشــاوران، روان شناســان و 
متخصصــان تعلیــم و تربیــت بــر مبنــای رســیدن 
ــار،  ــکاری، ایث ــت هم ــون تقوی ــی چ ــه اهداف ب

ــا.  ــی و حــذف عنصــر خشــونت از بازی ه همدل
تولیــد  و  فرهنگــی  مراکــز  نقــش  ب( 

ر ا فــز م ا نر
ــز و دســتگاه های مرتبــط  لازم اســت مراک
بــا امــور فرهنگــی و شــرکت های تولیــد کننــده 
نرم افــزار بــا بررســی ابعــاد و دامنــه ایــن بازی هــا 
و شــناخت مخاطبــان و نیازهــای آن، به ســاخت 
ــد  ــد. تولی ــه ای جــذاب روی آورن بازی هــای رایان
ایــن بازی هــا در برگیرنــده هزینه هــای کان 
اســت، پــس دســتگاه های تصمیــم گیرنــده 
دولتــی بــا آینده نگــری ایــن مســئله، بایــد 
بودجــه کافــی را در اختیــار تولیدکننــدگان 

ــد.  ــرار دهن ــد ق ــذاب و مفی ــای ج بازی ه

ج( نقش مسئولان و مربیان مدارس2
• شــناخت جایــگاه رایانــه و بازی هــای 
ویدئویــی ـ رایانــه ای در نظام آموزشــی کشــور؛

• اســتفاده از رایانــه بــه منزلــه یــک وســیله 
عمومــی در مــدارس و ابــزاری آموزشــی ـ 

ــی؛  تفریح
ــه ای  ــای رایان ــه آموزش ه ــه عرص • ورود ب
ــه ای در  ــی ـ رایان ــای ویدئوی ــق بازی ه از طری

ــا نظــارت اولیــای مــدارس؛  مــدارس ب
• آمــوزش خانواده هــا در زمینــه جایــگاه 
بازی هــای ویدئویــی ـ رایانــه ای و آگاه ســاختن 
آن هــا در ایــن زمینــه از طریــق انجمــن اولیــا و 

مربیــان؛

2  . همان.
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• ســنجش آثــار بازی هــای ویدئویــی ـ 
رایانــه ای بــه دانش آمــوزان از طریــق ارائــه 

ــی.  ــور تجرب ــه ط ــا ب بازی ه

د( نقش خانواده ها1
ــودک و  ــه ک ــتری ب ــت بیش ــن وق • والدی
ــدر  ــر ق ــد. ه ــش اختصــاص دهن نوجــوان خوی
ــدان  ــن فرزن ــح بی ــاط صحی ــذاری و ارتب وقت گ
ــتفاده از  ــة اس ــد، زمین ــتر باش ــن بیش و والدی
چنیــن بازی هایــی کمتــر فراهــم می شــود. 
بهتــر اســت پــدران و مــادران بــا فرزنــدان 
خویــش بــه کوه پیمایــی و راه پیمایــی بپردازنــد، 
ــد و  ــی برون ــای ورزش ــگاهها و میدان ه ــه باش ب
بــه بازی هــای مــورد عاقــة کــودکان بپردازنــد. 
ــان  ــی آن ــی و روان ــرژی عصب ــب، ان ــن ترتی بدی
ــه ای  ــای رایان ــان از بازی ه ــه آن ــه و توج تخلی

منحــرف می شــود. 
ــا  ــتانه ب ــی و دوس ــه صمیم ــاد رابط • ایج

فرزنــدان در خانــواده؛ 
ــای  ــه و بازی ه ــا رایان ــن ب ــنایی والدی • آش
رایانــه ای و افزایــش اطاعــات در ایــن زمینــه؛ 
کــه  بیندیشــند  تمهیداتــی  والدیــن   •
ــام  ــرای انج ــه ب ــه نحــوی از رایان ــز ب ــود نی خ
ــدان  ــا فرزن ــد ت ــتفاده کنن ــف اس ــور مختل ام
این گونــه نپندارنــد کــه رایانــه، تنهــا وســیله ای 
بــرای بــازی آنــان اســت. اگــر رایانــه در طــول 
شــبانه روز، ســاعاتی در اختیــار والدیــن باشــد، 

1  . همان.

ــرای  ــدان ب ــة فرزن ــزان وسوس ــن می ــه همی ب
اســتفاده از آن کمتــر می شــود. 

ــی ـ  ــب ویدئوی ــای مناس ــاب بازی ه • انتخ
رایانــه ای بــرای فرزنــدان؛ 

• تعییــن ســاعت هایی بــرای بــازی بــا 
کــودکان و نوجوانــان بــه همــراه والدیــن؛ 
ــدان  ــتفادۀ فرزن ــن در اس ــی والدی • همراه
ــن؛  ــه ای والدی ــی ـ رایان ــای ویدئوی از کلوپ ه
در  را  هم بــازی  نقــش  بایــد  خانــواده 
ــد و  ــا کنن ــه ای ایف ــی ـ رایان ــای ویدئوی بازی ه
از ایــن طریــق، روابــط خــود را بــا فرزندانشــان، 

ــد؛  ــتحکم کنن ــق و مس عمی
• پرهیــز از افــراط و تفریــط در پرداختــن بــه 
بازی هــای ویدئویــی ـ رایانــه ای از ســوی والدین؛ 
والدیــن بایــد در زمینــه بــازی فرزنــدان، نقــش 
نظارتــی ایفــا نماینــد و همان گونــه کــه دربــاره 
انتخــاب لبــاس، دوســت و... بــرای فرزندانشــان، 
گزینشــی عمــل می کننــد، در تهیــه بازی هایــی 
کــه نســبت بــه ســایر بازی هــای موجــود 
ترجیــح داده می شــوند هــم می تواننــد بــا نظــر 
متخصصــان و مشــاوران زبــده، گزینشــی عمــل 
کننــد و بــه دنبــال آن، والدیــن بایــد بــر نحــوه 
و زمــان بــازی فرزنــدان نیــز نظــارت کننــد و در 
حالــی کــه بازی هــای آموزشــی مفیــد برایشــان 
ــان  ــردن، زم ــازی ک ــرای ب ــد، ب ــه می کنن تهی
محــدودی را مشــخص نماینــد. ایــن زمــان 
ــام  ــس از انج ــاعت پ ــک س ــدود ی ــد ح می توان

تکالیــف مدرســه یــا وظایــف محولــه باشــد. 

ــرد  ــی و ط ــه نف ــن ب ــه دی ــی ک  جادوی
بازی هــای  در  اســت،  کــرده  اقــدام  آن 
ویدئویــی بــه دیــن منتســب می شــود 
ــا  ــن الق ــه دی ــی لازم را ب ــای خراف ــا فض ت
کــرده، بــا شکســت آن )کــه در غالــب 
ــت  ــا شکس ــران ب ــادو و جادوگ ــوارد ج م
مواجــه می شــوند(، بــه شــکل ظریفــی 

ــود.  ــه ش ــه گرفت ــن، نتیج ــت دی شکس
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اسلام ستیزی در بازی

بحــث تاریــخ جهــان، همــواره ســوژۀ مناســبی بــرای بازی هــای 
راهبــردی بــوده اســت. ســازندگان مختلــف هــم بــا الهام گیــری از ماجراهای 
تاریخــی بــه خلــق بازی هایــی در ایــن ســبک روی آورده انــد. تاریــخ سراســر 
اســطورۀ ایــران باعــث شــده تــا هالیــوود تمایــل خاصــی بــه تولیــد بازی های 
ــران پیــدا  ــخ ای ــه اســطوره های تاری ــا ارجــاع ب ــر تاریخــی ب ــه ای در ژان رایان
کنــد. ایــن در حالــی اســت کــه بازی هــای رایانــه ای، امــروزه از محصولاتــی 
کــه صرفــاً جنبــه ســرگرمی دارنــد فاصلــه گرفتــه و بــه ابــزاری در دســت 
قدرت هــای رســانه ای تبدیــل شــده اند تــا بــرای ترویــج اهــداف و اعتقــادات 

خــاص مــورد اســتفاده قــرار گیرنــد. در همیــن راســتا بازی هــای زیــادی بــا 
مضامیــن اعتقــادی و مذهبــی، بــر اســاس آموزه هــا و داســتان های موجــود 
در کتــب عهــد جدیــد و قدیــم ســاخته و روانــه بــازار شــده اند کــه در آن هــا 
بــا دیدگاهــی ویــژه، بــه ارائه برداشــتی خــاص از عقایــد سیاســی، فرهنگی و 

ــه می شــود.1 ــف پرداخت ــای مختل ــیِ گروه ه مذهب
ــک  ــک ت ــت ت ــاخت ذهنی ــر در س ــل مؤث ــی از عوام ــانه ها یک رس
افــراد جامعــه دربــارۀ موضوعــات مشــخص و نیــز ابــزار بازنمایــی جهــان 

1  .  نچــه در هــی می  وــد اقتباســی اســت اا: علی حســن حســين اادپ، عبدالرضــا نــیاح و فروــدون نجفــی 
ــرم، ســال اول، ش  ــدرت ن ــات ق ــه ای«، مطالع ــی اســطیرپ های تاروخــی در باای هــای راوان شــبانکارپ، »باا فرون

4، 1390، ص97 - 124.
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ــن موضــوع،  ــه ای ــا توجــه ب ــد. ب ــه شــمار می رون ــی ب ــی و پیرامون واقع
رســانه های غربــی بــر اســاس اهــداف و عقایــد خــاص خــود، تصویــری 
از اســام بازنمایــی می کننــد کــه در آن تناســب کمــی میــان واقعیــت و 
تصویــر بازنمایــی شــده و روایــت شــکل گرفتــه از آن وجــود دارد. امروزه 
ــوند و  ــل می  ش ــد تبدی ــانة قدرتمن ــک رس ــه ی ــه ای ب ــای رایان بازی ه
ــران عمــل  ــار کارب ــر رفت ــزاری تأثیرگــذار در مســیر تغیی ــوان اب ــه عن ب
ــا  ــال و ی ــوزش، انتق ــرای آم ــزاری ب ــه اب ــا ب ــن بازی ه ــد. ای می کنن
تحمیــل فرهنگ هــا تبدیــل شــده و یــا حتــی می تواننــد منتقــل 
ــه  ــی منحصــر ب ــن توانای ــگ باشــند. همی ــده و شــکل دهنده فرهن کنن
فــرد، موجــب شــده تــا بســیاری از تولیدکننــدگان بازی هــای رایانــه ای 
ــده  ــدگاه، عقی ــک دی ــج ی ــون تروی ــی چ ــرگرمی، اهداف ــار س در کن
ــر  ــد و ب ــرار می دهن ــا سیاســت خاصــی را هــدف خویــش ق مذهبــی ی

ــد.  ــی می کنن ــی را طراح ــداف، بازی های ــن اه ــاس ای اس
ــواه از  ــازی دلخ ــه تصویرس ــا ب ــن بازی ه ــتفاده از ای ــا اس ــرب ب غ
ــه ای  ــه گون ــردازد؛ ب اســام و تمــدن اســامی در ذهــن مخاطــب می پ
ــا  ــامی ب ــورهای اس ــای کش ــان فض ــاخته های آن ــی س ــه در تمام  ک
نمادهایــی همچــون بیابــان، شــتر، خشــونت بی منطــق، ســاطین 
ظالــم، اســرار ماوراءالطبیعــه )حاکــی از عقب ماندگــی( و خرابــی بناهــا 
و... آکنــده اســت. بدیــن صــورت، تصویــر محیــط و زمینــة وحشــتناکی 
ــه و تمــدن اســامی در ذهــن مخاطــب شــکل می گیــرد و  از خاورمیان

ــود.  ــاد می ش ــض ایج ــب، بغ ــب مخاط ــه آن در قل ــبت ب نس

تحلیل بازی های ضد اسلامی
اســاس بازی هــای رایانــه ای بــر مبنــای القــای موقعیت هــای جدیــد تخیلــی 
و فرازمینــی و یــا شــخصیت های زمینــی، فرازمانــی و مافــوق طبیعــت اســت. در 
ایــن میــان مهم تریــن نبردهــا بــا ایــن عناصــر میــان نیــروی خیــر و شــر صــورت 
ــرای تحقــق  ــن اســاس ســیر محصــولات فرهنگــی غــرب، ب ــر ای ــرد. ب می پذی
بخشــیدن بــه آرمــان غلبــة ایــن دو نیــرو بــر هــم، راهــی بازارهــای کشــورهای 

در بــازی آییــن قتــل، تاریــخ جنگ هــای صلیبــی 
)شــیعة  فرقــة حشاشــین  آن  در  و  تحریــف می شــود 
اســماعیلی( بــه عنــوان اولیــن گــروه تروریســتی جهــان 
ــیعیان را  ــتقیم، ش ــور غیرمس ــه ط ــود و ب ــی می ش معرف
ــای  ــدن جنگ ه ــم و شعله ورش ــترش تروریس ــبب گس مس

صلیبــی معرفــی می  کنــد. 
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ــی کــه پــس از اســتفاده از آن هــا، شــخص از  مســلمان شــده اســت؛ محصولات
هویــت و فرهنــگ خــود، دلــزده می شــود و آمریــکا و غــرب را بــه عنــوان امپراتــور 
صالــح دنیــای جدیــد می پذیــرد و عصــاره نیروهــای خیــر عالــم تصــور می کنــد. 
قــدرت نمادیــن رســانه ها در جهــان غــرب بــر نوعــی نظــام دانایــی و اعتقادی 
ــه دارد و نوعــی خط مشــی اسام هراســانه و اسام ســتیزانه را  شرق شناســانه تکی
دنبــال می کنــد. بــر پایــه ایــن منطــق، امپریالیســم جهانــی در حرکتــی پیچیــده و 
ترکیبــی، بــه ایجــاد نوعــی اسام هراســی در ســطح افــکار عمومــی جهــان اقــدام 
می کننــد. در کنــار اســتفاده از بازی هــای رایانــه ای، ســازندگان انیمیشــن، فیلــم، 
جرایــد و اســباب بازی ها بــه تصویرســازی دلخــواه از اســام  و تمــدن اســامی در 
ذهــن مخاطــب می پردازنــد؛ به گونــه ای  کــه در تمامــی ســاخته های آنــان فضــای 
کشــورهای اســامی بــا نمادهایــی همچون شــتر، خشــونت بی منطق )تروریســم(، 
پادشــاهان خون ریــز ، اعتقادبــه عوامــل ماورایــی )حاکــی از عقب ماندگــی(، بناهای 
مخروبــه و... . آکنــده اســت. مهم تریــن مطلــب در تصویــر ارائه شــده از مســلمانان 
در ایــن بازی هــا، خشــونت و تروریســم اســت کــه در نســبت و همنشــینی بــا دین 
اســام و آموزه هــای آن تصویــر شــده اســت؛ بــه گونــه ای کــه اســام، مــروج و 

مؤیــد تروریســم دانســته می شــود. 
بررســی کلــی منطــق درونــی بازی هــای رایانــه ایِ منتخــب نشــان می دهــد، 
بازی هــای ماجراجویــی و ایفــای نقــش، خاورمیانــه را بــه صــورت شــبه تاریخــی 
یــا فانتــزی بــه تصویــر می کشــند و تصویرســازی »شرق شناســانه« را بــه خدمــت 
می گیرنــد. بازی هــای ویدئویــی بــر خــافِ هنرهــای زیبــا اغلــب، حــاوی روایــت 
هســتند. بــا ایــن حــال، ایــن روایــت، مقدمــه ای بــرای یــک جســتجوی عظیم تــر 
بــه خدمــت گرفتــه می شــود؛ امــا همــراه بــا تصاویــر و مراحل بــازی، پیــام ضمنی 
کان تــر، بــازی را بــه عنــوان کل شــکل می دهــد. در اغلــب بازی هــای تحلیــل 
شــده، طــرح بــازی بــا آدم ربایــی یــک زن )شــاهزاده، خواهــر یــا دختــر پادشــاه( 
بــه وســیله یــک شــخصیت شــر )ماننــد وزیــر، خلیفــه یــا دیــو( آغــاز می شــود و 
فلســفة وجــودی قهرمــان درون بــازی، نجــات وی و انتقام جویــی اســت. هــر چنــد 
ایــن روایت هــا از خاورمیانــة قــرون وســطی، نمونــه مثال زدنــی هســتند و چنیــن 
تصویرســازی در اشــاره بــه آن بســیار رایــج اســت، ایــن رویــه، مفاهیــم کلیشــه ای 

ــودن و بی رحمــی را تقویــت می کننــد.  ــر ب برب
اثــر کاســیک »ادوارد ســعید« بــه تحلیــل گفتمــان شرق شناســی در قــرن 
ــه   ــامی را ب ــة اس ــه جامع ــت ک ــه اس ــتم پرداخت ــرن بیس ــل ق ــم و اوای نوزده
ــه تعبیــر  عنــوان پدیــده ای نامناســب و عجیــب و غریــب بازســازی می کنــد. ب
وی، رســانه و کارشناســان آمریکایــی غربــی تعییــن می کننــد کــه مــا نســبت 
ــه جــای  ــه جهــان )دیگــران( چــه اندیشــه ای داشــته باشــیم. اینکــه ب ــه بقی ب
بحــث علمــی در مــورد اســام، مــا تنهــا روزنامه نگارانــی را مشــاهده می کنیــم 
ــردازی نمــوده، در رســانه  ــاره گزافه پ کــه خبــری را دســتچین کــرده، آن را دوب
ــد کــه  ــه می دان ــد. وی اســام رســانه را کنشــی یک جانب خــود منتشــر می کنن
ــن  ــد، در بالاتری ــام می دهن ــلمانان انج ــراب و مس ــه اع ــد آنچ ــان می ده نش
عیــوب ذاتــی قــرار دارد و آن هــا مــردم را بــا ابــزار رســانه از اســام می ترســانند. 
هنــگام بررســی نشــانه های دیــداری مــورد اســتفاده در بازی هــا بــرای خلــق 
ــن  ــن الگوهــا کامــاً وجــود دارد. ای ــه، مشــخص شــد کــه همی ــر خاورمیان تصوی
الگوهــا شــامل نقــش و نگارهایــی ماننــد چفیــه، دســتار، شمشــیر، ســفال و شــتر 
می شــود؛ همچنیــن مفاهیــم مربــوط بــه شــخصیت ها ماننــد خلیفــه، بادیه نشــین 
و مکان هــای منقــش بــه تصاویــر اســامی، مکان هــای مذهبــی مســلمانان ماننــد 
مســجد و منــاره، اســتفاده از صــدای عربــی و فارســی برای بیــان زبان تروریســت ها، 
اســتفاده از صــدای پــس زمینــه ماننــد صــدای صلــوات، پخــش آیــات قــرآن و... و 
مکان هــای شــرقی ماننــد بیابــان، منــاره، بــازار، هــرم و... مفهــوم مطــرح شــده از 
ســوی »ادوارد ســعید«، مبنــی بــر اینکــه تصویرســازی غــرب از شــرق، آن را بــه 
عنــوان پدیــده ای تاریخــی تفســیر می کنــد کــه فانتزی هــای تاریخــی را بــا واقعیت 
معاصــر درهــم می آمیــزد، در ایــن بازی هــای رایانــه ای بــه خوبــی مشــهود اســت. 
از جملــه شــاخص ترین بازی هــا کــه ایــن مــوارد بــه وضــوح در آن دیــده 
ــا تمرکــز بــر  می شــود، می تــوان بــه بــازی اسســینزکرید، شــاهزاده پارســی ب
ــرای  ــی، اشــاره کــرد؛ ب ــی و آخرالزمان ــخ و منازعــات بیــن تمدن تحریــف تاری
ــازی آییــن قتــل، تاریــخ جنگ هــای صلیبــی تحریــف می شــود و  ــال در ب مث
در آن فرقــة حشاشــین )شــیعة اســماعیلی( بــه عنــوان اولیــن گــروه تروریســتی 
جهــان معرفــی می شــود و بــه طــور غیرمســتقیم، شــیعیان را مســبب گســترش 
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ــد.  ــی می کن ــی معرف ــای صلیب ــدن جنگ ه ــم و شعله ورش تروریس
کمتــر فرقــه ای ماننــد اســماعیلیان، ابهــام و پیچیدگــی دارد. تاریــخ زندگــی 
ســران و بــزرگان آنــان بســیار تاریــک و مبهــم اســت و ایــن مشــکل بــا مراجعــه 
بــه منابــع مغرضانــه و متعصبانــة دشــمنان آنــان کــه چــاره ای جــز مراجعــه بــه 
ایــن منابــع نیســت برطــرف نمی شــود. محققــان غربــی در گام اول تحــت تأثیــر 
وهمیــات صلیبیــان و شــخص مارکوپولــو و نیز روش مخالفــان قرار گرفتنــد و آنان 
را نــه پای بنــد بــه اعتقــادات محکــم خویــش، بلکــه انســان های شــیطان صفتی 
بــه حســاب آوردنــد؛ از جملــه رفتارهایــی کــه بــه ایــن گــروه نســبت داده شــده، 
ایــن اســت کــه آنــان یکــی از انگشــتان خــود را قطــع می کردنــد و بــه جــای آن 
چاقــوی تیــزی را قــرار می دادنــد تــا بتواننــد قربانیــان خــود را مخفیانــه از بیــن 
ببرنــد. البتــه توجــه داریــم کــه کاربــر خصوصــاً غربــی، ایــن جریــان را نماینــدۀ 

جهــان اســام و نمایشــی از رفتــار و باورهــای تمــام مســلمانان تصــور می کنــد. 
ــوان یــک  ــد، نمی ت ــان می کن ــل از اســماعیلیان بی ــن قات ــازی آیی ــی کــه ب روایت
ــه  ــتند تاریخــی دانســت؛ بلک ــک مس ــر ی ــی ب ــی مبتن ــا حت ــت تاریخــی ی روای
عناصــری از تاریــخ را در خویــش گنجانــده اســت. جریان هایــی کــه در آزمایشــگاه 
رخ می دهــد، تخیلــی اســت کــه ســعی می کنــد کشــاکش تمپلرهــا )فرماندهــان 
مســیحی( و حشاشــین را در قــرون جدیــد تصویــر کند کــه در نهایت آنچه مســلط 
اســت، تمپلرهای مســیحی هســتند کــه آزمایشــگاه را در دســت دارند؛ حتــی الطیر 
در نهایــت متوجــه می شــود کــه رئیــس وی نیــز از تمپلرهاســت. ایــن تخیــل در 
ــه  ــه قــرن بیســت و یکــم می  کشــاند و ب ــة جنگ هــای صلیبــی را ب ــازی دامن ب
طــور ضمنــی بــه ایــن نکتــه اشــاره دارد کــه مســیحیان و مســلمانان در نبــردی 

ــد.  ــر می برن ــه س ــان ب بی پای
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یکــی از بازی هایــی کــه بــا محوریــت آخرالزمان 
ســاخته و روانــه بــازار شــده، بــازی »ســام ماجراجــو 
ــل  ــازی در اوای ــن ب ــت. در ای ــپولیس« اس در پرس
ــزدوران اهریمــن  ــه م ــن تحــت حمل ــرن 22، زمی ق
جهانــی قــرار می گیــرد و بشــر در معــرض نابــودی 
کامــل اســت. شــما در نقــش ســام اســتون، ملقــب 
بــه ســام ماجراجــو بی درنــگ بــرای تغییــر گذشــته 
بــا اســتفاده از یــک دســتگاه قدیمــی بــه نــام دروازۀ 
ــن  ــا اهریم ــا ب ــد ت ــته برمی گردی ــه گذش ــان ب زم
جهانــی و ایــادی آن مبــارزه کنیــد و نســل بشــر را 
از خطــر نابــودی حفــظ کنیــد. در ایــن بــازی، شــما 
بــرای اینکــه بــا ایــادی شــیطان مواجــه بشــوید باید 

بــه پرســپولیس ایــران بیاییــد. 
ــازی  ــن ب ــارۀ ای ــد درب ــه بای ــواردی ک ــی از م یک

مــورد توجــه قــرار گیــرد، آن اســت کــه هرچنــد شــما 
بــه پرســپولیس در ایــران می آییــد؛ امــا اکثــر نمادهایی 
ــه کار رفتــه، نماد هــای  ــازی ب کــه در طراحــی ایــن ب
اســامی اســت، نــه نمادهــای ایــران باســتان. در ایــن 
ــارزه  ــی مب ــربازان اهریمن ــا س ــما ب ــی ش ــازی وقت ب
می کنیــد، بــا غول هــای ســبزرنگی مواجــه می شــوید 
کــه گوی هایــی ســبز رنــگ بــه ســمت شــما 
ــالای  ــه ب ــی شــیطانی ک ــد؛ غول های شــلیک می کنن
ــتقر  ــامی مس ــوش اس ــه نق ــش ب ــای منق دیواره ه
می شــوند و بــه ســمت شــما شــلیک می کننــد. 
ــز  ــگ قرم ــولاً رن ــگ، معم ــنا در جن ــای آش رنگ ه
ــا دود اســت؛  )رنــگ خــون و آتــش( و رنــگ ســیاه ی
امــا در ایــن بازی هــا رنــگ قرمــز، یکبــاره جــای خــود 
را بــه رنــگ ســبز می دهــد. نکتــه قابــل تأمــل ایــن 
ــزد افــکار عمومــی، رنــگ  اســت کــه رنــگ ســبز، ن

ــی شــده اســت.  اســام معرف

ــوش  ــن نق ــی از ای ــه بعض ــت ب ــه دق ــی ب وقت
ــم نوشــته شــده:  ــم، می بینی ــگاه می کنی اســلیمی ن
»و علــی بابهــا« کــه بخــش پایانــی ایــن حدیــث 
ــیٌ  ــا مدینــه العلــم و عل معــروف نبــوی اســت: »ان
ــب  ــن مطل ــه ای ــر متوج ــگاه اول کارب ــا.« در ن بابه
نمی شــود و آن را تنهــا یــک طــرح اســلیمی 
می بینــد. عبــارت »العلــم و علــی بابهــا« در نقــاط 
ــرد.  ــرار می گی ــه ق ــورد توج ــازی م ــی از ب مختلف
هرچنــد ســعی شــده ایــن متــن بــه طــور متقــارن 
اســلیمی بــه نمایــش درآیــد تــا کاربــر در نــگاه اول 
ــن  ــه اهریم ــه ب ــیاطینی ک ــود. ش ــه آن نش متوج
ــکاز  ــد از: کامی ــد عبارت ان ــک می کنن ــی کم جهان
ــه  ــول لاوا ک ــال و غ ــغ، زامب ــرب بال ــر و عق بی س
هــر کــدام از ایــن شــیاطین اســلحه ای دارنــد کــه 

ــد.  ــه می زنن ــما ضرب ــه ش ــا آن ب ب
ــت.  ــیطان اس ــادی ش ــی از ای ــغ یک ــرب بال عق
ــه  ــژاد اولی ــه از ن ــت ک ــی اس ــی مذهب او جنگجوی
ــد  ــت عقای ــه عل ــده و ب ــود آم ــه وج ــان ب بندپای
ــر از  ــی دیگ ــت. یک ــم  اس ــیار متخاص ــی بس مذهب
ــک  ــت. او ی ــر اس ــکاز بی س ــیاطین، کامی ــن ش ای
ــی، او را  ســرباز ســیرین اســت کــه اهریمــن جهان
زنــده کــرده و کنتــرل زندگــی آن را در دســت دارد. 
ــر  ــد س ــک انســان فاق ــه شــکل ی ــود ب ــن موج ای
ــای نداشــتن  ــه معن ــودن او ب ــدون ســر ب اســت )ب
عقــل، شــعور و منطــق اســت(. بنابرایــن او را بــرای 
ــت  ــه خدم ــاری ب ــات انتح ــد عملی ــی مانن عملیات
در  بمــب  دو  بی ســر  کامیــکاز  اســت.  گرفتــه 
ــه  ــد و هنگامــی کــه ب دســتان خــود حمــل می کن
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انــدازه کافــی بــه هــدف نزدیــک شــد آن را فعــال 
ــر باشــد  ــه شــما نزدیک ت ــد. او هــر چقــدر ب می کن
ــر  ــد. ه ــما وارد می کن ــه ش ــتری ب ــارت بیش خس
ــل،  ــن عم ــس از انجــام ای ــز پ ــود نی ــه خ ــد ک چن

ــود.  ــی می ش ــود و متاش ناب
کامیــکاز در لغــت بــه معنــی »طوفــان خدایــی« 
ــود  ــاق می ش ــاری اط ــات انتخ ــه حم ــت و ب اس
ــر  ــن ب ــوری ژاپ ــش امپرات ــی ارت ــروی هوای ــه نی ک
ضــد کشــتی های جنگــی دولت هــای متفــق انجــام 
می دادنــد. کامیــکاز بی ســر بــه صــورت غیرمســتقیم، 
ایــن عمــل را کــه بــه عملیــات شــهادت طلبانه 
ــد  ــیطانی و فاق ــی ش ــباهت دارد، عمل ــلمانان ش مس
هرگونــه پشــتوانه عقانــی می شــمارد. در ایــن بــازی 
ســعی دارنــد تــا بــا بیــان ایــن عمــل بــه ایــن شــکل، 
ــت  ــه عل ــه ب ــم بلک ــی و عل ــه از روی آگاه آن را ن

ــد.  نداشــتن عقــل، شــعور و منطــق معرفــی کنن
ــخت و  ــل س ــد مراح ــازی بای ــن ب ــر در ای کارب
ــادی  ــا ای ــارزه ب ــرای مب ــد. ب ــال کن ــواری را دنب دش
ــه  ــود ک ــر می ش ــی درگی ــاط مختلف ــیطان در نق ش
غالبــاً منقــش بــه نقــوش اســامی و هماننــد اماکــن 
اســامی اســت؛ امــا در نهایــت، محلــی کــه وی در 
پایــان بــازی می توانــد همــة ایــن شــیاطین را نابــود 
ــربازان  ــا س ــه ب ــت ک ــا اس ــة کلیس ــد، در محوط کن
ــروز  ــان، پی ــا شکســت آن ــه رو شــده، ب ــی روب اهریمن
ــا  ــار وارد کلیس ــا افتخ ــام، ب ــت س ــس از موفقی و پ
می شــود. اینجاســت کــه کاربــر بــه اتمــام مأموریــت 
و نجــات خــود و بشــر موفــق می شــود. ســپس وی 
ــاز  ــا ب ــازی ب ســوار موشــک و ســفینه ای می شــود. ب

ــود.  ــام می ش ــاب آن تم ــا و پرت ــقف کلیس ــدن س ش
ــر در  ــه کارب ــت ک ــل اس ــی تأم ــای بس ج
ایــن بــازی در اماکــن اســامی بــه مبــارزه بــا 
ــوار  ــت در ج ــی در نهای ــی رود؛ ول ــیاطین م ش
کلیساســت کــه می توانــد بــر آنــان غلبــه کنــد 
ــا پایــان  و خــود و بشــریت را نجــات دهــد و ب
یافتــن مأموریــت خویــش بــه ســوی آینــده ای 
روشــن بــرود. نکتــه قابــل تأمــل در ایــن بازی، 
آن اســت کــه دو دیــن بــزرگ جهانــی )اســام 
و مســیحیت( در جایــی کــه بــه لحــاظ منطقی 
و ســیر تاریخــی نبایــد باشــند )ایــران باســتان( 
می گردنــد،  مطــرح  پررنگــی  صــورت  بــه 
یکــی در قطــب مثبــت داســتان و دیگــری در 
قطــب منفــی، کــه بــه نوعــی بــه طــور ضمنــی 
تقابــل اســام و مســیحیت را مطــرح نمــوده و 
ــان  ــی جه ــرارت و اهریمن نمای ــه ش ــاع ب ارج
ــا  ــازی، بیشــتر ب ــان ب اســام و ایــران دارد. پای
نمــاد غربــی مذهــب، یعنــی کلیســا بــه پایــان 
ــل  ــر منتق ــن کارب ــه ذه ــن را ب ــد و ای می رس
می کنــد کــه مســیحیت عامــل آرامــش، صلــح 
ــل خشــونت و... اســت  ــودت و اســام عام و م
ــه  ــبت ب ــلمان را نس ــودک مس ــی ک ــه نوع و ب
ــت  ــد و در نهای ــان می نمای ــن اســام بدگم دی
در ضمیــر ناخــودآگاه وی زمینه هــای انحــراف 
ــد. ــم می کن ــام را فراه ــن اس ــروج از دی و خ

ــل  ــد مراح ــازی بای ــن ب ــر در ای کارب
ــرای  ــد. ب ــال کن ســخت و دشــواری را دنب
مبــارزه بــا ایــادی شــیطان در نقــاط 
مختلفــی درگیــر می شــود کــه غالبــاً 
ــد  ــلامی و همانن ــوش اس ــه نق ــش ب منق
اماکــن اســلامی اســت؛ امــا در نهایــت، 
محلــی کــه وی در پایــان بــازی می توانــد 
ــد، در  ــود کن ــیاطین را ناب ــن ش ــة ای هم
ــربازان  ــا س ــه ب ــت ک ــا اس ــة کلیس محوط
ــت  ــا شکس ــده، ب ــه رو ش ــی روب اهریمن
ــام،  ــت س ــس از موفقی ــروز و پ ــان، پی آن

بــا افتخــار وارد کلیســا می شــود
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داســتان  های اساســین یــا حشاشــین، حشاشــیون 
ــورد  ــون م ــا کن ــم ت ــرن دوازده ــان از ق ــا فدایی و ی
توجــه بســیاری بــوده اســت. پیــروان »حســن 
ــون،  ــون، حشاش ــماعیلیه و صباحی ــه اس ــاح« ب صب
ــات  ــة کلم ــه ریش ــد ک ــهور بودن ــیون مش حشیش
Assassination از همین جــا اســت. ایــن بــار نیــز 
ــت مایه  ــاح، دس ــن صب ــان حس ــتان های فدائی داس
تولیــد یکــی از برتریــن بازی هــای رایانــه ای بــه نــام 
ــازی از ســال 2012  »آییــن قاتــل« می شــود. ایــن ب
آغــاز شــد. کاربــر بــه وســیله دســتگاه های پیشــرفته 
ــی  ــوم صلیب ــای س ــول جنگ ه ــته و در ط ــه گذش ب
ــردد.  ــاز می گ ــال 1191 ب ــدس در س ــت المق در بی
ــی،  ــک فدای ــش ی ــد در نق ــما بای ــازی ش ــن ب در ای
ــدام  ــی اق ــگ صلیب ــیحی جن ــران مس ــرور س ــه ت ب
بکنیــد. ایــن فدایــی کــه در بــازی بــه نــام »الطیــر« 
ــت.  ــماعیلی اس ــی اس ــک ایران ــود ی ــناخته می ش ش
فرقــة اســماعیلیه، یکــی از فــرق شــیعی اســت کــه 
بــه طــور شــاخص بــه »مهدویــت و منجی گرایــی« 
توجــه دارد. بارگذاشــته شــدن بــازی بــر روی حافظــة 
رم رایانــه همــراه بــا صفحــه ای آبــی اســت کــه فعــل 
و انفعــالات واکنش هــای شــیمیایی ترکیبــات آلــی را 
تصویــر می کنــد. پیش نمایــش ابتــدای بــازی، شــهر 
بیــت المقــدس را در زمانــی کــه در دســت مســیحیان 
ــر  ــه تصوی ــمی را ب ــد و مراس ــان می ده ــوده نش ب
ــدام  ــال اع ــی در ح ــربازان صلیب ــه س ــد ک می کش
ــازی در  ــتان ب ــتند. داس ــلمان هس ــهروندان مس ش

ســال 1191 میــادی در منطقــه ای میــان امپراتــوری 
ریچــارد شــیردل و دیوارهــای اورشــلیم و نیــز دمشــق 
ــازی  ــخصیت اول ب ــام ش ــد. ن ــاق می افت ــکا اتف و ع
»الطیــر ابــن آل أحــد« کلمــه ای عربــی بــه معنــای 
ــروه  ــو گ ــت، او عض ــس اس ــد هیچ ک ــده و فرزن پرن
حشاشــین اســت و مســلمانی روحانی اســت کــه خود 
را شمشــیر یــا پیام رســان خداونــد می دانــد. او کســانی 
را می کشــد کــه فکــر می کنــد لایــق مرگ انــد و در 
طــول بــازی، جماتــی را برگرفتــه از کتــاب مقــدس 
ــونت  ــه خش ــت ک ــلمانی اس ــد. او مس ــان می کن بی
تمــام، وجــودش را در بــر گرفتــه اســت. الطیــر، بالای 
ــوس کلیســا  ــان ناق ــه ناگه ــرج کلیســا ایســتاده ک ب
ــر  ــر، روی الطی ــرد و تصوی ــن را می گی ــوی دوربی جل
ــه ســمت ســربازان مــی رود قطــع می شــود و  کــه ب
ماهرانــه تمــام آن هــا را بــه قتــل می رســاند. در حالــی 
الطیــر، بــالای جنــازۀ قربانی هــای خــود ایســتاده کــه 

ــده اند.  ــه ش ــه دار آویخت ــلمانان ب ــده ای از مس ع
مرحلــه اول بــازی بــا مأموریتــی از ســوی المعلــم، 
رئیــس فرقــه آغــاز می شــود. شــما بــه عنــوان بازیکــن 
در قالــب شــخصیت اصلی بــازی به نــام الطیــر به معبد 
ســلیمان می رویــد تــا شــیء جادویــی )گــوی عــدن( را 
از دســت شــوالیه های معبــد خــارج کنیــد. ایــن گــوی 
کــه تمامــی بــازی بــر اســاس آن بنــا شــده اســت، نماد 
قــدرت و حکومــت اســت. ایــن وســیله را جهــت کنترل 
ــرکت  ــا ش ــرد؛ ام ــتفاده ک ــوان اس ــراد می ت ــن اف ذه
»صنایــع آبســترگو« کــه بزرگ تریــن شــرکت رایانــه ای 
دنیاســت، او را بــه زمــان جنگ هــای صلیبی فرســتاده و 

از ایــن وســیله، قصــد ســوء اســتفاده دارد. 

متــن  در  تصاویــر  ایــن  مجموعــه 
داســتان، ایــن مطلــب را بــه ذهــن کاربــر 
متبــادر می کنــد کــه قهرمــان بــازی کــه یک 
مســلمان و شــیعه اســت، قدرتــش را از راه 
ســحر و جــادو و بــه کمــک شــیطان کســب 
می کنــد. در ابتــدای بــازی، ســازندگان 
بــر  بــازی  ایــن  کــه  اعــلام می کننــد 
ــده  ــاخته ش ــی س ــواهد تاریخ ــاس ش اس
ــازی  ــن ب ــتان ای ــه داس ــت؛ در حالی ک اس
و  روایــت می شــود  دروغ  اســاس  بــر 

تحریــف می گــردد. این گونــه  تاریــخ 
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ســپس المعلــم نشــانی 9 نفــر را بــه شــما 
می  دهــد و می خواهــد کــه ایــن 9 نفــر را در 
ــرور  ــد و ت ــه، بیابی ــن منطق ــف ای ــهرهای مختل ش
ــود.  ــروع می ش ــا ش ــازی از اینج ــتان ب ــد. داس کنی
ــا  ــلیمان ی ــد س ــی معب ــای اصل ــر، اعض ــن 9 نف ای
پایه گــذار  کــه  معبدنــد  شــوالیه های  همــان 
ــچ  ــازی هی ــای ب ــا اینج ــتند. ت ــونری هس فراماس
ــر  ــش الطی ــر در نق ــت. کارب ــخص نیس ــز، مش چی
ایــن  تــا  می شــود  مختلــف  شــهرهای  وارد 
شــخصیت ها کــه هــر کــدام جــزو شــخصیت های 

برجســته و افــراد مهــم و ذی نفــوذ شــهر هســتند 
را بیابــد و آن هــا را تــرور کنــد. پــس از آنکــه هــر 
ــل  ــرور می شــوند، قب ــن شــخصیت ها ت کــدام از ای
از مــردن، لحظاتــی بــا کاربــر صحبــت می کننــد و 
بــه او متذکــر می شــوند کــه راهــش اشــتباه اســت 
ــتند و  ــح هس ــراری صل ــال برق ــر، دنب ــن 9 نف و ای

ــت.  ــی اس ــت، واقع ــم تروریس المعل
کاربــر در ایــن بــازی ماجراجویــی، بــه شــدت بــا 
داســتان درگیــر می شــود. در قلعــه اساســیون )قلعــه 
ــت(  ــم اس ــی المعل ــر اصل ــه مق ــماعیلیه ک ــه اس فرق

ــده  ــب ش ــه نص ــن فرق ــم ای ــدم، پرچ ــه ق ــدم ب ق
ــده  ــه وضــوح در آن دی اســت کــه کلمــه »علــی« ب
می شــود. نکتــه دیگــر اینکــه آرم پرچــم اســماعیلیه، 
پــرگار و گونیــا اســت کــه وســطش بــا خــط کوفــی، 
کلمــه علــی نوشــته شــده اســت. بــازی دارای ابعــاد 
مختلفــی اســت کــه تحلیــل حرفــه ای آن را ضــروری 
ــای  ــن نماده ــرگار از معروف تری ــا و پ ــد. گونی می کن
ــن دو  ــط ای ــود. وس ــوب می ش ــون ها محس فراماس
عامــت، حــرف G قــرار گرفتــه اســت. بــه اعتقــاد 
فراماســون ها، »Goat = بــز« نمــاد شــیطان اســت. 
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ایــن نمــاد کــه در عرفــان کابــالا نیــز جایگاهــی دارد، 
بــز یــا قوچــی بــه نــام بافومــت اســت کــه هــم بــا 
ــا  ــفات یوحن ــاب مکاش ــا در کت ــاخ دار یوحن ــور ش جان
هماننــدی دارد و هــم در اســطوره های مصــری نمــاد 
ــز  ــتان »ب ــدۀ شیطان پرس ــه عقی ــت. ب ــاروری اس ب
بافومــت« نمــاد شــیطان و قــدرت تاریکی هــا اســت 
کــه ســر آن در یــک ســتاره پنــج پــر گنجانــده شــده 
ــی در  ــز قربان اســت. بافومــت ممکــن اســت نمــاد ب
آییــن یهــود باشــد کــه بــزی مقــدس اســت و طبــق 
نقــل عهــد عتیــق، ایــن بــز، قربانــی حضرت اســحاق 
شــد کــه بنی اســرائیل از نســل او هســتند. شــیطان 
هــم بــه نوعــی قربانــی هدایــت انســان و دســت یابی 
او بــه درخــت دانــش و معرفــت شــد. بــا ایــن توضیح 
بــز می توانــد نمــاد گویایــی از ایثــار بــزرگ شــیطان 
بــرای آدم باشــد، اســتفاده از بــز بــه خرافــات قــرون 
وســطی برمی گــردد. آنــان همــواره در توصیــف 
ــتند.  ــا می دانس ــا بزه ــراه ب ــان را هم ــاحره ها، آن س
آنــان اغلــب بــز را نماینــدۀ شــیطان می دانســتند. بــز 
در ایــن مفهــوم اغلــب بــه عنوان نمــادی از ســرکوبی 

ــود.  ــه می ش ــر گرفت ــی در نظ جنس
ایــن یعنــی شــیعیان از بنیان گــذاران فراماســونری 
ــازی،  ــتان ب ــه داس ــه زمین ــه ب ــا توج ــد و ب بوده ان
گویــی بیــان  می کنــد، همان گونــه کــه الطیــر 
ــتباه  ــار اش ــود دچ ــده شــیعیان( در قضــاوت خ )نماین
ــل انحــراف  ــه دلی ــز ب ــیعیان نی ــده اســت، کل ش ش
رهبــران فکــری خــود، منحــرف و گمــراه گشــته اند 
و همــه شــعارهای آن هــا در جهــت برقــراری صلــح 
و بــرادری، دروغــی بیــش نبــوده اســت. البتــه کاربــر 

ــه علــت  ــه آخــر، المعلــم )رهبــر فرقــه( را ب در مرحل
دروغ هایــش بــه قتــل می رســاند. وجــود فرقــه ای بــه 
ــه عنــوان نمــادی از فراماســونرها  ــام »تمپلرهــا« ب ن
موســوم بــه شــوالیه های معبــد )صهیونیســم جهانــی( 
و دشــمن حشاشــین )فرقــه ای از اســماعیلیه( بــه طور 
ــان  ــی می ــی و کنون ــل تاریخ ــه تقاب ــتقیم ب غیرمس

ــد.  ــاره می کن ــت ها اش ــیعیان و صهیونیس ش
ــت  ــث مهدوی ــه بح ــکلی ب ــه ش ــازی ب ــن ب ای
ــای  ــرای الق ــوده و ب ــتقیم نم ــاره غیرمس ــز اش نی
ــون(  ــل معبدی ــر )قات ــه الطی ــاص ب ــخصیتی خ ش
ــی  ــی طراح ــورت خاص ــه ص ــخصیت را ب ــن ش ای
کــرده اســت. مــردی ســفیدپوش، ســوار بــر اســب 
بــا شمشــیری می آیــد. او خــود را از شــیعیان 
ایرانــی می دانــد. مــردی شــجاع و قــوی کــه خــود 
ــدارد.  ــتن ن ــز کش ــی ج ــد و هدف ــی می دان را فدای
ــن  ــوش Hexagram در ای ــش گ ــتاره ش س
ــی رود و  ــه کار م ــدرت ب ــاد ق ــوان نم ــه عن ــازی ب ب
ــدان  ــی دوچن ــه دســت آوردن آن ، قدرت ــا ب ــر ب کارب
ــان،  ــی جه ــکار عموم ــن عامــت در اف ــد. ای می یاب
ــه آن  ــت و ب ــده اس ــناخته ش ــا ش ــاد یهودی ه نم
»ســتاره داوود« یــا »مهــر ســلیمان« هــم می گویند؛ 
ــن زن و  ــت بی ــادل طبیع ــاد تع ــت، نم ــا در حقیق ام
ــاه و خورشــید و...  ــرد، ســرد و گــرم، الهه هــای م م
ــر  ــن تفک ــه ای ــت ک ــر، آن اس ــة مهم ت ــت. نکت اس
ــدگاه اســام  ــا دی ــاوت ب ــم خلقــت، متف ــادل عال تع
ــود دارد؛  ــادل وج ــوم تع ــز مفه اســت، در اســام نی
ــوق  ــادل مخل ــن تع ــامی، ای ــدگاه اس ــی در دی ول
ــن  ــرک آمیز، ای ــب ش ــت. در مکات ــد یکتاس خداون

تعــادل را خدایــان مختلفــی بــا کمــک هــم ایجــاد 
ــتان، از  ــر مصــر باس ــال در تفک ــرای مث ــد؛ ب کرده ان
امتــزاج قــدرت خدایــان Isis و Osiris، تعــادل در 

ــم خلقــت ایجــاد شــده اســت.  عال
را  مذکــور  عامــت  نیــز  شیطان پرســتان 
قوی تریــن عامــت خــود می داننــد و از آن در 
مراســم شــیطانی خــود اســتفاده می نماینــد. ســتاره 
شــش گوشــه از شــش ضلــع، شــش گوشــه )زاویــه( 
ــث کوچــک درســت شــده اســت کــه  و شــش مثل
ــن  ــدد در بی ــن ع ــد. ای ــدد 666 می باش ــرف ع مع
مســیحیان و شیطان پرســتان عــددی ویــژه و خــاص 
 Anichrist ــا ــال ی ــده دج ــان دهن ــت و نش اس
می باشــد. ایــن عــدد بــه گفتــة مکاشــفة یوحنــا کــه 
ــدد شــیطان  ــود، ع ــازه مســیحی ب ــک یهــودی ت ی
ــان  ــه در زب ــه hex ک ــت. کلم ــده اس ــی ش معرف
انگلیســی بــه معنــی نفریــن و تــاش بــرای آســیب 
رســاندن، در زبــان لاتیــن بــه معنــای جادوســت از 

ــه شــده اســت.  ــن کلمــه گرفت همی
مجموعــه ایــن تصاویــر در متــن داســتان، 
ــد  ــادر می کن ــر متب ــه ذهــن کارب ــب را ب ــن مطل ای
ــک مســلمان و شــیعه  ــه ی ــازی ک ــان ب ــه قهرم ک
اســت، قدرتــش را از راه ســحر و جــادو و بــه کمــک 
بــازی،  ابتــدای  در  می کنــد.  کســب  شــیطان 
ــر  ــازی ب ــن ب ــه ای ــد ک ــام می کنن ــازندگان اع س
اســاس شــواهد تاریخــی ســاخته شــده اســت؛ در 
ــاس دروغ  ــر اس ــازی ب ــن ب ــتان ای ــه داس حالی ک
این گونــه تحریــف  تاریــخ  و  روایــت می شــود 

می گــردد. 
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شاهزادة ایرانی 

ــه  ــت ک ــازی اس ــه ب ــک مجموع ــام ی ــی« ن ــاهزاده ایران ــای »ش بازی ه
ــن  ــازی بی ــن ب ــام آن آشــنا هســتند. ماجــرای ای ــا ن ــل ب ــان حداق ــر جوان اکث
نســخه »شــن های زمــان« و »در قلمــرو جنگجویــان« اتفــاق می افتــد؛ یعنــی 
پــس از وقایــع شــهر آزاد. پــدر شــاهزاده، شــارامان کــه پادشــاه ایــران بــوده و 
مقــر حکومتــش در شــهر بابــل اســت، او را بــه شــهر بــرادر بزرگــش، مالــک 
می فرســتد تــا طریقــه حکمرانــی را از وی یــاد بگیــرد؛ امــا هنگامــی شــاهزاده 
ــه دســت آوردن گنج هــای  ــرای ب ــک ب ــه شــهر می رســد کــه دشــمنان مال ب
پنهــان شــهر بــه آنجــا حملــه کرده انــد. ســرانجام، شــاهزاده بــرادرش را پیــدا 
کــرده، بــا هــم بــه غــار ســلیمان می رونــد. مالــک می گویــد کــه اگــر ارتــش 
ســلیمان را آزاد کنــد، می توانــد دشــمنانش را شکســت دهــد. شــاهزاده ســعی 
می کنــد جلــوی او را بگیــرد؛ ولــی مالــک، ایــن کار را می کنــد. بــا آزاد شــدن 
آن ارتــش، هــر کســی کــه در شــهر بــود، بــه مجســمه شــنی تبدیــل می شــود 
ــه در  ــالم ب ــان س ــتند، ج ــدال داش ــی م ــه نوع ــک ک ــاهزاده و مال ــط ش و فق

ــوند.  ــدا می ش ــم ج ــد و از ه می برن
ــه  ــد. راضی ــه را می بین ــام راضی ــه ن ــی ب شــاهزاده در محــل مرموزی، جن
ــه  ــر خــاف ســه جــن دیگــر ب ــه ب ــان اســت ک ــس جنی ــار رئی یکــی از چه
دلیــل حفاظــت از قلمــروی پادشــاهی ســلیمان، شــهر را تــرک نکــرده 
ــباند،  ــم بچس ــه ه ــا را ب ــر مدال ه ــه اگ ــد ک ــه او می گوی ــن ب ــن ج اســت. ای
ــاهزاده  ــد. ش ــن می رون ــش از بی ــام ارت ــنی( و تم ــش ش راتاش )فرمانده ارت
هــم دنبــال مالــک می گــردد؛ ولــی وقتــی او را پیــدا می کنــد، مالــک 
ــت  ــد آن عفری ــودش می خواه ــه خ ــد ک ــد و می گوی ــاور نمی کن ــش را ب حرف
را نابــود کنــد و ازایــن رو او را تــرک می کنــد. وقتــی مالــک بــا راتــاش رو بــه رو 
می شــود و او را می کشــد، شــیطان از جســم راتــاش بــه جســم مالــک رســوخ 

ــد.  ــم می کن ــرده، وی را طلس ک
در نتیجــه، او بــه موجــودی قدرتمندتــر از راتــاش تبدیــل و دشــمن 
ــرادر خــود  ــا بایــد ب ــد کــه آی شــاهزاده می گــردد. شــاهزاده هــم دودل می مان
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ــا اســتفاده از شمشــیر اجنــه کــه راضیــه  ــان، ب ــه. البتــه در پای ــا ن را بکشــد ی
ــرد.  ــن بب ــاش را از بی ــرادرش و رات ــار او می گــذارد، موفــق می شــود ب در اختی
ــه  ــه را ب ــیر اجن ــاهزاده، شمش ــک، ش ــاش و مال ــرگ رات ــس از م ــان پ در پای
ــل  ــه باب ــد و ســپس ب ــاز می گردان ــه ب ــا همــان شــهر اجن ــی ی شــهر زیرزمین

ــد.  ــح ده ــدرش توضی ــرای پ ــرا را ب ــا ماج ــردد ت برمی گ

شخصیت های بازی
ــی  ــره ای غرب ــرادرش دارای چه ــاف ب ــخصیت برخ ــن ش ــاهزاده: ای ش
ــازی  ــی در ب ــه اصطــاح ایران ــن شــاهزادۀ ب ــرای ای ــی ب ــچ نام می باشــد. هی
ــادر  ــه ق ــد و ن ــت کن ــد فارســی صحب ــه می توان انتخــاب نشــده اســت. وی ن
ــا راتــاش )عفریــت( کــه  ــه درک آن اســت. در آخریــن مواجهــه شــاهزاده ب ب
ــای  ــد حرف ه ــه می خواه ــد، وی از راضی ــت می کن ــی صحب ــان فارس ــه زب ب
راتــاش را بــرای وی ترجمــه کنــد. همچنیــن راتــاش در گفتگویــی، شــاهزاده 

ــد.  ــلیمان می نام ــر س را پس
ــه اســت.  ــی اجن ــه اصل ــار قبیل ــس یکــی از چه ــه رئی ــن: راضی ــه ج راضی
ــی  ــا حت ــش و ی ــاد، خــاک، آت ــه آب، ب ــی از جمل ــل طبیع ــرل عوام ــا کنت وی ب
ــت  ــاهزاده، وی را در انجــام مأموری ــه ش ــا ب ــن قدرت ه ــا اعطــای ای ــان و ب زم
ــاش، کمــک  ــودی رات ــاع از قلمــروی پادشــاهی ســلیمان و ناب خــود، یعنــی دف
ــه  ــه ک ــد. راضی ــت و درک می کن ــی، صحب ــان فارس ــه زب ــز ب ــد. وی نی می کن
زمانــی متحــد ســلیمان بــود، در دســتگیری ارتــش شــنی کــه هدفشــان نابــودی 
ســلیمان بــود، بــه ســلیمان کمــک کــرده بــود. راضیــه در آخــر بــازی، وجــود 
خــود را بــه داخــل شمشــیری می بــرد کــه شــاهزاده از شــهر اجنــه آورده بــود، 
تــا از ایــن طریــق شــاهزاده بتوانــد راتــاش را نابــود ســازد. پــس از مــرگ راتاش، 
راضیــه ناپدیــد شــده و معلــوم نمی شــود کــه چــه اتفاقــی بــرای وی می افتــد. 
ــق  ــا تلفی ــد ب ــه نمی دان ــد ک ــاهزاده می گوی ــه ش ــی ب ــز در گفتگوی ــود او نی خ
وجــود خــود بــا شمشــیر و کشــتن راتــاش چــه اتفاقــی برایــش خواهــد افتــاد. 
راضیــه در عربــی یعنــی کســی کــه بــه تقدیــر و قوانیــن الهــی خشــنود اســت. 
ــامی  ــرقی و اس ــره ای ش ــش و چه ــاهزاده و دارای ری ــرادر ش ــک، ب مال

ــی از آن دســته از شــخصیت هایی اســت کــه بیشــتر نقــش منفــی  اســت؛ ول
داشــته و در طــول بــازی بــه دلیــل گــوش نکــردن بــه توصیه هــای شــاهزاده و 
نیــز شــیفتگی بــه قــدرت، بــه دشــمن شــاهزاده تبدیــل می شــود و بــه وســیله 
ــود می گــردد. او در طــول داســتان، شــیفته قــدرت شــده، در  وی کشــته و ناب
نهایــت هــم بــه دســت شــاهزاده کشــته می شــد. مالــک نیــز بســان بــرادرش، 
ــه  ــش ب ــل از مرگ ــد. وی قب ــت می کن ــی صحب ــان انگلیس ــه زب ــاهزاده، ب ش
ــی مثــل  ــو می توان ــه پدرمــان بگــو کــه مــن گفتــم ت ــد: »ب شــاهزاده می گوی

پادشــاه ســلیمان بــه رهبــری قدرتمنــد تبدیــل بشــوی.« 
راتــاش: جــن و عفریتی اســت کــه پــس از صدهــا ســال حبــس، همــراه 
ــد،  ــت می کن ــی صحب ــه فارس ــط ب ــه فق ــود. او ک ــنی آزاد می ش ــش ش ارت
ــلیمان  ــد س ــد: »فرزن ــاهزاده می گوی ــه ش ــاب ب ــکانس های مختلف خط در س
بایــد بمیــرد. مــن انتقامــم را خواهــم گرفــت. نــژاد شــما فرامــوش خواهــد شــد. 
امپراتــوری جــن را دوبــاره می ســازم.« اعتقــاد بــه ســاخت معبــد ســلیمان بــه 
عنــوان پایتخــت عقیدتــی در بیــت المقــدس قبــل از ظهــور ضــد مســیح یــا 
فرعــون جدیدکــه منجــی شــیطانی ماسون هاســت. امپراتــوری جــن اشــاره بــه 
ــوری حضــرت ســلیمان  ــای مجــدد امپرات ــر احی ــی ب آرزوی فراماســون ها مبن

ــر انــس و جــن حکومــت می کــرد.  اســت کــه ب
یکــی از نــکات جالــب ایــن بــازی وضعیــت تکلــم شــاهزاده ایرانــی اســت؛ 
بــا توجــه بــه اینکــه داســتان بــازی ماجــرای درگیــری شــاهزاده بــا دشــمنانش 
ــان انگلیســی صحبــت می کنــد و در  ــه زب را روایــت می کنــد، امــا شــاهزاده ب
عــوض در تمــام طــول بــازی هرجــا کــه شــاهزاده بــا دشــمنان انســانی خــود 
مواجــه می شــود، آن هــا بــه زبــان فارســی ســخن می گوینــد، آن هــم بــا لهجــه 
ــی در مراحــل مختلــف از شمشــیرهای  ــی... . ایــن شــاهزادۀ ایران غلیــظ افغان
ــه خــود  متنوعــی اســتفاده می کنــد کــه هــر یــک ویژگی هــای مخصــوص ب
را دارنــد. روی ایــن شمشــیرها نقوشــی حــک شــده کــه عبارت انــد از: ســیف 
ــم )شمشــیر  ــارس المنتق ــد(، ســیف ف ــوی )شمشــیر ســوار قدرتمن ــارس الق ف
ســوار انتقــام گیرنــده(، ســیف فــارس المهتــدی )شمشــیر ســوار هدایــت شــده(. 
ــک  ــات ح ــم صف ــه بدانی ــوند ک ــادار می ش ــی معن ــی موقع ــارات عرب ــن عب ای
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سیمز در راستای هژمونی)سلطه( فرهنگی

برخــاف آنچــه ســازندگان ســیمز درصــدد نمایــش آن از خــود هســتند، 
ســیمز شبیه ســاز جامعــه ای مبتنــی بــر نظــام اقتصــاد ســرمایه داری اســت. در 
واقــع ایــده ســازندگان ایــن بــازی، آن اســت کــه بازیکــن بــه مــوازات درک 
اصــول زندگــی در ایــن جامعــه مجــازی و فهــم وظایــف خــود بــه مثابــه یــک 

شــهروند لیبــرال، شــیفته و حیــران زندگــی در محیطــی رؤیایــی شــود. 1

بازی راهبردی سیمز
ــال  ــورد اقب ــد و م ــانه ای جدی ــه ای، رس ــازی رایان ــر، ب ــال های اخی در س
عامــه، سیاســت مداران و دولت هــا قــرار گرفتــه اســت. قابلیــت کنــش متقابــل 
ــه ســایر رســانه ها همچــون مطبوعــات، رادیــو، تلویزیــون  ــازی نســبت ب در ب
ــه  ــال ب ــت انفع ــا مخاطــب از حال ــن امــکان را فراهــم مــی آورد ت و ســینما ای
حالــت فعــال درآیــد. ایــن ویژگــی بــار دیگــر پژوهش گــران ارتباطــات را بــه 

ــازد.  ــون می س ــانه ها رهنم ــد رس ــذاری قدرتمن ــوی اثرگ ــوی الگ س
ــر  ــی فرات ــطح مل ــا از س ــتفاده از بازی ه ــروش و اس ــه ف ــی ک  از آنجای
ــش از  ــه ای بی ــای رایان ــده، بازی ه ــی را درنوردی ــن الملل ــای بی ــه و بازاره رفت
پیــش، نــزد دولتمــردان بــه مثابــه محصــولات فرهنگــی راهبــردی نگریســته 
می شــوند. دولــت ایــالات متحــده آمریــکا کــه قطــب نظــام ســرمایه داری در 
دنیــا اســت، بــا پیشــرفته ترین صنایــع فرهنگــی، بــه شــکل ویــژه ای درصــدد 
ــه اســتفاده از  ــن گرایــش دولتــی ب ــه ای اســت. ای اســتفاده از بازی هــای رایان
رســانه بــازی در قالــب مفهــوم هژمونی)ســلطه( فرهنگــی قابــل توجیــه اســت. 
هژمونــی فرهنگــی عبــارت اســت از اینکــه طبقــه  اجتماعــی حاکــم از راه 
دســت کاری فرهنــگ اجتماعــی، جهان بینــی خــود را به عنــوان هنجــار اجتماعی 
بــه مــردم تحمیــل کنــد. در ســطح جهانــی، دولــت آمریــکا از راه دســت کاری 
و تغییــر فرهنــگ جوامــع دیگــر، قصــد بازتولیــد مناســبات نظــام ســرمایه داری 
ــری خــود را  ــد و برت ــدا کن ــا تســلط پی ــر دنی ــد ب ــت بتوان ــن باب ــا از ای را دارد ت

.http://www.ghanavat.qido.ir .  1

شــده بــر ایــن شمشــیرها یعنــی قــوی، مهتــدی و منتقــم از القــاب امــام زمــان
f هســتند. بــا توجــه بــه دقــت و ظرافتــی کــه در طراحــی و گرافیــک بــالای 
ــر شمشــیرها  ــوش را ب ــن نق ــوان ترســیم ای ــه، نمی ت ــه کار رفت ــازی ب ــن ب ای
بی قصــد و غــرض و یــا اتفاقــی دانســت؛ عبارت هایــی عربــی بــا القــاب امــام 

زمــانf بــر شمشــیر شــاهزادۀ ایرانــی!!
در دو نســخه فــوق دو جــن وجــود دارنــد کــه نــام هــر یــک از آن هــا یکی 
از القــاب بانــوی دو عالــم حضــرت فاطمــه اســت؛ یعنــی راضیــه و زهــرا. 
ــان در  ــی اســت. جنی هفتمیــن راز از ســیزده راز اصلــی فراماســون ها، جــن آب
ــد و حضــرت  ــد ایشــان بوده ان ــده و در بن ــظ ش ــلیمان غلی ــان حضــرت س زم
ســلیمان بــه کمــک آن هــا توانســت معبــد عظیــم ســلیمان را بنــا کنــد و حــال 
در ایــن بــازی محــل ورودی بــه شــهر اجنــه، درســت زیــر مکانــی قــرار دارد 
ــراً  ــلیمان، ظاه ــره س ــواره و مقب ــت. روی دی ــلیمان در آنجاس ــره س ــه مقب ک
ــلیمان  ــون ها س ــت. فراماس ــده اس ــی ش ــی حکاک ــط میخ ــا خ ــته هایی ب نوش
ــن  ــاب ای ــا انتخ ــد. آی ــلیمان می نامن ــاه س ــد و او را پادش ــر نمی دانن را پیامب

ــی اســت.  ــن شــخصیت ها تصادف ــرای ای اســامی ب
امــا شــاید تأســف انگیزتریــن نکتــه در ایــن بــازی آن اســت کــه 
ــمه های دوران  ــی مجس ــفال ها و حت ــا، س ــب کوزه ه ــا تخری ــد ب ــر بای کارب
هخامنشــی بــه امتیازهــای خــود بیفزایــد تــا بتوانــد قــدرت خویــش را افزایــش 
دهــد. ســازنده بدیــن وســیله در ایجــاد نوعــی بی اعتنایــی در نســل جــوان مــا 

ــد.  ــوم می کوش ــرز و ب ــن م ــمند ای ــی ارزش ــه تاریخ ــار و ابنی ــه آث ــبت ب نس

بــا توجــه به دقــت و ظرافتــی کــه در طراحــی و گرافیک 
ــن  ــوان ترســیم ای ــه، نمی ت ــه کار رفت ــازی ب ــن ب ــالای ای ب
نقــوش را بــر شمشــیرها بی قصــد و غــرض و یــا اتفاقــی 
 fــان ــام زم ــاب ام ــا الق ــی ب ــی عرب ــت؛ عبارت های دانس

بــر شمشــیر شــاهزادة ایرانــی!!
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حفــظ نمایــد. از ایــن جهــت بازی هــای رایانــه ای کــه از جهــت ســاختار تولیــد، 
وابســتگی بســیاری بــه صنعــت ســینمایی هالیــوود دارنــد، ابــزار مناســبی بــرای 
ــای  ــان بازی ه ــوند. از می ــوب می ش ــکا محس ــی آمری ــی فرهنگ ــق هژمون تحق
ســاخت شــرکت های آمریکایــی، »ســیمز« بــازی شبیه ســازی زندگــی از جملــه 
ــخه 3  ــی نس ــه بررس ــه ب ــن مقال ــه ای ــت ک ــای دنیاس ــن بازی ه پرفروش تری

)جدیدتریــن نســخه( ایــن بــازی اختصــاص یافتــه اســت. 

تاریخچه سیمز
ــن شــرکت  »ســیمز« محصــول شــرکت Electronic Arts اســت. ای
یکــی از چنــد شــرکت برتــر ناشــر بــازی در دنیاســت. اهمیــت بــازی ســیمز تــا 
حــدی اســت کــه ایــن شــرکت، یکــی از چنــد اســتودیوی بازی ســازی خــود 
)اســتودیوی ســیمز واقــع در ایالــت کالیفرنیــا( را بــه طــور کامــل بــه ســاخت 
ــه  ــق ب ــازی ســیمز، متعل ــی ب ــده اصل ــازی ســیمز اختصــاص داده اســت. ای ب
ــن طراحــان  ــت« اســت کــه یکــی از خاق تری ــل رای ــام »وی ــه ن شــخصی ب
ــرای نخســتین  ــازی ســیمز را ب ــازی اســت. هنگامــی کــه »ویــل رایــت« ب ب
ــال  ــازی دیجیت ــک ب ــازی او را عروس ــکاران وی، ب ــرد. هم ــی ک ــار طراح ب
ــه  ــی ک ــورد و از آنجای ــا می خ ــه درد دختره ــط ب ــه فق ــد ک ــاب کردن خط

دخترهــا کمتــر بــه بازی هــای رایانــه ای گرایــش دارنــد، ایــن طــرح، محکــوم 
بــه شکســت اســت؛ امــا ویــل رایــت مصمــم بــود کــه اتفاقــاً دخترهــا پتانســیل 
خوبــی بــرای فــروش و اســتفاده از ایــن بــازی هســتند. همیــن طــور هــم بــود، 
مجموعــه بــازی ســیمز تــا ســال 2011م بــا فــروش 150 میلیــون نســخه در 
ــه ای شــد. همچنیــن  ــازی در تاریــخ بازی هــای رایان جهــان، پرفروش تریــن ب
ــه ثبــت رســیده اســت. موفقیــت  ــار در رکوردهــای گینــس ب ــازی 5 ب ــن ب ای
ــازی  ــن ب ــددی از ای ــوع و متع ــخه های متن ــا نس ــد ت ــب ش ــازی موج ــن ب ای
تولیــد شــود تــا بتوانــد نیــاز مخاطبــان را بــه طــور حداکثــری بــرآورده ســازد. 

سیمز چیست؟
در نســخه  3 ایــن بــازی، در ابتــدا بازیکــن شــخصیتی را کــه می خواهــد نماینده  
او بــرای زندگــی کــردن در فضــای مجــازی بــازی )آواتــار( باشــد، طراحــی می کنــد. 
ایــن طراحــی در چنــد مرحلــه صــورت می گیــرد. در مرحلــه  نخســت، بازیکــن بایــد 
شــکل ظاهــری و پوشــش شــخصیت را انتخــاب کنــد؛ ماننــد اینکــه چــه جنســی 
داشــته باشــد، چــه ســنی داشــته باشــد، چــه نــژادی و چــه اندامــی. جزئیــات صورت 
شــخصیت نیــز در همیــن مرحلــه تعیین می شــود. ســیمز ایــن امــکان را بــه بازیکن 
می دهــد کــه چنــد نــوع پوشــش رایــج از قبیــل لبــاس روزمــره، لبــاس رســمی، 
لبــاس خــواب، لبــاس ورزش و... را در بــازی مشــخص کنــد. آرایــش شــخصیت و 

انتخــاب زیــورآلات نیــز در همیــن مرحلــه صــورت می گیــرد. 
ــب  ــود را در قال ــخصیت خ ــات ش ــد صف ــن می توان ــدی بازیک  در گام بع
تقســیم بندی ســازندگان بــازی )صفــات ذهنــی، جســمی، اجتماعــی و ســبک 
ــت  ــدود 50 صف ــن ح ــد از بی ــاب می توان ــن انتخ ــد. ای ــن کن ــی( تعیی زندگ
مختلــف صــورت گیــرد. در مرحلــه بعــد، عایــق شــخصیت از حیــث غــذای 
مــورد عاقــه، موســیقی و رنــگ تعییــن می شــود. در نهایــت بازیکــن پــس از 
مشــخص کــردن آرزوهــای شــخصیت مجــازی و انتخــاب نــام بــرای او وارد 
محیــط بــازی می شــود. پــس از ورود بــه محیــط بــازی، بازیکــن بــه انتخــاب 
مکانــی بــرای ســکونت و زندگــی شــخصیت مجــازی )ســیم( در شــهری آرام 

ــود …. ــاز می ش ــازی آغ ــپس ب ــردازد. س ــده آل( می پ ــاً ای ــز )کام و تمی

هژمونــی فرهنگــی عبــارت اســت از اینکــه طبقــه  
اجتماعــی حاکــم از راه دســت کاری فرهنــگ اجتماعــی، 
ــه  ــی ب ــار اجتماع ــوان هنج ــه عن ــود را ب ــی خ جهان بین
ــکا از  ــت امری ــی، دول ــطح جهان ــد. در س ــل کن ــردم تحمی م
ــد  ــر، قص ــع دیگ ــگ جوام ــر فرهن ــت کاری و تغیی راه دس
بازتولیــد مناســبات نظــام ســرمایه داری را دارد تــا از ایــن 
بابــت بتوانــد بــر دنیــا تســلط پیــدا کنــد و برتــری خــود 

ــد.  ــظ نمای را حف
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وژپ
پ و

وند
هر شــخصیت مجــازی )ســیم( کــه بــه وســیله بازیکــن کنتــرل می شــود، زندگــی 

ــد و در  ــکل می ده ــود ش ــای خ ــا و تمایل ه ــه گرایش ه ــه ب ــا توج ــدی را ب جدی
آن پیشــرفت می کنــد. در ســیمز، انــواع روابــط و مناســبات، موجــود اســت. اشــکال 
مختلــف ارتبــاط موجــب تکــراری و یکنواخــت نشــدن بازی بــرای بازیکن می شــود. 
تعبیــه فرصت هایــی بــرای کســب درآمــد و ارائــه راه کارهــای متنوعــی بــرای هزینه 
آن درآمدهــا از جملــه عوامــل جذابیــت در ایــن بــازی اســت. ایــن بــازی دربــاره تولد 

و مــرگ، ســامت و تفریــح، خانــه و خانــواده و … چیــزی بــرای عرضــه دارد. 

ویژگی ها
 ســازندگان بــازی ســعی داشــته اند تــا بازیکنــان، ســیمز را یــک زندگــی 
بی طــرف و متعــادل تصــور کننــد کــه بتــوان در تمــام جوامــع چنیــن زندگــی 
ــا جــای ممکــن  ــی دیگــر ســازندگان ســیمز ت ــه عبارت ــا ب ــه نمــود ی را تجرب
ــوع  ــه ن ــد ک ــازی درنیابن ــیمز را شبیه س ــان، س ــه مخاطب ــد ک ــعی کرده ان س
ــن  ــد ای ــن جهــت بای ــد. در ای ــا می کن ــه مخاطــب الق ــی را ب خاصــی از زندگ

ــکات را در نظــر آورد: ن
1. واحد پولی در سیمز مختص به خود )Simoleon( و خیالی است. 

ــام اســت و در طراحــی  ــان دارد، بی ن ــه زندگــی در آن جری 2. شــهری ک

آن ســعی شــده تــا حتــی شــهر خاصــی را هــم تداعــی ننمایــد. 
ــخصیت های درون  ــام ش ــدارد و تم ــود ن ــیمز وج ــی در س ــان خاص 3. زب
بــازی بــا الفــاظ نامفهومــی بــا هــم بــه گفت وگــو می پردازنــد کــه بــه زبــان 

simlish شــهرت یافتــه و الهــام گرفتــه از چنــد زبــان مختلــف اســت. 
ــخصیت  ــدارد. ش ــود ن ــیمز وج ــتی در س ــائبه ای از نژادپرس ــچ ش 4. هی
ــد.  ــاب نمای ــا انتخ ــواع نژاده ــی ان ــن تمام ــاً از بی ــد تقریب ــازی می توان مج
ــه  ــن نتیجــه را گرفــت کــه ســازندگان، چشــم ب ــوان ای در مجمــوع می ت
ــرد  ــت ب ــه ای را از جه ــچ جامع ــته اند، هی ــته  و نمی خواس ــی داش ــازار جهان ب
ــازی ســیمز،  ــرای فراگیرتــر شــدن ب اثرگــذاری از دســت بدهنــد.  همچنیــن ب
ســازندگان آن از بــه کار بــردن محتواهــای آسیب رســانی کــه رده  ســنی بــازی 
را بــالا می برنــد )برخــاف جریــان غالــب بازی هــای معــروف آمریکایــی( بــه 

شــدت پرهیــز می کننــد تــا همــه  ســنین بتواننــد ســیمز را بــازی کننــد. 
ــا کــه در  ــه ایــن معن ــازی کمال گراســت؛ ب از جهتــی دیگــر، ســیمز یــک ب
ســیمز، شــاهد هیــچ نــوع رنــج، ســختی و مصایب دنیــای واقعــی نیســتیم؛ در واقع 
ســیمز بــازی شــاد و مفرحــی اســت کــه فقــط و فقــط بــرای التــذاذ مخاطبــان 
ــازی  ــازی شبیه س ــن ب ــه ای ــت ک ــوان گف ــت. می ت ــده اس ــی ش ــی طراح جهان
زندگــی خــوب و شــیرین اســت. در ســیمز همــه چیــز بــر وفــق مــراد اســت، در 
فضــای شــهری هیچ گونــه ازدحــام، درگیــری، آلودگــی و ســروصدایی نیســت. در 
بــازی، جــرم تعریــف نشــده و حضــور پلیــس، کم رنــگ و بســیار غیــر مؤثر اســت. 
در ایــن بــازی، بیمــاری وجــود نــدارد و هیچ یــک از شــخصیت های بــازی بیمــار 
نمی شــوند. همچنیــن در بــازی از مشــاغل ســخت، خبــری نیســت. این ها شــواهد 

طراحــی یــک زندگــی ایــده آل و شــاد بــه زعــم ســازندگان ســیمز اســت. 

واقعیت بازی سیمز
ــود هســتند،  ــش آن از خ ــازندگان ســیمز درصــدد نمای برخــاف آنچــه س
ــر نظــام اقتصــاد ســرمایه داری اســت. در  ســیمز شبیه ســاز جامعــه ای مبتنــی ب
ــوازات درک  ــه م ــه بازیکــن ب ــازی، آن اســت ک ــن ب ــده  ســازندگان ای ــع ای واق
اصــول زندگــی در ایــن جامعــه مجــازی و فهــم وظایــف خــود بــه مثابــه یــک 
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شــهروند لیبــرال، شــیفته و حیــران زندگــی در محیطــی رؤیایــی شــود. ســیمز 
نمایــش طبقــه  مرفــه در نظــام ســرمایه داری اســت و از طبقــه  ضعیــف و اقشــار 
کارگــر، در ایــن بــازی جلــوه ای نمایــان نیســت. ایــن راهبــردی بــرای قــرار دادن 
مخاطبــان در محیطــی مملــو از خوشــی اســت کــه موجــب غفلــت از کاســتی ها 
و نقایــص بنیادیــن نظــام ســرمایه داری شــود. تمامــی خانه هــا در بــازی ویایــی 
ــی  ــد در زندگ ــر درآم ــه اقشــار پ ــق ب ــازی متعل اســت، تفریحــات موجــود در ب
ــازی طــوری طراحــی شــده  ــن ب ــد ماســاژ و اســپا. همچنی واقعــی اســت؛ مانن
کــه حــس محدودیــت در بازیکــن بــه حداقــل برســد. قــوه  قهریــه کــه در هــر 

ــازی حضــور بســیار کم رنگــی دارد.  ــات اســت، در ب ــه ای از الزام جامع
 شــاهدی دیگــر بــر اینکــه ســیمز مبلــغ و مــروج زندگــی در جامعــه  مبتنــی 
ــازی  ــود در ب ــی موج ــی و تجمل گرای ــت، مصرف زدگ ــرمایه داری اس ــام س ــر نظ ب
اســت. ایــن دو مقولــه از ارکان ثبــات نظــام ســرمایه داری هســتند کــه اگــر بــه طــور 
مــداوم ایــن مناســبات بــاز تولیــد نشــده و کم رنــگ شــوند، بقــای ایــن نظــام بــا 
چالش هــای جــدّی مواجــه خواهــد شــد؛ ازایــن رو، نظــام ســرمایه داری همــواره در 
پــی ترویــج فرهنــگ مصرف زدگــی و تجمل گرایــی بــرای ایجــاد تقاضاهــای کاذب 
در مــردم و بــه عبــارت بهتــر اســتمرار تولیــد، تأمیــن بــازار و افزایش ســرمایه اســت. 
بــازی بــه گونــه ای طراحــی شــده کــه »خریــد« انگیزه مســلط پیشــبرد بازی اســت؛ 

بــه ایــن معنــا کــه انگیــزه  ادامــه دادن بــه بــازی، خریــد بیشــتر و بیشــتر اســت. 
 در بخــش خریــد کــردن در بــازی، موســیقی، ابــزاری بــرای ســازندگان بــازی 
اســت تــا خریــد را فعالیتــی مفرح تــر نشــان دهنــد و بــه آن تشــویق کنند؛ بــه طور 
کلــی شــخصیت مجــازی در بــازی بــا خریــدن کالای گــران خوشــحال می شــود 
و امتیــاز مثبــت می گیــرد و هــر چــه ایــن کالا گران تــر، امتیــاز مثبــت بیش تــر. 
در بــازی، مأموریت هایــی بــرای پیشــرفت بــه بازیکــن اعــام می شــود کــه بایــد 
ــت.  ــت اس ــی گران قیم ــد کالای ــا، خری ــن مأموریت ه ــه ای ــد؛ از جمل ــام ده انج
تبلیــغ تجمل گرایــی تــا حــدی اســت کــه حتــی فرشــته مــرگ هــم ســاعتی طــا 
بــه دســت دارد. امکانــات رفاهــی شــهر، نــوع غذاهــای موجــود در بــازی و لــوازم 

منــزل حاکــی از زرق و بــرق فــراوان در ایــن بــازی اســت. 
ــازی نهــاده  ــه در ب ــه طــور نامحســوس و مغرضان موضــوع دیگــری کــه ب

شــده، مشــروعیت همجنس گرایــی اســت. ایــن مشــروعیت بــه نحــوی اســت 
کــه دو همجنــس عــاوه بــر اینکــه می تواننــد بــا هــم ارتبــاط داشــته باشــند 
و هم خانــه شــوند، قادرنــد بــه طــور رســمی بــا هــم ازدواج و حلقــه بــه دســت 
کننــد. ایــن مســئله زمانــی جلــوه می کنــد کــه مــا بفهمیــم تنهــا در چنــد کشــور 
ــواز  ــان ج ــه ازدواج همجنس گرای ــت ک ــت( اس ــک دس ــتان ی ــر از انگش )کمت
قانونــی دارد و ایــن مــورد، موضوعــی فراگیــر نیســت تــا در بــازی ســیمز کــه 
ــد.  ــته باش ــود داش ــت، نم ــه اس ــار و بی طرفان ــی معی ــازی زندگ ــی شبیه س مدع
تقویــت  راســتای  در  همجنس گرایــی  بــه  بخشــیدن  مشــروعیت 
ــدن  ــی نمایان ــه طبیع ــل ک ــن دلی ــه ای ــت؛ ب ــرمایه داری اس ــاد س ــام اقتص نظ
همجنس گرایــی، دری اســت بــه ســوی انحراف هــای جنســی دیگــر و 
عمومی تــر شــدن آن کــه منجــر بــه فــروش بیشــتر ابــزار و وســایل جنســی 
و در کل کالاهــا و خدمــات مرتبــط می شــود. بــا توجــه بــه حــرص بی پایــان 
غریــزه  جنســی انســان، ســودآوری چنیــن ســودایی، تضمیــن شــده و فزاینــده 
اســت. همچنیــن تشــویق بــه همجنس گرایــی موجــب از هــم پاشــیدگی هــر 
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چــه بیشــتر نظــام خانــواده ســنتی و شــکل گیری هــر چــه بیشــتر خانواده هــای 
همجنــس خواهــد شــد کــه براســاس واقعیــت موجــود، ایــن خانواده هــا پــول 
ــد.  ــه و دکوراســیون خــرج می کنن ــرای مــد لبــاس، وســایل خان بیشــتری را ب
 مؤلفه هــای بســیار بیشــتری را در دلالــت بــر هژمونیــک بــودن ایــن بــازی 
می تــوان ذکــر نمــود؛ از جملــه اینکــه نیازهــای شــخصیت مجــازی بــازی حتــی 
از نیازهایــی هــم کــه »مازلــو« بــرای انســان تشــخیص داده، کمتــر اســت. اکثــر 
ــوند، ســطحی  ــانی می ش ــای انس ــه ســطح نخســت از نیازه ــوط ب ــا، مرب نیازه
کــه تقریبــاً میــان انســان و حیــوان مشــترک اســت. از ایــن موضــوع می شــود 
فهمیــد کــه بــازی ســیمز زندگــی را در بــرآوردن چــه نیازهایــی تعریــف می کنــد. 
نیازهــای تعریــف شــده در ســیمز عبارت انــد از: »نیــاز بــه رفــع گرســنگی، نیــاز 
بــه اســتراحت، نیــاز بــه ســرگرمی و لــذت، نیــاز بــه مســائل بهداشــتی و اجابــت 
ــکلی صــوری  ــازی، ش ــتر در ب ــه بیش ــی ک ــاز اجتماع ــم نی ــر ه ــزاج و در آخ م
ــط  ــد و رواب ــق ندارن ــتی ها عم ــه دوس ــا ک ــن معن ــه ای ــرد«؛ ب ــود می گی ــه خ ب

خانوادگــی کامــاً شــکلی و از معنــا تهــی اســت. 
 در بــازی ســیمز بــه ظاهــر، دیــن لحاظ نشــده و حضــور نــدارد. ایــن در حالی 
اســت کــه بیشــتر مــردم زمیــن دیــن دار هســتند یــا بــه هــر حــال توجهــی بــه 
معنویــت دارنــد، اگــر ســازندگان ســیمز می خواســتند زندگــی معیــار را بــه نمایــش 
بگذارنــد، بایــد نقشــی را هــم بــرای دیــن، هــر چنــد محــدود، در بــازی در نظــر 
می گرفتنــد؛ امــا نــه تنهــا بــه ظاهــر، حضــوری از دیــن در زندگــی ســیمزی وجــود 
نــدارد؛ بلکــه ســیمز گــه گاه معنویــت و دغدغه هــای جــدّی زندگــی بشــری را بــه 

ســخره و شــوخی گرفتــه، بازیکنــان را بــه غفلــت می انــدازد. 
 در بــازی شــاهد هیــچ نــوع عبادتگاهــی در ســطح شــهر و نیــز هیچ گونــه 
عملــی مبنــی بــر انجــام عبــادت و دعــا نیســتیم؛ بلکــه موضوعاتــی کــه دیــن 
بــه آن اهتمــام دارد همچــون مــرگ، روح و زندگــی پــس از مــرگ در بــازی 
ــال در  ــرای مث ــد؛ ب ــدا کرده ان ــوی پی ــه  دنی ــده و جنب ــه ش ــوخی گرفت ــه ش ب
ــهل تر  ــورت روح، س ــه ص ــد ب ــازی می توان ــخصیت مج ــاص ش ــرایطی خ ش
از قبــل بــه زندگــی خــود در فضــای ســیمز ادامــه دهــد و یــا فرشــته مــرگ 
می توانــد در شــرایطی خــاص بــا شــخصیت مجــازی، ارتبــاط جنســی داشــته 

باشــد و پــدر شــود. ایــن بــه غفلت اندازی هــا از آن جهــت اســت کــه معنویــت 
ــد و  ــش می ده ــی را کاه ــوده  بیرون ــغولیت های بیه ــانی، مش ــی انس در زندگ

مخالــف جریــان حرکــت نظــام ســرمایه داری اســت. 
ــر  ــه عناص ــوان ب ــیمز می ت ــی در س ــی زندگ ــوگیری طراح ــرای درک س  ب
دیگــری نیــز در بــازی ارجــاع داد کــه موضــوع را روشــن تر کنــد؛ بــرای مثــال تنهــا 
ســاز موجــود در بــازی کــه شــخصیت مجــازی می توانــد بــا آن موســیقی بنــوازد، 
»گیتــار الکتریــک« اســت. همچنیــن در بــازی، محدودیتــی بــرای پیتــزا خــوردن 
نیســت؛ نــه تنهــا محدودیتــی بــرای خــوردن پیتــزا وجــود نــدارد؛ بلکــه خــوردن هر 
ــار پیتــزا، امتیــاز مثبتــی را بــه بازیکــن می دهــد کــه در صــورت خــوردن ســایر  ب
غذاهــا ایــن امــکان بــرای بازیکــن بــه وجــود نمی آیــد. ســرانجام می تــوان بــه ایــن 
موضــوع پــی بــرد که ســیمز بــر خــاف آنچــه ســازندگان مدعــی آن هســتند، یک 
بــازی بــدون ســوگیری نیســت؛ بلکــه در لایه هــای پنهــان خــود بــه تبلیــغ ســبک 
زندگــی »کاپیتالیســتی« می پــردازد و بــا توجــه بــه بــرد اثرگــذاری، تصــور موفقیــت 
ایــن بــازی در رســیدن بــه اهــداف خــود دور از ذهــن نیســت. در ایــران بــا توجــه بــه 
غیــر مجــاز شــناخته شــدن ایــن بــازی از ســوی نظــام ملــی رده بنــدی ســنی ایــران 
)ESRA(، دامنــه  توزیــع و اســتفاده از ایــن بــازی تــا حــدی کنترل شــده اســت؛ اما 
بایــد همــواره ایــن نکتــه را در نظــر داشــت کــه بهتریــن شــیوه بــرای مصــون نگــه 
داشــتن مخاطبــان از اثرهــای ســوء ایــن نــوع بازی هــا، آگاهی بخشــی بــه آن هــا 

دربــاره محتــوای مــورد اســتفاده اســت.

ایــن راهبــردی بــرای قــرار دادن مخاطبــان در محیطــی 
ــتی ها  ــت از کاس ــب غفل ــه موج ــت ک ــی اس ــو از خوش ممل
ــی  ــود. تمام ــرمایه داری ش ــام س ــن نظ ــص بنیادی و نقای
ــود در  ــات موج ــت، تفریح ــی اس ــازی ویلای ــا در ب خانه ه
ــی  ــی واقع ــد در زندگ ــر درآم ــار پ ــه اقش ــق ب ــازی متعل ب

ــپا.  ــاژ و اس ــد ماس ــت؛ مانن اس
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اسپلینترسل1
نقطــه شــروع »اســپلینتر ســل« در ســال 2002 
بــود. ایــن بــازی یکــی از اولیــن بازی هــا در ســبک 
ــه حســاب  ــی کاری و شــوتر ســوم شــخص ب مخف
ــودن آن  ــوب ب ــل محب ــی از دلای ــه یک ــد ک می آی
وجــود اســم تــام کلنســی )Tom Clancy( روی 

ایــن بــازی اســت. 2
ایــن بــازی در نوامبــر ســال 2002 بــرای 
لینوکــس  و  کنســول ها  شــخصی،  رایانه هــای 
منتشــر شــد. موتــور پایــه بــازی آنریــل انجیــن 2 
ــا کمــک  ــه ب ــن را داشــت ک ــت ای ــه قابلی ــود ک ب
فــرار از ســایه ها از چشــم دشــمنان دور مانــد. 
بــه گفتــه وب ســایت IGN ایــن بــازی بهتریــن 
ــروش  ــوده اســت و ف ــارش ب ــال انتش ــازی در س ب

1  . http://www.ghanavat.qido.ir.
2  . SPLINTER CELL

ســه میلیــون نســخه ای بــازی توانســت انگیــزه ای 
ــن  ــازی از ای ــه بازی س ــه یوبی ســافت ببخشــد ک ب

ــد.  ــه نمای ــوان را در PSN عرض عن

داستان بازی
ــی شــروع  ــاً از جای داســتان لیســت ســیاه دقیق
می شــود کــه ســم از طــرف رئیــس جمهــور آمریــکا 
ــازه کاری را  ــروه ت ــری گ ــه رهب ــور می شــود ک مأم
ــر عهــده بگیــرد.  ــام Fourth Echelon ب ــا ن ب
ــروه  ــد روز گ ــی چن ــروه موظــف اســت ط ــن گ ای
ــن  ــی Third Echelon را از بی مخالفشــان یعن
ببرنــد. ســم فیشــر کــه حــالا ظاهــری جدیــد پیــدا 
کــرده و جوان تــر شــده اســت، موظــف اســت 
ــیاه  ــت س ــه لیس ــه ب ــری را ک ــت دوازده نف لیس
)Blacklist( شــهرت دارد از بیــن ببــرد. ایــن 
گــروه کــه متشــکل از تعــدادی تروریســت اســت، 

قــراری مبنــی بــر تــرور کــردن تــک تــک عوامــل 
سیاســی ایــالات متحــده را تنظیــم کرده انــد و هــر 
هفــت روز یــک قربانــی را از پــا در می آورنــد. ســم 
ــی  ــه گروه ــت علی ــور اس ــالا مجب ــه ح ــر ک فیش
ــد،  ــت کن ــوده، فعالی ــو ب ــر در آن عض ــه قبل ت ک
 Fourth نــام  بــا  و  می کنــد  جمــع  تیمــی 
ــتان  ــود. داس ــروع می ش ــات ش Echelon عملی
ــود.  ــه می ش ــه خاص ــد جمل ــن چن ــازی در همی ب
ــف  ــور مختل ــن کش ــازی در چندی ــای ب مأموریت ه
ــود.  ــت می ش ــرقی روای ــور های ش ــژه کش و به وی
بخش هایــی از داســتان در شــیکاگو، لیبــی و ایــران 
ــازی در  ــه ب ــمت هایی ک ــود. در قس ــال می ش دنب
ــازی  ــل ب ــا مث ــود طراحی ه ــال می ش ــران دنب ای
ــی  ــی و لیب ــهر های عرب ــه ش Battlefield 3 ب
ــودن در  ــی ب ــچ نشــانه ای از ایران شــبیه اســت. هی
شــکل و قیافه ســربازان دشــمن نیســت. اشــکالات 
ــه و...  ــره، لهج ــی چه ــربازان و طراح ــه س مکالم
ــه  ــد متوج ــی می توان ــخص ایران ــک ش ــط ی را فق
شــود. لیســت ســیاه، داســتانی را در پــی می گیــرد 
ــه پایان بنــدی  ــه پیچیدگــی خاصــی دارد و ن کــه ن

ــز. ــا هیجان انگی ــاس و ی ــی حس خیل
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نوجوانــی کــه ایــن بــازی را طــی چنــد روز 
ــد  ــا بای ــد، ی ــام می کن ــاه تم ــد م ــی چن و حت
اعصابــی از فــولاد داشــته باشــد یــا ذهنــی کاماً 
ــد در  ــی را می توان فروریختــه کــه چنیــن فضای

مــدت زمانــی طولانــی تحمــل کنــد.2
دنیایــی حاصــل از رنــج و درد دختــری، جهانی 
مــوازی در ذهــن کودکانمــان خلــق می کنــد. 
ــر  ــه وحشــت و درد، جــزو جدایی ناپذی ــی ک دنیای
آن اســت و کودکانمــان را بــه پوچــی می کشــاند. 
دنیایــی کــه خدایش برســاختة اذهانی دردکشــیده 
ــی  ــت. دنیای ــرت اس ــال از نف ــی مالام و قلب های
خشــن و پــر تألــم کــه هــر لحظــه، سرگشــتگی 
ــا اهــدا می کنــد. مذهــب زجــر  ــه کــودکان م را ب
و نفــرت و خداونــدی کــه از خشنود ســازی مــردم 
عاجــز اســت. ایــن جمله، مذهب ســایلنت هیــل را 

ــه نمایــش می گــذارد.  ــه تمامــه ب ب

داستان بازی
ــل  ــرش چری ــری و دخت ــط ه ــتان توس داس
ــه  ــح ب ــرای تفری ــه ب ــن دو ک ــود. ای ــروع می ش ش
شــهر ســایلنت هیــل می رونــد در میانــة راه 
ــده  ــوش ش ــه بیه ــری ک ــد. ه ــادف می کنن تص
بــود، پــس از بیــداری متوجــه می شــود کــه 
ــال او داخــل  ــه دنب ــن ب ــرش نیســت. بنابرای دخت

1  .silent hill.
2  . http://www.tebyan.net.

ــا  ــان ب ــا ناگه ــل می شــود؛ ام ــایلنت هی شــهر س
صــدای آژیــر، فضایــی جهنمــی شــکل می گیــرد. 
ایــن فضــای رعب انگیــز هــر شــب بــا صــدای آژیــر 
ــا همــان صــدا  ــح ب ــک صب ــاز می شــود و نزدی آغ
ــن دو  ــن ای ــرایط بی ــن ش ــد. در ای ــان می یاب پای
آژیــر، خــدای قرمــز بــا کاهــی مخروطــی، آهنین 
و بــزرگ در حالــی که شمشــیری بســیار بــزرگ در 
دســت دارد، ظاهــر می شــود و بــه قتــل عــام هــر 
کــه مقابلــش ببینــد، می پــردازد. هیــولا، موجودات 

عجیــب و بســیار کریــه در همیــن فضاســت. 
ــة  ــن مرحل ــور از چندی ــس از عب ــری پ ه
پیچیــده، متوجــه می شــود اعضــای ایــن شــهر 
ــاه را  ــک و بی  گن ــری کوچ ــل دخت ــال ها قب س
بــه نــام آلســا )Alessa( بــه جــرم فرزنــد گنــاه 
بــودن می ســوزانند. دلیــل اصلــی قربانــی 
نمــودن او، آزاد نمــودن خدایــی بــود کــه گمان 

می کردنــد در وجــود آلســا جــای گرفته اســت؛ 
ــده  ــوخته و زن ــل نس ــور کام ــه ط ــا ب ــا آلس ام
ــد، در  ــج می کش ــال ها رن ــه س ــد. او ک می مان
ــد.  ــق می کن ــه را خل ــی پرکین ــش دنیای ذهن

بنابرایــن حاصــل کینــه و رنــج آلســا دنیایی 
ــا صــدای  پــر از درد می شــود کــه هــر شــب ب
آژیــر آغــار می شــود؛ یعنــی رنــج ذهنــی یــک 
دختــر، دنیایــی می ســازد کــه همــه را در خــود 
ــک  ــبب ی ــه س ــن ب ــد. همچنی ــرق می کن غ
ــگام  ــا هن ــادر آلس ــس م ــا نف ــم، روح ی طلس
ــان  ــاره می شــود و نفســی مهرب ســوختن دو پ
از وجــود آلســا جــدا شــده، در قالــب نــوزادی 
بــه پرورشــگاه منتقــل می شــود. بعدهــا، هــری 
ــدند،  ــد نمی ش ــب فرزن ــه صاح ــرش ک و همس
او را بــه فرزنــدی قبــول می کننــد و نــام 
ــانه هایی  ــا نش ــد. آلس ــر او می نهن ــل را ب چری
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را در شــهر باقــی نهــاده تــا خــدا را در خلقــت 
ــا  ــه، ب ــا در ادام ــد؛ ام ــد خــود، عاجــز کن جدی
ــام  ــا ناتم ــای آلس ــری، برنامه ه ــای ه تاش ه
مانــده، بــا تلفیــق دو قســمت روح وی، مقدمات 

ــود.  ــم می ش ــدا فراه ــارۀ خ ــد دگرب تول
از ایــن پــس و در قســمت های بعــدی ایــن 
بــازی، داســتان، حول بازگشــایی زوایــای پنهان 
ــد. در قســمت  ــردش می کن ــل گ ــایلنت هی س
ــه دنبــال یافتــن نشــانه هایی  دوم، ســاندرلند ب
ــت  ــرده اس ــل م ــال ها قب ــه س ــرش ک از همس
بــه ســایلنت هیــل مــی رود. در قســمت ســوم 
ــزد  ــا می گری ــت پلیس ه ــدر از دس ــازی، هی ب
و بــه ســایلنت هیــل پــای می گــذارد. در ایــن 
ــرای او  ــری ب ــه ه ــانه هایی ک ــا نش ــمت ب قس
ــت  ــه رو می شــود و در نهای گــذارده اســت، روب

ــد.  ــد می یاب ــدا تول ــن خ جنی
در قســمت بعــد، تونشِــد بــا ســالیوان درگیــر 
واحد هــای  از  یکــی  در  ســالیوان  می شــود. 
آپارتمــان تونشــد زندگــی می کــرده اســت. 
ــان  ــود، گم ــت داده ب ــادرش را از دس ــه م او ک
می کــرد مــادر واقعــی اش در خانــة تونشــد 
ــودن  ــاک نم ــرای پ ــر ب ــی دیگ ــت. از جهت اس
ــام 21  ــه ن ــریفاتی ب ــت تش ــد داش کادرش قص
مــرده را انجــام دهــد و تونشــد بیســت و یکمیــن 
ــازی،  ــمت از ب ــن قس ــل در ای ــود. در اص ــر ب نف
دنیــای درد و وحشــت برســاختة ذهــن ســالیوان 
بــود و او جــای آلســا را پــر کــرده بــود. ســالیوان 
قبــل از آن ســه همســایة دیگــر را نیــز کشــته 

ــویم  ــه می ش ــه متوج ــن در ادام ــود. همچنی ب
صاحــب ایــن آپارتمــان، پــدر ســاندرلند، نقــش 

ــت.  ــوده اس ــمت دوم ب اول قس
گریــدی نقــش اصلــی قســمت پنجــم 
ــس از  ــه پ ــده ای اســت ک ــازی اســت. او رانن ب
ــه  ــردد ک ــری می گ ــال دخت ــه دنب ــادف، ب تص
ــب  ــون، موج ــل کامی ــن مقاب ــرار گرفت ــا ق ب
می یابــد  در  ادامــه  در  می شــود.  تصــادف 
کــه آن دختــر همــان آلســا اســت کــه دیگــر 
ــم  ــار ه ــا کن ــت. او ب ــه اس ــدرت گرفت ــاره ق ب
ــد  گــذاردن قطعاتــی مثلثــی، وســیله ای می یاب
کــه آلســا بــا اســتفاده از آن  قــدرت می گیــرد. 
ــری در  ــه ه ــت ک ــزی اس ــیله، چی ــن وس ای
قســمت اول بــازی از آن اســتفاده می کــرد. در 

قســمت ششــم بــازی، شِــفرِد، در پــی خوابــی 
بــه شــهر ســایلنت هیــل مــی رود. ایــن امــر، او 
را درگیــر ماجراهایــی می کنــد کــه در نهایــت 
ــرد.  ــی می ب ــش پ ــی خوی ــت خانوادگ ــه هوی ب

)silent hill( مذهب سایلنت هیل
بــرای آنکــه نقــدی کامــل در خصــوص بــازی 
ســایلنت هیــل داشــته باشــیم لازم اســت در ابتدا 
مذهــب و فرقــه  موجــود در ایــن بــازی را دریابیــم. 
بــه عقیــدۀ ایــن گــروه، مــردم زمانــی بســیار رنــج 
می کشــیدند و قلبشــان مملــو از نفــرت و کینــه 
ــی  ــا مرگ ــد؛ ام ــارزه می کردن ــال ها مب ــود. س ب
نمی کشــید، عمــری جاودانــه  را  انتظارشــان 
داشــتند؛ اما با وجود زجــر و دردی دائمــی، آرزوی 
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مــرگ می کردنــد. ســپس از مــردی کــه مــاری به 
خورشــید عرضــه داشــته و بــرای رســتگاری دعــا 
می کنــد و زنــی کــه علفــی بــه خورشــید می دهد 
ــه  ــد ب ــد، خدوان ــادت می کن ــادی عب ــرای ش و ب
دنیــا می آیــد. خــدا یــا موجــودی کــه آن را خــدا 
می انگارنــد، تصمیــم می گیــرد بــه دنیــا گام 
بگــذارد تــا درد و رنــج مــردم را کاهــش دهــد و به 
نوعــی قــدرت خویــش را از خداونــد تنفــر و زجــر 
ــدرت  ــا، ق ــن رنج ه ــدون ای ــرد. ب ــردم می گی م

ــود.  ــام می ش ــد، تم خداون
ــب و  ــه ش ــاخت و آن را ب ــان را س ــدا زم خ
ــتگاری را  ــن راه رس ــرد. همچنی ــیم ک روز تقس
ــه  ــادی را ب ــد و ش ــان داد و امی ــردم نش ــه م ب
آنــان بخشــید و فناناپذیــری را از آن هــا گرفــت. 
ــا مــردم را  ــق نمــود ت ــی را خل ســپس موجودات
بــه پرســتش و اطاعــت خویــش دعــوت کننــد. 
خدایــان ثانویــه و فرشــتگان از آن جمله انــد. 
خدایــان ثانویــه متشــکل از دو خــدا می باشــند: 
ــده، خــدای  ــز و خــدای زرد. در آین خــدای قرم
قرمــز در تحلیــل بــازی، کاربــرد خواهــد داشــت. 
خداونــد تصمیــم می گیــرد بــرای آنکــه مردم 
ــه ســعادت کامــل دســت یابنــد و خوشــحالی  ب
دائــم بیابنــد، بهشــت را خلــق کنــد؛ امــا در نیمه 
ــوان  ــه ت ــل ک ــن دلی ــه ای ــی! ب ــات عمران عملی
بســیاری از خــدا گرفــت نیــروی خدوانــد پایــان 
ــردم  ــه م ــل ک ــن دلی ــه ای ــن ب ــت. همچنی یاف
ــود  ــن و دردآل ــته غمگی ــون گذش ــر همچ دیگ
نبودنــد، قــدرت خداونــد رو بــه نابــودی نهــاد تــا 

آنکــه در نهایــت از دنیــا رفــت؛ امــا در لحظــات 
آخــر عمــر، وعــده داد کــه بازخواهــد گشــت و 

بهشــت موعــود را تکمیــل خواهــد نمــود. 
ــرای  ــی ب ــال راه ــه دنب ــته ب ــردم سرگش م
بازگردانــدن خداونــد هســتند تــا بهشــت را 
برپــا کنــد؛ امــا طــی ســالیان دراز بــه ایــن فکــر 
ــدن  ــرای بازگردان ــاش ب ــن ت ــد، در عی می افتن
ــه  ــد. ب ــا کنن خــدا، خــود بهشــت را دســت و پ
عقیــدۀ اعضــای ایــن فرقــه، روح قدرتــی بســیار 
ــد را  ــق خداون ــوان خل ــی ت ــه حت ــاد دارد ک زی
نیــز دارد. بنابرایــن بهشــت را نیــز می توانــد 
ــردم  ــی اســت تمامــی م ــا کاف ــد. تنه ــق کن خل
ــد و قــدرت  ــه اســطوره ای واحــد ایمــان بیاورن ب
ــر جمــع شــوند؛  ــا یکدیگ ــون ب ــای گوناگ روح ه
امــا عمــاً چنیــن اتفاقــی رخ نخواهــد داد؛ زیــرا 
خالــق، انســان ها هســتند و انســان ها نیــز 
هیــچ گاه کامــل نبوده انــد تــا مخلوقاتشــان کامل 
از آب در آیــد. نمونــة کامــل آن، خداونــد اســت 
ــا  ــان از دنی ــرور زم ــه م ــود و ب ــل نب ــه کام ک
رفــت. همیــن عوامــل اســت کــه ســایلنت هیــل 
ــدی  ــد. عقای ــزرگ می کن ــی ب ــار مصیبت را دچ
شیطان پرســتانه و سادیســمی، ایــن فرقــه را 
ــا جایــی کــه دختــر  در خــود هضــم می کنــد ت
ــه وســیلة  ــا ب بچــه ای معصــوم را می ســوزانند ت

ــد.  ــد را بازگردانن ــهر، خداون ــودن ش ــاک نم پ

قاعدۀ بی نظمی در ماوراء
ایــن بــازی در فضایــی توهمــی و برزخ گونــه 

ســیر می کنــد. ابتــدای بــازی، هــری کــه وارد 
شــهر ســایلنت هیــل می شــود، دانه هــای 
می کنــد  گمــان  کــه  می بینــد  ســفیدی 
ــت؛  ــده اس ــتان باری ــع در تابس ــی بی موق برف
امــا در ادامــه متوجــه می شــود ایــن دانه هــای 
ســفید، خاکســتر هســتند. در طــول تمــام 
بــازی، فضــای مــه و خاکســتر، ترکیــب رنــگ 
مشــکی، نارنجــی و قهــوه ای، اســتفادۀ مــداوم 
از آتــش در تمــام ارکان شــهر و... فضایــی 
توهمــی و برزخ گونــه را بــه ذهــن متبــادر 
ــا«  ــواب »دو دو ت ــازی ج ــن ب ــد. در ای می کن
ــون  ــده، قان ــاً قاع ــرا اص ــود؛ زی ــار نمی ش چه
ــن  ــت. ای ــا نیس ــهر، حکم فرم ــر ش ــی ب و نظم
فضــا کــه ترنــس مدرنیســم نامیــده می شــود، 
ــدا  ــذرد. خ ــی می گ ــاوراء الطبیع ــای م در فض
ــق روح  ــدۀ تلفی ــیطان زایی ــوق درد و ش مخل
دختــر و اعمــال مردمــان شــهر اســت. بنابرایــن 

ــی اســت.  ــازی دین ــک ب ــازی، ی ــن ب ای

دنیای رنج و ذهن های فرو ریخته
همان گونــه کــه از داســتان بــازی مشــخص 
اســت، رنــج و درد، پایــه بــازی بــه شــمار 
مــی رود. رنــج اســت کــه دنیــای بــازی را تعیین 
ــدا و  ــه خ ــت ک ــی اس ــر و بیگانگ ــد. زج می کن
شــیطان را خلــق می کنــد. موجوداتــی کــه هــر 
ــه ســبب رنجــی کــه در دوران زندگــی  ــک ب ی
خویــش دیده انــد تغییــر چهــره می دهنــد، 
چــه بــر ســر ذهــن کودکانمــان مــی آورد؟ 
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ــه  ــه ب ــه مشــخص نیســت چگون ــی ک موجودات
ــت.  ــیده اس ــازی رس ــن ب ــازندگان ای ــر س فک
موجــودات عجیبــی کــه تنهــا عقل هــای بیمــار، 

ــد.  ــا را دارن ــوان طراحــی آن ه ت
ایــن عوامــل را بگذاریــد کنــار صــدای 
ممتــد زنــگ یــا »خــش خــش« رادیــو و 
همچنیــن فضــای تاریکــی کــه بازیکــن را 
ــد.  ــوه می کن ــراغ ق ــتفاده از چ ــه اس ــور ب مجب
ــا در  ــردن فض ــز ک ــعی در رعب انگی ــازی س ب
بالاتریــن ســطح ممکــن دارد. از جهتــی دیگــر 
بازیکــن عمومــاً مجبــور اســت از میلــه، چــوب، 
ــرای کشــتن  ــه آن ب آچــار و وســایلی شــبیه ب
ــتفاده  ــتناک اس ــوق وحش ــودات ف ــن موج ای
کنــد. نوجوانــی کــه ایــن بــازی را طــی چنــد 
ــا  ــد، ی ــام می کن ــاه تم ــد م ــی چن روز و حت
ــا ذهنــی کامــاً  ــی بســیار قــوی ی ــد اعصاب بای
ــی  ــن فضای ــا چنی ــد ت ــته باش ــه داش فروریخت
ــه  ــد و البت ــی تحمــل کن ــه صــورت طولان را ب
بعیــد اســت کــه نوجوانــان مــا چنیــن باشــند. 

جهان موازی و توهم های کودکانه
»درد... زجرکشــیدن... نفرت... این احساســات 
ــهر  ــود ش ــه و خ ــراه تاریخچ ــه هم ــه ب همیش
ــی  ــان قربان ــان می گذشــت... از زم ــد... زم بوده ان
ــه  ــا ب ــه ت ــن منطق ــی ای ــردم بوم ــای م کردن ه
ــردم...  ــن م ــی بی ــگ داخل ــدن جن ــود آم وج
ذهــن مــردم ایــن شــهر در ایــن ســالیان ســعی 
ایــن زورگویی هــا و  برابــر  می کــرد کــه در 

ــه  ــد و ب ــت کن ــا مقاوم ــختی ها و درده ــن س ای
ــه درون  ــردم ب ــن م ــتر ای ــل ،بیش ــن دلی همی
دنیای دیگر)Otherworld( خودشــان کشــیده 
ــات  ــرات و احساس ــام خاط ــی تم ــدند...؛ ول ش
ایــن مــردم توانســت حتــی بعــد از مرگشــان بــه 
زندگــی در ایــن شــهر ادامــه دهــد و بــا ترکیــب 
ــردم دیگــر  ــا خاطــرات و احساســات م شــدن ب
توانســت تبدیــل بــه یــک Otherworld جدید 
شــود کــه ترکیبــی از ترس هــا و دنیاهــای مــردم 
 Silent مختلــف بــود و در هــر قســمت از بــازی
Hill مــا قــدم بــه ایــن دنیــا می گذاریــم؛ ولــی 
بــا دیدگاهــی متفــاوت« )پیرامیــد؛ برای داســتان 
بــازی تپــه خامــوش( طبعــاً کودکی کــه روزهای 
متمــادی در فضــای وهم آلــود ایــن بــازی غــرق 
می شــود، دنیایــی توهمــی در ذهنــش پرورانــده 

و از خــود، بیگانــه خواهــد شــد. 

خاتمه
ــوان  ــن می ت ــر از ای ــیار فرات ــی بس بحث های
دربــاره ایــن بــازی ارائــه داد. نگــرش جنســی و 
شــهوانی در کل ایــن بــازی، جــاری اســت. درد 
و رنــج، نقطــة حرکــت بازیکــن اســت. فضــای 
وهــم آلــود، خــدای خودســاخته، شــیطان 
بســیار قــوی، مذهــب تاریکــی، صداهــای 
ــب،  ــای عجی ــده، هیولاه ــت کنن ــد ناراح ممت
ــان  ــن کودکانم ــدش آور و... ذه ــای چن قتل ه
چــه می شــود؟ در انتظــار چــه آینــده ای بــرای 

ــد باشــیم؟ ــان بای نوجوان

از  اســت  مجبــور  عمومــاً  بازیکــن 
ــبیه  ــایلی ش ــار و وس ــوب، آچ ــه، چ میل
بــه آن بــرای کشــتن ایــن موجــودات فــوق 
وحشــتناک اســتفاده کنــد. نوجوانــی کــه 
ایــن بــازی را طــی چنــد روز و حتــی چنــد 
ــی  ــد اعصاب ــا بای ــد، ی ــام می کن ــاه تم م
بســیار قــوی یــا ذهنــی کامــلاً فروریختــه 
ــه  ــی را ب ــن فضای ــا چنی ــد ت ــته باش داش
ــه  ــد و البت ــل کن ــی تحم ــورت طولان ص
ــن  ــا چنی ــان م ــه نوجوان ــت ک ــد اس بعی

ــند.  باش
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ــازی،  ــن ب ــدازی اســت. در ای ــازی تیران ــک ب ــازی، ی ــن ب ــگاه اول، ای در ن
ــکا را  ــش آمری ــرباز ارت ــش س ــما نق ــر ش ــای جنگــی دیگ ــی بازی ه ــل خیل مث
ــا اشــرار  ــا تروریســم ب داریــد کــه می خواهیــد بــرای آزادی، امنیــت و مبــارزه ب
ــای  ــا بازی ه ــازی ب ــن ب ــت های ای ــا تروریس ــد؛ ام ــارزه کنی ــت ها مب و تروریس

ــد. 2 ــی دارن ــر تفاوت های دیگ

داستان بازی
در ســال 2014، گروهبــان دوم بلــک بــرن )Blackburn( از اعضــای نیــروی 
ــای  ــا عملیات ه ــه ب ــارزه و مقابل ــه منظــور مب ــی ب ــراه گروه ــکا هم ــی آمری دریای
ــروه  ــن گ ــوند. ای ــزام می ش ــراق اع ــلیمانیه ع ــه س ــروه PLR ب ــتی گ تروریس
آمریکایــی مأموریــت دارنــد تــا یــک پایــگاه تســلیحات شــیمیایی را کــه در اختیــار 
ــگاه،  ــن پای ــد. آخریــن مــکان شناســایی شــده ای »PLR«  اســت شناســایی کنن
بــازاری اســت کــه بــه وســیله یــک گــروه تروریســتی شــیعه مذهــب بــه نــام »پی. 
ال. آر.« )PLR( کنتــرل می شــود. ســپس گروهبــان بلــک بــرن و گروهــش بــرای 
 Al-(»دســتگیری یــک تروریســت مهــم و بــا ارزش ایــن گــروه بــه نــام »البشــیر

ــه ســمت تهــران فرســتاده می شــوند.  Bashir(  کــه ملیــت ایرانــی دارد، ب
ــرن و گروهــش در  ــک ب ــان بل ــات جســتجو در تهــران، گروهب ــگام عملی هن
می یابنــد کــه »پــی. ال. آر.« بــه چنــد دســتگاه از تجهیــزات هســته ای قابــل حمــل 
ــزرگ را  ــد یــک شــهر ب ــد کــه هــر کــدام از آن هــا می توان روســی دســت یافته ان
کامــاً ویــران کنــد؛ امــا گروهبــان بلــک بــرن کــه متوجه قــدرت بســیار زیــاد گروه 
ــرای  ــد. ب ــک می کن ــت کم ــکا درخواس ــش آمری ــود، از ارت ــی. ال. آر.« می ش »پ
همیــن، کاروان نظامــی »ام 1 آبرامــز« )Abrams M1( کــه به وســیله ســرجوخه 
»میلــر« هدایــت می شــود، بــرای کمــک بــه گــروه »بلــک بــرن« آمــاده می شــوند. 
ســرجوخه »میلــر« بــه گــروه »بلــک بــرن« کمــک می کنــد تــا بــه وســیله بالگــرد 

1  . Battlefield3.
2  . http://www.tebyan.net.

از مهلکــه فــرار کننــد. پــس از فــرار گــروه بلــک بــرن، ســرجوخه میلــر مــورد حمله 
ــرجوخه  ــود. س ــیر می ش ــیله PLR اس ــه وس ــرد و ب ــرار می گی ــدید PLR ق ش
»میلــر« بافاصلــه بــه وســیله »ســلیمان« و »البشــیر« بــه طــرز وحشــیانه ای ســر 
ــل  ــه و منتشــر می شــود؛ درســت مث ــدام وی تهی ــوی اع ــده می شــوند و ویدئ بری
کاری کــه القاعــده در دنیــای واقعــی انجــام می دهــد. پــس از آن، گــروه آمریکایــی 
دیگــری کــه بــرای کمــک بــه بلــک بــرن و ســرجوخه میلــر وارد تهــران شــده اند، 

موفــق می شــوند، البشــیر را دســتگیر کننــد. 
البشــیر کــه هنــگام دســتگیری در وضعیــت وخیمــی بــه ســر می بــرد در 
آخریــن جمــات خــود می گویــد ســلیمان بــه او خیانــت کــرده اســت و قصــد 
ــورک  ــود شــده را در نیوی ــر دو ســاح هســته ای مفق دارد روز چهاردهــم اکتب
ــران  ــه شــمال ای ــی ب ــای آمریکای ــس از آن نیروه ــد. پ ــس منفجــر کن و پاری
می رونــد، جایــی کــه ویــای شــخصی بــه اســم کافــاروف در آن قــرار دارد. 
ــده و  ــیه دزدی ــته ای را از روس ــاح های هس ــه س ــوده ک ــی ب ــاروف کس کاف
آن هــا را بــه ســلیمان فروختــه اســت و اکنــون آمریکایی هــا قصــد دارنــد او را 
دســتگیر کننــد. در حیــن عملیــات، نیروهــای آمریکایــی بــا نیروهــای روســیه 
کــه آن هــا هــم بــرای دســتگیری کافــاروف اقــدام کرده انــد درگیــر می شــوند 
ــاروف  ــای کاف ــه وی ــی ب ــرای راه یاب ــی ب ــای آمریکای ــه نیروه ــی ک و در حال
تــاش می کننــد، یــک تیــم ســه نفــره از نیروهــای ویــژه روســیه موفــق بــه 
دســتگیری کافــاروف می شــوند و پــس از بازجویــی از وی، از نقشــه ســلیمان 
بــا خبــر می شــوند. مدتــی بعــد بلــک بــرن هــم موفــق بــه ورود بــه ویــای 

ــد.  ــورد می کن ــا برخ ــا دیم ــا ب ــود و آنج ــاروف می ش کاف
ــه  ــیه ای ب ــره روس ــه نف ــروه س ــرن، گ ــک ب ــی CIA از بل در طــول بازجوی
ــق  ــا موف ــد؛ ام ــته ای را بگیرن ــار هس ــوع انفج ــوی وق ــا جل ــد ت ــس می رون پاری
نمی شــوند و ســلیمان بــه وســیله ســاح هســته ای خــود شــهر پاریــس را منفجــر 
ــن در  ــرد؛ ای ــن می ب ــهر را از بی ــن ش ــاه ای ــهروند بی گن ــزار ش ــد و 80 ه می کن
حالــی اســت کــه بازجوهــای CIA حرف هــای بلــک بــرن را مبنــی بــر دخالــت 
ــرن کــه  ــرای همیــن بلــک ب ــاور نمی کننــد؛ ب ســلیمان در اعمــال تروریســتی ب
ــه  ــود را ب ــد و خ ــرار می کن ــی ف ــل بازجوی ــده از مح ــش نمان ــی برای ــر راه دیگ
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ســلیمان می رســاند تــا جلــوی انفجــار را بگیــرد. بالاخــره پــس از درگیری هــای 
فــراوان، ســلیمان بــه وســیله بلــک بــرن کشــته می شــود و بلــک بــرن ســاحی 
ــی  ــرد و از ویران ــار می گی ــورک منفجــر شــود در اختی ــرار اســت در نیوی ــه ق را ک

ــد.  ــدا می کن ــهروندش نجــات پی ــزاران ش ــد و ه ــری می کن ــورک جلوگی نیوی
در واقــع در پایــان بــازی ارتــش آمریــکا گروه تروریســتی و ایرانــی »پــی. ال. آر« را 
نابــود کــرده و دنیــا را از خطــر عملیات هــای تروریســتی ایــن گــروه نجــات می دهــد. 

»پی. ال. آر.«
  »People”s Liberation and Resistance« مخفف شــده  »PLR«
ــروه  ــی. ال. آر.« گ ــت. »پ ــی« اس ــت مردم ــروه آزادی و مقاوم ــای »گ ــه معن ب

ــی  ــان فارس ــه زب ــه ب ــده اند ک ــی ش ــی معرف ــاک ایران ــیار خطرن ــتی بس تروریس
صحبــت می کننــد و فحش هــای رکیــک آن هــا بــه آمریکایی هــا حاکــی 
ــه  ــه در شــهر ب ــر اینک ــی اســت. جالب ت ــان آمریکای ــا از نظامی ــر آن ه از اوج تنف
اصطــاح ســلیمانیه عــراق، بــا افــرادی مواجــه می شــوید کــه بــه زبــان فارســی 
صحبــت می کننــد و پــاک ماشــین ها، ایرانــی اســت و البتــه در پــاک یکــی از 

ــه جــای شــماره نوشــته شــده »نشــانه تهــران«. ماشــین ها ب
کدهــا و نشــانه های بــازی، باعــث شــده تــا بســیاری فکــر کننــد ایــن گــروه به 
پــژاک یــا حتــی منافقیــن اشــاره دارد؛ اما نشــانه هایی کــه در بــازی وجود دارد نشــان 
می دهــد هــدف اصلــی از »پــی. ال. آر.« گــروه دیگــری اســت. نظامیــان »پــی. آل. 
ــران از  ــای ای ــارج مرزه ــه در داخــل و خ ــی شــده اند ک ــی معرف ــی ایران آر.« گروه
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تهــران گرفتــه تــا ســلیمانیه و پاریس و نیویــورک فعالیت هــای نظامی و تروریســتی 
انجــام می دهنــد. در بــازی متوجــه می شــویم نظامیــان »پــی. ال. آر.« مســلح بــه 
ــب  ــه ترتی ــه ب ــاح هایی ک ــتند، س ــینکف و ژ- 3 هس ــون کاش ــاح هایی چ س
ســاح ســازمانی ســپاه پاســداران انقــاب اســامی و ارتــش جمهــوری اســامی 
ایــران اســت. اســلحه دیگــری کــه در اختیــار »پــی. ال. آر.« هســت ســاح »خیبــر 
2002« اســت. بــه نظــر شــما پــژاک و منافقیــن از خیبــر 2002 اســتفاده می کننــد؟!
ــازمان های  ــا س ــما ب ــران، ش ــه ته ــه ب ــان حمل ــر در زم ــرف دیگ از ط
ــا  ــاً ب ــه صرف ــوید؛ بلک ــه نمی ش ــش مواج ــپاه و ارت ــون س ــران چ ــی ای نظام
ــون  ــی چ ــه اداوت نظام ــه ب ــی ک ــوید، گروه ــر می ش ــی. ال. آر.« درگی »پ
ســاح های ســازمانی نظامیــان ایــران، تانــک، بالگــرد، هواپیمــا، خودروهــای 
نظامــی و... مجهــز هســتند. آیــا برداشــت شــما غیــر از ایــن اســت کــه »پــی. 
ــازمان  ــت، س ــی تروریســتی بلکــه در حقیق ــک گروهــک نظام ــه ی ال. آر.« ن
رســمی نیروهــای نظامــی ایــران اســت؟ بــه نظــر شــما »پــی. ال. آر.« چیــزی 

ــران اســت؟ جــز ســپاه پاســداران و ارتــش جمهــوری اســامی ای

سلیمان
کل بــازی میــدان نبــرد 3 حــول محــور ســلیمان می چرخــد؛ نظامی تروریســتی 
کــه محــدود بــه مرزهــای جغرافیایــی ایــران نیســت و حــوزه عمــل او در عــراق، 
ــد، شــخصی  ــل بســیار ســفر می کن ــن دلی ــه همی ــکا و... اســت و ب فرانســه، آمری
باهــوش کــه حتــی توانایــی فریــب و جلــب اعتمــاد بخشــی از نیروهــای امنیتــی 
آمریــکا داشــته، امــا در عیــن حــال تفکــرات ضــد غربــی و مخصوصاً ضــد آمریکایی 
دارد و بــه همیــن منظــور قصــد عملیــات تروریســتی و انفجــار بمــب هســته ای در 
ــود  ــته ای خ ــاح هس ــا س ــد ب ــه می توان ــت ک ــد اس ــان  قدرتمن ــکا دارد و چن آمری
پایتخــت فرانســه را بــا خــاک یکســان کنــد. مرحلــه نهایــی بــازی هــم درگیــری 
بــا ســلیمان اســت و می شــود گفــت ســلیمان، غــول مرحلــه آخــر بتلفیلــد 3 اســت. 
ــب  ــد راز جال ــه چن ــد، ب ــت بزنی ــار در اینترن ــیو اخب ــه آرش ــری ب ــر س اگ
دربــاره ســلیمان و بتلفیلــد 3 پــی می بریــد. اول: پــس از انتشــار بــازی بتلفیلــد 
3، جنجــال رســانه ای غــرب علیــه ســردار ســلیمانی فرمانــده ســپاه قــدس آغاز 

شــد و خبرگزاری هــا بــا انتشــار خبــری از احتمــال تــرور وی بــه وســیله دولــت 
ــابق  ــده س ــن« فرمان ــک کی ــر »ج ــن خب ــق ای ــتند. طب ــرده برداش ــکا پ آمری
نیــروی زمینــی ارتــش آمریــکا کــه در کنگــره حضــور داشــت گفــت: »چــرا 

آن هــا را بــه قتــل نرســانیم؟ چــرا مــا عامدانــه آن هــا را تــرور نکنیــم؟«
ــاع از دموکراســی گفــت: »فکــر  ــن، یکــی از کارشناســان مؤسســه دف همچنی
نمی کنــم بتوانیــد بــدون بــه قتــل رســاندن یکــی از آن هــا، مرعوبشــان کنیــد. قاســم 
ســلیمانی خیلــی زیــاد ســفر می کنــد، برویــد، او را دســتگیر کنید یــا به قتل برســانید!«

ــن  ــا ای ــات ب ــن اتفاق ــوع ای ــد وق ــاور می کن ــلیمی ب ــل س ــچ عق ــا هی آی
توالــی زمانــی می توانــد کامــاً تصادفــی و ایــن تحلیــل فقــط توهــم توطئــه 
ــران،  ــه بانکــی در پایتخــت ای باشــد؟ دوم: نگهــداری از بمــب اتمــی در خزان
بانکــی کــه در آن اثــری از ریــال نیســت و فقــط دلار دیــده می شــود و اتفاقــاً 

شــباهت زیــادی بــه بانــک مرکــزی ایــران دارد. 
ســوم: نمایــش صنــدوق صدقــات در تهــران کــه بــر روی آن هــا نمادهایــی 
حــک شــده کــه اعــام می کنــد از پــول ایــن صندوق هــا بــرای ایجــاد هــرج و 
مــرج در سراســر دنیــا اســتفاده می شــود؛ یعنــی بتلفیلــد 3 بــه تمــام مخاطبانــش 
ــد،  ــان می اندازن ــدوق صدقاتش ــا در صن ــه ایرانی ه ــی ک ــه پول های ــد ک می گوی

بــرای ایجــاد هــرج و مــرج و عملیــات تروریســتی در دنیــا اســتفاده می شــود. 

سخن پایانی
ــی ســعی  ــه طــور عجیب ــرد3 ب ــدان نب ــازی می ــت ب در آخــر می شــود گف
ــل  ــف آزادی و قات ــت، مخال ــی تروریس ــا را مردم ــران و ایرانی ه ــد ای می کن
ــع آزادی و  ــا و مداف ــی دنی ــکا را منج ــم آمری ــرف ه ــد و از آن ط ــی کن معرف
ــد.  ــگ شکســت می ده ــن جن ــران را در ای ــه ای ــد ک ــوق بشــر نشــان ده حق
ــه  ــه ب ــا توج ــا و ب ــه ایرانی ه ــت ب ــت از اهان ــر اس ــازی پ ــن ب ــفانه ای متأس
مطالبــی کــه گذشــت در می یابیــم جلوه هــای ضــد ایرانــی ایــن بــازی اصــاً 
اتفاقــی نبــوده و مدت هــا بــرای ایــن پــروژه ضــد ایرانــی تــاش شــده اســت. 
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کال آف دیوتی1

ــه  ــت ک ــی اس ــازی جذاب ــدازه ب ــا آن ان ــگاه اول ت ــی در ن کال آف دیوت
ــورت  ــرم ص ــای ن ــر حرکت ه ــه فک ــنی، ب ــطح س ــر س ــش در ه بازیکن های
گرفتــه بــرای توجیــه خشــونت های نظامــی آمریــکا و کوبیــدن تمامــی 

ــند.2 ــکا نباش ــدان آمری ــمنان و منتق دش
بــه جرئــت می تــوان گفــت کــه یکــی از مشــهورترین و مدرن تریــن 
بازی هــای رایانــه ای ســه بعــدی، بــازی Call of duty )نــدای وظیفــه( اســت. 
یــک بــازی بــا محتــوای جنگــی کــه بــه صــورت ســوم شــخص بــازی می شــود 
و فــرد بازیکــن در آن، یــک نظامــی آمریکایــی اســت کــه مأموریت هــای مختلفی 

ــازی بــر عهــده می گیــرد.  را در مراحــل مختلــف ب
مأموریت هایــی کــه البتــه گاهــی بــه مــرگ بازیکــن نیــز منجــر می شــود و 
در مرحلــه بعــد هویــت یکــی دیگــر از اعضــای گــروه جایگزیــن می شــود. عمــده 
ــر  ــا »کال«، ب ــول گیم خوره ــه ق ــا ب ــی ی ــازی کال آف دیوت ــازی های ب سناریوس
ــه  ــز ک ــوده و برخــی دیگــر نی ــی دوم ب ــگ جهان ــی جن اســاس ماجراهــای واقع
عمدتــاً ســناریوهای پیشــرفته  تری دارنــد، بــر اســاس فرضیاتــی مثــل حملــه بــه 

آمریــکا، تــرور، جنــگ قدرت هــای هســته ای و از ایــن قبیــل اســت. 
ــمن  ــه دش ــری معقولان ــی، خطاپذی ــگ واقع ــک جن ــی از ی ــت منطق روای
به ویــژه  و  مختلــف  جنگ افزارهــای  بــه  واقعــی  نگاهــی  بازیکــن،  و 
ــه  ــر جنب ــت ب ــای واقعی ــودن مؤلفه ه ــدم ب ــا و مق ــای روز دنی جنگ افزاره
ــت کال آف  ــته اس ــه توانس ــت ک ــی اس ــه امتیازات ــازی از جمل ــرگرمی ب س
دیوتــی و به ویــژه modern war fare 3 یــا همــان کال آف دیوتــی 
نســخه هشــتم را بــا جذابیت هــای مختلفــی بــرای بچه هــا و بیشــتر از آن هــا 
ــت  ــته اس ــه توانس ــه البت ــای ک ــد. جذابیت ه ــه کن ــالان مواج ــرای بزرگ س ب
ــه  ــی را نصیــب شــرکت های Infinity Ward و treyarch ب ســود فراوان
عنــوان دو شــرکت اصلــی ســازنده کال آف دیوتــی کنــد. بــر اســاس بخشــی 

1  . Call of duty.
2  . http://www.bushehr-tebyan.ir.

ــا، کال آف دیوتــی )modern war fare3( تنهــا  از اطاعــات ویکــی پدی
در فوریــه ســال 2012 بیــش از 40 میلیــون کاربــر ماهانــه فعــال داشــته اســت. 
ــی  ــه حت ــم هســت ک ــدازه مه ــا آن ان ــاک، ت ــازی خطرن ــن ب ــع ای در واق
ــل  ــی مث ــای بزرگ ــف آن، خبرگزاری ه ــخه های مختل ــی نس ــگام رونمای هن
رویتــرز نیــز نســبت بــه انتشــار اخبــار و تصاویــر مربــوط بــه رونمایــی از کال 

ــد. ــدام کنن ــی اق آف دیوت

نقد
ــدازه  ــا آن ان ــگاه اول، ت ــی در ن ــه کال آف دیوت ــرد ک ــان ک ــد اذع بای
ــر  ــه فک ــنی، ب ــطح س ــر س ــش در ه ــه بازیکن های ــت ک ــی اس ــازی جذاب ب
حرکت هــای نــرم صــورت گرفتــه در ایــن بــازی بــرای توجیــه خشــونت های 
نظامــی آمریــکا و کوبیــدن تمامــی دشــمنان و منتقــدان آمریــکا نباشــند. یکــی 
ــازی نســخه های  از اهدافــی کــه بازیکنــان کال آف دیوتــی در تمــام طــول ب
modern war fare  بــه دنبــال آن هســتند، مبــارزه بــا حمــات موشــکی 
بــزرگ و تروریســم اســت. مســئله ای کــه البتــه در سیاســت خارجــی آمریــکا 
نیــز همــواره بــه عنــوان توجیــه حمــات نظامــی و دیپماتیــک آمریــکا علیــه 
کشــورهای مختلفــی مثــل عــراق، افغانســتان، کــره شــمالی و حتــی روســیه و 

ایــران مبنــا قــرار گرفتــه اســت. 
ــردی  ــال ف ــه دنب ــی ب ــار کال آف دیوت ــدرن وار ف شــما در نســخه های م
ــه  ــا ریشــی بلنــد کــه جمل ــام »عمــران زاکایــف« هســتید. پیرمــردی ب ــه ن ب
ــی از  ــد«، بخش ــود کردن ــا را ناب ــگ م ــد، فرهن ــود کردن ــا را ناب ــاد م »اقتص
ــد دارد  ــه قص ــردی ک ــت. پیرم ــی اس ــازی کال آف دیوت ــخنرانی او در ب س
ــه در  ــد و البت ــک باران کن ــش را موش ــف آرمان ــورهای مخال ــکا و کش آمری
ــم  ــوان یکــی دیگــر از دشــمنانی کــه تی ــه عن ــد الاســد« ب ــا »خال ــن راه ب ای
ــال اوســت، همــراه و متحــد می شــود. مــردی کــه  ــه دنب ــازی ب ــی ب آمریکای
البتــه ســلف او یعنــی »ولادیمیــر مــاکاروف« )یکــی دیگــر از دشــمنان طــرح 
شــده در مجموعــه بازی هــای Modern war fare(  نیــز همیــن اهــداف 

ــت.  ــم هس ــف ه ــت زاکای ــورد حمای ــه م ــد و البت ــال می کن را دنب
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در واقــع، بازیکــن کال آف دیوتــی در بــازی خــود بیــش از 23 نــوع ســاح 
ــکا اســتفاده  ــی آمری ــاوری و نظام ــای فن ــن مهارت ه ــا و آخری ســبک روز دنی
ــری از موشــک باران و  ــد و آن جلوگی ــه یــک هــدف دســت یاب ــا ب ــد ت می کن
ــه وفــور و همــواره  ــه ب ــرور! در جهــان اســت. دو مســئله ای کــه البت وقــوع ت
در ادبیــات چهره هایــی نظیــر بــاراک اوبامــا، جــرج بــوش، هنــری کیســینجر، 
ــای  ــایر چهره ه ــاس و س ــارد ه ــون، ریچ ــاری کلینت ــس، هی ــزا رای کاندولی

ــا جهــان مطــرح شــده و می شــود.  ــی در مواجهــه ب آمریکای
ــش آمریکاســت،  ــادگان مجــازی ارت ــی، پ ــه کال آف دیوت ــا ک ــن مدع ای
ادعــای چنــدان بیراهــی نیســت. شــما در کال آف دیوتــی آمــوزش می بینیــد 
کــه بــا انــواع ســاح ها و جنگ افزارهــای آمریکایــی کار کنیــد. آموزشــی کــه 
البتــه پیــش از آنکــه بخواهــد بــه شــما نحــوه کار مجــازی بــا ایــن ســاح ها 
را آمــوزش دهــد بــه ذهــن شــما ایــن مســئله را خطــور می دهــد کــه آمریــکا 
ســاح هایی در اختیــار دارد کــه هیــچ دشــمنی از شــرّ آن هــا در امــان نیســت 
و ایــن جنگ افزارهــا بــا قدرت هــای تکنولوژیکــی کــه دارنــد در مقابــل تمــام 
ــد،  ــای جدی ــی و جنگ ه ــی، زره ــی، هوای ــم از دریای ــی اع ــای احتمال هدف ه

کارآمــدی قابــل توجــه و البتــه تعییــن  کننــده ای دارنــد.
ــز  ــه وضــوح نی ــازی ب ــده ای کــه شــما در طــول ب ــن کنن ــدی تعیی کارآم
ــی  ــی و ســایر ملیتّ های ــی، روســی، آفریقای ــل دشــمنان عرب ــا را در مقاب آن ه
ــد  ــتاده اند می بینی ــکا ایس ــل آمری ــود در مقاب ــخ خ ــول تاری ــی در ط ــه گاه ک
ــتفاده  ــن از رادار اس ــای دوربی ــه ج ــه ب ــی ک ــد. تفنگ های ــه می کنی و تجرب
ــن را  ــه زمی ــرل موشــک های هــوا ب ــی کــه امــکان کنت ــد، ریموت های می کنن
ــه ای ســوراخ نمی شــوند،  ــچ گلول ــا هی ــد، ســپرهایی کــه ب ــه ســرباز می دهن ب
ــه  ــی ک ــر قدرت ــانه زن(  پ ــای نش ــای )تفنگ ه ــاری، بارتِ ه ــای رگب کلت ه
هــدف خــاص را در مســافت های بــالای 25000 متــر هــدف قــرار می دهنــد 
ــخه های  ــا در نس ــتفاده از آن ه ــه اس ــی ک ــار هیجان ــه در کن ــه و هم و... هم
ــک  ــد ی ــد، همانن ــما می ده ــه ش ــی ب modern war fare  کال آف دیوت
ویــروس بــه جــان بازیکــن وارد می شــوند و همــواره بــه او آمریکایــی بــودن 

ــد.  ــزد می کنن ــرفته را گوش ــزات پیش ــن تجهی ای
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ــر  ــواره از ه ــرم، هم ــوم ن ــود در هج ــای خ ــی از راهبرده ــمن در یک دش
فضــای محــرزی کــه بــا بیننــدگان و مخاطبــان فــراوان همــراه باشــد، اســتفاده 
ــا مبانــی ذهــن خــود را مطــرح کنــد. مفهومــی مثــل یــک فینــال  می کنــد ت
ــرای تبلیــغ روی پیراهن هــای  ــا ب ــزرگ دنی ــال کــه تمــام شــرکت های ب فوتب

ــد.  ــت می کنن ــر رقاب ــا یکدیگ ــن ب ــا دور زمی ــا و ی بازیکن ه
ســازندگان کال آف دیوتــی، هنگامــی کــه بازیکن ســوم شــخص به هــر دلیلی 
ــار شــدن چشــم های ســرباز  ــا ت ــر روی صفحــه ای کــه گوی ــرد( ب ــازد )می می می ب
پــس از مــرگ اوســت، جماتــی را از چهره هایــی مثــل هنــری کیســینجر، کاندولیزا 

رایــس، مارتیــن لوترکینــگ، لائــو تــزو و... بــر روی صفحــه قــرار می دهنــد. 
ــان انگلیســی اســت؛ امــا کاربــری کــه یــک بازیکــن  ــه زب جماتــی کــه ب
ــا  ــدن آن ه ــا خوان ــد ب ــی می توان ــس از مدت ــود، پ ــوب می ش ــگی محس همیش
معانی شــان را نیــز متوجــه شــود. معانــی تأکیــد شــده ای کــه از یــک تئــوری نــرم 
بــا عنــوان »جزیــره درخشــان بــر فــراز بلنــدی« پیــروی می کننــد و هــدف اصلــی 
آن هــا تربیــت کــردن یــک مخاطــب )که عمــوم ایــن مخاطبــان در بــازی کال آف 

دیوتــی نوجــوان و جــوان هســتند( بــر اســاس معــارف آمریکایــی اســت. 

حمله مجازی به دشمنان آمریکا
شــما در نســخه جدیــد کال آف دیوتــی و در ســایر نســخه هایی کــه بــا عنــوان 
Modern war fare بــه بــازار عرضــه شــده اند، شــاید در عمــق هیجانــی بازی و 
در برخــی مراحــل آن متوجــه نشــوید کــه در حــال حمله بــه جنگجویان عــرب زبان 
و در ســالنی هســتید کــه یــک ســخنرانی عربــی در آن در حــال پخــش اســت. اگــر 
مشــتری پــر و پــا قــرص صحبت هــای سیدحســن نصــرالله بــوده باشــید، بــه راحتی 
شــباهت های فــراوان لحــن و صــدای آن را بــا ســخنرانی های نصــرالله درمی یابیــد. 
شــما همین طــور مشــغول بــازی هســتید و معلــوم نیســت کــه گاهــی صــدای »الله 
اکبــر« کــه از جانــب ســربازان دشــمن شــنیده می شــود را نیــز می شــنوید یــا نــه؟ و 
بایــد گفــت کــه در واقــع اگــر حتــی شــما ایــن صــدا را بــه وضــوح نشــنوید و یــا بــه 
آن توجــه نکنیــد، ضمیــر ناخــودآگاه بــه راحتــی آن را می شــنود و ضبــط می کنــد 
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و بــه مــرور ایــن حقیقــت را در ذهــن یــک کاربــر حــک می کنــد کــه »فریــاد الله 
اکبــر، یعنــی دشــمن، خــون و گلوله«.

از آمریکای پیشرفته تا جهان سراسر نامدرن
ــل  دشــمنانی کــه شــرکت های ســازنده کال آف دیوتــی آن هــا را در مقاب
ــربازانی  ــده اند. س ــان داده ش ــرد نش ــمنانی کم خ ــد، دش ــرار می دهن ــن ق بازیک
ــد، انســان  ــه کار می برن ــرای کشــتن ب کــه حملــه آن هــا و روش هایــی کــه ب
ــه  ــت هایی ک ــدازد. سیاهپوس ــا می ان ــت ها و آدمخواره ــاد سرخ پوس ــه ی را ب
کاشــینکف را ماننــد یــک تکــه چــوب خشــک در دســت می گیرنــد، ســربازان 
ــا چفیــه پوشــانده اند، چریک هایــی کــه  عــرب زبانــی کــه ســرهای خــود را ب
فقــط بــا یــک اســلحه ســبک ســاده می جنگنــد و جلیقــه ضــد گلولــه ندارنــد 
ــی  ــی در کال آف دیوت ــه بازیگــران آمریکای ــی اســت ک ــن در حال ــره. ای و غی
و به ویــژه در نســخه های modern war fare  جملگــی کماندوهــای 
ــه  ــد ب ــر اســاس نقشــه و اصــول روش من ــواره ب ــه هم ــده ای هســتند ک ورزی
دشــمن حملــه می کننــد. به ویــژه آنکــه بازیکــن ســوم شــخص)کاربر( تحــت 
فرماندهــی یــک کاپیتــان یــا یــک گروهبــان آمریکایــی دیگــر قــرار دارد و از 
ــر از گاهــی او  ــرگ ه ــه م ــر ک ــن تعبی ــه ای ــی می شــود. )ب ــب او راهنمای جان
هــم بــه دلیــل اشــتباهات فــردی اوســت، نــه بــه دلیــل نقشــه ای کــه ارتــش 

آمریــکا طــرح کــرده اســت.(
ایــن نکتــه را نبایــد از یــاد بــرد کــه در نســخه های مــدرن کال آف 
ــا  ــه ب ــی، انســان هایی نشــان داده شــده اند ک ــروه آمریکای ــی، دشــمنان گ دیوت
حیواناتــی مثــل کفتــار و یــا ســگ های آدمخــوار بــه دیگــران حملــه می کننــد، 
از ســوزاندن اجســاد ســربازان دشــمن ابایــی ندارنــد و بــه ســربازان آمریکایــی 
ــد.  ــاص می زنن ــر خ ــده اند تی ــی ش ــه زخم ــی ک ــت!!! و هنگام در اوج مظلومی
ایــن مفاهیــم در ذهــن کاربــران بــازی کال آف دیوتــی بــه راحتــی 
ــش  ــکا بی ــش آمری ــمنان ارت ــه دش ــد ک ــان می کن ــوم را نمای ــن مفه ای
ــدوی  ــا تفکــرات ب ــاک باشــند انســان هایی ب ــا خطرن از آنکــه قــوی و ی
هســتند کــه هیــچ نشــانه ای از انســانیت و مدرن بــودن در آن ها نیســت. 

انســان هایی کــه حتــی مغزهــای متفکــر آن هــا نظیــر عمــران زاکایــف و 
یــا مــاکاروف نیــز فقــط بــه فکــر آدم کشــی و ترورنــد.

یکــی از اهدافــی کــه بازیکنــان کال آف دیوتــی در 
ــه  ــخه های modern war fare  ب ــازی نس ــول ب ــام ط تم
ــزرگ  ــکی ب ــلات موش ــا حم ــارزه ب ــتند، مب ــال آن هس دنب
ــت  ــه در سیاس ــه البت ــئله ای ک ــت. مس ــم اس و تروریس
خارجــی امریــکا نیــز همــواره بــه عنــوان توجیــه حمــلات 
ــی  ــورهای مختلف ــه کش ــکا علی ــک آمری ــی و دیپماتی نظام
مثــل عــراق، افغانســتان، کــره شــمالی و حتــی روســیه و 

ــت.  ــه اس ــرار گرفت ــا ق ــران مبن ای


