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عنــوان همایــش: اولیــن کنفرانــس ملــی 
مدیریــت رســانه

مدیریــت  مؤسســه  برگزارکننــده: 
هــزاره  اندیشــوران  علمــی  کنفرانس هــای 

م ســو
تاریخ برگزاری: 1 خرداد 1395

محل برگزاری: قم
http://confmm. ir :سایت همایش

محورهای همایش: 
مدیریت:

نظریه هــای جدیــد مدیریــت رســانه، مدیریــت 
ســازمان های  مدیریــت  رســانه،  راهبــردی 

ــانه ای و...  رس
 علوم ارتباطات:

و  اقنــاع  رســانه ای،  رســانه، ســواد  آینــده 
تبلیــغ، فرهنــگ و رســانه، دیــن و رســانه، 

و...  مخاطب شناســی 
 اقتصاد:

اقتصاد رسانه و... 
 علوم اجتماعی و رفتاری:

رســانه و توســعه، جامعه شناســی فرهنگــی، 
جامعه شناســی رســانه، روش هــای تحقیــق 
مدیریــت،  در  روان شناســی  رســانه،  در 
روان شناســی رســانه، اخــاق و رســانه، نظــارت 

و رســانه و... 
 فلسفه رسانه، فلسفه مدیریت

 حقوق و رسانه، حقوق ارتباطات
 فناوری های رسانه ای

 مدیریت رسانه:
ــوق  ــانه، حق ــارت و رس ــانه، نظ ــاد و رس اقتص
و رســانه، فناوری هــای رســانه ای، مدیریــت 
ســواد  رســانه،  و  وب  راهبــردی،  رســانه 
ــر و...  ــت خب ــن و رســانه، مدیری رســانه ای، دی

 علوم ارتباطات:
تبلیــغ،  و  اقنــاع  رســانه،  آینــده 
و...  روزنامه نــگاری  مخاطب شناســی، 

علوم اجتماعی و رفتاری:
توســعه،  و  رســانه  رســانه،  جامعه شناســی 
رســانه ای،  ســازمان های  جامعه شناســی 
رســانه،  روان شناســی  رســانه،  و  فرهنــگ 
اخــاق و رســانه، اصــول و مبانــی فلســفی 

و...  رســانه 
و سایر موضوعات مرتبط با همایش. 

*************************

عنــوان همایــش: اولیــن کنفرانــس 
نوجــوان  و  کــودک  شــناخت  ملــی 

آمــوزش و  ســلامت  روان شناســی 
برگزارکننــده: مؤسســه مدیریــت کنفرانس هــای 

علمــی اندیشــوران هزاره ســوم
تاریخ برگزاری: 6 خرداد 1395

محل برگزاری: قم
سایت همایش:

 ccs2016. ir
محورهای همایش:

پژوهشــگران گرامــی می تواننــد مقــالات خــود 

را در تمامــی زمینه هایــی کــه بــه نحــوی 
بــا موضــوع کنفرانــس مرتبــط می باشــند، 
بــرای داوری ارســال نماینــد. مقــالات ارســالی 
می تواننــد بــه صــورت مــروری، پژوهشــی، 

ــند.  ــوردی باش ــا م ــی و ی ترویج
*************************

عنــوان همایــش: اولیــن کنفرانــس 
ــاری و  ــران، معم ــی عم ــی پژوهش علم

ــدار ــت پای ــط زیس محی
برگزارکننــده: مؤسســه معمــاری و شهرســازی 

ایــوان شــمس
تاریخ برگزاری: 16 خرداد 1395

محل برگزاری: تهران
http://caconf. ir :سایت همایش

محورهای همایش:
سبک شناسی معماری 

الگوهای معماری بومی 
معماری ایرانی - اسامی 

معماری و گردشگری 
و سایر موضوعات مرتبط

حقوق شهروندی و قوانین شهر 
شهر، معلولان و کودکان 

شهرسازی ایرانی - اسامی 
سیما و منظر شهری 

مبلمان و المان های شهری 
بانکداری و اقتصاد شهری 

محیط زیست 

بخش اول: همایش ها

الف. همایش های داخلی
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محیط زیست و توسعه پایدار 
محیط زیست و انواع آلودگی ها 

شهرنشینی و اثرات زیست محیطی آن 
ایمنی، بهداشت و محیط زیست 

اثرات زیست محیطی طرح های عمرانی 
مسائل محیط زیست در کان شهرها 

مدیریت پسماند شهری 
و... 

*************************

عنــوان همایــش: اولیــن کنفرانــس ملــی 
ســبک زندگــی ایرانــی اســلامی

مدیریــت  مؤسســه  برگزارکننــده: 
هــزاره  اندیشــوران  علمــی  کنفرانس هــای 

م ســو
تاریخ برگزاری: 30 خرداد 1395

محل برگزاری: قم
http://iilm. ir :سایت همایش

محورهای همایش: 
معنا مبنای کیفیت زندگی

چرایی های سبک زندگی
سبک زندگی در مقیاس فردی

سبک زندگی در مقیاس خانواده
سبک زندگی در مقیاس اجتماعی

سبک زندگی در مقیاس حکومت اسامی
سبک زندگی در مقیاس بین المللی

محورهــای پیشــنهادی در زمینــه بیانــات مقــام 
معظــم رهبــری امــام خامنه ای

ــری  ــش سراس ــش: همای ــوان همای عن
ــی ــبک زندگ ــی س علمی-پژوهش

برگزارکننــده: اداره فرهنــگ و ارشــاد اســامی 
تایبــاد

تاریخ برگزاری: 30 اردیبهشت 1395
محــل برگــزاری: خراســان رضــوی - تایبــاد - 

اداره فرهنــگ و ارشــاد اســامی
hsztaybad. blogfa. com :سایت همایش

محورهای همایش: 
حوزه های مختلف سبک زندگی

ــانی )در  ــامی وانس ــوم اس ــای آزاد عل محوره
ــه( ــر زمین ه

*************************

عنــوان همایــش: همایــش ملــی صلــح و 
گفتگــو در اندیشــه امــام خمینــی

برگزارکننــده: دانشــگاه آزاد اســامی واحــد 
اراک

تاریخ برگزاری: 10 خرداد 1395
محــل برگــزاری: اراک - دانشــگاه آزاد اســامی 

واحــد اراک
سایت همایش:

 sca. iau-arak. ac. ir/ikpeace/
محورهای همایش:

• مفاهیــم و مبــادی گفتگــو در اندیشــه امــام 
خمینــی

اقتضائــات گفتگــو  • زمینه هــا، شــرایط و 
امــام  اندیشــه  در  مختلــف  عرصه هــای  در 

خمینــی
• آســیب ها و موانــع گفتگــو در اندیشــه امــام 

 خمینی
• عرصه هــای گفتگــو )بیــن مذاهــب و ادیــان، 
فرهنگ هــا و ملت هــا، دولت هــا، ســازمان ها 
و نهادهــای بیــن المللــی( در اندیشــه های 

امــام خمینــی
ــح  ــای صل ــا و ابزاره ــا، تاکتیک ه • راهبرده
ــام  ــی ام ــیره عمل ــه و س ــو در اندیش و گفتگ
ــه  ــام ب ــف، پی ــه گورباچ ــام ب ــی )پی خمین
ــاج و... ( ــه حج ــام ب ــیحی، پی ــت مس روحانی
*************************

ملــی  همایــش  همایــش:  عنــوان 
تربیتــی روان شناســی 

برگزارکننــده: دانشــگاه آزاد اســامی واحــد 
ــاد مهاب

تاریخ برگزاری: 5 و 6 خرداد 1395
محل برگزاری: مهاباد

www. edupconf. ir :سایت همایش
محورهای همایش: 

در  یادگیــری  و  رشــد  نظریه هــای  کاربــرد 
نظــام آموزشــی

نظریه های یادگیری و انگیزش
راهبردهای مطالعه و یادگیری

شیوه های جدید یاددهی و یادگیری
در  آن هــا  کاربــرد  و  آموزشــی  نظریه هــای 

مقاطــع مختلــف تحصیلــی
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شیوه های اصاح و تغییر رفتار
ــی و  شــیوه های ســنجش و ارزشــیابی )توصیف

کاســیک( در نظــام آموزشــی
و  ویــژه  نیازهــای  بــا  افــراد  روان شناســی 

آن هــا آمــوزش 
مشــکات و مســائل روش شــناختی پژوهشــی 

ــی در روان شناســی تربیت
تفاوت های فردی در یادگیری و آموزش

روان شناسی معلم
ــگاه روان شناســی مثبت نگــر در  اهمیــت و جای

روان شناســی تربیتــی
کاربــرد نظریه هــای مدیریــت و رهبــری در 

ــی ــام آموزش نظ
مبانی فلسفی و نظری روان  شناسی تربیتی

عنوان همایش: هفتمین همایش بین المللی 
ورزش و جامعه )فراغت، بازی، فعالیت: آگاهی 

بوم شناختی در ورزش(
برگزارکننده: دانشگاه هاوایی

ــن 2016 )14-13  ــزاری:2-3 ژوئ ــخ برگ  تاری
ــرداد 1395( خ

ــالات  ــی، ای ــگاه هاوای ــزاری: دانش ــل برگ مح
ــکا ــده آمری متح

سایت همایش:
 http://sportandsociety. com/-2016
conference/

محورهای همایش:
هویتها و فرهنگ های ورزشی

ورزش و سامت
تحصیات ورزشی

مدیریت و تجارت ورزش
*************************

عنــوان همایــش: هفتمیــن همایــش 
ــر  ــه ظاه ــوط ب ــائل مرب مس

ــه  ــوط ب ــات مرب ــز تحقیق ــده: مرک برگزارکنن
ــر  ظاه

 تاریــخ برگــزاری: 30-28 ژوئــن 2016 )8-10 
تیــر 1395(

محــل برگــزاری: دانشــگاه ســلطنتی جراحــی، 
UK

سایت همایش: 
http://www1. uwe. ac. uk/hls/

research/
محورهای همایش:

تصویر بدن
تفاوت قابل مشاهده

ــر  ــه ب ــی ک ــا درمان های ــات ی ــوارض، جراح ع
ــوختگی ها،  ــل س ــد، مث ــر می گذارن ــر تأثی ظاه

عــوارض پوســتی، ســرطان و... 
ــه  ــوط ب ــائل مرب ــم و مس ــدون نظ ــه ب تغذی

وزن اضافــه 
جراحی زیبایی و ترمیمی

جنسیت، هویت، سن و نژاد
برچسبها و تبعیض های مبتنی بر ظاهر

تأثیرات اجتماعی و فرهنگی
مداخله و تدارکات خدمات رسانی

بهبــود ســامت، ســامت عمومــی و سیاســت 
اجتماعــی

روشها و اخاق تحقیق
نظریه و مدل ها

*************************

بین فرهنگیــت:  همایــش:  عنــوان 
هویــت و  فرهنــگ 

برگزارکننده:
 INTER-DISCIPLINARY. NET

 2016 جــولای   20-18 برگــزاری:  تاریــخ   
)1395 تیــر   30-28(

محل برگزاری: دانشگاه منسفیلد، آکسفورد
سایت همایش: 

ب. همایش های خارجی
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http://www. inter-disciplinary. 
net/at-the-interface/

محورهای همایش:
حساسیت فرهنگی؟ در عمل چیست؟

ــت« و  ــان »بین فرهنگی ــف می ــات مختل ارتباط
»چنــد فرهنگیــت«

فهــم دالهــای فرهنگــی چگونــه بــه فهــم 
می کننــد؟ کمــک  بین فرهنگیــت 

ــای  ــت و معن ــه هوی ــر معضل ــر ب ــدان اخی ناق
ــد  ــه تأکی ــی و مدرنیت ــازی، پراکندگ جهانیس

کرده انــد، چگونــه و چــرا؟
ــتفاده از  ــر اس ــر س ــه ب ــی ک ــا در نزاع های آی
ــن  ــت« ممک ــود دارد، »فرافرهنگی ــع وج مناب

ــود؟ ــد ب خواه
پرســتاران،  نظیــر  میدانــی  پژوهشــگران 
و...  روانشناســان  مــددکاران،  معلمــان، 
چگونــه می تواننــد بــه نحــو مؤثرتــری بــه 

بیندیشــند؟ »فرافرهنگیــت« 
بین فرهنگیت در بافت آموزشی 

تــرس از دیگــری، جامعــه بایــد چــه کاری 
بــرای از بیــن بــردن این گونــه ترس هــا انجــام 

دهــد؟
مسائل دینی و بین فرهنگیت

فلسفه بین فرهنگیت
نژادپرستی، خشونت و بین فرهنگیت

بین فرهنگیت و سیاست

ــش  ــتمین همای ــش: هش ــوان همای  عن
معمــاری، فرهنــگ و معنویت: آرمان شــهر، 

ــت ــاری و معنوی معم
برگزارکننــده: انجمــن معمــاری، فرهنــگ و 

ــت معنوی
ــن 2016 )6-3  ــزاری: 23-26 ژوئ ــخ برگ  تاری

ــر 1395( تی
محــل برگــزاری: ایندیانــا، ایــالات متحــده 

ــکا آمری
سایت همایش:

 http://www. acsforum. org/
s ympos ium2016/

محورهای همایش:
مقابــل  در  جدیــد  جهــان  آرمان شــهرهای 

قدیــم جهــان  آرمان شــهرهای 
طراحی آرمان شهر

آرمان شــهر شــهری در مقابــل آرمان شــهر 
ــتایی روس

آرمان شهر و معماری
آرمان شــهر  مقابــل  در  دینــی  آرمان شــهر 

ــکولار س
آرمان شهر و کشاورزی

معنویت، طبیعت و نمای زمین
معماری مدرن و معنویت

معماری، علم و ایمان
آرمان شهر طرفدار محیط زیست

آرمان شهرهای دیجیتال
حفاظت و گردشگری

 عنــوان همایــش: دومیــن همایــش 
دموکراســی و  انتخابــات  بین المللــی 

برگزارکننده:
 Serendivus Conference 

 تاریــخ برگــزاری: 28-27 مــی 2016 )7-8 
خــرداد 1395(

محل برگزاری: پرتغال
سایت همایش: 

http://serendivusconference. com/
محورهای همایش:

دموکراسی
تاریخ انتخابات

مبارزه طلبان و تغییردهندگان انتخابات
ائتافات و احزاب سیاسی رهبر

زنان و انتخابات
سیستم گزینگر و مدیریت انتخابات

عایق، اولویت ها و رفتار رأی دهندگان
تبلیغات اخاقی و غیراخاقی در انتخابات

ــات – دموکراســی مشــارکتی  آن ســوی انتخاب
ــمی ــت های غیررس و سیاس

روش انتخاباتی سنت
*************************

ــگ/  ــدی در فرهن ــش: کم ــوان همای عن
ــدی ــگ در کم فرهن

برگزارکننــده: دانشــگاه علــوم اجتماعــی و 
انســانی 

ــن 2016 )13-14  ــزاری: 3-2 ژوئ ــخ برگ  تاری
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خــرداد 1395(
محل برگزاری: وارساوا، لهستان

سایت همایش: 
http://www. swps. pl/warszawa/
nauka-i-rozwoj/

محورهای همایش:
ارتباط میان کمدی و فرهنگ

*************************

همایــش  ســومین  همایــش:  عنــوان 
بــه  مربــوط  مطالعــات  بین المللــی 

فراغــت و  مســافرت  گردشــگری، 
DAKAM :برگزارکننده

ــولای 2016 )12- ــزاری: 2-1 ج ــخ برگ  تاری
ــر 1395( 11 تی

محل برگزاری: استانبول، ترکیه
سایت همایش:

 http://www. dakamconferences. 
org/

محورهای همایش:
فرهنگ و میراث
غذا و گردشگری

صنعــت  در  ایمنــی  و  امنیــت  ســامت، 
ی شــگر د گر

گردشگری و توسعه اقتصادی
مطالعات مربوط به مسافرت

تمایات گردشگری جدید
*************************

عنــوان همایــش: هفتمیــن همایــش 
ــی ــی اجتماع ــهری و زندگ ــای ش فض

4C5M Studio :برگزارکننده
ــن 2016 )28- ــزاری: 17-15 ژوئ ــخ برگ  تاری

ــرداد 1395( 26 خ
محل برگزاری: سانایا، چین

سایت همایش: 
http://www. 4c5mstudio. org/
conference/

محورهای همایش:
غذا، مسکن، و زندگی روزمره

فراغت
مطالعات تطبیقی درباره سالخوردگی

شهرهای چندفرهنگی
مهاجرت

تکنولوژی
توســعه و سیاســت های اجتماعــی، سیاســی و 

فرهنگــی
ارتباط میان شهر و روستا

فضای ساخت و ساز و طراحی فراگیر
ــی:  ــت اجتماع ــش: عدال ــوان همای عن
ســاخت جامعــه ای عادلانه تــر و بــا 

ــتر ــری بیش براب
بنیــاد  و  ورکســتر  دانشــگاه  برگزارکننــده: 

ویلیــام تمپــل
ــن 2016 )3-5  ــزاری: 25-23 ژوئ ــخ برگ  تاری

تیــر 1395(
UK ،محل برگزاری: ورکستر

سایت همایش:
 http://www. worcester. ac. uk/

discover/social-justice-conference. 
html

محورهای همایش:
طبقه

اقتصاد
تحصیات

ایمان
سامت

رفاه
سیاست عمومی

نژاد
جنسیت

*************************

عنــوان همایــش: دیــن، صلــح و وحــدت 
)دو کــره( 

مطالعــات  کرهــای  انجمــن  برگزارکننــده: 
دینــی

 تاریــخ برگــزاری: 28-26 مــی 2016 )6-8 
خــرداد 1395(

محل برگزاری: سئول، کره جنوبی
سایت همایش: 

http://www. kahr21. org/modules/
bbs/index. 

محورهای همایش:
دین، صلح و وحدت دو کره
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عنوان کتاب: مدیریت در سازمان ها
نویسنده: محسن منطقی

ناشر: پرتو ولایت
سال چاپ: 1393

ســفارش  بــه  کتــاب  ایــن  گــزارش: 
دانشــگاه فرهنــگ و معــارف اســامی در 
ســال 1386 تألیــف و در ســال 1393 بــا 

اعمــال اصاحاتــی منتشــر شــد. 
ــه  ایــن کتــاب از دوازده درس و بیســت و ن

قســمت تشــکیل شــده اســت. 
درس اول تحــت عنــوان آشــنایی بــا مدیریــت اســامی آغــاز 

ــت.  ــده اس گردی
ــه،  ــن زمین ــی در ای ــت و مباحث ــکل گیری مدیری ــه ش درس دوم ب

ــه اســت.  پرداخت
از درس چهــارم تــا درس دوازدهــم، پنــج وظیفــه اصلــی مدیــران؛ 
ــت و  ــات، هدای ــع و امکان ــزی، ســازماندهی، بســیج مناب یعنــی برنامه ری

ــد.  ــرار گرفته ان ــورد بحــث ق ــرل، م کنت
امتیــاز ایــن کتــاب در ارائــه توصیه هــای اســامی اســت کــه 
ــه  ــا تمســک ب ــرده اســت ب ــعی ک ــر قســمت و درس، س ــق در ه محق
آیــات و ســنت اســامی، بــه رویکــرد اســامی بحــث نیــز توجــه کنــد. 
ــه ســازمان  ــن توصیه  هــا، فضاســازی صحن ــان ای ــف از بی هــدف مؤل
بــا فرهنــگ اســامی اســت. چنیــن رویکــردی به تدریــج زمینــه را بــرای 
تغییــر فرهنــگ ســازمان و جایگزیــن شــدن فرهنــگ ســازمانی اســامی 

ــد.  ــم می کن فراه

مهارت هــای  زندگــی:  مهارت هــای  کتــاب:  عنــوان 
خودآگاهــی، همدلــی و حــل مســئله

نویسنده: سید جعفر علوی گنابادی
ناشر: دانشگاه علوم اسامی رضوی

سال چاپ: 1389
زندگــی«،  »مهارت هــای  گــزارش: 
ــرد را  ــه ف ــا اســت ک ــه ای از توانایی ه مجموع
ــی  ــئولیت های اجتماع ــازد، مس ــادر می س ق
خــود را بپذیــرد و بــدون لطمــه زدن بــه 
خــود و دیگــران، در روابــط بیــن فــردی بــه 

ــد.  ــار کن ــری رفت ــکل مؤث ش
ــل  ــی« و »ح ــی«، »همدل ــای »خودآگاه ــاب، مهارت ه ــن کت در ای
مســئله« ارائــه شــده اســت: مهــارت »خودآگاهــی« دنبــال پاســخ دادن 
بــه ایــن اســت کــه »مــن کیســتم«؟ نقــاط ضعــف و قــوت مــن کــدام 

ــت؟ ــن چیس ــه از م ــر واقع بینان ــته ها و تصوی ــا، خواس ــت؟ نیازه اس
بــر اســاس »مهــارت همدلــی« قــادر خواهیــد بــود، افــکار و رفتــار 
دیگــران را آن گونــه کــه هســت - نــه آن گونــه که دوســت داریــد - درک 

ــا آن، عکس العمــل نشــان دهیــد.  کنیــد و متناســب ب
مهــارت »حــل مســئله« بــه شــما توانایــی می دهــد کــه در برخــورد 
بــا مســائل و مشــکات مختلــف زندگــی، پاســخ های متعــدد بیابیــد و از 

میــان آن هــا بهتریــن را برگزینید. 
ــر  ــرای اینکــه در ام ــک تاجــر، ب ــاب آمــده اســت: »ی در بخشــی از کت
تجــارت، موفــق شــود، بایــد در پایــان هــر روز، داد و ســتدهای آن روز را بــه 
دقــت بررســی و محاســبه کنــد. این کار، نقــاط قــوت و ضعف تجــارت روزانه 
را مشــخص کــرده، امــکان جلوگیــری از زیــان احتمالــی را فراهــم می کنــد. 
ضمــن اینکــه در تصمیمــات تاجــر بــرای روزهــای بعــد بســیار مؤثــر خواهد 
بــود. انســان نیــز بــا افــکار و رفتــار خویــش در حال تجــارت اســت و موفقیت 
خــود را مرهــون محاســبه و رســیدگی دقیــق اعمــال خویــش اســت. کســی 
کــه بــه محاســبه خــودش بپــردازد، بــا عیب هــای خویــش آشــنا شــده، بــر 
گناهانــش احاطــه پیــدا می کنــد. از گناهــان توبــه کــرده، عیــوب خویــش را 

بخش دوم: منابع فارسی

الف. کتاب
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ــاره ســنجش خــود  اصــاح می نمایــد؛ از ایــن رو در آموزه هــای اســامی درب
ـ کــه یکــی از مؤثرتریــن راه هــای خودآگاهــی اســت ـ تأکیــد فــراوان شــده و 

دربــاره آن کتاب هــای زیــادی نوشــته شــده اســت. 
نگارنــده در ســه بخــش بــه ســه مهــارت خودآگاهــی، همدلــی و حــل 
مســئله در قالــب مباحثــی می پــردازد کــه برخــی از آن ها بــه قرار زیر اســت: 
ــه  ــی و راه دســت یابی ب ــی، ســاحت  های خودآگاه ــای خودآگاه کارآمدی  ه
آن، آشــنایی بــا مهــارت همدلــی و حــل مســئله و کارآمدی هــای آن هــا، و 

شــناخت آســیب ها و موانــع بــرای موفقیــت در اجــرای حــل مســئله. 

عنــوان کتــاب: هــوش معنــوی 
ــای آن( ــنجش و کاربرده ــم، س )مفاهی

نویسنده: حسن عبدالله زاده و دیگران
ناشر: روان سنجی
سال چاپ: 1388

ــرای  ــوی ب ــوش معن ــوزش ه ــزارش: آم گ
ــه  ــخصی ک ــل و ش ــت، تحصی ــغل، بهداش ش
هوشــی  حل هــای  راه  پــرورش  پــی  در 
بــالا هســتند مفیــد اســت. بــرای اینکــه 
ــوش  ــدی از ه ــطح جدی ــتجوی س ــد در جس ــیم، بای ــر باش اثربخش ت

ــم.  ــام دهی ــتری انج ــر، کار بیش ــی کمت ــار روان ــا فش ــا ب ــیم ت باش
همچنیــن یکــی از چالش هــای هــر مدیــری، فراهــم کــردن 
فرصت هایــی بــرای افــراد، جهــت مشــارکت در کارهــای خاقانــه 
ــی دار  ــد کارشــان را روشــن، معن ــان می توانن اســت و اینکــه چطــور آن
و هــدف دار نماینــد. در بســیاری از زمینه هــای کاری و زندگــی هــوش 

ــت: ــر اس ــه مهم ت ــا از هم ــای آن ه ــه ت ــه س ــرد دارد ک ــوی کارب معن
1( امنیت شخصی و اثرات مهم در زندگی؛

2( ایجاد درک روابط بین فردی؛

3( تغییر روش های مدیریت و تعیین هدف های متعالی.... 
رشــد معنــوی، فراینــد بیــداری و هوشــیاری درونــی اســت؛ یعنــی 
ــداری در  ــادی و بی ــود ع ــر از وج ــیاری فرات ــن هوش ــالا رفت ــود و ب صع
ــن و  ــر از ذهــن و نفــس خــود رفت ــی فرات ــق جهــان، یعن ــل حقای مقاب

ــاً چــه هســتید.  درک اینکــه واقع
رشــد معنــوی، راهی بــرای فــرار از مســئولیت غیرعــادی رفتارکردن 
و تبدیــل شــدن بــه فــردی غیرفعــال نیســت؛ بلکــه روشــی بــرای رشــد، 

قوی تــر، شــادتر و مســئولیت پذیرتر شــدن اســت. 
ــای  ــا نیازه ــه تنه ــه ن ــت ک ــن اس ــتلزم ای ــادل، مس ــی متع ــک زندگ ی
جســمی، احساســی و ذهنــی خــود را بــرآورد کنیم؛ بلکــه احتیاجــات روحی و 
معنــوی خــود را نیــز در نظــر داشــته باشــیم و ایــن هدفِ رشــد معنوی اســت. 
شــکی نیســت کــه آمــوزش مهارت هــای مرتبــط بــا هــوش معنــوی 
ــی و  ــداف متعال ــق اه ــراد در تحق ــه اف ــرای هم ــطوح و ب ــه س در هم

ــر شــایانی دارد.  معنابخــش جامعــه تأثی
این کتاب در سه فصل سامان یافته که عبارت اند از: 

فصل اول: کلیاتی درباره معنویت؛           
فصل دوم: هوش معنوی )تعاریف، نظریات و تحقیقات مرتبط(؛         

فصل سوم: هفت گام به سوی هوش معنوی.          

ــی و  ــای بوم ــاب: بازی ه ــوان کت عن
ــران ــی ای محل

نویسنده: مرتضی رضوانفر
ناشر: آبادبوم 

سال چاپ: 1389
و  )فارســی  دوزبانــه  کتــاب  توضیحــات: 
انگلیســی( بازی هــای بومــی و محلــی ایــران تألیف 
دکتــر مرتضــی رضوانفــر و ترجمــه دکتــر یــدالله 
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پرمــون بــا حمایــت ســازمان نوســازی و بهســازی شــهر قزوین و بــا همکاری 
کمیســیون ملــی یونســکو - ایران منتشــر شــد. در این کتــاب، بــرای آگاهی 
هــر چــه بیشــتر دوســتداران فرهنــگ ســنتی تاش شــده اســت تا شــمه ای 
از بازی هــای بومــی و محلــی مناطــق ســی گانه جمهــوری اســامی ایــران، 
بــا زبانــی ســاده و مختصــر ارائــه شــود و در ایــن فراینــد گامــی در جهــت 

انتقــال و حفاظــت از میــراث ناملمــوس فرهنگــی کشــور برداشــته شــود. 

ــای  ــکام بازی ه ــاب: اح ــوان کت عن
ــه ای رایان

نویسنده: محمود صادقی
ناشر: نشر معروف
سال چاپ: 1394

ــش  ــده در 8 بخ ــاد ش ــاب ی ــات: کت توضیح
ســامان یافتــه اســت. عناویــن بخش هــای کتــاب 
از: »کلیــات«، »اهــداف بازی هــای  عبارت انــد 
ــمی و  ــیب های جس ــه ای«، »آس ــای رایان ــد بازی ه ــی«، »فوای ــه ای خارج رایان
ــی«،  ــه ای خارج ــای رایان ــن در بازی ه ــه ای«، »توهی ــای رایان ــی بازی ه روح
»تولیــد بازی هــای رایانــه ای«، »توزیــع بازی هــای رایانــه ای« و »کاربــران 
ــا عنــوان »تحریــف  ــه ای«. در قســمتی از بخــش دوم کتــاب ب بازی هــای رایان
ظهــور حضــرت مهــدی )عج(« آمده اســت: چــون غــرب و تمام ادیــان، حقیقت 
ظهــور فــردی دادگســتر را قبــول دارنــد و می داننــد که از تبار مســلمانان اســت؛ 
ازایــن رو ســعی می کننــد بــا هــر روشــی اعتقــاد مــردم دنیا را نســبت به اســام 
و ظهــور حضــرت تضعیــف و تحریــف کننــد. یکــی از بهتریــن ابزارهایــی کــه 
ــه ای اســت.  ــای رایان ــد، بازی ه ــک می کن ــیطانی نزدی ــدف ش ــه ه ــا را ب آن ه
ایــن موضــوع بــرای غــرب، به ویــژه یهــود آن قــدر مهــم اســت کــه در تــل آویــو 
)پایتخــت رژیم صهیونیســتی(، همایشــی بــرای تحلیــل و بررســی »مهدویت« 
برگــزار شــد و در آن بــه ایــن نتیجــه رســیدند کــه بایــد مفهــوم صحیــح و الهی 

ــم  ــن تفکــر، سراســر عال ــه ای ــف و تضعیــف کــرد؛ وگرن ــت« را تحری »مهدوی
هســتی را فــرا می گیــرد؛ آن  گاه دنیــای غــرب تــوان مقابلــه بــا آن را نخواهــد 
داشــت. در برخــی از بازی هــای رایانــه ای کــه بــا محوریــت »آخرالزمان« ســاخته 
شــده اند، موضــوع »مهدویــت« و »آخرالزمــان« را بــه شــکلی کــه می خواهنــد، 
بــه نمایــش درمی آورنــد و در ایــن زمینــه آنچــه صــاح می داننــد، بــه مخاطــب 

ــد.  ــا می کنن الق

ــه و  ــت رایان ــاب: مدیری ــوان کت عن
بازی هــای رایانــه ای در خانــواده

نویسنده: مریم احمدی
ناشر: یادآفرین

سال چاپ: 1394
توضیحــات: مجموعــه کتــاب ســبک زندگــی 
ــن  ــه والدی ــه دغدغ ــا توجــه ب در عصــر رســانه ب
ــانه های  ــا رس ــود ب ــد خ ــل فرزن ــوه تعام در نح
جدیــد و بــا هــدف آمــوزش ســواد رســانه ای بــه 
خانواده هــای ایرانــی تدویــن شــده اســت. در 
ــدا خــود خانواده هــا اطاعــات آموزشــی  ــا ابت ــف کتاب ه بخش هــای مختل
ــود  ــدان خ ــه فرزن ــانه ای را ب ــواد رس ــد س ــد و در گام بع ــت می کنن دریاف
ــلبی و  ــا س ــا تنه ــن کتاب ه ــنده در ای ــرد نویس ــد. رویک ــوزش می دهن آم
کنترل کننــده نیســت و ســعی شــده تــا بــا رویکــردی مثبــت ویژگی  هــای 
ســودمند رســانه ها بــه وســیله خانواده هــا بــه فرزنــدان آمــوزش داده شــود. 
ــواده« در دو بخــش  ــه ای در خان ــه و بازی هــای رایان ــت رایان ــاب »مدیری کت
مجــزا بــه زبانــی ســاده و عملیاتــی بــه موضــوع رایانــه و بازی هــای رایانــه  ای 
می پــردازد و در هــر بخــش آســیب ها و فرصت هــای اســتفاده از ایــن 
رســانه ها بررســی شــده اســت. در فصــل نخســت کتــاب بــه اهمیــت رایانــه 
ــه  ــه پرداخت در زندگــی امــروز خانواده هــا و ســن مناســب اســتفاده از رایان
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ــده   ــی ش ــه بررس ــودکان از رایان ــتفاده ک ــب اس ــن مناس ــت و س ــده اس ش
اســت. در فصــل دوم بــا عنــوان »آمــوزش اســتفاده صحیــح از رایانــه« برخی 
نرم افزارهــای مفیــد شــناختی و بــه طــور کلــی فعالیت  هــای مثبــت مرتبــط 
ــه  ــی شــده اســت. در فصــل ســوم نویســنده ب ــه معرف ــا اســتفاده از رایان ب
آســیب های رایانــه ای چــون اعتیــاد بــه آن پرداختــه اســت. فصــل چهــارم تا 
ششــم ایــن کتــاب نیــز بــه بررســی چگونگــی مدیریــت بازی هــای رایانــه ای 
در خانــواده اختصــاص دارد. نویســنده در فصــل »آشــنایی بــا ماهیــت بازی« 
ــد و در  ــخن می گوی ــازی س ــن ب ــات حی ــازی و تجربی ــتی ب ــاره چیس درب
بخش هــای بعــدی دربــاره چگونگــی انتخــاب بــازی مناســب بــرای فرزنــدان 
و نظــام رده بنــدی ســنی بــازی رایانــه ای در ایــران، نکاتــی را ارائــه می کنــد. 
در ســه فصــل آخــر کتــاب هــم ضمــن معرفــی پلتفرم هــای مختلــف بــازی 
ــرای  ــی ب ــه راه کارهایــی عمل ــه ارائ و آســیب ها و فرصت هــای هــر کــدام، ب
کاهــش آثــار منفــی بازی هــا و قانون منــد کــردن بــازی در خانــه پرداختــه 

شــده اســت. 

عنــوان کتــاب: رده بنــدی ســنی 
رایانه ای)اسِــرا( بازی هــای 

نویسنده: جمعی از نویسندگان
ناشر: بنیاد ملی بازی های رایانه ای

سال چاپ: 1389
بازی هــای  ســنی  رده بنــدی  توضیحــات: 
رایانــه ای، یکــی از گام هایــی اســت کــه بــه 
ــوب  ــتفاده مطل ــرای اس ــازی ب ــور زمینه س منظ
از ایــن بازی هــا و کاهــش آســیب های فــردی 
ــی  ــاد مل ــدف ESRA )بنی ــرد. ه ــورت می گی ــی از آن ص ــی ناش و اجتماع
بازی هــای رایانــه ای( رســیدن بــه جایگاهــی اســت کــه بتوانــد بهترین ســن را 
بــرای هــر بــازی رایانــه ای مشــخص کنــد. بدیــن معنــا که بــازی هیچ آســیب 

روحــی و رفتــاری نداشــته باشــد و بــه رشــد و شــکوفایی مخاطــب کمــک 
 ESRA ــه ای ــاره رده بنــدی ســنی بازی هــای رایان ــن کتــاب درب ــد. در ای کن
ــه ای، انتقــال مؤثــر  مطالبــی همچــون ســبک ها و تاریخچــه بازی هــای رایان
مفاهیــم درون بــازی، ســن و مفاهیــم مرتبــط، رونــد تحقیــق و چهارچــوب 
نظــری تدویــن ESRA، رده بنــدی بازی هــای رایانــه ای در جهــان و پیشــینه 

ــود.  ــه می ش ــران ارائ ــنی در ای ــدی س ــتفاده از رده بن اس

ــواده و  ــرل خان ــاب: کنت ــوان کت عن
ــه ای ــای رایان ــنی بازی ه ــدی س رده بن

ــیدحمید  ــی، س ــه حاتم نویســنده: معصوم
ــاجقه ــی س ــی، عل میرهادی تفرش

ناشر: بنیاد ملی بازی های رایانه ای 
سال چاپ: 1389

منبــع  مهم تریــن  خانــواده  توضیحــات: 
کنترل کننــده کــودکان اســت. پایــش و کنتــرل، 
بخشــی از نظــام تربیتی جامعه اســت کــه والدین 
بــرای جهت دهــی رویکردهــای رفتــاری فرزنــدان 
ــن  ــی احســاس ای ــه ای در پ ــای رایان ــی بازی ه ــاد مل ــد. بنی انجــام می دهن
 )ESRA( ضــرورت، نظــام ملــی رده بنــدی ســنی، بازی هــای رایانــه ای اســرا
را بــرای اطاع رســانی بــه خانواده هــا تدویــن کــرده اســت. در کتــاب حاضــر 
ــری،  ــی، جامعه پذی ــرل اجتماع ــواده، کنت ــون خان ــل همچ ــج فص ــی پن ط
مراحــل رشــد کــودک از دیــدگاه جامعه شناســی و راه کارهــا بــه ایــن مســئله 
ــواده و  ــی خان ــرل اجتماع ــم کنت ــر بخواهی ــه اگ ــت ک ــده اس ــه ش پرداخت
فرزنــدان، اثربخــش باشــد بایــد از قابلیــت خودکنترلــی و درونــی برخــوردار 
باشــیم کــه در اصطــاح جامعه شناســی بــه آن »درونــی کــردن ارزش هــا و 

ــد.  ــا« می گوین هنجاره
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1. عنــوان مقالــه: تحلیــل تماتیــک 
ســبک زندگــی در بــازی رایانــه ای 

ســیمز
نویسنده: بهروز مینایی

نشریه: مطالعات رسانه ای
بازی هــای  زندگــی،  ســبک  واژه:  کلیــد 
شبیه ســازی ســیمز،  مصــرف،  رایانــه ای، 

*************************

ــاختاری  ــوی س ــه: الگ ــوان مقال 2. عن
و  فرزندپــروری  ســبک های  تأثیــر 
اعتیــاد بــه بــازی رایانــه ای بــر عملکــرد 

تحصیلــی در دانش آمــوزان پســر
ــی، یاســمین  ــی عشــرت زمان ــی ب نویســنده: ب

ــی عابدین
نشریه: رویکردهای نوین آموزشی

ــاد  ــروری، اعتی ــبک های فرزندپ ــد واژه: س کلی
ــی،  ــرد تحصیل ــه ای، عملک ــای رایان ــه بازی ه ب

ــان پســر.  نوجوان
*************************

3. عنــوان مقالــه: بررســی محتــوای 
ــی  ــی اخلاق ــل محتوای ــیب زا و تحلی آس
دیــدگاه  از  رایانــه ای  بازی هــای 

اســلامی آموزه هــای 
نویســنده: ســمیه فرهنــگ ادیــب، بهــروز 

بیدگلــی مینایــی 

نشریه: پژوهش های اخاقی
تحلیــل  رایانــه ای،  بازی هــای  واژه:  کلیــد 

فرهنــگ.  فنــاوری،  اخاقــی، 

ــان و رســانه های  ــه: جوان 4. عنــوان مقال
ــوزان  ــاد دانش آم ــی اعتی ــن: بررس نوی
عوامــل  و  رایانــه ای  بازی هــای  بــه 

ــا آن ــط ب مرتب
نویسنده: کمال کوهی

نشریه: مطالعات فرهنگ ارتباطات
ــه ای،  ــای رایان ــه بازی ه ــاد ب ــد واژه: اعتی کلی
ــی،  ــرمایة اجتماع ــواده، س ــوزان، خان دانش آم

ــن ــانه های نوی ــی، رس ــامت روان س
*************************

ــتفاده از  ــر اس ــه: تأثی ــوان مقال 5. عن
ــاری  ــاد رفت ــر ابع ــه ای ب ــای رایان بازی ه

ــوزان ــش آم دان
ــان، حســین مؤمنــی  نویســنده: حســین مهدی

ــور ــد رفیعی پ ــی، حمی مهموئ
نشــریه: فنــاوری اطاعــات و ارتباطــات در 

ــی ــوم تربیت عل
ابعــاد  رایانــه ای،  بازی هــای  واژه:  کلیــد 

رفتــاری.  اختــالات  رفتــاری، 
*************************

آسیب شناســی  مقالــه:  عنــوان   .6
ــران  ــه ای در ای ــای رایان ــت بازی ه صنع

ــتمی ــردی سیس ــا رویک ب
ــی  ــد واعظ ــری، محم ــواد جواه ــنده: ج نویس

ــژاد ن
نشریه: راهبرد فرهنگ

بازی هــای  آسیب شناســی،  واژه:  کلیــد 
ــتمی،  ــرد سیس ــی، رویک ــه ای، روش دلف رایان

صنعــت بــازی
*************************

ــگ و  ــت فرهن ــه: صنع ــوان مقال 7. عن
رایانــه ای بازی هــای 

نویسنده: نسرین پور همرنگ
نشریه: نقد کتاب علوم اجتماعی

ــای  ــال، تحلیل ه ــای دیجیت ــد واژه: بازی ه کلی
ــازی،  ــات ب ــان، مطالع ــگ بازیکن ــازی، فرهن ب
رســانه ها،  آمــوزش  آمــوزش،  و  بازی هــا 
عمومــی،  فرهنــگ  آنایــن،  بازی هــای 

ویدئویــی.  بازی هــای 

ب. مقاله
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ابع
م من

هاو

ــه ای  ــای رایان ــش بازی ه ــوان: نق 1. عن
ــان ــت جوان ــکل گیری هوی در ش

پدیدآور: بهناز دوران
محــل ارائــه: وزارت علــوم، تحقیقــات و فناوری 
- دانشــگاه تربیــت مــدرس - دانشــکده علــوم 

نی نسا ا
 مقطع: دکتری

سال ارائه: 1389
چکیــده: عوامــل فــردی و اجتماعــی در تعامــل 
ــش  ــت نق ــدن هوی ــاخته ش ــر در س ــا یکدیگ ب
اجتماعــی  عوامــل  ایــن  از  یکــی  و  دارنــد 
رســانه ها هســتند. بــا توجــه بــه خصلــت 
بازی مآبانــه رســانه های جدیــد کــه آن هــا را 
ــی  ــانه های روایت ــاوت از رس ــی متف دارای کیفیت
مطــرح  ســؤال  ایــن  می ســازد،  قدیمی تــر 
ــه از دوره  ــی ک ــت جوانان ــا هوی ــه آی می شــود ک
ــه  ــد آشــنایند و ب ــا رســانه های جدی ــی ب نوجوان
ــن  ــه ای ــی ک ــت جوانان ــا هوی ــد ب آن می پردازن
تجربــه را نداشــته اند، تفاوتــی دارد؟ بــرای پاســخ 
ــی  ــه بررس ــر ب ــش حاض ــؤال، پژوه ــن س ــه ای ب
ــه ای، یکــی از رســانه های  نقــش بازی هــای رایان
پرطرفــدار عصــر حاضــر، در شــکل گیری هویــت 
ــن پژوهــش  ــج ای ــه اســت. نتای ــان پرداخت جوان
ــه تعریــف هویــت لهــوی و توصیــف  ضمــن ارائ
ــناختی  ــناختی و روان ش ــای جمعیت ش ویژگی ه
کاربــران قهــار بازی هــا، حاکــی از آن اســت کــه 
گرچــه هــر دو گــروه بــه هویــت خویــش عاطفه، 

الــزام رفتــاری و تعهــد دارنــد؛ امــا تعهــد گــروه 
بازیکنــان مشــروط و موقتــی اســت. در بررســی 
ســهم متغیرهــای شــخصیت، والدگــری و بــازی 
ــک از  ــر ی ــرات ه ــی تغیی ــه ای در پیش بین رایان
منزلت هــای هویــت مشــخص شــده بــه ترتیــب 
متغیرهــای گرمی )از ابعــاد والدگــری(، باوجدانی 
ابعــاد  )از  ســاختار  شــخصیت(،  عوامــل  )از 
ــاداری  ــهم معن ــه ای س ــازی رایان ــری( و ب والدگ
ــه  ــت هویت یافت ــرات منزل ــی تغیی در پیش بین
ــد. بازیکنــان ضمــن آنکــه ارزیابــی مثبتــی  دارن
از بازی هــای رایانــه ای داشــتند، در هیچ یــک 
از پنــج عامــل اصلــی شــخصیت و همچنیــن در 
ــروه مقایســه  ــا گ ــاد والدگــری ب ــک از ابع هیچ ی

ــاداری نداشــتند.  ــاوت معن تف
*************************

2. عنــوان: بازی هــای رایانــه ای از منظــر 
ــه جعفری فق

پدیدآور: محمدجواد خرمی
محــل ارائــه: دانشــگاه آزاد اســامی - دانشــگاه 
آزاد اســامی واحــد تهــران مرکزی - دانشــکده 

ادبیــات و علــوم انســانی
 مقطع: کارشناسی ارشد

سال ارائه: 1392
چکیــده: بــا دگرگــون شــدن جوامــع امــروزی 
فعالیت هــای  اکثــر  شــدن  الکترونیکــی  و 
اجتماعــی، رایانــه تبدیــل بــه جزئــی جداناپذیر 
در زندگــی اجتماعــی انســان های امــروز شــده 

ــر  ــد، انســان را درگی ــیله مفی ــن وس اســت. ای
ــد  ــوب می کن ــته و گاه نامطل ــائلی ناخواس مس
کــه هــر فــرد مســلمان بایــد وظیفــه و تکلیــف 
ــا آن  ــه ب ــود را در مواجه ــی خ ــرعی و دین ش
اصلی تریــن  رایانــه ای،  بازی هــای  بدانــد. 
ــه  ــن مقال ــات در ای ــن دســت ابتائ ــم از ای قسِ
از دیــدگاه فقــه جعفــری بررســی شــده اســت. 
ــی »شــکلی«  ــا دو تقســیم بندی کل ــدا ب در ابت
و »ماهــوی« و بیــان اقســام مختلــف هــر قسِــم 
ــی  ــم کل ــان حک ــه بی ــه ای ب ــای رایان از بازی ه
ــه بررســی  ــت ب ــه و در نهای ــم پرداخت هــر قسِ
ــن  ــوان اصلی تری ــه عن ــب ب ــو و لع ــی له فقه
عناویــن فقهــی بــازی بــا لحــاظ نــگاه رایانــه ای 
ــای  ــی از بازی ه ــت. بعض ــه اس ــه آن پرداخت ب
ــادات  ــکار و اعتق ــه اف ــه ب ــا توج ــه ای ب رایان
مخّــرب و فاســدی کــه در ذهــن مخاطــب 
ــه  ــب ضّال ــوان کت ــد، تحــت عن ایجــاد می کنن
می رونــد و احــکام پیرامونــی آن بــر آن هــا 
ــه  ــا توجــه ب حَمــل می شــود. قسِــمی دیگــر ب
ــود  ــب خ ــه مخاط ــه ب ــی ک ــیب های روان آس
وارد می کننــد، تحــت عنــوان اضــرار بــه نفــس 
ــا وجــود  بررســی می شــوند و دســته ای هــم ب
منفعــت محللّــه شــرعی کــه در آن وجــود دارد 
از عنــوان لهــو و لعــب خــارج می شــوند؛ ولــی 
قســم عمــده ای از ایــن بازی هــا تحــت عنــوان 
ــن  ــد. در ای ــرار می گیرن ــب ق ــو و لع ــی له کل
بــاب نظــرات مختلفــی از علمــا و فقهــا وجــود 

ــد.  ــد آم ــل آن خواه ــه تفصی دارد ک

ج. پایان نامه
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بازی هــای  بومی ســازی  عنــوان:   .3
ــران ــه ای در ای رایان

پدیدآور: پیام فضلی
محــل ارائــه: وزارت علــوم، تحقیقــات و فناوری 
- دانشــگاه عامــه طباطبایــی - دانشــکده 

ــی ــای خارج ــات و زبان ه ادبی
 مقطع: کارشناسی ارشد

سال ارائه: 1388
چکیــده: در رونــد جهانی ســازی تجــارت، تولیــد 
تــاش  گوناگــون  عرصه هــای  در  کننــدگان 
ــر  ــه دیگ ــود را ب ــراورده خ ــروش ف ــد، ف می نماین
ــرای  ــن رو ب ــد؛ از ای ــترش دهن ــان گس ــاط جه نق
فرســتادن کالا هــا بــه بازار هــای دیگــر کشــور ها، 
نیــاز بــه ســازگار کــردن آن هــا بــه گونــه ای کــه 
ــورهای  ــران کش ــرش کارب ــند و پذی ــورد پس م
هــدف باشــد، پدیــد می آیــد. ایــن پدیــده، 
بومی ســازی  می شــود.  خوانــده  بومی ســازی 
بــا  ریشــه  و  پایــه  از  رایانــه ای  بازی هــای 
بهره گیــری از آمیزشــی از فرایند هــای ترجمــه ایِ 
ــذاری  ــاری، آواگ ــه گفت ــد ترجم ــون، مانن گوناگ
برگردان هــای  زیرنویس گــذاری،  )دوبلــه(، 
ایــن  می دهــد.  روی   . و...  تخصصــی  فنــی، 
پایان نامــه کوششــی بــرای شــناخت ســاز و کار ها، 
در  شــده  پدیــدار  تاش هــای  و  رهیافت هــا 
ــه ای در  ــای رایان ــازی بازی ه ــا بومی س ــد ب پیون

ســال های ســپری شــده در ایــران اســت. 
بازی هــای  نشــان می دهــد  تحقیــق  نتایــج 
شبیه ســاز ورزشــی بیــش از دیگــر بازی هــا 

بومی ســازی شــده اند. بومی ســاز های ایرانــی، 
افــزون بــر بومی ســازی بــرای بازی های وارد شــده 
بــه کشــور، بازی هــای فرســتاده شــده از ایــران بــه 
انگلســتان را نیــز برای بازار آن کشــور بومی ســازی 
ــه ای وارد  ــای رایان ــونت در بازی ه ــد. خش نموده ان
شــده بــه ایــران، دگرگونــی چشــم گیری در رونــد 
ــوان  ــش بان ــی آورد. پوش ــد نم ــازی پدی بومی س
ــد  ــه فراین ــد هم ــه ای می توان ــای رایان در بازی ه

ــازد.  ــون س ــازی را دگرگ بومی س
*************************

مؤثــر  عوامــل  بررســی  عنــوان:   .4
بــر گرایــش نوجوانــان نســبت بــه 
ــه:  ــورد مطالع ــه ای )م ــای رایان بازی ه
مــدارس دوره راهنمایــی شــهر تهــران(

پدیدآور: علی اسدنژاد
محــل ارائــه: دانشــگاه آزاد اســامی - دانشــگاه 
 آزاد اســامی واحــد تهــران شــرق )قیامدشــت( 

- پژوهشــکده علــوم اجتماعــی. 
 مقطع: کارشناسی ارشد

سال ارائه: 1392
چکیــده: هــدف از پژوهــش حاضــر بررســی عوامل 
مؤثــر در گرایــش نوجوانــان بــه بازی هــای رایانه ای 
اســت. جامعــه آماری ایــن پژوهــش، دانش آمــوزان 
ــور  ــت. ظه ــران اس ــهر ته ــی ش ــدارس راهنمای م
بازی هــای رایانــه ای کــه پدیــده دنیــای امروز اســت 
و تأثیــرات آن بــر نوجوانــان کــه مخاطبــان اصلــی 
ــن پژوهــش را  ــد، ضــرورت انجــام ای ــن پدیده ان ای

توجیــه می کنــد. بــر ایــن اســاس بررســی عوامــل 
مؤثــر بــر گرایــش نوجوانــان نســبت بــه بازی هــای 
ــب  ــا اســتفاده از روش پیمایــش در قال ــه ای ب رایان
پرســش نامه، در 6 مدرســه راهنمایــی شــهر تهران 

بــه تعــداد 420 نفــر انجــام شــد. 
*************************

5. عنوان: برنامه ریزی فضاهای بازی محله ای - 
نمونه موردی مناطق شهری اصفهان

پدیدآور: علیرضا نوروزی پوده
 - اصفهــان  هنــر  دانشــگاه  ارائــه:  محــل 

شهرســازی و  معمــاری  دانشــکده 
 مقطع: کارشناسی ارشد

سال ارائه: 1389
چکیــده: بــازی یکــی از فعالیت هــای مــورد عاقه 
ــی  ــخصیت اصل ــت. ش ــان اس ــودکان و نوجوان ک
کــودکان در ســال های اولیــه زندگــی شــکل 
می گیــرد و بــازی نقــش بســزایی در آن دارد. 
ــه ای  ــد بازی هــای رایان ــود آن مانن ــا کمب ــود ی نب
ــر کــودکان  ــداری ب ــرات منفــی و پای ــد اث می توان
باقــی بگــذارد. جنبــش بــازی و فضاهــای بــازی، 
ــراع  ــا اخت ــر دارد و ب ــده عم ــک س ــر از ی کمت
تجهیزاتــی چــون تــاب، سرســره و الاکلنــگ 
آغــاز شــد؛ امــا در حــال حاضــر فضاهــای بــازی 
در نــوع و فضــا تفــاوت کــرده اســت. زمین هــای 
ــه فضاهــای  ــازی، ماجراجویــی نوعــی از این گون ب
بــازی نوظهــور اســت. در هــر حــال ایــن فعالیــت 
در پــی نیــاز بــه بــازی در کــودکان کــه از جملــه 
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ــکل  ــوند ش ــوب می ش ــه محس ــان محل توانخواه
ــای  ــه فض ــوم ب ــژه آن موس ــای وی ــه و فض گرفت
بــازی یــا پــارک بــازی اســت. ســرانه فضــای بازی 
ــه ازای هــر  در محلــه حــدود 1/25 متــر مربــع ب
نفــر یــا 5 متــر مربــع بــه ازای هــر کــودک اســت 
ــرانه در  ــل س ــی، حداق ــدی کیفیت ــه در رده بن ک
ــر در  ــال حاض ــود. در ح ــوب می ش ــه محس محل
ــن ســرانه از چنــد ســانتی متر  شــهر اصفهــان ای
تجــاوز نمی کنــد کــه البتــه ایــن وضعیــت نیــز در 
بیــن مناطــق متفــاوت اســت. حــوزه نفــوذ فضای 
بــازی کــوی، 220 متــر و محلــه، 400 متــر اســت 
کــه وجــود فضــای بــازی کــوی در کنــار محله ای 
حالــت تکاملــی دارد و تحــت عنــوان پــارک بــازی 
کــوی، مختــص ســنین 1 تا 9 ســاله مطرح شــده 
اســت. فضــای بــازی محلــه ای مختــص کــودکان 
و نوجوانــان 1 تــا 15 ســاله اســت. مســاحت 
ــا 1000 متــر  ــازی کــوی 700 ت ــارک ب بهینــه پ
بــا جمعیــت 2000 نفــری کــوی و فضــای بــازی 
ــت  ــه جمعی ــه ب ــا توج ــر ب ــه ای 7000 مت محل

ــود.  ــنهاد می ش ــری پیش ــه ای 7000 نف محل
*************************

6. عنوان: بررسی رابطه انیمیشن های تلویزیونی 
و رفتار کودکان )7 تا 12 سال(

پدیدآور: ندا نجاتی نصر
ــران  ــامی )ته ــگاه آزاد اس ــه: دانش ــل ارائ مح
و  اجتماعــی  علــوم  دانشــکده   - مرکــزی( 

روان شناســی

 مقطع: کارشناسی ارشد
سال ارائه: 1380

ــده: پژوهــش حاضــر، پژوهشــی در عرصــه  چکی
ــر  ــودک تحــت تأثی ــار ک ــری و حــوزه رفت یادگی
پیام هــای رســانه ای اســت. روش تحقیــق تحلیــل 
محتــوا و ابــزار آن پرســش نامه اســت. بــر اســاس 
ــه  ــش از آنک ــودک بی ــه ک ــش، برنام ــن پژوه ای
آگاهــی کــودک را دربــاره مســائل افزایــش دهــد، 
ســبب تغییــر عــادات  و رفتــار آن هــا آن طــور کــه 
می  خواهــد می شــود. همچنیــن بیشــتر کــودکان 
تلویزیونــی  کارتون هــای  تماشــای  اثــر  بــر 
بــه ســرگرمی های الکترونیکــی و بازی هــای 
رایانــه ای روی آورده و کمتریــن آن هــا رفتارهــای 
مخصــوص ســن خــود را آموخته انــد؛ بــه عبارتــی 
ــتر  ــر بیش ــال های اخی ــه در س ــی ک کارتون های
ترغیب کننــده  و  مبلــغ  می شــوند،  پخــش 
ــودکان  ــض ک ــی ماشــینی اند. پاســخ متناق زندگ
ــه  ــن یافت ــه ای ــا را ب ــؤال، م ــه دو س ــخ ب در پاس
مهــم می رســاند کــه کــودکان بــه خــودی 
ــت  ــتر دوس ــرا را بیش ــای واقع گ ــود، کارتون ه خ
ــتان های  ــات و داس ــر موضوع ــا را ب ــد و آن ه دارن
فضایــی و رایانــه ای ترجیــح می دهنــد؛ امــا 
هنگامــی کــه ناخواســته و بــدون تصمیــم  خــود 
در برابــر کارتون هــای فضایــی و مــدرن قــرار 
ــذاری  ــدرت تأثیرگ ــه ق ــه ب ــا توج ــد، ب می گیرن
زیــاد و برانگیختــن حــس کنجــکاوی و هیجــان 
ــوع موضوعــات  ــن ن ــودن ای ــه روز ب از ســویی و ب
در جهــان امــروز از ســوی دیگــر، ببیشــتر تحــت 

ــد  ــرار می گیرن ــا ق ــل کارتون ه ــن قبی ــر ای تأثی
ــه  ــود آنک ــا وج ــه ب ــود ک ــرانجام آن می ش و س
کــودکان، کارتون هــای بــا داســتان های فضایــی و 
رایانــه ای را کمتــر دوســت دارنــد؛ ولــی یادگیــری 

ــه اســت.  آن هــا بیشــتر در همیــن زمین
*************************

7. عنــوان: نقــش بازی هــای ســنتی 
ــودک ــت ک ــان در تربی ایرانی

پدیدآور: میرحسین نقوی شعاعی
ــران  ــامی )ته ــگاه آزاد اس ــه: دانش ــل ارائ مح
ــوم  ــی و عل ــکده روان شناس ــزی( - دانش مرک

ــی اجتماع
 مقطع: کارشناسی ارشد

سال ارائه: 1384
چکیــده:   هــدف پژوهــش توجه بــه فعالیــت آزاد 
فراگیــران مقطــع ابتدایــی بــه امــر بــازی و نقش 
اهمیتــی کــه ایــن امــر در پــرورش و تربیــت آنها 
ــای  ــی بازی ه ــار آن فزون ــد در کن ــا می کن ایف
ــودکان و  ــن ک ــا در بی ــال آنه ــری و امث کامپیوت
از یــاد رفتــن بازیهــای ســنتی ایرانیــان و احیــاء 
ــودم.  ــه نم ــت تهی ــی اس ــگ ایران ــی فرهن بخش
ــورت  ــه ای ص ــه روش کتابخان ــش ب ــن پژوه ای
پذیرفتــه مــا بــا اســتنباطی کــه از بررســی عقاید 
و نظریــات و تئوریهــای صاحــب نظــران در کنــار 
بازیهــای رایــج در اســتانهای مختلــف کشــور بــه 
صــورت فیــش بــرداری و ســازماندهی و تجزیــه و 

تحلیــل آنهــا تهیــه شــده اســت. 
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