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مقدمه
دیــدگاه اندیشــمندان دربــاره بازی هــای ویدئویــی بســیار متفــاوت 
ــکل  ــاختار و ش ــل س ــه دلی ــا را ب ــه بازی ه ــی این گون ــت. گروه اس
ــل  ــه دلی ــد ب ــد و معتقدن ــد نمی دانن ــرای کــودکان، مفی ســاخت آن ب
تأثیرهــای مخــرب بــر روی روان کــودکان و بــروز رفتارهــای نابهنجــار 
ــبد  ــن در س ــرار گرفت ــت ق ــه ای، صاحی ــای رایان ــیاری از بازی ه بس
ــانی  ــتند کس ــل، هس ــد. در مقاب ــدان را ندارن ــت فرزن ــات فراغ اوق
ــی  ــای ویدئوی ــرای بازی ه ــی ب ــار مثبت ــد و آث ــد فوای ــه می خواهن ک
اثبــات کننــد. ایــن افــراد معتقدنــد بازی هــای رایانــه ای می توانــد در 
برطــرف کــردن برخــی از اختــالات حرکتــی و افزایــش توانایی هــای 
ــردگی  ــترس و افس ــش اس ــتانی و کاه ــش دبس ــودکان پی ــی ک حرکت

ــد. ــا کن ــال نقــش مهمــی را ایف ــان پیش فع کــودکان و نوجوان
ــت  ــا مخالف ــه ی ــه توصی ــت ک ــه اس ــن نکت ــه ای ــه ب ــم، توج مه
ــد و  ــه فوای ــراد ب ــگاه اف ــی از ن ــی، ناش ــای ویدئوی ــام بازی ه ــا انج ب
مضــرات این گونــه بازی هــا اســت. در جامعــه ایــران، بــه دلیــل 
اهمیــت مســائل اعتقــادی و اولویــت خانواده هــا بــه بهداشــت روانــی 
ــتن  ــودن و تناسب نداش ــی ب ــر و واردات ــال اخی ــد س ــدان در چن فرزن
شــکل و داســتان بازی هــای ویدئویــی موجــود در بــازار، نــگاه 
ــن  ــی رواج داده اســت. ای ــه بازی هــای ویدوئ تهدیــدی و منفــی را ب
ــه  ای اســت کــه حتــی در میــان دولتمــردان فرهنگــی  ــه گون مســأله ب
بازی هــای  ســاماندهی  و  بررســی  بــرای   عزمــی  هــم  کشــور 
ــود و  ــده نمی ش ــه دی ــت های جامع ــه درخواس ــه ب ــا توج ــی ب ویدوئ
همچنــان شــرکت های نوپــا در ایــن عرصــه بــه دلیــل نبــود و کمبــود 
ــا  ــت و ب ــا کیفی ــی ب ــد محصولات ــت تولی ــاخت های لازم جه زیرس
ــن  ــه ای ــک کوچ ــم ی ــود در خ ــی خ ــای خارج ــا رقب ــت ب ــوان رقاب ت

مانده انــد. صنعــت 
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ــی  ــازار محصــولات بازی هــای ویدئوی ــوز ب ــن وصــف، هن ــا ای ب
ــل اســتفاده نشــده  و می شــود  ــی از تولیــدات قاب ــان هــم خال آن چن
در گوشــه کنــار ایــن صنعــت پــر منفعــت، بازی هایــی را یافــت کــه 
ــازگاری  ــا س ــی م ــی، عرف ــای دین ــادی و باوره ــاختارهای اعتق ــا س ب
بیشــتری داشــته و از تأثیــرات مخــرب بازی هــای دیگــر تهــی باشــند؛ 
بــه گونــه ای کــه بتــوان آن هــا را بــرای پرکــردن اوقــات فراغــت 
کــودکان و نوجوانــان ایــن مــرز بــوم و حتــی جهــت آمــوزش و 
پــروش خاقیت هــای جســمی و فکــری آنــان توصیــه نمــود. بــازی 

ــت. ــا اس ــن بازی ه ــه ای از ای ــورد، نمون کوهن

اول: معرفی بازی
سازنده: استودیو نیو

تهیه کننده: انجمن خصوصی تبیان
)Hi-VU منتشر کننده: های وی یو )انگلیسی

)Bit -24&32(8 /ME/XP/Vista سیستم: ویندوز
سبک بازی: کوهنوردی سکو بازی دوبعدی

تعداد نفرات: تک نفره
PEGI:12 :رده سنی بازی های رایانه ای

ــازی و دوبعــدی اســت  ــه ای ســکو ب ــازی رایان کوهنــورد یــک ب
ــتان پردازی های  ــا و داس ــیک دنی ــای کاس ــام از بازی ه ــا اله ــه ب ک
ــازی در  ــن ب ــه شــده اســت. ای کمیــک اســتریپ، ســاخته و پرداخت
هفتــه اول مــرداد ســال 90 توســط شــرکت ناشــر HI-VU منتشــر شــد. 
خالــق اثــر »فرهــود فرمنــد« از معــدود هنرمنــدان ایرانــی اســت کــه 
ــی، وی را از دوران  ــازی و قصه گوی ــه تصویر س ــتعدادش در زمین اس
کودکــی در ایــن عرصــه معرفــی نمــوده و بــازی بــه وضــوح جلوه گــر 

توانمنــدی ایشــان در ایــن زمینــه اســت. 
او در گفتگوهــای خــود همیشــه بــر ایــن عقیــده بــوده کــه 
امــروزه  و  اســت  اصــل  مهم تریــن  بــازی،  بــودن  ســرگرم کننده 

و  کیفیــت  بــا  بســیار  ســه بعدی  ویدئویــی  بازی هــای  درمیــان 
ــل  ــیار کام ــد بس ــز می توان ــدی نی ــوان دو بع ــک عن ــرگرم  کننده، ی س
ــن  ــرار گرفت ــم ق ــار ه ــاده، کن ــورد افت ــه در کوهن ــی ک ــد. اتفاق باش
ــر  ــبک پلتفورم ــازی در س ــک ب ــکل گیری ی ــرای ش ــر لازم ب عناص
ــازان  ــور بازی س ــو از حض ــام نی ــه ن ــان ب ــی ایش ــروه خانگ ــت. گ اس
ــه  ــره جســت ک ــون »مرتضــی بصــارت دار« به ــته دیگــری چ برجس
کوهنــورد، حاصــل هفــت ســال تجربــه ایــن گــروه خانگــی اســت. 
کوهنــورد در ابتــدا بــه صــورت نســخه اولیــه 1prototype بــه مؤسســه 
فرهنگــی و اطــاع رســانی تبیــان پیشــنهاد گردیــد و موفــق شــد نظــر 
ــد.  ــب کن ــود جل ــه خ ــرمایه گذاری ب ــرای س ــه را ب ــئولان مؤسس مس
برنامــه  ســاده ترین  از  بعــدی  دو  بــازی  ایــن  ســاخت  در 
ــه  ــه ب ــت ک ــده اس ــتفاده ش ــی Game Maker2 اس ــازی یعن بازی س
جــرأت می تــوان گفــت کــه بــه هنــگام بــازی، نمی تــوان آن را بــاور 
کــرد و چیــزی فراتــر از امکانــات معمولــی Game Maker در آن بــه 

ــت. ــه اس کار رفت
تیــم تولیــد: نویســنده و کارگردان : فرهــود فرمنــد - برنامه نویس 
ارشــد و دســتیار کارگــردان : مرتضــی بصــارت دار - طــراح بــازی: 
فرهــود فرمنــد - موســیقی و افکت هــای صوتــی : هومــن نامــداری 
- طــراح شــخصیت ها و پویانمایی هــا: فرهــود فرمنــد - طراحــی 
مفهومــی، فضاســازی ها : ســید قاســم فرحانــی - تصویرســازی ها و 
بافت هــا : مریــم صفاتــی، ســید قاســم فرحانــی، آراد صفــارزادگان، 
ــط  ــد - راب ــود فرمن ــوندی، فره ــرداد ایس ــر، مه ــری ف ــار نصی کامی
کاربــری: علــی پورباقــی، فرهــود فرمنــد – رنگ آمیــزی کاراکتر هــا 
در بخــش ســینمایی: علــی حریریــان - تصویرســازی های ســینمایی: 

فرهــود فرمنــد - کامپوزیــت: حســن فاحــی.

1  نمونه سازی، مدلسازی
2  نرم افزار ساخت بازی ویدئویی
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دوم: ماجرای کوهنورد
الف: داستان بازی

ــه  ــورد، داســتان مــردی خودســاخته و ماجراجــو ب داســتان کوهن
نــام فــؤاد اســت کــه بــرای کســب مقــام و گرفتــن گواهــی امدادگــر 

ــورد شایســته می شــود. ــی کوهن ــن الملل کوهســتان، وارد مســابقه بی
او و همراهانــش کــه رقیبــان او نیــز محســوب می شــوند، مســابقه 
ــوی  ــری از س ــی، خب ــی مراحل ــس از ط ــا پ ــد؛ ام ــاز می کنن را آغ
پلیــس کوهســتان بــه اطــاع کوهنــوردان می رســاند کــه مســیر، امــن 
ــن  ــد و بدی ــق گریخته ان ــن مناط ــه ای ــراری ب ــرم ف ــه مج ــت و س نیس
ــا از  ــد داد ت ــما رخ خواه ــش روی ش ــد، پی ــی جدی ــب ماجراهای ترتی

ــازد. ــی بس ــده ای واقع ــان و نجات دهن ــما قهرم ش
او  اســت.  کاشــف  فــؤاد  بــازی،  اصلــی  شــخصیت 

ــواره  ــه هم ــت ک ــو اس ــاخته و ماجراج ــردی خودس م
از دغدغه هــا و روزمرگی هــای زندگــی ماشــینی 
فــارغ بــوده اســت. از نــگاه وی مراحــل زندگــی، 
امتحاناتــی اســت کــه برخــی از افــراد ماننــد 

ــد  ــا آمادگــی دارن ــرای آن ه ــات درســی، ب امتحان
ــرای آزمون هــای زندگــی  و برخــی دیگــر خــود را ب

مهیــا نســاخته  اند.

ب: شخصیت های بازی
شخصیت های اصلی

• فؤاد کاشف :
ــارت  ــه اس ــه ب ــت ک ــو اس ــاخته و ماجراج ــود س ــردی خ وی م
ــده اســت. او زندگــی خــود  ــای زندگــی ماشــینی درنیام روزمرگی ه
را بــرای تحقیــق، پژوهــش، ماجراجویــی و ســفر قــرار داده اســت و 
بــرای دســت یابی بــه اهدافــش همیشــه ســعی کــرده تــا بــه مــدارک 
و مهارت هــای لازم دســت پیــدا کنــد، ماجــرای کوهنــورد، ســرآغاز 

ماجراهایــی اســت کــه از او قهرمانــی بــرای آینــده بســازد، ایــن مهــم 
در ابتــدا در کالبــدش بــا هدیــه ای آســمانی بــه ودیعــه گــذارده شــده 
و آن حــس ششــم قــوی فــؤاد بــرای پیــدا کــردن گمشــدگان و پیــدا 
کــردن مســیر اســت. او هرگــز بــرای پیــدا کــردن چیزی که گمشــده، 
ــاز  ــدون نی ــور آن ب ــل حض ــد و از مح ــود راه نمی ده ــه خ ــی ب نگران
ــزان  ــی کــه وجــود دارد می ــا محدودیت گاه اســت، تنه ــه جســتجو آ ب

ــی آن اســت. ــا موضــوع و جابه جای ــه او ب فاصل
دکتر لی لیا درفام :

لــی لیــا یکــی از حامیــان بــزرگ تشــکل های انســان دوســتانه در 
ایــن ســرزمین اســت. پــدرش مــردی دنیــا دیــده بــوده کــه بــه تازگــی 
ــرش،  ــرگ همس ــس از م ــته و پ ــا گذاش ــود تنه ــراث خ ــا می او را ب
ــت  ــود تح ــل خ ــه مجل ــا را در خان ــی لی ــرش ل ــا دخت تنه
ــی  ــت. حضــور ل ــرار داده اس ــت ق ــم و تربی تعلی
ــن  ــای ای ــش، گوی ــا و تحصیات ــا و مهارت ه لی
ماجــر اســت؛ ولــی اینکــه چطــور بــا شــرایطی 
کــه داشــته پــا در ایــن مســابقه گــذارده هنــوز 
ــام علمــی و  ــا یــک ن مشــخص نیســت. لــی لی
اســتعاره از گل نســترن اســت. گلــی کــه تنهــا در 

ــد. ــد می کن ــارس رش ــرزمین پ ــمال س ش
اتیبا گرداچ :

او کــه ســاکن ســرزمین های حــاره ای جنــوب اســت، افتخــارات 
زیــادی را در رشــته کوهنــوردی کســب کــرده و در ســرزمین خــود، 
فــردی سرشــناس و صاحــب امتیــاز اســت. اتیبــا بــه ســبب ایــن عاقــه 

بــه کوهســتان ها و فات هــای بســیاری ســفر کــرده اســت.
کامیل کراوالد:

شــخصیت فــردی و زندگــی کراوالــد، شــباهت های بســیاری بــه 
فــاد دارد. هــر دو در زندگــی، انتخاب هــای مشــابهی داشــته اند؛ 
ــاد اســت. وی مــردی اســت کــه  ــرای ف ازایــن رو او رقیبــی واقعــی ب

داستان 
کوهنورد، داستان مردی 

خودساخته و ماجراجو به نام فاد است 
که برای کسب مقام و گرفتن گواهی امدادگر 
کوهستان، وارد مسابقه بین المللی کوهنورد 

شایسته می شود.
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ــی  ــن الملل ــت های بی ــن ها و بزرگداش ــا، جش ــتر گردهمایی ه در بیش
شــرکت می کنــد. تفاوتــش بــا فــؤاد، شــخصیت خودشــیفته و حــس 

منفعت طلبانــه و ســیری ناپذیر اوســت.
ایلما شاراد:

ــیر زن  ــک ش ــرب و ی ــاره ای غ ــرزمین های ح ــاکن س ــا، س ایلم
ــم را در  ــک خان ــف ی ــات لطی ــال، روحی ــن ح ــت در عی ــی اس واقع
پوســته ســخت ظاهــر و مهارت هایــش پنهــان کــرده اســت. مشــارکت 

و دســتگیری از دیگــران، دغدغــه ای اســت کــه همیشــه دارد.
برادران سامند:

ــش،  ــه خوی ــود و در پیش ــرای خ ــدام ب ــر ک ــرادر ه ــه ب ــن س ای
ــه  ــه ب ــر، بلکــه در عاق ــط در ظاه ــه فق اســطوره هایی هســتند کــه ن
رشــته کوهنــوردی و مهــارت در آن بــا هــم مشــترکند. ایــن ســه بــرادر 

ــد. ــم و پیش بینی ناپذیرن ــب عل ــوی، صاح ــر، ق ــا تدبی ب
شخصیت های فرعی 

رز و رزیتا پرایار:
ــه در  ــر دردان ــن دو خواه ــات ای ــادی از خصوصی ــات زی اطاع
دســترس نیســت. بــه نظــر می رســد آن هــا از خانــواده ای بــزرگ و پــر 

ســر و صــدا باشــند.
نیپو امیراد:

او ســاکن ســرزمین های ســیبری اســت. مهــارت و تخصصــش در 
تربیــت ســگ های نجــات دهنــده کوهســتان اســت. او  ســگ های 
ــود  ــک روز از خ ــت. وی ی ــرده اس ــت ک ــزرگ و تربی ــیاری را ب بس

پرســید: چــرا مــن مثــل آن هــا نجــات دهنــده نباشــم؟
رچ لاروک:

گویــا از اهالــی و بومیــان آلپ اســت و نجــات تعــدادی جهانگرد 
کــه در کوهســتان گمشــده بوده انــد را در ســابقه خــود دارد. خــودش 
می گویــد: روزی کــه بــه خانــه بــر می گشــته، در بــوران شــدید راه، 
راهنمــای جهانگــردان را دیــده و قــرار گذاشــته اند کــه بــرای نجــات 

آن هــا بــه دهکــده برونــد و بــا کمــک برگردنــد. از آنجایــی کــه رچ 
هــم راه را گــم می کنــد، از راهنمــا می خواهــد کــه همانجــا بمانــد تــا 
او راه درســت را پیــدا کنــد. از قضــا رچ، جهانگــردان گمشــده را پیدا 
می کنــد و تصمیــم می گیرنــد از همانجــا بــا هــم بــه ســمت دهکــده 
برگردنــد و در نهایــت بــه دهکــده می رســند و متأســفانه دیگــر اثــری 

از راهنمــای جهانگــردان یافــت نمی کننــد.

ج(  ویژگی ها و نکات بازی
1( زندگی صحنه امتحان الهی

در بــازی کوهنــورد بــه بازیگــر در آغــاز بــازی، ایــن مطلــب القــا 
ــت  ــف اس ــای مختل ــه  ای از امتحان ه ــی، صحن ــه زندگ ــود ک می ش
کــه هماننــد آزمون هــای دوران تحصیــل، برخــی خــود را بــرای طــی 
مراحــل مختلــف زندگــی آمــاده کرده انــد و عــده ای دیگــر خــود را 

ــد.  ــاده نکرده ان آم
در فیلــم اول بــازی، فــؤاد کاشــف این گونــه بیــان می کنــد 
ــا را از  ــان امتحان ه ــل، زم ــد دوران تحصی ــی، مانن ــم زندگ ــه معل ک
قبــل معیــن نمی کنــد و هــر کســی بایــد، همیشــه بــرای آزمون هــای 

زندگــی آمادگــی داشــته باشــد.
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2( آموختن از آغاز بازی
ــن انجــام  ــن )در حی ــه آموخت ــدا شــما را ب ــورد از ابت کوهن
بــازی( وادار می کنــد. کاری کــه در بازی هــای برون مــرزی 
رایــج اســت. چگونگــی بــازی و طــی مراحــل مخلتــف در حیــن 
ــتفاده  ــن اس ــوزش داده می شــود. همچنی ــر آم ــه بازیگ ــازی ب ب
از داروهــای گیاهــی و القــای ایــن نکتــه کــه برخــی از گیاهــان 
انرژی بخشــی  یــا  و  ســم زدایی  نقــش  می تواننــد  دارویــی 
ــوع  ــتفاده از 20 ن ــا اس ــا و ی ــام آن ه ــردن ن ــند و ب ــته باش داش
ــیلة  ــه وس ــا ب ــتفاده آن ه ــت اس ــوردی و موقعی ــیله کوهن وس
شــخصیت بازی بخشــی، از نــکات آموزشــی در بــازی کوهنــورد 

اســت.
3( تلاش برای رسیدن به هدف

ــرای  ــه ای طراحــی شــده اســت کــه بازیگــر ب ــه گون کوهنــورد ب
ــل  ــر عم ــود بهت ــای خ ــر رقب ــد از دیگ ــه، بای ــک مرحل ــتن از ی گذش
ــازی،  ــگام ب ــرد. هن ــرار بگی ــر اول ق ــه نف ــزء س ــد و ج ــرده باش ک
ــکل  ــف، ش ــای مختل ــی در موقعیت ه ــخصیت اصل ــن ش ــرار گرفت ق
ــان  ــخت، نمای ــه ای س ــه گون ــر ب ــه در ظاه ــا ک ــن از صخره ه بالارفت
ــرای  ــام تــاش ب اســت و نصــب پرچم هــا در مکان هــای خــاص، پی

ــد. ــان می کن ــی بی ــه خوب ــداف را ب ــه اه ــیدن ب رس
4( جذابیت بصری و مراحل بازی

ــش  ــر کش ــی از نظ ــای کاف ــا و جذابیت ه ــر زیب ــورد، ظاه کوهن
بــازی  داســتان و شــخصیت پردازی را در خــود دارد. گرافیــک 
ــزه و جــذاب  ــت اســت. شــخصیت ها بام ــا کیفی درخــور توجــه و ب
طراحــی شــده اند. بــا ســابقه ای کــه ســازنده بــازی در تصویر ســازی 
ــه شــکلی حرفــه ای و در  ــازی را ب ــه داشــته اســت، اجــزای ب کودکان
ــورد  ــت. کوهن ــرده اس ــی ک ــد طراح ــای آرکی ــن بازی ه ــد برتری ح
را از نظــر ظاهــر می تــوان هم رتبــه Braid یــا عنــوان کاســیکی 
بصــری  جلوه هــای  کــرد.  معرفــی   Heart of Darkness مثــل 

بــه ســاده ترین شــکل بــا ترکیــب اســپرایت ها و بک گراندهــای 
ــد؛ امــا فوق العــاده دلنشــین و چشــم نوازند.  متحــرک شــکل گرفته ان

ــت.1 ــوب اس ــته و خ ــخصیت ها پیوس ــن ش انیمیش
5( عدم یکنواختی در بازی

ــت. در  ــده اس ــی ش ــع طراح ــبتاً بدی ــاص و نس ــز، خ ــه چی هم
ــر  ــول دیگ ــای معم ــدن و پرش ه ــر از دوی ــزی فرات ــازی، چی ــن ب ای
ــت  ــخصیتی اس ــؤاد، ش ــد. ف ــام دهی ــد انج ــبک بای ــای هم س بازی ه
ــع کوهســتان عبــور می کنــد؛  ــا دســتان خالــی از موان ــدا ب کــه در ابت
امــا بــه مــرور تجهیزاتــش کامــل و تــا دنــدان مجهــز می شــود. 
ــا  ــی ب ــام گیاهان ــی ادغ ــه پشــتی و توانای ــری کول ــه کارگی ــار ب در کن
خــواص دارویــی جهــت دفــع زهــر و احیــای ســامتی، ایســتگاه های 
ــده  ــا دهن ــاب، دســتکش ارتق ــگ، طن ــه کلن ــد وســایل از جمل خری
اســتقامت صخره نــوردی، کفــش یخ شــکن، گیــره نگه دارنــده و 
ــه  ــد. ب ــر می کن ــازی را پیچیده ت ــه ب ــر، رفته رفت ــزار دیگ ــن اب چندی
ــی  ــر می شــود؛ در حال ــر و کندت ــازی کندت ــل، ســرعت ب ــن دلی همی

 :)www.Gamersland.ir(1 . »نقــد و بررســی بــازی کوهنــورد«، انجمــن جدیــد گیمرزلنــد
دسترســی 13 تیــر .1394
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ــب  ــی را طل ــریع و روان ــکوبازی س ــازی، س ــع ب ــل و موان ــه مراح ک
می کنــد؛ ولــی فــؤاد بســیار کندتــر از آن اســت کــه بتوانــد کوهنــورد 

را بــه یــک پلتفورمــر لذیــذ بــا چاشــنی ســرعت تبدیــل کنــد.
بــا وجــود ایــن، بــازی بــه هیچ وجــه یکنواخــت نمی شــود. 
تنــوع در مراحــل و تعامــل بــا موجــودات مختلــف مثــل بــز کوهــی، 
ــرار را  ــا، تک ــی پوی ــل محیط ــی از عوام ــواع مختلف ــا و ان عنکبوت ه
ــل  ــی مث ــا ترفندهای ــرده ب ــاش ک ــازنده ت ــد. س ــازی دور می کن از ب
پیــروزی در قبــال کســب امتیــاز کافــی یــا زمــان ســپری شــده کمتــر 
ــت نیافتنی  ــر دس ــه ظاه ــای ب ــن بخش ه ــا و همچنی ــه رقب ــبت ب نس
نیمه مخفــی، راه را بــرای تجربــه چندیــن بــاره مراحــل بــاز بگــذارد.1

د( نقاط ضعف بازی
1( کندبودن شخصیت اصلی

شــاید بازیگــر در ابتــدا فکــر کنــد کــه کوهنــورد، بــازی مشــکلی 
اســت؛ امــا پــس از کمــی بــازی، متوجــه اشــکالاتی در طراحــی آن 
می شــود. مردن هــای بســیار و ســقوط های مکــرر، ســبب خســتگی 
ــرعت  ــازی، س ــی ب ــر اصل ــر آن، کاراکت ــاوه ب ــود. ع ــر می ش کارب
ــازی  ــت و ب ــدی حرک ــث کن ــر باع ــن ام ــدارد. ای ــبی ن ــل مناس عم

می شــود. 
2( ذخیره نشدن بازی در میان یک مرحله

از  می تــوان  را  مختلــف  مراحــل  در  بــازی  نشــدن  ذخیــره 
ــی اگــر بازیگــر در  ــازی برشــمرد؛ یعن ــن ب نقــاط ضعــف اساســی ای
ــور  ــود، مجب ــارج ش ــازی خ ــان آن از ب ــا در می ــازد و ی ــه ای بب مرحل

1 . همان.

خواهــد بــود کــه بــازی را از آغــاز مرحلــه شــروع کنــد. البتــه مراحل، 
اوقــات، جــای  ولــی گاهــی  دارنــد؛  نامرئــی  چک پوینت هــای 
ــا کاراکترهــای  مناســبی برایشــان انتخــاب نشــده و تکــرار گفتگــو ب
ــی  ــش و ناتوان ــر بخ ــدن ه ــق گذران ــس از ناموف ــازی پ ــل ب ــر قاب غی
ــرف  ــودنی از ط ــت نابخش ــک حرک ــز ی ــا نی ــن گفتگوه ــردن ای ردک

ــت. ــازندگان اس س

نتیجه گیری
و  نوپاســت  هنــوز  ایــران،  در  ویدئویــی  بازی هــای  صنعــت 
زمینه هــا و فرصت هــای فراوانــی چــه در بخــش فنــی و چــه در 
بخــش محتــوا و داســتان، وجــود دارد کــه در صــورت فهــم مســئولان 
ــاب و  ــام انق ــال پی ــرای انتق ــب ب ــتری مناس ــد بس ــی می توان فرهنگ

ــد. ــامی باش ــران اس ــن ای ــی و که ــگ غن فرهن
ازایــن رو بــازی کوهنــورد، بــا توجــه بــه شــرایط ســاخت از لحــاظ 
ــاز مخاطــب خــود را در  ــد توانســته اســت نی ــات تولی ــه و امکان هزین
ســطح خــود، پاســخ دهــد و مشــتریانش را راضــی کنــد. کوهنــورد، 
ــا توجــه  ــا فرهنــگ ایرانــی اســت، کــه ب داســتانی اصیــل و مطابــق ب
بــه طراحــی جــذاب و زیبــا، در انتقــال پیــام و فراهــم آوردن تفریحــی 

ســالم، موفــق عمــل کــرده اســت.
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