
  
  
  
  
  

  ؛ سازي تلويزيون در برنامه 1استريپ كميك كاربردهاي
  ها بازآفريني اسطوره

  2الهه عطاردي

  چكيده

هـاي   سازي تلويزيون همـواره از دغدغـه   هاي روايي نو در برنامه فتن قالبيا
هاي روايي كه در حـوزه ارتباطـات    قالب يكي از. رود ميشمار اصحاب رسانه به

ــانه ــااهم رس ــاه ب ــتياي از جايگ ــوردار اس ــتان ،تي برخ ــو داس ــاي مص ــا ه ر ي
اسـتريپ كـه در نـوع زبـان و بيـان       هاي كميك ويژگي. ها هستند استريپ كميك

هـاي   ها و اسطوره تا افسانه ردت آن را دابه خوبي قابلياست،  تصويري آن نهفته
هـاي تـاريخي و    في چهرههاي معرّ ايراني را در ظرف بياني خود بپذيرد و زمينه

 هاي داستان يها ويژگي. هاي ايراني را به نسل جديد فراهم سازند احياي افسانه
سازي تلويزيوني موضـوعاتي اسـت كـه     گيري از آن در برنامه ر و نوع بهرهمصو

  .آن پرداخته شده استدر اين مقاله به 
  

                                                      
1. comic strip 

           e_atarodi@yahoo.comات نمايشي، پژوهشگر مركز تحقيقات   ارشد ادبي يكارشناس. 2
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هـاي   استريپ، افسانه، اسطوره، قالب هاي مصور، كميك داستان: ها كليدواژه
  تلويزيوني

  مقدمه

ديرزماني است كه به نياز بشر بـه داشـتن    ،سازي در جهان صنعت سرگرمي
ه ويژه نشـان داده  اي توج اي و اسطوره هاي افسانه الگوها و روايت و ها اسطوره
ــت ــه . اس ــين ب ــلهم ــي   دلي ــدات فرهنگ ــيم تولي ــه عظ ــه در چرخ ــت ك  ،اس
هـاي بشـري و فـوق بشـري      توليـد الگوهـا و نمونـه   كـار  ساختارمند به  نظامي

 ـ استريپ كميك/ ري مصوها آنها را در كتاب ،پردازد مي سـازد و بـا    د مـي ها متولّ
 مجموعــهايــن  ه بــه ميــزان اســتقبال آنهــا ازچشــيدن ذائقــه مخاطبــان و توجــ

، شوند ها و نشريات تخصصي منتشر مي كه اغلب در كتاب محصولات فرهنگي
هـا را راهـي پـرده سـينما      تزند و در ادامه اين شخصي دست به توليد عظيم مي

كاركردهاي اين نظـام تنهـا در دسـتيابي بـه اهـداف مـالي و تجـاري        . سازد مي
د نظـر خـو   هاي مورد توانند پيام ها مي رسانه ،بلكه در اين بين ،شود خلاصه نمي

بـه آن   ،انـد  ل مخاطب خود را بـارور سـاخته  و در حالي كه تخي دهندرا اشاعه 
 نخسـتين  ءدر اين بين كودكـان و نوجوانـان همـواره جـز    . سمت و سو بخشند
. انـد  پردازان تصويري قرار گرفتـه  ه داستاناند كه مورد توج گروه مخاطباني بوده

به خوبي جذب و حفـظ   ها مخاطبان بزرگسال خود را نيز استريپ اگرچه كميك
در   ل بيكران كودكان كـه بـه آرامـي   ا قدرت پنهان در تصاوير و تخيام ،اند كرده

بسـتر   ،دهـد  نوجواني جاي خود را به شناخت آگاهانـه و گـزينش الگوهـا مـي    
هـاي   امروز هجوم رسـانه . استريپ را در جهان فراهم ساخته است باليدن كميك

كـودك و   ،كشـور  سـازي خـارج از   سرگرميگوناگون و فضاي ملتهبي كه بازار 
بيش از هر چيـز نمايـانگر نشـانه رفـتن      ،نوجوان ايران را در آن قرار داده است

مخاطبي كـه بـر اسـاس     ؛سال ايراني است سن و ت مخاطب كمفرهنگ و هوي
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در جسـتجوي يـافتن الگوهــا و    خـود  ،نيازهـاي روانـي و روحيـه كنجكــاوش   
هـاي   در بـين روايـت   ،هاي داستاني ته شخصيپنداري با اعمال قهرمانان همذات

ماند و در ايـن   سرگردان مي ،پوش هاي سياه اشناآشناي مردهاي عنكبوتي و خفّ
 ايراني اسلامي - اي از الگوهاي آرماني منطبق با فرهنگ كمتر نشانه ،سفر ذهني

هـاي   اي از روايـت  دار گنجينـه  اين در حالي است كه وي ميـراث . يابد خود مي 
چهـره آن   ،هاي ايراني است كه بـا وجـود گذشـت زمـان     ها و افسانه هصكهن ق

يافتن قالـب بيـاني    ،بر همين اساس. تابناك و همچنان در حال درخشيدن است
هاي  اسطوره يو به احيابيامزد  وري را درهمات و فنكه در دل خود خلاقي يينو
از سـوي ديگـر    هـاي ايرانـي بپـردازد و    ههاي كهن و قص افسانه ،ي و مذهبيملّ

بـه يكـي از الزامـات و     ،پاسخگوي نياز مخاطب كودك و نوجوان ايراني باشـد 
هـاي   استريپ يـا داسـتان   كميك. شده استهاي داخلي تبديل  ات رسانهضروري

ـ دليـل ر يكي از ابزارهـاي روايـي اسـت كـه بـه      مصو  ـماهي  برانگيـز و   لت تخي
طي مناسـب و تأثيرگـذار بـر    به خوبي قادر به برقراري ارتبا ،تصويري بودن آن

راحتـي   هاي آن به مخاطب خود است و از سوي ديگر ابزاري است كه شاخصه
سازي را در اختيـار هنرمنـدان داخلـي     و وسايل بومي ردپذيري دا ت تعميمقابلي

در حوزه كتاب و نشريات  ها استريپ اگرچه چاپ و انتشار كميك. دهد ميقرار 
ـ ،ته اسبسيار سودمند و قابل توج  اوج  پويانمـايي، ا كاربردهـاي آن در هنـر   ام

سازد هاي اين قالب روايي را آشكار مي تقابلي .  
بـيش از هـر    ،ساز رسانه تلويزيون به مثابه يك نظام فرهنگ در حال حاضر،

هـايي از ايـن دسـت بـه      ت را دارد تا با سـاخت برنامـه  رسانه ديگري اين قابلي
ــه ــيم ريش ــان و   تحك ــي جوان ــاي فرهنگ ــردازده ــان بپ ــين رو. نوجوان  ،از هم

 بـه منظـور  قالبي اسـت كـه    پويانماييكارگيري آن در توليد  استريپ و به كميك
سـازان   ت رسـانه تلويزيـون بـه برنامـه    مـد  دستيابي به بخشي از اهداف طولاني
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چرايي و چگـونگي آن موضـوعي اسـت كـه در ايـن نوشـته       . شود پيشنهاد مي
  .بررسي خواهد شد

  ستريپ ا كميكچيستي 

درپي اسـت كـه بـه قصـد روايـت       اي از تصاوير پي استريپ مجموعه كميك
 در. گيرنـد  دار در كنار هم قرار مي داستاني در كادرهايي مرتبط و به شكل دنباله

روايت تصويري يك داستان است و كلام نوشتاري در آن  ،استريپ واقع كميك
تصوير بيشترين سهم را  ،استريپ در كميك. شود وجز به كار برده ميبه شكلي م

در ايجاد ارتباط با مخاطب برعهده دارد و نوشـتار فقـط مـوقعي بـه كـار بـرده       
ــه بيــان مفهــوم مــورد  مــي مخاطــب . نظــر نباشــند شــود كــه تصــاوير قــادر ب

تنها با ديدن تصاوير قادر به درك و دريافت پيام اسـت و بـراي    ،استريپ كميك
اربرد تصـوير و تـأثير شـگرف آن در    ك ـ. فهم آن نياز چنداني به خواندن نـدارد 

آنها  ،دهد تا علاوه بر ديدن تصاوير به مخاطب اين فرصت را مي ،ل پردازيتخي
ترا بشنود و در ذهن خود شخصي و به آنها حيـات ببخشـد و  كند م ها را مجس 

علاقه  استريپ است كه آن را به الگوي مورد فرد كميك ههمين ويژگي منحصرب
سازد و از سوي ديگـر   ني در سنين قبل از دبستان تبديل ميكودكان در كتابخوا

  . رود ميشمار ايي كودك با عالم مطالعه بهآشن نقطه آغاز
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ر هاي مصـو  داستان« ،»رهاي مصو داستان«در زبان فارسي به  ،استريپ كميك
ترجمه و به كاربرده شده است» دار كاريكاتورهاي دنباله«يا » ليتخي، ا از آنجـا  ام

ر است و تصـاوير تنهـا   م با نوشتاهاي داستاني كودك نيز كه در آن تقد كه كتاب
ر خوانـده  هـاي مصـو   اغلب با عنـوان داسـتان   ،كننده متن هستند درحكم تكميل

. استريپ بيشـتر متـداول اسـت    كاربرد اين واژه به همين شكل كميك ،شوند مي
ــك«واژه  ــتريپ كمي ــب دو واژه » اس ــ«از تركي ــحك و  » ككمي ــاي مض ــه معن ب

اگرچه كاربرد واژه كميك در . به معناي نوار يا باند ساخته شده است» استريپ«
 ـ ،كمدي و طنزگونـه ايـن شـيوه روايـي اسـت      هاي ويژگيه متوج ،اين ميان ا ام

. دهنـد  استريپ را تشـكيل مـي   هاي كميك نز تنها يكي از زيرشاخههاي ط كميك
تمـام   ،مـيلادي  1827مقـارن بـا    ،استريپ د كميكت تولّدر دهه نخس«در واقع 

سـته بـه ذوق و سـليقه    ولـي بعـدها ب   ،كمـدي و طنـز بـود    ،موضوعات كميك
هـا مسـير متفـاوتي را پيمودنـد و بـا تمركـز بـر روي         اسـتريپ  مخاطبان كميك

اغلـب   ،اسـتريپ  م تولـد كميـك  در دهـه دو . مضامين مهيج انواع ديگري يافتند
ندرت مضحك بـه نظـر    پرزدوخورد شدند و بهشم پليسي و داراي  ،موضوعات

اسـتريپ در   ل در مضامين كميكروند تحو )68: 1381 ،احمدوند(. »رسيدند مي
ورد ايـن  ابـه طـوري كـه امـروز ره ـ     ؛طي عمر به نسبت طولاني آن ادامه دارد

هاي جديدي از داستان لات به خلق گونهتغييرات و تحو   ر انجاميـده هـاي مصـو 
اي  ر تـازه هاي مصو استريپ يا داستان ككمي ،هاي گرافيك انرممثال  براي. است

تفاوت عمده آنچه كـه  . اند هستند كه مشتريان بسياري در بازارهاي جهاني يافته
هاي معمولي اين است كـه   استريپ با كميك ،شود هاي گرافيك خوانده مي رمان

پ فراتـر  اسـتري  هاي كميك ها پا را از موضوعات ساده و معمول كتاب اين كتاب
تري را با رويكرد ادبي و فلسفي مطـرح   يتر و جد گذاشته و موضوعات پيچيده

  )43: 1381نام،  بي. (اند ساخته
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تصـويري از معايـب و    ،همچـون آينـه   ،ها به مـدت طـولاني   استريپ كميك
هاي اجتماعي را به جامعه معاصر نماياندند و تقريباً از همان ابتـدا بـراي    زشتي

ذيـل   پـديا  ويكـي ( تفسيرهاي سياسي يا اجتماعي مـورد اسـتفاده قـرار گرفتنـد    
ايـالات   ،كـه بحـران اقتصـادي     ميلادي هنگامي 1927در سال ). استريپ كميك

 ياهـا و ؤها با بـه تصـوير كشـيدن ر    استريپ ميكك ،حده را از پا در آورده بودمتّ
سعي فراواني در تلطيف فضا و از بين بردن روحيه يأس و  ،تخيلات اميدبخش

كه جهـان ملتهـب از     نااميدي ايفا كردند و سپس در دهه چهل و پنجاه هنگامي
انگيـزه   ،توانستند با خلق ابرقهرماناني مانند سوپرمن ،عوارض جنگ جهاني بود

بـه    اقبـال عمـومي  . نفس تقويت كنند براي خودشناسي و ايجاد اعتمادبه راافراد 
بسـتري آمـاده را فـراهم     ،سـني  ةسوي مخاطبانش در هـر رد  استريپ از كميك

پاسخ دهد و از سـوي    ساخت تا از سويي به نيازهاي مخاطبانش براي سرگرمي
هـا و   نـه همـه گو  اگرچه ايـن نكتـه دربـاره   . هاي اخلاقي باشد ج پيامديگر مرو
 ،كاركردهـاي فرهنگـي   اما كماكـان  ،استريپ صادق نيست هاي كميك زيرشاخه

تـا رونـدي رو بـه رشـد را      ه اسـت هايي سـاخت  استريپ را واجد ويژگي كميك
كه بـا گذشـت يـك     به طوري ؛و چه كيفي ارتقا يابد  يبپيمايد و چه از نظر كم

بـه   ت خود رايبا اهماين هنر توانسته است جايگاه  ،استريپ د كميكقرن از تولّ
  .بازيابدها  در جهان رسانه ،وسيله ارتباطي قوي نوعي عنوان

  استريپ هاي كميك ويژگي

در . هـا هسـتند   ها زاييده عصر ماشين چاپ و انتشار روزنامـه  استريپ كميك
اسـتريپ   كميـك گيـري   در شـكل  مـأوا  نخسـتين هـا   هـا و روزنامـه   واقع نشريه

همچنـان بـه    ،و عجيب اينكه با وجود گذشت بيش از يك قرن روند شمارمي به
 ،چنانچـه شـيوه روايـي آن   . ابتدايي و اصلي خود وفادار مانده است هاي ويژگي

 ،كنـد  و موضـوعي واحـد را دنبـال مـي     يابـد  مـي كه از قابي به قابي ديگر ادامه 
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بـدون تغييـر   تريپ شـناخته شـده و   اس ـ اصلي كميكهمچنان به عنوان شاخصه 
هـاي مختلـف و زبـان تصـويري      اگرچه در زمينه ژانر و گونه ؛جا مانده است به

هـا در اواسـط    اسـتريپ  كميـك . گيري را پشت سر گذاشته استات چشمتحولّ
هاي فكاهي به سوي چاپ در  هصي را از صفحات مجلّقرن هجدهم مسير مشخّ

در همـان   در چهل صـفحه،  نخستين كتاب كميك. هاي مستقل طي كردند كتاب
شـش تـا دوازده پانـل     ،در حالي كـه هـر صـفحه آن    ،دوره به چاپ سپرده شد

حبـابي كـه   (و البتـه بـه جـاي بـالون گفتگـو       شـد  را شـامل مـي  ) قاب/ لوحه(
از متنـي در زيـر   ) كننـد  استريپي در آن با هـم گفتگـو مـي    كميك يها تشخصي

ايـن  ) 15: 1388 ،ترابي مهرباني( .تصاوير براي توضيح داستان استفاده شده بود
هـا در ايـالات    كميـك  نخسـتين  ،كه در اوايل قـرن بيسـتم   بعدها هنگامي ،روند

ها  تدر اين زمان گفتار شخصي .دستخوش تغيير شد  كمي ،حده شكل گرفتندمتّ
ب شــد و بــراي غــافلگيري و نشــان دادن تعجــ هــا نوشــته مــي در درون بــالون

ها تشخصي، برخـي از آواهـاي صـوتي مثـل     . رفـت  ار مـي به كب علامت تعج
براي بيان حالات به كار گرفتـه   نيز ...اي ناگهاني و افتادن چيزي در آب يا ضربه

  . شد كه تا امروز نيز كاربرد دارد
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توان در سه بعـد   آن را مي هاي ويژگيقالب روايي است كه  ،استريپ كميك
در رسـانه سـينما و زبـان    و شيوه طراحي و سپس  تصوير ،گويي ادبي و داستان

را بـه  هـايي   ، ويژگـي هـر يـك از ايـن سـه حـوزه     . تصويري آن جستجو كـرد 
 ،)دكوپـاژ ( شيوه تقطيع نماها ،استريپ از سينما كميك. بخشند استريپ مي كميك

ت يكادر و اهم ،بندي تركيب ،تصويرگري؛ طراحي زوايا و نماها و بيان سينمايي
 ـ ؛لفرم و محتوا و توازن و تعـاد  ،آن گـويي و   هـاي داسـتان   شـيوه  ،اتو از ادبي

كـارگرفتن نـور و رنـگ     ساخت فضا مديون به. گيرد وام مي شگردهاي تعليق را
. روند است و گفتارها اغلب برحسب قراردادهايي از پيش تعيين شده به كار مي

يكـي از قواعـد   «؛ هسـتند  ها حكمفرمـا  استريپ قواعد بسياري بر ساخت كميك
هاي كلـي و انتزاعـي    عيني و واضح كردن ايده ،ها استريپ ه كميكدر تهي  الزامي

زمـان و   ،براي دستيابي به اين هـدف . با استفاده از زبان مجازي تصويري است
 ،عوامل گرافيكي ،استعاره ،شود و با استفاده از نمادها مي) دكوپاژ(فضا تكه تكه 

اسـماعيلي  ( ».ودش ـ بازنمايي مـي  ،بافت و ريتم ،حجم ،سطح ،زاويه ،رنگ ،خط
 ـجزئيـات اهم  ،روايـي نمـايش   ةدر اين شيو) 21: 1375 ،سهي ت بسـزايي در  ي

باورپذيري مخاطب و فعمخاطب از طريـق چشـم بـا    . ل او داردال ساختن تخي
اسـتريپ مهـارت    كنـد و هـر چقـدر آفريننـده كميـك      مي تصاوير ارتباط برقرار

اشته باشد و بيشـتر قواعـد را   كارگيري شگردها و ابزار كار خود د بيشتري در به
اسـتريپ خلـق    تـرين ويژگـي كميـك    اصـلي . نتيجه بهتر خواهـد بـود   ،بشناسد
ها و شيوه بازنمـايي صـفات و رفتارهـاي بيرونـي و حـالات درونـي        تشخصي

روايت  ،محور داستان مطرح و اغلب ت وت به عنوان نقطه قوشخصي. نهاستآ
ت و براساس اعمال و رفتار و گفتارهاي شخصـي  گيرد ميبا محوريت آن شكل 

از  ي كـه پـيش  فنّ هاي ويژگياگرچه هر يك از . يابد و گسترش مي رود ميپيش 
 ـز اهميهـر كـدام حـا    ،ها برشـمرديم  استريپ اين براي كميك و در  هسـتند  تي

نيازمنـد   ،ا پرداختن به جزئيات هر يـك ام ،ساخت نهايي اثر تأثير بسزايي دارند
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ه به بحث الگوسازي و نياز مخاطب كودك در اينجا با توج. يگر استفرصتي د
ت را بـا هـدف   كنيم تا عنصـر شخصـي   تلاش مي ،نوجوان به شناخت الگوها و

قرار بررسي  مورد استريپ با تأملي بيشتر شناسايي روند توليد الگو در كميكباز
  .دهيم

  پردازي تاستريپ و شخصي كميك

يكـي  . دست كم از دو زاويه قابل بررسي استاستريپ  ت در كميكشخصي
يابي فـردي و سـپس ابـزار روايـي و زبـان       ر مخاطب از زاويه هويتتأثير آن ب
  .آورد استريپ كه شخصيت را به نمايش درمي كميكتصويري 

ترين عناصر داستان است و محوري است  يكي از مهم ،ت در داستانشخصي
كه تماميچرخد ه بر مدار آن ميت قص .ت عاملي است كه به واسطه آنشخصي، 

هاي روايي بر محوريت  كند و چارچوب نويسنده افكار و عقايد خود را بيان مي
 هـاي  ويژگـي خواننده در خـلال داسـتان بـا    . گيرد اعمال و رفتار وي شكل مي

اش آشنا  ت و جايگاه اجتماعيشخصي خلاق خاصعادات و ا ،رواني ،جسماني
ات دراماتيك به آنها هايي كه در تاريخ ادبي تاع شخصيدر شناخت انو« .شود مي

اي قائـل شـد كـه شـايد      بنـدي چهارگانـه   تـوان تقسـيم   مي ،پرداخته شده است
ايـن   .ات دراماتيك باشدت در ادبيترين تقسيم بندي ممكن از انواع شخصي يكلّ

  اي ت افسـانه شخصـي  .2اي  ت اسـطوره شخصـي  .1: بندي عبارت است از تقسيم
 3. 4ت رئاليستي شخصي. 46 :1376 ،زاهدي( . »ت مدرنشخصي(  

شـناختي   هاي گونه لفهؤروايي اثر و م  استريپ تابع زمينه ت در كميكشخصي
 هـاي متفـاوتي را تجربـه و از    ت طـولاني گونـه  استريپ در مد كميكآن است؛ 

يا معمـايي و   ،هايي در ژانر حماسي و تاريخي استريپ كميك ؛سرگذرانده است
پردازنـد و در   اي مـي  هـاي اسـطوره   تهايي كه به شخصـي  كميك ؛پليسي يا طنز
فـي  را بـه مخاطبـان خـود معرّ    ها اي و ابرقهرمان هاي فرااسطوره تادامه شخصي
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 ـ ،تشخصـي  ،در هر كدام از اين انـواع  .دنكن مي هـاي خـاص خـود را     همشخص
ت مركزي و محوري جود شخصيها و ا فصل مشترك همه اين روايتام ،يابد مي

يابـد و داسـتان را پـيش     در مقام قهرمان است كه در زمينه روايي اثر حضور مي
كند تا به هـدف خـويش دسـت     قهرمان داستان بيش از همه تلاش مي« .برد مي

كند؛ كسي اسـت   تماشاگر با او همدلي مي/ تي است كه خواننده او شخصي .يابد
    قهرمـان داسـتان  . شناسـد  او را مـي  ،هـا  تكه مخاطـب بـيش از سـاير شخصـي، 

شخصياو هميشه در معرض خطـر اسـت   . ك داردتحرّ ال و نه منفعل و بيتي فع
. شود اش نابود مي از زندگي  بخش مهمي ،و اگر نتواند به هدف خود دست يابد

قهرمان داستان مجبور است هدفي براي خود تعيـين كنـد و راهبـردي مناسـب     
. يابـد  كاربندد تا به هدف خود دست مسير تمام تلاش خود را بهبيابد و در اين 

پذيري لازم را داشته باشد تا بتوانـد موانـع را يـك بـه      او بايد توانايي و انعطاف
 ،تهاي ديگر شخصي صهاز مشخّ). 90: 1387 ،مهرينگ( »يك پشت سر بگذارد

 ت بـه نمـايش گذاشـته   اي كـه از شخصـي   چهـره . داشتني بـودن اوسـت   دوست
را همـدلي و همراهـي مخاطـب     باشد تا حس هايي ويژگيبايد داراي  ،شود مي

 ،شـود تـا مخاطـب    پنداري با قهرمان داستان باعـث مـي   همذات حس. برانگيزد
ت داسـتان  ي وجود خويش را در شخصـي تجلّ ،مخاطب كودك و نوجوان بويژه

  .ببيند و سرنوشت او را دنبال كند

  يابي مخاطبان تاستريپ و هوي قهرمانان كميك

هــا همــواره  هت قصــاســتريپ بــا شخصـي  كميـك  رويــاروييشـكل و نــوع  
چنـان كـه ايـن    . پردازي بوده اسـت  سازي و اسطوره برخوردي مبتني بر قهرمان

آنكـه   هاي جديدي انجاميد كه بي اسطوره خود به خلق ،رويكرد در عصر مدرن
دست بـه   ،اد خود باشندهاي پهلواني يا قهرماني برآمده از نژ در پي توجيه ريشه
هـاي عـادي برگزيـده     اين قهرمانان كه از ميـان انسـان  . زنند اعمال قهرمانانه مي
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توانند مخاطبان خود را در جهاني قرار دهند كه تابع قـوانين خـود    مي ،شوند مي
شـود و بـه مخاطـب ايـن      هر غيرممكني ممكن مي ،در اين جهان خيالي. است

مرزهـاي   ،زندگي واقعـي  گي و كسالتز روزمرّدور ابه شود تا  فرصت داده مي
در ايـن   .ت را درهم شكند و از سويي نيروهاي دروني خود را بـاور كنـد  واقعي
لي از يـك انسـان   تحـو  رونـد  بـا  پنداري او با ابرقهرمان كه اغلب همذات ،ميان

 ـ همراه بوده است،عادي به يك انسان با نيروهاي ويژه  يـابي او تـأثير    تدر هوي
اي كـه ابعـادي فـوق     هاي اسـطوره  قهرمان«درباره مخاطب كودك  .فراوان دارد

ه ارتباط برقرار كنـد، زيـرا اسـطوره از    دهند با قص بشري دارند، به او امكان مي
خواهد  خواهد خود را همتراز قهرمانان فراانساني كند، بلكه از او مي كودك نمي

بـه  . سـازي نمايـد   با آنها همسانتر با قهرمانان رقابت كند و  در قلمروي كوچك

اي احسـاس   همين دليل، كودك از كوچك بودن خود در برابر قهرمانان اسطوره
  )25: 1386 ،پولادي(» .كند حقارت نمي

پـس   ،اسـت » اجتمـاعي «، عملـي  است كه اصولاً قهرمـاني   ينكته مهم ،اين
معـه و  يعني براسـاس باورهـاي جا   ؛سازي هم بايد عملي اجتماعي باشد قهرمان

بـين خالقـان آثـار     همـواره رابطه تعاملي كـه  . هاي آن تعريف و توليد شود نياز
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گيـري   تـأثير بسـزايي در رونـد شـكل     ،استريپ با مخاطبانش برقرار بوده كميك
هـا بارهـا    گاه آثاري كه از طرف كمپاني«به طوري كه . ها داشته است خصيتش

ال چشمگير و دور از انتظـار  به محض ورود به بستر اجتماع با استقب ،شد رد مي
هاي ابرقهرمانـاني كـه بعـدها     توانست در ويژگي شد و مي خوانندگان مواجه مي

قهرمانـان   ،از همـين روي ). 77: 1389 ،بيرانونـد ( »تأثير بگذارد ،شدند توليد مي
همواره تصويري زنده از تمايلات مخاطبان عصر خود را به  ،رهاي مصو داستان

نسبت  به استريپ در طول تاريخِ هاي كميك تحيات شخصي .اند نمايش درآورده
 ـ ،طولاني آن ت در گرو پذيرش و اقبال خوانندگان آن بوده است و به همين علّ

بـه روشـني رونـد تحـولات فكـري       ،ها تل شخصيهاي تحو جستجو در ريشه
اسـتريپ   كميـك اين تغييرات در تاريخ قهرمانان . سازد جامعه را نيز منعكس مي

 ـ« :ح زير پيش رفته استبه شر از قطعي  ـ  ت در ارزشت بـه نسـبي  ت هـا، اخلاقي
هـاي ذهنـي    كيد بر قواي فيزيكي ابرقهرمانـان برتوانـايي  أسپس از ت ،ايدئولوژي

  )81 :همان( .»فرم مدرن قهرمانان تا فرم پست مدرن آن آنان و بالاخره از
مطالعه بر . ده استاثر نبو ل بيسليقه و نياز مخاطبان نيز در اين تغيير و تحو

سني مختلف نشان داده است كه هـر گـروه سـني از     هاي روي طرفداران گروه
  :متفاوتي دارند انتظارمخاطبان 

طرفدار ابرقهرمانان كلاسيك همانند اسـپايدرمن   :سال 8-13 گروه سني .1
عضـلات    هـاي جسـمي   كيد اين گروه بر روي قدرتأت. هستند) عنكبوتي مرد(

شـود و   ظر گرفته مـي ن ق درهاي اخلاقي به صورت مطل ارزش. ابرقهرمان است
  .گيرد آليستي به خود مي شكل ايده

 ـ   هاغلب علاق :13-17 گروه سني .2 ت اجتمـاعي ابرقهرمانـان   منـد بـه ماهي
  . هستند
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 ـ  أت: سال 17-36گروه سني  .3 هـاي   قـدرت و توانـايي   ،اتكيـد بـر اخلاقي
ــ ،ذهنــي و رنــدت ابرقهرمانــان داهــوش و خلاقي هــاي فــردي و  تبــه جــذابي

  )همان( .دهند ت مييهاي اجتماعي اهم واقعيت
دسـت بـه توليـد     ،سازي با شناخت كامـل خـود از مخاطـب    نظام سرگرمي

مـورد   هاي آنان ويژگيكه  كند را خلق ميهايي  تزند و بر همين مبنا شخصي مي
روي  هـا در  تچنانچه ايـن شخصـي  . گيرد هاي سني مختلف قرار مي پسند گروه

در ادامه سرنوشت آنـان بـه    كنند،هاي كاغذ ذائقه خوانندگان خود را ارضا  برگه
هـاي   هاي توليد فيلم سـپرده خواهـد شـد و از آن پـس در بـازي      دست كمپاني

تي مضـاعف  و محبـوبي  شـوند  مي اي تكثير و انواع ديگر توليدات رسانه اي رايانه
  .كنند كسب مي

  تاستريپ و ابزار خلق شخصي كميك

استريپ عصاره و چكيـده هنـر كـاربرد ابزارهـاي      ت در كميكخلق شخصي
هاي نويسنده است كه بستر تفسيرهاي فرامتني  مده از تحليلآروايي كميك و بر

چيـز   ها بيش از هر ت در كميكساخت شخصي. سازد را نزد مخاطب فراهم مي
انـدازه   ،كادرها با كمك  تشخصي ،در كميك. وامدار سينما و زبان تصوير است

  .شود نماها و نوع زوايا معرفي و حالات عاطفي آنها تشريح مي
ت در كـادر تنـگ بـا طراحـي     استريپ طراحي يك شخصي در كميك: كادر

كـادر يـا قـاب    . كنـد  ت در كادر باز، مفاهيم متفـاوتي را القـا مـي   همان شخصي
حـالتي   ،دراصولاً كـا . استريپ است بندي در كميك تصوير، پايه و مبناي تركيب

ه مخاطب را به چيزي سازد كه توج كننده دارد و اين امكان را فراهم مي تفكيك
 ـ تر، كمتر مورد اي وسيع كه در زمينه كندمعطوف  كـادر،  . گيـرد  ه قـرار مـي  توج

دهـد كـه موضـوع را از     را ارائه مـي   ساز و بنيادي است و نظمي شگردي قاعده
گـاهي از كـادر بـه عنـوان نمـاي نزديـك        .سازد بيرون كادر جدا مي پراكندگيِ
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هـاي درونـي و روحـي     يا نماي بسيار نزديك و با هدف بيان حالت) كلوزآپ(
شود، گاهي براي ريزبيني و تأكيد بر جزئيـات   هاي داستان استفاده مي تشخصي

 ت و تنگنـا، رود، گاهي براي برانگيختن احسـاس محـدودي   نظر به كار مي مورد
ــره  ــوان پنج ــه عن ــاهي ب ــس  گ ــاد ح ــراي ايج ــب و  اي ب ــاوي در مخاط كنجك

هاي داستان و گاهي نيـز بـراي    تكشيدن او به جزئيات خصوصي شخصي سرك
 .بينـد  مشابه آنچه در صحنه تئاتر يا بر پـرده سـينما مـي    ؛تماشاي روايت داستان

 )11: 1375 ،اسماعيلي سهي(

ات توانـد در نشـان دادن صـف    انتخاب زاويـه ديـد مناسـب، مـي     :زاويه ديد
مثال، طراحي فردي با زاويـه سـر پـايين بـا      براي. ر باشدثّؤها بسيار م تشخصي

زاويـه ديـد   . كنـد  طراحي همان فرد از زاويه ديگر، دو معناي متفاوت را القا مي
 طبيعـي ديـدي    تواند همانند وضعيت ناظر صحنه در شـرايط عـادي، زاويـه    مي

 .ن بـار دراماتيـك بـه تصـاوير داد    تـوا  با تغيير اين زاويه يا ارتفاع آن، مي. باشد
قدرت را به مخاطـب القـا    شناختي، حس ، از لحاظ روانزاويه ديد رو به پايين

براي طراحـي  . كند همه چيز را در كنترل خود دارد و بيننده احساس مي كند مي
شود و به همين دليل بـراي نشـان دادن    از اين زاويه، ارتفاع اشيا كاهش داده مي

هـايي كـه از بـالا تصـوير      تشخصـي . ر نيسـت ثّؤحركت و سرعت، مفيـد و م ـ 
، حالت عمـودي  لازاويه ديد رو به با. آيند آزار و حقير مي د، به نظر بيشون مي

 ـك و اهميابـد و تحـرّ   در اين نما، ارتفاع اشيا افزايش مـي . كند را تداعي مي يت 
 هـاي تصويرشـده از ايـن زاويـه، حـس      تشخصي. كند بيشتر جلوه مي ،موضوع

ــرام مخاطــب را برمــي  ــد هــراس و هيبــت و احت ــد، در . انگيزن ــه دي ــن زاوي اي
زاويـه ديـد    .برد سـينمايي دارد هاي قهرماني، حماسي و اساطيري، كـار  داستان
كند و براي نشان دادن جنگ و  تنش، انتقال و حركت را تشديد مي ، حسمايل

در اين زاويه . رود آميز به كار مي هاي خشونت  تشاش تصوير و صحنهغگريز و ا
  )17و  16 :همان( .آيند هاي عمودي و افقي نيز به صورت مايل درمي ديد، خط
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ري بـراي تصـويرگر اسـت تـا بتوانـد      ثّؤها، كمك مشناخت نما: )پلان(نما
تصويرهاي لازم در كادرهاي مختلـف را، بـا هـدف تـداعي مفـاهيم مـوردنظر       

براسـاس ميـزان    ني، نماهاي گوناگوبه طور كلّ .تر ترسيم كند آگاهانه ،نويسنده
تفـاوت تصـويرگر معمـولي بـا     . شـوند  مرئي بودن قامـت انسـان تعريـف مـي    

بنـدي   سـينما، در اسـتفاده از تكنيـك نماسـازي يـا پـلان       تصويرگر آشنا به فنّ
 ـ  ا تكنيـك نماهـا، در خلـق آثـار     تصاوير است و توانمندي تصويرگران آشـنا ب

  . شود استريپ كاملاً نمايان مي كميك
و بـه   شـود  مـي ف شـناخته  به عنوان نمـاي معـرّ   ،اين نما: دور نماي بسيار

هاي  از اين نما بيشتر در داستان. دپرداز ي داستان ميت محلّفي فضا و موقعيمعرّ
شود و براي نشان دادن عظمت و شـكوه   جنگي استفاده مي تاريخي، حماسي و

مكان يا موقعيرود ت و شيء خاص به كار ميت يا شخصي.  
ارتبــاط بــا فضــا و  ايــن نمــا، طــول قامــت يــك انســان را در :نمــاي دور

دهــد و تماشــاي آن هماننــد ديــدن  هــا و اشــياي ديگــر، نشــان مــي تشخصــي
بيشـتر بـراي    .كنـد  مـي اين نما، احساس حركت را كنـد  . هاي تئاتر است صحنه

  .رود هاي مختلف به كار مي نشان دادن وجود انسان در محل
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در اين نما، معمـولاً قامـت انسـان از كمـر بـه بـالا طراحـي        : نماي متوسط
هـاي عــاطفي و   ي نشـان دادن اعمـال فيزيكــي و حالـت   شـود و از آن بــرا  مـي 

شود ها استفاده مي تاحساسي شخصي.  
اين نماها، براي تأكيد هـر  : و نماي بسيار نزديك) كلوزآپ( نماي نزديك

هـا، جلـب    تهاي روحي و رواني شخصي هاي چهره و حالت چه بيشتر برحالت
يك شكل يا شيء و ت نمادين يترين اجزاي صورت، اهم نظر مخاطب به جزئي
مثال، كادربنـدي يـك تصـوير بـا      براي. روند ر، به كار مينشان دادن نوعي تفكّ

بـراي  . تـر اسـت   نماي نزديك و از پايين كادر، بيانگر حركتي شديدتر و سـريع 
هاي تراژيك و حماسـي اسـتفاده از ايـن نماهـا،      حركت در داستان ايجاد حس

  .است  الزامي
ب از نماي نزديـك بـه   نگاه مخاطب را به طور مرتّتوان  در طول داستان، مي

يك نماي بسيار نزديـك   گاهي انتقال از. ي دور هدايت كردنمايي متوسط و حتّ
فـي دوبـاره   و معرّ ضـرباهنگ به يك نماي دور، شگردي سودمند بـراي ايجـاد   

اسـب و  فـرينش تصـاويري من  آچگونگي كاربرد ايـن نماهـا در   . موضوع است
زان توانـايي و شـعور تصـويرگر    و زيباشناختي، مي ـشناختي  داراي مفاهيم روان

  )16 :همان( .كند ص مياستريپ را مشخّ كميك

   پويانمايي ريشه اصلي ؛استريپ كميك

ك وري تصاوير متحـرّ اانسان به فن يابي از دست پيشها  سال ،استريپ كميك
 ـ  ـ ،د شـد در سينما متولّ از فـي آن بـه عنـوان يكـي     ا بـا اختـراع سـينما و معرّ   ام

اي  هاي ديداري كه بعـدها بـا الحـاق صـدا بـه آن بـه رسـانه        ترين رسانه بزرگ
در تعامل با آن قـرار گرفـت و بـه زودي توانسـت بـا       ،شنيداري نيز تبديل شد

فرد و بـه نوبـه    هتأثيرپذيري از سينما و بيان تصويري آن دنيايي بديع و منحصرب
 رفتـه اسـتريپ زبـان خـاص     اي كه رفته به گونه ؛خود تأثيرگذار به وجود آورد



 139 ����ها  سازي تلويزيون؛ بازآفريني اسطوره استريپ در برنامه كاربردهاي كميك

ره 
شما

30  /
ييز
پا

 
13
91

 

: 1379 ،نيسـتاني (تأثير گذاشـت  نيز بر سينما به طور متقابل خود را پيدا كرد و 
23.( فبراي نماهاي معرّ» لانگ شات«دوربين مانند  استفاده از زواياي خاص، 

ــان احساســات و حــالات چهــره » كلــوزآپ« ــراي بي ــراي » تاينســر«هــا و  ب ب
ز جملــه ا ،ه كــاركرد دراماتيــك دارنــدكيــد بــر اشــيايي كــأنمــايي و ت درشــت
امـا   ،سينما كرده اسـت  ديدارياستريپ از امكانات  هايي است كه كميك استفاده

در استريپ تصاوير تداوم حركتي سينما را ندارنـد و ايـن    ؛با يك تفاوت عمده
تداوم با انتخاب درست تصاوير و توالي منطقي آنها كـه كـاري دشـوار و     حس

ضمن آنكه در استريپ اين امكان وجود دارد كه . شود يتداعي م ،حساس است
 دليـل كاري كه به  ،كيد بيشتر يا كمتري كردأبر يك رويداد ت ،با تغيير ابعاد كادر

 .شـود  هاي ديگري حاصـل مـي   ثابت بودن پرده در سينما ناممكن است و از راه
  )همان(

را در ميـان  استريپ  ترين شكل هنري به كميك ا شايد اگر بخواهيم نزديكام
 پويانمـايي هيچ كـدام از آنهـا را بـه نزديكـي      ،هاي ديداري جستجو كنيم رسانه
 ـ    افن. نيابيم ه وري ايجاد حركت بـر روي نوارهـاي سـلوئيد در ذات خـود متوج

ق به ايجاد موفّ ،درپي در هر ثانيه پي) فريم(كادر  24تصاويري است كه با عبور 
در مقايسـه بـا تصـاوير    . شوند ما ميك بر روي پرده سينتصويري واحد و متحرّ

توان نوعي روايت تصـويري سـاكن دانسـت كـه      استريپ را مي كميك ،كمتحرّ
تي همسان با تصاوير متحرّماهيايـن   .شود گويي دارد كه سينما ناميده مي هك قص

بـا   اي از تصـاوير هسـتند كـه    مجموعه كه پويانماييقرابت انكارناشدني درباره 
اين موضوع جـدا از رويكـرد   . شود چندان مياند دو ن گرفتهنمايي جا اصل زنده

هـاي كميـك    تجهان در به كارگرفتن شخصي هاي پويانماييسازندگان نخستين 
 ـ شخصـي  نخسـتين  است؛ چنـان كـه   ت برگرفتـه از شخصـي   ،قت كـارتوني موفّ

  .ها پيش به انتشار رسيده بود استريپي بود كه سال محوري كميك
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ر را هـاي مصـو   جـوهره خيالپردازانـه داسـتان    ،مرز آن ل بيتخي و پويانمايي
هـا را در   اسـتريپ  مسيري همچون كميك ،و در ارتباط با مخاطب كند تداعي مي

لات بسـيار و يـافتن   تحـو  پشت سر گذاشـتن جذب مخاطبان بزرگسال پس از 
انيميشـن   ، پويانمـايي به عبارت ديگر. طي كرده است ،هاي مورد پسند آنان ايده

مخاطـب كـودك شـناخته      ر ابتدا قالبي براي سرگرميهاي مصو ند داستاننيز مان
هـاي   روه سـني و ويژگـي  شد و از همين روي متناسب بـا نيازهـاي ايـن گ ـ    مي

از  پويانمـايي اگرچـه  . به زبان تصـويري خـود دسـت يافـت     تي كودكشخصي
 ،جويد عوامل برتري همچون صدا و موسيقي براي فضاسازي و ارتباط سود مي

امر ثّؤشگردهايي كارامد به نحـوي م ـ  ،ه به آنچه گفته شدا در كميك نيز با توج
  . دنكن جاي خالي اين عناصر را پر مي

اسـتريپ رابطـي اسـت بـين هنـر       كميـك « :تـوان گفـت   ين وصـف مـي  ابا 
سـينما كـه فقـط ظـاهرش بـه       سـازي انيميشـن و   كتصويرگري و هنـر متحـرّ  

استريپ به سينما و انيميشـن شـباهت    در واقع كميك .صويرگري شباهت داردت
اسـتريپ همـان سـينماي     كميـك . انيميشني ثابت اسـت  ،اين هنر. بيشتري دارد

انيميشن است با اين تفاوت كه فيلم انيميشـن و ماننـد آن را از طريـق دسـتگاه     
استريپ روي كاغذ چاپ شده و مخاطب  ا كميكام ،كنند نمايش فيلم عرضه مي

رسـاني انيميشـن    در پايگاه اطلاع ملايمي( ».بخشد يبه آن در ذهن خود جان م
  )ديتا

استريپ را نوعي شبه فيلم انيميشن بـه حسـاب    كميك«توان  از اين منظر مي
توليد يك فـيلم انيميشـن تلقـي     توان آن را به مثابه پيش ت كم ميآورد و يا دس

 ،صـحنه  ،دهنـده يـك فـيلم انيميشـن ماننـد پـلان       اغلب عناصر تشـكيل . نمود
بـازيگري   ،كارگرداني ،تداوم سينمايي و نمايشي ،تدوين، خط فرضي ،نسسكا

 ،تطراحـي شخصـي   ،دكوپـاژ  ،تعليـق  ،پردازي و فيلمنامـه  داستان ،سازي و بازي
استريپ نيـز وجـود    ميزانسن به نوعي در كميك و طراحي صحنه ،طراحي فضا
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اسـتريپ تـا حـدودي     وجود برخـي از عناصـر ديگـر در كميـك    هرچند . دارند
ديـالوگ   ،موسـيقي  ،هـاي صـوتي   از جمله جلوه ،باشد تر از انيميشن مي كمرنگ

بندي كـه البتـه بخشـي از ايـن فقـدان در       حركت و زمان، 1ريتم پويا ،شنيداري
كارگيري تمهيداتي قابل جبران است و به ازاي برخي  هاي چاپي نيز با به كميك

. »اسـتريپ وجـود دارد   اي در كميك معادل و ترجمه ،از اين عناصر در انيميشن
  )همان(

ها بر سينما و بازشناسايي آن به عنوان ريشـه   ثير كميكأتري از ت شكل عيني
 .جسـتجو كـرد   ريا فيلمنامـه مصـو   2برد توان در استوري را مي پويانمايياصلي 

هـاي   پلي ميان يـك فيلمنامـه مكتـوب و جهـان تصـويري رسـانه       ،برد استوري
دهد تا بهتـرين راه بـراي بيـان     ر اجازه ميمه مصوفيلمنا. رود ميشمار به ديداري

عـلاوه بـر كشـف نحـوه بيـان تصـويري       . تصويري هر كنش داستاني پيدا شود
سازد تا پيش از شروع ضـبط يـا    ر اين امكان را فراهم ميفيلمنامه مصو ،داستان

ــرداري ــين   ،فيلمب ــاي دورب ــد زواي ــيلم مانن ــر ســاير مشخصــات ســينمايي ف  ،ب
هـا و حـالات    ژسـت ، هـا  برش ،ها تحركت اشيا و شخصي ،تداوم ،بندي تركيب

در دنيـاي   .)بـرد  ذيل اسـتوري  پديا ويكي( كار كرد ضرباهنگ،ي چهره و تا حد
در يـك   شـود و اصـولاً   برد آغـاز مـي   اقانه توليد با استوريفرايند خلّ پويانمايي

بـرد   ه اسـتوري مگر آنك ،شود آغاز نمي پويانماييتوليد يك فيلم  ،آل سيستم ايده
برد به  كه استوريبا اين تعريف  ،بنابراين. كامل و نواقص آن برطرف شده باشد

بيـراه   ،ص آن اسـت ا با كاربري محـدود و مشـخّ  ام ،استريپ نوعي همان كميك
 گيـري آن در  اساس و پايه شكل و پويانماييسرمنشا ، هم ها را نيست كه كميك

مثابه نـوعي فـيلم    از آن به ،پيش از اين نيز گفته شد و چنانكهروند توليد بدانيم 
  .با اطمينان بيشتري ياد كنيم بدون عنصر حركتا ام پويانمايي شبه

                                                      
1. dynamic 

2. storyboard 
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  سازي تلويزيوني  استريپ در برنامه كاربردهاي كميك

ها و  استريپ ت كميكيجايگاه و اهم ،ها تبيين ويژگي ،آنچه تاكنون گفته شد
 ـ  ت كميـك ياهم ،سوي ديگراز . گر بودهاي دي  ثير آن در رسانهأت ه اسـتريپ توج

هـا   اسـتريپ  كميـك . سازي تلويزيون است هاي آن در برنامه توري و قابليابه فن
هـاي داسـتاني ارزيـابي     هـا در حـوزه خلـق قهرمـان     ترين رسـانه  قيكي از موفّ

 ـ  د عهـده توانن ـ مي دليلشوند و به همين  مي از فرهنگسـازي و    يدار بخـش مهم
امـري   پويانمايياستريپ در مراحل توليد  استفاده از كميك. دانتقال مفاهيم باشن

بهـره گـرفتن از    ،توانـد مهـم باشـد    ا آنچه در اينجا براي ما ميام ،متداول است
هاي پنهان و آشكار آن در  اقانه به اين هنر و كشف ظرفيتنگاهي متفاوت و خلّ

تاري كميك به مخاطب كـودك و  هاي ساخ ويژگي. روايت و توليد برنامه است
چنـدين نمـاي پيـاپي را     ،اجمـالي  نگـاهي دهد تـا در   نوجوان اين اجازه را مي

ع نشانگان تصويري در تمركزبخشي او تأثير فـراوان  همزمان ببيند و همين تجم
توانـد   اين ويژگـي مـي   ،در تلويزيون .سازد ال ميل او را فعو به نوعي تخي دارد

از  ،و با تكيه بـر اصـل آشـنازدايي    شودشكني در روايت منجر به نوعي ساختار
زباني متفاوت براي روايت بهره گيرد و در عادات مـألوف تماشـاگر تغييـر بـه     

و درك تصـويري او را نيـز ارتقـا     ديـداري وجود آورد و از رهگـذر آن سـواد   
استريپ اين قابليت را دارند تا به شكل خام  رفته در كميككار به تصاويرِ. بخشد

اسـاس و   ،ي كه حركتبا درك اين قاعده كلّ. سازي به كار برده شوند هدر برنام
بخشـيد   توان به تصاوير كميك جان مي ،پايه ويژگي تصويري در تلويزيون است

، واقـع  در. تـأثير آن را دو چنـدان سـاخت    ،و با اضافه كردن صوت و موسيقي
هاي مصـور   داستان ،ها هاي گرافيك تصويري و طراحي كميك امتيازها و ويژگي

 ،و از سـوي ديگـر   كننـد  مـي توليد برنامـه تبـديل    براياي  را به مواد خام آماده
 ،هـاي تـاريخي   هـاي پرهزينـه ماننـد روايـت     هد تا قصنساز امكاني را فراهم مي
از پرداخـت   اي با كمترين بودجه به تصوير كشيده شـوند و  حماسي يا اسطوره
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ــه كمــك . لبــاس پرهيــز شــوده و هــاي گــزاف مثــل طراحــي صــحن  هزينــه ب
بـدون آنكـه    ،اي از تاريخ برد را به هر دوره ها تشخصيتوان  استريپ مي كميك
توان به مي ي گزاف بشويم وها ل بودجهمتحم ها هراحتي قصل را با ايجاز ي مطو

  .استريپ روايت كرد بياني كميك
تنهـا در  ها بـه شـكل خـام     استريپ جويي در كاربرد مستقيم كميك صرفها ام

توليـد   قالـب ي و تكنيكي نيز در بلكه به لحاظ فنّ ،شود موارد فوق خلاصه نمي
توانـد بـه    يـك فـريم مـي    ،چرا كه هر ؛شود به نوعي ديگر نمايان مي پويانمايي،

و به همان اندازه در بيان تصـويري گويـا باشـد،     رودفريم به كار  12يا  8جاي 
  .و زمان به همراه داردكاهش چشمگير بودجه  ترديد بيهمين نكته 

هـاي   امروز روند توليد برنامه به ايـن سـبك و سـياق در بسـياري از شـبكه     
 ـ   شـده دنبـال   پويانماييتلويزيوني و مراكز توليد  وري ديجيتـال  او بـا كمـك فن

 2موشـن  يـا كميـك   1كمختلفي مانند گرافيك متحرّ شامل انواعگسترش يافته و 
ابـزاري ماننـد    اي، يـا  رايانـه هـاي   بـازي  ،هاي ديجيتالي پويانمايي. است گرديده
كـه  عرضـه محصـولاتي باشـند     تواننـد محـلّ   هريك مـي  ،هاي هوشمند موبايل

انگيـز   هاي هيجـان  اينها امتيازات و جنبه. اند استريپ شكل گرفته براساس كميك
هـاي پيچيـده را در    توان داستان اي است كه به واسطه آن مي چندرسانه هنرهاي

تري در سراسـر   جديد به مخاطبان وسيع فناوريفضايي متفاوت و با استفاده از 
  .جهان رساند

  استريپ ي ايراني در قالب كميكها ها و اسطوره بازآفريني افسانه

 و رونـد  مـي  شمار به تها بخشي از حافظه فرهنگي هر ملّ ها و اسطوره افسانه
 ،هـاي ايرانـي   تـرين افسـانه   كهـن  .بخش هويت فردي و جمعي هسـتند  انسجام

                                                      
1. motion graphic 

2. comic motion 
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دو سـويه بـودن جهـان    بطن خود انديشـه  اي هستند كه در  هاي اسطوره افسانه
 يـا  خيـر و شـر   يا بديو  نيكيدو قطب  مياناز تقابل . كنند هستي را حمل مي

ترين جنبه آنهـا   هاي حماسي خلق شدند كه مهم اسطوره ،زيبايي مطلق و زشتي
هـايي كـه در پهنـه حـوادث      تشخصـي . خلق و آفرينش انسـان آرمـاني اسـت   

و دست به اعمال قهرماني و خـرق عـادت    يابند مياي  تي اسطورهاي ماهي افسانه
هيچ گـاه در چـارچوب قواعـد منطـق      ،اي حماسي هاي اسطوره انسان. زنند مي

از اين رو ميـان اسـطوره و حماسـه    . و سرشتي ماورايي دارند جندگن نميذهني 
شـود تـا حماسـه از     ارتباطي كه موجب مـي  ؛آيد ارتباطي تنگاتنگ به وجود مي

بـه موضـوعي    ،ها با يكديگر يا با طبيعت جنگي و درگيري بين انسان يرويداد
ال و ي سـي تمـاهي  ،هـا  اسطوره .ماورايي تبديل شود و قابليت تأويل و تفسير يابد

شـوند كـه طـي     سـاز مـي   شد دارند و زماني محبوب و سرنوشـت ر حياتي روبه
 ،از ايـن نظـر  . باشـند و مرجع و منبع الهام مردم  گيرندساليان طولاني الگو قرار 

و شاخ و بـرگ   كند مي تدريج رشد توان به نهالي تشبيه كرد كه به ياسطوره را م
اخـلاق   ،مختلف فرهنگ و تمـدن  ابعاد مختلف اسطوره كه در سطوح. گيرد مي

همـان شـاخ و    اند، هاي معاصرتر پخش و پراكنده ها و حماسه داستان ،اجتماعي
، تركيـب آنهـا  از و  دواننـد  مـي هايي هستند كـه در ضـمير جوامـع ريشـه      برگ

  .آيد پديد ميتي مستحكم هاي هوي لفهؤاي با م جامعه
 ،قالـب كهـن ادبـي    هـاي ايرانـي از ايـن    و افسـانه  ها سرشت روايي اسطوره

پـيش از  . سـازد  ر فراهم ميهاي مصو اي فراخور تأليف و ساخت داستان گنجينه
 بـه منظـور  هـاي روايـي    ها يكـي از بهتـرين قالـب    استريپ اين گفتيم كه كميك

 آنهـا  هاي بيان تصويري اند كه ويژگي تاني شناخته شدههاي داس آفرينش قهرمان
اين شـيوه روايـي و محتـواي     ميانتعامل  .ازدس ر ميانتقال پيام را به آساني ميس

برخـوردار   مضاعفثيرگذاري أهر دو سوي اين معادله را از ت ،غني و اساطيري
  .سازد مي
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 ـهـا  لفهؤهاي ايراني به عنوان م اسطوره و افسانه فرهنگـي و  بخـش   تي هوي
هـاي   هـاي رسـانه   همـواره از دغدغـه   ،ابزبـان و بيـاني جـذّ   بازآفريني آنها بـا  

هـا و   گذشـته از توليـداتي ماننـد فـيلم    . سازي مانند تلويزيون بوده است فرهنگ
بستري  ،زبان تصويري انيميشن ،اي تلويزيون ي برنامهها در ميان قالب ،ها سريال

بـه همـين   . ها فراهم ساخته اسـت  اساطيري افسانهي ترجمان معناي برايمناسب 
ايم كـه بـا    هاي اخير شاهد توليدات ارزشمندي در اين زمينه بوده در سال دليل،

هاي ايراني و اسـتفاده   ها و اسطوره حكايت ،ها هقص ،ها دستمايه قرار دادن افسانه
تعـداد   انـد كـه در ميـان آنهـا،     پويانمايي، توليدات خوبي داشتهمختلف  فنوناز 

يـك  «ماننـد مجموعـه    ،انـد  تهاستريپ يـاري جس ـ  ي كميكها اندكي نيز از شيوه
شـبكه   از ،كننـدگي حسـين عطـار    حسن وارسته و تهيه يكارگردانبه ( »حكايت

چهارم را پشت سر گذاشته است و در آن بـا   دورهكه اينك مراحل توليد ) قرآن
هـاي آثـاري    از حكايـت  بخشـي  پويانمايي،فتورمان و كات اوت  فنّاستفاده از 

مجموعه آثاري ماننـد   يا ه كار خود ساخته استئف را دستمايالطوا مانند لطايف
شكرستان كه از سوي حوزه هنري توليد و با استقبال فـراوان از سـوي جوامـع    

نگـي را تشـويق بـه جـدي     و اين نهاد فره ه استرو شد هداخلي و خارجي روب
  . كرد پويانمايياستريپ در بحث توليد  گرفتن كميك

ايرانـي كـه ريشـه در تـاريخ كهنسـال و      هـاي   ها و افسانه بازآفريني اسطوره
 هاي اخير بسيار مورد در سال ،دارد  اسلامي – پيشينه غني فرهنگي تمدن ايراني

استريپ  به شكل كميك ها اين افسانهه جوامع ديگر قرار گرفته و بخشي از توج
هـاي   مثـال كتـاب   بـراي . مندان قرار گرفته اسـت  هو در اختيار علاق شده ساخته

در دهـه گذشـته وارد دنيـاي    » ههـايي از شـاهنام   داستان: رستم«وان كميك با عن
رسـتم و  «هـاي   جلـد از آن بـا نـام    و چهـار  هزبان شـد  استريپ انگليسي كميك

بـه بـازار   » در جستجوي پادشاه«و » نبرد با ديوها« ،»بازگشت پادشاه« ،»سهراب
 ـقـرا  از كشـور  آمده است كه بسيار مورد استقبال ايرانيان مقـيم خـارج   ه ر گرفت
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المللي كه با  هاي بين توانمند كشورمان در عرصهامروز با وجود هنرمندان . است
اي دسـت   هـاي اسـطوره   بـه سـاخت چهـره    ،رهـاي مصـو   داستان فنونتكيه بر 

در  و هـم در داخل و براي مخاطب داخلي  همتوان اميدوار بود كه  مي ،زنند مي
شناخته و از اين رهگذر پيشينه  قهرمانان ايراني چهره پهلوانان و ،عرصه جهاني
  .في و صادر شودمعرّ  اسلامي – فرهنگ ايراني

  پيشنهادهايي براي توليد

هـاي اسـاطيري ماننـد     هاي كهـن در كنـار چهـره    ها و افسانه اگرچه حكايت
هاي شاهنامه همچون رسـتم و سـهراب و گرشاسـب بـراي سـاخت       تشخصي
 ـ ،انـد  ن موضوع شناخته شـده ترين و بهتري ر هميشه مناسبهاي مصو داستان ا ام

ر تنها به ايـن موضـوعات   هاي مصو هاي بياني داستان تتوان با تكيه بر ظرفي مي
 ـ  بخشي از داسـتان  ،ات كهندر حيطه ادبي. بسنده نكرد اراناران و طـرّ هـاي عي، 

اب و گيرا به تصـوير  بسيار جذّ ،در اين قالب روايي توانند مي ارمانند سمك عي
شهريارنامه نيـز بـه    ي حماسي مهجورتر مانندها داستان ،همچنين. كشيده شوند

بـا عنايـت بـه بـار      ،شب هاي مثنوي يا هزارويك داستان. دنخوبي جاي كار دار
هـاي   ويـل مـتن  أهـاي تفسـير و ت   و فراهم ساختن زمينـه  آنها تربيتي و آموزشي

كـه    هاي هفـت پيكـر نظـامي    حكايت همچنين،. ه هستندداستاني نيز قابل توج
ت را پـيش روي خواننـده   شخصي ه وكران از نور و رنگ و قص خود دريايي بي

 ـ   يا تماشاگر خود قرار مي دهـد و بـر محوري ت بهـرام گـور پادشـاه    ت شخصـي
هاي كميك بسـيار جـذاب خواهـد     در قالب داستان است، ساساني شكل گرفته

. نبايد غافل مانـد  هايي با موضوعات معاصر نيز در اين بين از توليد داستان. بود
س يا ترسيم خاطرات هاي دفاع مقد رشادت رزمندگان و زندگي برخي از چهره

اند فراوانل جنگ هر كدام در جاي خود قابل تأم.  
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  بندي جمع

تواند در عالم رقابت توفيـق يابـد    اي مي تجربه ثابت كرده است رسانهامروز 
. بزنـد  وليـد برنامـه  دسـت بـه ت   ،كه با شناخت دقيق از نيازهاي مخاطـب خـود  

هـاي   تي در هنرياهمبااز جايگاه  ،قالب بياني جذاب مثابه نوعي استريپ به كميك
 ـ  وتصويري برخـوردار اسـت    هـا در حـوزه خلـق     تـرين رسـانه   قيكـي از موفّ

 ـ دليـل شـود و بـه همـين     هاي داستاني شـناخته مـي   قهرمان هـاي آن در   تقابلي
 ـ ،اسـتريپ  كميـك . نظر بوده است مدهمواره  سازي و انتقال مفاهيم فرهنگ  يفنّ

تـا   داين قابليت را دار ،ابزار بياني مدرن و جذاب نوعيمعاصر است و به مثابه 
تلويزيـون  . با كمترين هزينه در توليد آثار فاخر تلويزيوني به كـار گرفتـه شـود   

 هـاي  در ژانـر و گونـه   ،هايي از اين دست تواند با تمركز بر توليد انبوه برنامه مي
هـاي   مخاطبان خود را با اين سبك و سياق روايي آشنا و ساير دستگاه ،مختلف

فرهنگي را نيز متوجو ها ته ظرفي تقابلي ؛ ضمن آنكـه  ر سازدهاي داستان مصو
ميل مطالعـه در ميـان مخاطـب كـودك و نوجـوان خـود        بر به طور غيرمستقيم

 ـ  افسـانه . بيفزايد لوانـان ايرانـي در كنـار    اسـاطير و په  ،هـاي عاميانـه   ههـا و قص
زنـدگي   ،سدفـاع مقـد  دوران هاي رزمنـدگان در   هاي معاصر از رشادت روايت
هـاي تواننـد بـه عنـوان محتوا    مي... و  هاي تاريخي و علمي تشخصي ع و ي متنـو

 ،از سوي ديگر ر تلويزيويي قرار بگيرند وهاي مصو دستمايه توليد داستان ،غني
نه تاريخي خـود فـراهم   يمخاطبان تلويزيون را با پيششنايي نسل جديد آاسباب 
  . سازند
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