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Abstract

Animation has passed critical changes and 
evolutions since 1980s. With the introduction of 
computer into this field, art and industry of 
animation have evolved in this era; as a result, it 
may be mandatory to add a new page to the 
animation history for this period. These years have 
been an important and effectual age to the 
animation. Alternations in management of 
companies, retirement of old groups and entrance of 
new generation altogether led to crucial changes in 
the course of animation production. In this period, 
the world gradually became aware of new 
possibilities of animation art and the abilities it 
could have with assistance of digital technology, and 
expanded it. Hence, today we can assume few 
features, short and experimental animations are 
found with no use of computer technology –at least 
in one of their production procedure stages. This 
paper generally describes three issues. First, genesis 
of computer animation and its introduction to the 
animation world till its dominance are discussed. 
Then, leading companies in the world animation 
industry and their productions are defined. In this 
part, productions of Walt Disney, Pixar, 
DreamWorks, Aardman and Ghibli studios after 
1980 are named. Finally, animation production in 
Europe is briefly explained and top, effective 
independent animators in the field of this art 
will be introduced.

Key words
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چكيده 

 تا كنون تغييرات و تحولات مهمي را پشت سر 1980انيميشن از دهة 
رود در اين دوران، هنر و صنعت انيميشن سازي با و. گذاشته است

ترتيب، ضروري كامپيوتر به اين عرصه، متحول شده است؛ و بدين 
است كه براي اين محدودة تاريخي، برگ جديدي به تاريخچة 

ها دوران مهم و تأثيرگذاري براي اين سال. انيميشن سازي اضافه شود
ها، بازنشسته شدن تغييرات در مديريت شركت. انيميشن بوده است

د و شكوفايي نسل جديد، همگي دست به هاي قديمي و وروگروه
دست هم داد تا تغييراتي اساسي در جريان توليدات انيميشن به وجود 

هايي كه در اين دوره، دنيا با امكانات جديد هنر انيميشن و قابليت. آيد
كم آشنا شد توانست با كمك تكنولوژي ديجيتال به دست آورد، كممي

توان گفت، كمتر فيلم بلند، روزه ميو آن را وسعت داد؛ تا جايي كه ام
توان يافت كه از تكنولوژي كامپيوتري كوتاه و تجربي انيميشن را مي

اين .  استفاده نكرده باشد- دست كم در يكي از مراحل توليدش-
نخست به پيدايش . پردازدمقاله به طور كلي به سه موضوع اصلي مي

، تا تسخير آن انيميشن كامپيوتري و ورودش به دنياي انيميشن
هاي مطرح و جريان ساز در صنعت سپس شركت. پرداخته شده است

در اين . اندانيميشن سازي جهان و توليداتشان مورد بررسي قرار گرفته
پيكسار ، (Walt Disney)قسمت توليدات استوديوهاي والت ديزني 

(Pixar)وركز ، دريم(DreamWorks) آردمن ،(Aardman) و گيبلي 
(Ghibli)در انتها، به . شوند بر شمرده مي1980هاي پس از  در سال

جريان توليد انيميشن در اروپا اشاره شده است و انيماتورهاي مستقل 
.اندبرجسته و تأثيرگذار در عرصة اين هنر معرفي شده

واژه هاي كليدي

CGI، انيميشـن كـامپيوتري،   )انيميشـن (، هنر هشتم    )سينما(هنرهفتم

)Computer Graphic Images-تصــاوير گرافيــك كــامپيوتري ( ،
، ) خميــريكــامپيوتري و(انيميشــن دو بعــدي، انيميشــن ســه بعــدي 

.(live action) و فيلم زنده (cell animation)انيميشن روي طلق  
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در آن زمان پژوهشـگران و رياضـيدانان      . گردد بر مي  1970 و   1960هاي  به دهه ) تصاوير گرافيك كامپيوتري   (CGIگيري  آغاز شكل 

،(New York Institute of Technology)وانسـتيتو تكنولـوژي نيويـورك    (University of Utah)ز چند مؤسسه همچون، دانشگاه يوتاا

 تاكنون معادل فارسي مناسبي نيافته است و مي تـوان           (rendering)اصطلاح رندركردن   (يي براي ايجاد و رندر كردن تصاوير        هاروش
هـاي امـروزي را پايـه    بر روي كامپيوتر اختراع كردند و بسياري از تكنيك)  ارائه وپردازش تصوير بيان كرد     آن را به معناي برگرداندن،    

هاي بلند را در سر داشـتند، بـه   بسياري از اين محققان، دانشمند بودند و نه هنرمند؛ و با اين كه شايد روياي ساخت فيلم            . ريزي كردند 
.اي نبودنددههيچ وجه انيماتور يا فيملساز آموزش دي

، رالف گوگنهايم (Ed Catmull) بسياري از اين پژوهشگران را؛ از قبيل، اد كتمال(George Lucas)، جرج لوكاس 1979در سال 
(Ralph Guggenheim) و آلوي ري اسميت (Alvy Ray Smith)فيلم  به استخدام خود درآورد تا براي شركت لوكاس(Lucasfilm)

اندازي كنند و بدين صورت آنها را از محيط دانشگاهي خارج و به يك استوديوي واقعي فيلمسازي ي راهيك بخش پژوهش كامپيوتر
، 1982در سال . هاي ويژه قرار داشتندهاي مهمي را پديد آوردند كه بيشتر در زمينة جلوهاين گروه كوچك، تكنولوژي. وارد كرد

در اين فيلم، يك . ساخت» Star Trek, the Wrath of Khan«ا براي فيلم ر» Genesisجلوة «، فيلملوكاسبخش پژوهش كامپيوتري 
در همان .]Beck 2004: 270[هاي ويژه ساخته شده بودسكانس كامل به صورت كامپيوتري و با استفاده از همان تكنولوژي جلوه

 با تصاوير شبيه فيلم زنده به صورت تلفيق (Steven Lisberger)را به كارگرداني استيون ليسبرگر » Tron« فيلم ديزني،سال بود كه 
در حقيقت سرآغاز . شودسازي شدة كامپيوتري ساخت كه به عنوان نقطة شروع اقبال عمومي به انيميشن كامپيوتري از آن ياد مي

 اين فيلم براي  باديزني. دانستTronتحولات عصر نوين انيميشن را ـ كه همانا انيميشن كامپيوتري است ـ بايد ساخته شدن فيلم 
 به  راترين شيوه و تكنيكي را كه صنعت انيميشن سازي را متحول ساخت؛ يعني، تكنولوژي انيميشن كامپيوترينخستين بار، مهم
.]1386،بوردول[مردم معرفي كرد 

و نخستين انيميشن  پيوست فيلملوكاسبه گروه كامپيوتري ديزني ـ  ـ انيماتور سابق (John Lasseter)، جان لستر 1984در سال 
اي براي اين شركت، ساخت كه داستان بسيار ساده» The Adventures of André and Wally B«كوتاه كامپيوتري خود را به نام 

Wally. )1تصوير (داشت B يك زنبور عسل بود كه André )در ادامة اين جريان، بايد گرد هم . كندرا دنبال مي) شخصيت فيلم
 را از پيكسار و تشكيل كمپاني فيلملوكاسشمند كه دغدغة پيشبرد اين تكنولوژي را داشتند و سپس تغيير ماهيت اي دانآمدن عده

اي براي  و عزم او در تجربة اين تكنولوژي به عنوان وسيلهپيكسار در جان لسترهاي فعاليت. ترين وقايع در اين عرصه دانستمهم
ها به نام اي بود كه براي ساخت يكي از اين فيلمكه نتيجة آن هم جايزه( با اين شيوه هاي كوتاهيخلق آثار هنري و ساخت فيلم

»Tin Toy «2تصوير (.توجه جهانيان را به اين تكنولوژي جديد معطوف كرد) به دست آورد(

:»The Adventures of Andre and Wally B«.1 تصوير 
1984فيلم سه بعدي ديجيتال اوليه، لوكاس

سه بعدي ديجيتال اوليه، : »Tin Toy«. 2 تصوير 
1988.،پيكسار
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تر  كه انجام بسياري از كارها را سادهاين تكنولوژي مدعي بود. در دهة هشتاد ميلادي، دنيا با تكنولوژي كامپيوتر آشنا شده بود
كردند ـ هرچند در پس از ورود كامپيوتر به عرصة هنرهاي تصويري و ساخت نرم افزارهايي كه تصاوير گرافيكي خلق مي. كندمي

اي گرافيكي اي حرفههبه سرعت برنامه. ابتدا اين تصاوير بسيار ساده و ابتدايي بودند ـ توجه هنرمندان نيز به اين ابزار جديد جلب شد
هاي عكاسي و فيلمبرداري ديجيتال و ابزارهايي كه براي ساخته شدن دوربين. گوناگوني ساخته شد كه كاربران فراواني پيدا كردند

.توليد صدا و موسيقي ديجيتال به وجود آمده بودند، راه را براي ورود اين تكنولوژي به هنر و صنعت سينما و انيميشن هموار كرد

هاي ها و تكنيكها، شيوههاي قديمي، انيماتورهايي در آن دوره پا به عرصة اين هنر گذاشتند كه با ايده از بازنشسته شدن گروهپس
در اين . جديدشان دست به تجربيات نويني زدند و توانستند به عنوان استاداني جريان ساز، خود را در اين عرصه به تثبيت برسانند

ريچارد ويليامز .  را در دنيا مطرح كندگيبلي توانست انيميشن دو بعدي ژاپن و استوديو (Hayoo Miyazaki)هايو ميازاكيميان، 
(Richard Williams) چه كسي براي راجر رابيت پاپوش ساخت؟« با فيلم «(Who Framed Roger Rabbit?) خود را به جهانيان 

 بيرون آمده يا اخراج شده بودند، گروهي را ديزنيافرادي كه از شركت با دور هم جمع كردن (Don Bluth)دان بلاث . شناساند
American «هم با دو فيلم (Steven Spielberg)و استيون اسپيلبرگ » The Secret of NIMH«تشكيل داد به نام  Tail « و

الاي فروش محصولات انيميشن و سود بدر اين دوره، . به اين جريانات پيوست(Tiny Toon Adventures)» ماجراهاي تيني تون«
تواند بزرگسالان را همپاي هاي سني، ثابت كرد كه فيلم انيميشن خوب، ميهاي تلويزيوني و جلب بيننده از تمامي گروهكارتون

The)»هاسيمپسون«مجموعة تلويزيوني . كودكان به خود جذب كند Simpsons)،) هاي ترين مجموعه به يكي از معروف)3تصوير
موفقيت آن مجموعه به توليد موج عظيمي از آثار . لويزيوني تبديل شد و در ميان بزرگسالان نيز به اندازة كودكان طرفدار پيدا كردت

.هايي مختص بزرگسالان منجر شدمشابه در صنعت انيميشن سازي و ساخت فيلم

» شير شاه« و (Beauty and The Beast)» و دلبرديو«؛ همچون، نقاشي متحركهاي قديمي و سنتي هايي با تكنيكالبته فيلم
(Lion King)والاس و گروميت«هاي خميري در كنار آنها، انيميشن. همچنان مورد توجه مردم بودند «(Wallace and Gromit)

» ريسمسكابوس قبل از ك«هاي عروسكي  و انيميشنآردمناز شركت )5تصوير ((Chicken Run)» ايفرار جوجه« و )4تصوير (
(The Nightmare Before Christmas)) هنري سليك  اثر )6تصوير(Henry Selick) عروس مرده« و «(Corpse Bride) اثر تيم

 موقعيتش را با وركزدريمشركت . هاي محبوب مردم بدل شدند به فيلم(Mike Johnson) و مايك جانسون (Tim Burton)برتون 
به شيوة سه بعدي (Ant Z)» اي به نام زيمورچه« به صورت دو بعدي و (The Prince of Egypt)» شاهزادة مصر«ساخت 

داستان اسباب «ين رخداد، توليد اولين انيميشن تمام كامپيوتري بلند به صورت سه بعدي با نام تركامپيوتري، مستحكم كرد؛ اما مهم
.، بود1995 در سال پيكسار ساختة شركت (Toy Story)» بازي

. انيميشن روي طلق ديجيتال، مجموعة تلويزيوني: »سيمپسون ها«.3 تصوير 
2009 تا 1987فاكس قرن بيستم تلويزيوني 

:مجموعة والاس و گروميت، »يك گردش با شكوه«.4 تصوير 
1989. شركت اردمن. آردمن، عروسكي خميري
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انيميشن كامپيوتري و عصر نوين
هاي انيميشن، توجه سينماگران و طرفداران سينما را به خود  در فيلمCGI.با شروع هزارة جديد، هنر انيميشن وارد عصر دگرگوني شد

هاي آورد و شخصيتفريبندگي و دلربايي اين نماهاي واقعي، طرفداران جديدي، از پير و جوان، براي انيميشن به ارمغان . جلب كرد
.انيميشني، در دست استادان اين فن، به دنياي جديدي گام نهادند

هـاي  استوديوهاي هاليوودي با ديدن موفقيـت و اقبـال عمـومي و چشـمگير فـيلم               . هاليوود مسلط شد  كم بر انيميشن كامپيوتري، كم  
(Ice Age)» عصـر يخبنـدان  « و (Shrek)» شـرك «، (Finding Nemo)» در جستجوي نيمـو «، داستان اسباب بازيموفقي از قبيل 

 كوچـك   ديزنـي استوديو  . هاي كامپيوتري روي آوردند   هاي سنتي و قديمي را رها كردند و به ساخت انيميشن          ديگر تكنيك ،)7تصوير  (
].Beck 2004: 336[ كه موفقيت كسب كرده بود، مورد توجه قرار گرفتپيكسارشد و 

 و اتفاقات غيرهاخواستند موقعيت كه ميايهاي زندهفيلمهاي ويژة كامپيوتري، در توليد هاي جلوهود از تكنيكهاليوها، در اين سال
ممكني براي به تصوير كشيدن، در توليد ديگر غيراينك ممكن را به تصوير بكشند، به طور فراوان استفاده كرده است؛ به طوري كه، 

.ي سينمايي وجود نداردهافيلم

ارباب «، (The Matrix)»ماتريكس «،(The Fifth Element)» عنصر پنجم «،(Titanic)» تايتانيك«ي مطرحي؛ از قبيل، هافيلم
كردند و يا يي دست پيدا نميها، مطمئناً به چنين موفقيتهابدون استفاده از اين تكنيك...  و(The Lord of the Rings)» هاحلقه

هاي عجيب و باور نكردني همراه كرده است و باعث شده ساخت كانات جديد، فيلمسازي را با صحنهاين ام. شدنداصلاًً ساخته نمي
اش، هاي ويژة كامپيوتريانيميشن در شكل جلوه. ممكن بود، سهل و آسان شودهايي كه تا پيش از اين حتي تصورشان غيرصحنه

 ونيميشن، زنده و پويا، به سوي افق گستردة پيشرفت چشم دوخته تخيلي شده است و اينچنين است كه هنر اهاي زندةفيلمجزيي از 
شوند، تركيب ميفيلم زنده هاي كارتوني با هاي تلفيقي، كه در آن شخصيتدر اين دوره، فيلم.]572: 1381،كوك[رود به جلو مي

هاي ويژة ديجيتال، لوهعروسكي با ج: »ايفرار جوجه«. 5 تصوير 
2000. وركز، آردمن و پيزفيلمزدريم

فاكس ، سه بعدي ديجيتال: »عصر يخبندان«. 7 تصوير 
2002 . قرن بيستم

هاي ويژة  عروسكي با جلوه: »كابوس قبل از كريسمس «.6وير  تص
Tochstone Pictures ،1993.ديجيتال
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 و (Scooby-Doo)» اسكوبي دوو«، )8وير تص((Garfield)» گارفيلد«هايي از قبيل، هاي زيادي دست پيدا كردند؛ فيلمبه موفقيت
هاي هاي جديد كه از گرافيك كامپيوتري سرچشمه گرفته، فرصت تكنيك.(Rocky and Bullwinkle)» راكي و بوولوينكل«

ت تر كرده و در اينترن، توليدات تلويزيوني را اقتصاديflashقيمت انيميشن ارزان. جديدي را براي فيلمسازي فراهم ساخته است
motionتكنولوژي . اي را به خود اختصاص داده استجايگاه ويژه capture السير قطبيقطار سريع« همانند آنچه در فيلم«

(The Polar Express) شكل گرفت، به هنرپيشگان سينما اجازه داده است تا به طور واقعي، احساسات خود را به شكل تصاوير 
اند كه هر كدام موفقيتي باور نكردني ساخته شدهCGIهاي بسياري با تكنيك ، فيلم2000اي پس از هدر سال.انيميشني منتقل كنند

، والت ديزنيباشد كه به همراه شركت  ميپيكسارترين و تأثيرگذارترين آنها، مربوط به توليدات شركت مهم. به دنبال داشتند
،CGIهاي بلند سينمايي  نيز در زمينة توليدات فيلموركزدريماستوديو . اندردههاي به ياد ماندني و پيشرويي در اين حيطه توليد كفيلم

كس قرن بيستم، در سال ا قرار دارد كه با تهيه كنندگي كمپاني فBlue Skyپس از آنها استوديو .  قرار داردپيكساردر ردة دوم پس از 
: عصر يخبندان« و 2005 در سال (Robots)» هاروبات«ت  را ساخت و پس از آن، اين فعاليت با ساخعصر يخبندان، فيلم 2002

. ادامه پيدا كرد2006 در سال (Ice Age: The Meltdown)» هاذوب شدن يخ

تلويزيوني و (دارتر شدن انيميشن ژاپني با سبك. البته در اين ميان، انيميشن دو بعدي دستي، هنوز به طور كامل ناپديد نشده است
هاي نمايشي آن، انيميشن ژاپن به يك ژانر خاص تبديل شده و اثر جهانشمول خود را حفظ كرده  شدن جنبهترو ظريف) سينمايي
» روح سرگردان«.  و دوستداران خاص خود را در سراسر جهان داردمشتاقانهاي دو بعدي، همچنان ترتيب تكنيكبدين . است

(Spirited Away) سه قلوي بلويل« تكنيك و از گونة انيميشن ژاپني اينميازاكياثر «(The Triplets of Belleville) اثر سيلون
هاي تلويزيوني از همچنين در مجموعه. ، تحسين جهانيان را برانگيختند)9تصوير (اشژانر اروپايي در(Sylvian Chomet)شومه 
ي كامپيوتر در مراحل اجرا فراهم آورده البته با تسهيلاتي كه تكنولوژ(هاي دو بعدي دستي ، هنوز همان تكنيكهاسيمپسونقبيل 
.شوند، به كار برده مي)است

هاي مهم و جريان ساز در توليدات انيميشن جهانشركت
در رأس اين . اندچند استوديوي جريان ساز در جهان وجود دارند كه با توليدات انبوهشان، بازار انيميشن را به زير سلطة خود گرفته

CGI نيز كه جريانات فيلمسازي پيكساركمپاني . باشد ـ نام بردترين آنها نيز مي ـ كه از قديميديزنيوالتد از شركت ها بايشركت

، وركزدريمهاي گيرد و سپس، كمپانيترين توليد كنندگان انيميشن مورد بررسي قرار ميكند، به عنوان يكي از مهمرا رهبري مي
.گيرنده اختصار مورد ارزيابي قرار مي نيز بگيبلي و استوديو آردمن

، تلفيق سه بعدي ديجيتال و فيلم زنده: »گارفيلد«.8تصوير 
2004. 20فاكس قرن 

تصاوير طراحي و رنگ گذاري دستي و تلفيق:»سه قلوي بلويل«. 9 تصوير 
هفرانمشترك سه كشورمحصول، كامپيوتري 2002 .لژيك و كانادا، بس
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استوديو ديزني
» ي شكاريهاروباه و سگ«ي بلند سينمايي خود را با فيلم هااخت انيميشنسباره و، د1980 ركود، در سال ة پس از يك دورديزني

(Fox and Hounds)همان طور 1982 در سال .امدني كه البته فيلم موفقي از كار در،گرفت توسط نسل جديد انيماتورهاي خود از سر 
. بودديزني، كه شكستي دوباره براي 1985در سال »The Black Cauldron«پس از آن فيلم ساخته شد و Tronكه اشاره شد، فيلم 

رابيت پاپوش چه كسي براي راجر فيلم 1988 در سال ،اسپيلبرگمتعلق بهAmblin«s Entertainment كمپاني  با مشاركتديزني
 آخرين فيلم ديزني1989در سال . و انيميشن دو بعدي با كمك تكنولوژي كامپيوتري، ساختفيلم زندهرا به صورت تلفيق ساخت؟

پري دريايي «و فيلمبرداري آنالوگ ساخته شده بود، به نام ) به صورت دستي و سنتي (انيميشن روي طلقخود را كه به روش 
.مايش گذاشت به معرض ن،(The Little Mermaid)» كوچولو

 ساخت كه (Gary Trousdale) و گري تروسديل(Krik Wise)را به كارگرداني كريك وايز » ديو و دلبر« فيلم ديزني1991در سال 
پس از آن به . نخستين فيلم انيميشن سينمايي است كه در طول تاريخ، نامزد دريافت جايزة اسكار براي بهترين فيلم شده است

، در سال (Pocohontas)» پوكوهانتس «1995، در سال شير شاه1994 در سال ،(Aladdin)»علاءالدين«1992ترتيب در سال 
روش جديد  «2000، در سال (Hercules)» هركول «1997، در (The Hunchback of Notre Dame)»گوژپشت نتردام «1996

سيارة  «2002در سال  و(Atlantis)»آتلانتيس«2001، در سال )10تصوير((The Emperor«s New Groove)» زندگي امپراتور
 كه براي افزايش توليداتش استوديويي را در فلوريدا بر پا كرده بود، ديزني1998در سال .  را ساخت(Treasure Planet)» گنج

»ليو و استيچ «2002معرفي كرد و پس از آن در سال (Mulan)» مولان«نخستين فيلم استوديوي جديد را به نام 
(Lio and Stitch) برادر خرس «2003 و در سال «(Brother Bear)را ساخت  .

 با ديزنيـ كه مشخصاً آخرين فيلم سنتي استوديو » Sadly Home on the Range«، پس از ساخت 2004 در سال ديزنيكمپاني 
 سعي در كوچك كردن بخش دستي استوديوي ،ن زمان ـ استوديوي فلوريدا را برچيد و از آاستديزنيوالتروش توليدات خود 

 بيشتر همكاري ديزنيپس از آن فعاليت استوديو . (Disney; Wikipedia)كاليفرنيا با هدف گسترش انيميشن كامپيوتري، داشته است 
.ها نام برده خواهد شد از آنپيكساربوده است كه در قسمت مربوط به استوديو CGIهاي بلند براي توليد فيلمپيكساربا استوديو 

استوديو پيكسار
به عنوان پيكسار، بايد از شركت شود ياد ميشروع اقبال به انيميشن كامپيوتري به عنوان نقطة ديزنيمحصول Tronهر چند از فيلم 

ر كنار حساسيت  اين استوديو از تكنولوژي د.، نام برد استثر بودهؤين استوديويي كه در پيشرفت انيميشن كامپيوتري مترمهم
ي ها سينماةروي پرد تا بتواند انيميشن كامپيوتري را به عنوان يك سبك موفق بر،پردازي قوي استفاده كردهنرمندانه و داستان
.جهان تثبيت كند

 جابزشخصي به نام استيوبه  را فيلملوكاس بخش كامپيوتر 1986 در سال جرج لوكاس كه در مورد شروع كار اين استوديو بايد گفت
(Steve Jobs) را به يك شركت كامپيوتري تبديل كند كه پيكساراو قصد داشت كه .  تغيير دادپيكسار فروخت و او نام شركت را به 

 و به از كار در نيامدقيمت موفق ي گرانها اين سيستماما فروش،بفروشد» Pixar Image Computer« گرافيكي را به نام يسيستم
ي سينمايي هاابزاري كه در بيشتر فيلم؛ نرم افزاري شدت  وارد بازار تجار»Renderman« معرفي و ايجاد  باپيكسار،جاي آن

.]Beck 2004: 270[ كامپيوتري تا به امروز مورد استفاده قرار گرفته است

ه ي كوتاهي ساخت كه باه فيلملستري خود را ادامه داد و بخش انيميشن آن تحت كارگرداني ها پژوهشپيكسار1980ةدر طول ده
. آمدندي جذابي به شمار ميها از نظر هنري و داستاني فيلم،در عين حال و؛پيشروي شركت بودندتكنولوژي  از يطور عمده نمايش

در سال »Knickknack« و 1988در سال Tin Toy، 1987در سال »Red«s Dream«،1986 در سال »Luxo Jr« شامل هااين فيلم
.]522: 1385بندازي [ بودند1989
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 تبليغات تلويزيوني كارهاي زيادي را ةآنها در زمين. ، گردش مالي زيادي را براي شركت ايجاد كردپيكسار موفقيت 80در اواخر دهه 
و اندرو(Pete Docter)ت داكتري پ، همچون؛انجام دادند كه به گردش مالي آنها اضافه شد و توانستند تا هنرمندان بيشتري را

.به خدمت بگيرند،(Andrew Stanton)تانتوناس

پيكساربا را  قراردادي ديزني در آن سال .كي از رهبران استوديوهاي انيميشن كامپيوتري تبديل شده بودي به پيكسار1991در سال 
 به نمايش درآمد و 1995در سال اين فيلم .ستب ـبازيداستان اسبابـ كامپيوتري براي ساخت نخستين فيلم بلند سينمايي كاملاً

 سال زودتر از آنچه تحقيقات 20 تقريباً، كامپيوتريروياي صاحبان و كاركنان شركت براي ساخت فيلم بلند سينمايي كاملاً
.]Beck 2004: 308[ند، به حقيقت پيوستزددانشگاهي تخمين مي

، همكاري خود را ادامه دادند و 1995در سال  بازيداستان اسباب، پس از موفقيت ديزنيوالت و شركت پيكساراستوديو فيلمسازي 
، 1998در سال (A Bug«s Life)» زندگي يك حشره«ترتيب هاي سينمايي انيميشني موفق ديگري را خلق كردند كه به فيلم
وي نيمودر جستج،2001 در سال (Monsters Inc)» كمپاني هيولاها«، 1999 در سال (Toy Story 2)» 2بازي داستان اسباب«

(Ratatouille)» راتاتويي«، 2006در سال (Cars)» هاماشين«، 2004 در سال (The Incredibles)» هانكردنيباور«، 2003در سال 

شان، سود سرشاري را به جيب  بر روي پردة سينماها رفتند و با فروش فوق العاده»Wall.E«2008 و سپس در سال 2007در سال 
اين استوديو در كنار توليدات بلند سينمايي خود تعداد زيادي فيلم كوتاه موفق نيز با همين تكنيك . ازير كردندگذارانشان سرسرمايه

.(IMDB)انيميشن سه بعدي كامپيوتري توليد كرده است 

وركزاستوديو دريم
 تشكيل 1994 را در آگوست ركزودريم،(David Geffen) و ديويد گفن (Jeffrey Katzenberg) جفري كاتزنبرگ ،استيون اسپيلبرگ

. در رتبة دوم قرار داردپيكسار پس از CGIهاي بلند سينمايي انيميشن به ويژه تكنيك  با توليد فيلموركزدريماستوديو . دادند

Steve)، استيو هيكنر (Brenda Champman) به كارگرداني برندا چپمن شاهزادة مصر1998اين شركت در سال  Hickner) و
آنها در همان سال .  و به شيوة دو بعدي ساختديزنيهاي كلاسيك  را، بسيار نزديك به سبك انيميشن(Simon Wells) ولز سيمون
هاي اصلي انيميشن كامپيوتري است كه پس از  يكي از شركتPDI. ساختندPDI را با همكاري اي به نام زيمورچهفيلم 

 در وركزدريم.شود محسوب ميCGIكنندگان عمدة ي ماند و اينك يكي از توليدهاي مشابه، باقورشكستگي بسياري از ديگر شركت
در همين .  را به شيوة انيميشن كلاسيك و دو بعدي ساخت(The Road to El Dorado)» راهي به سوي الدورادو« فيلم 2000سال 

 را ساختند كه فيلمي بسيار موفق با ايرار جوجهف فيلم ،(Nick Park) و به كارگرداني نيك پارك آردمنسال در همكاري با استوديو 
اين موضوع باعث شد تا . ، بود كه توجه همة محافل هنري را به خود معطوف كردانيميشن خميري، يعني؛آردمنشيوة كار استوديو 

س از آن دومين فيلم كاملاً پ.  از نظرها پنهان ماندايفرار جوجه تحت شعاع قرار بگيرد و اين فيلم، زير ساية راهي به سوي الدورادو
اين فيلم به كارگرداني اندرو آدامسن .  ساختند كه فيلمي بسيار موفق و تأثيرگذار شد2001كامپيوتري خود به نام شرك را در سال 

(Andrew Adamson)جنسون  و ويكي(Vicky Jenson)وركز فيلم دو بعدي ، استوديو دريم2002در سال .  ساخته شد»Spirit: 

Stallion of the Cimarron« افسانة هفت دريا: سندباد«، فيلم 2003 و در سال«(Sinbad: Legend of the Seven Seas) را با
هاي ويژة كامپيوتري ساخت كه البته هيچ يك از اين دو فيلم، تلفيق دو شيوة دو بعدي و سه بعدي كامپيوتري و با استفاده از جلوه

.چندان موفق نشدند

 ساختند كه همانند فيلم نخست، موفقيتي در خور براي اين شركت به (Shrek 2)» 2شرك « را با نام شرك، دنبالة 2004در سال 
اين فيلم، تنها .  را نيز ساختند كه آن هم فيلمي نسبتاً موفق بود(Shark Tale)» داستان كوسه«در همان سال فيلم . ارمغان آورد

 فيلم كامپيوتري 2005در سال . همكاري كردندGlendaleد و در ساخت آن با استوديو  ساخته نشPDIفيلمي بود كه با همكاري 
، فيلم آردمنهاي قبلي خوب نبود و در همكاري ديگري با  را ساختند كه به اندازة فيلم(Madagascar)» ماداگاسكار«
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»Wallace & Gromit: Curse of the Were-Rabbit«بسيار ،ايفرار جوجه يعني فيلم ،ل همكاري قبلي را كار كردند كه آن هم مث 
» آن سوي پرچين« آنها، فيلم CGI، فيلم ديگر 2006در سال . ها به ارمغان آوردفروش شد و جوايز متعددي را براي آنموفق و پر

(Over the Hedge)لوييس .  بود كه بر اساس كميك استريپ محبوبي از تي(T. Lewis) و مايكل فراي (Michael Fry) كار شده 
 شد كه موفقيتي مجدد را به همراه ساختهCGI با تكنيك»Flushed Away«، در همان سال، فيلم آردمندر همكاري ديگري با . است
 و فيلم»Shrek the Third« با عنوان شرك دو فيلم انيميشن را به نمايش گذاشتند؛ قسمت سوم 2007آنها در سال . داشت
»Bee Movie « توليدات آنها شامل دو فيلم است2008در سال . آيدفيلم اخير از نظر داستاني، كار چشم گيري به شمار نميـ كه  .

 با ماداگاسكار ـاي است بر فيلم  و ديگري ـ كه دنباله)11تصوير ( است»Kung Fu Panda«اولي فيلم بسيارخوش ساخت و موفق 
.(DreamWorks) به اكران درآمد 2008نوامبر در ماه و » Madagascar: Escape 2 Africa «عنوان

شد كه اين دو فيلم پاياني را براي امپراتوري ، احساس مي2002 در عصر يخبندان و 2001 در سال شركپس از ساخته شدن فيلم 
.هاي بلند سينمايي انيميشن، رقم زدند در زمينة فيلمديزنيمطلق و كهنة 

شركت آردمن
،پايه گذاري شد(David Sproxton)و ديويد اسپروكستون (Peter Lord) در انگلستان توسط پيتر لرد 1976 كه در سال آردمن
اين شركت ابتدا بيشتر در زمينة . باشدترين شركتي است كه در زمينة ساخت انيميشن خميري و فيلمبرداري تك فريم مطرح ميمهم

كرد؛ و به عنوان بهترين نمونه از اين رشته كارهايشان  مخصوص كودكان فعاليت مييزيونهاي تلويتبليغات تلويزيوني و مجموعه
يك گردش با «آردمن با ساخت فيلم . نام برد(The Amazing Adventures of Morph)»ماجراهاي جالب مورف«توان از مي

اين فيلم نخستين قسمت از مجموعه . ر شد به كارگرداني پارك، برندة جايزة اسكا1989 در سال (A Grand Day Out)» شكوه
هاي كوتاه اين شركت با فيلم. باشد بود و در حقيقت نخستين فيلم نيمه بلند اين شركت نيز ميوالاس و گروميتهاي فيلم
»Creature Comforts« ا به ، كه اسكار بهترين فيلم كوتاه انيميشن را به خود اختصاص داد، پ1990 در سال پارك به كارگرداني

 The Wrong)» شلوار عوضي« فيلم 1993 پس از آن در سال پارك].Lord & Sibley: 2004 [مرحلة رقابت جهاني گذاشت

Trousers)سومين فيلم از اين . ، كارگرداني كرد كه آن فيلم هم جايزة اسكار را دريافت كردوالاس و گروميت از مجموعة ، را
همان طور كه .  ساخته شد كه فيلم بسيار موفقي بودپاركباز هم به كارگرداني » A Close Shave« به نام 1995مجموعه در سال 

 نخستين فيلم بلند سينمايي خميري وركزدريم با همكاري 2000 پس از آن در سال آردمن اشاره شد، وركزدريمدر بخش مربوط به 
2005اين شركت در سال . متعددي را به خود اختصاص دادهاي  ساخت كه جايزهپارك و به كارگرداني ايفرار جوجهخود را به نام 

،(Steve Box) و استيو باكس پارككارگرداني  به Wallace & Gromit: Curse of the Were-Rabbitدومين فيلم بلند خود را به نام

 را به كارگرداني »Flushed Away«، در همكاري ديگري با اين شركت، فيلم 2006در سالوركز ساخت وباز هم با همكاري دريم

،  سه بعدي ديجيتال:»Kung Fu Panda«. 11 تصوير 
2008.وركزدريم

، ديجيتالانيميشن روي طلق: »روش جديد زندگي امپراتور«. 10 تصوير 
2000. ديزني



دهمشماره 37-48 / ....تاثيرات فن آوري : صوير متحرك تحولات نوين در زيباشناسي ت/ 1387پاييز و زمستان / سال پنجم /

45

توليد كرد كه اولين فيلم بلند تمام ديجيتال شركت آردمن بود و موفقيتي مجدد (Sam Fell)و سم فل (David Bowers)ديويد باورز 
هاي كوتاه با تكنيك خميري و فيلمبرداري تك فريم، اين شركت همچنان در زمينة توليد فيلم. ها به همراه داشترا براي آن

].Aardman; Beck 2004: 324 [يدات قابل توجهي داردتول

)ميازاكي، مدافع انيميشن روي طلق(استوديو گيبلي 
Toei Doga در شركت (in-betweener) با سمت طراح مياني1963، كار خود را در سال »ديزني ژاپن« ملقب به ،هايو ميازاكي

به » The Little Norse Prince« ارتقا يافت و سپس در فيلم (set designer) به سمت طراح صحنه 1968وي در سال .  كردشروع
در سال .  شد(key animator)طراح كليد كه در آن زمان دوست صميمي او بود، انيماتور، (Isao Takahata)كارگرداني ايسائو تاكاهاتا 

اي در قلعه« فيلم 1986آنها در سال .  رفتندگيبليترك كردند و به استوديو  را Toei Dogaشركت ، هر دو، ميازاكي و تاكاهاتا1971
My Neighbor Totoro, Grave of the«، سپس.  شد گيبلي را ساختند كه باعث شهرت استوديو(The Castle in the Sky)» آسمان

Firefiles « كيخدمات حمل و نقل كي« و پس از آن فيلم 1988را در سال«(Kiki«s Delivery Service)با 1989 سال  را در 
او مخالف ،  هستند؛ اگر چهانيميشن روي طلق از جمله انيماتورهايي است كه به شدت طرفدار سبك ميازاكي.مشاركت هم ساختند

او يكي از استادان مسلم اين هنر در ژاپن . تقويت و سرعت بخشيدن به اين هنر نيست، استفاده از گرافيك كامپيوتري براي پيشبرد
 در سال (Only Yesterday)فقط ديروز «هاي او عبارتند ازترين فيلم مهم.تربيت كرده استبسياري را در اين زمينه شاگردان ، بوده
1991 ،»Porco Rosso « پرنسس مونونوكه«، 1992در سال «(Princess Mononoke) روح سرگردان در سال 1997 در سال ،
» قلعة متحرك هال«، )كه ركورد فروش را در آن سال شكست، سكارنخستين انيميشن غير آمريكايي برندة جايزة ا (2001

(Howl«s Moving Castle) و )12تصوير (2004 در سال»Ponyo on the Cliff by the Sea «2008در سال(
]Beck 2004: 296; IMDB.[

توليدات در كشورهاي اروپايي 
غالباً در زمينة توليدات ، فرانسه و ايتاليا. اندنقشي اساسي در انيميشن اروپايي بازي كرده، انيهاي بلند داستفيلم، در طي چند سال اخير
گزارش كرده ، كه در فرانسه پا گرفتCartoon Movieساختار سرمايه گذاري اروپايي به نام. اندپيشتاز بوده، هامشترك اين فيلم
هاي ها و فيلمتوليد سريال. سينمايي بلند از آنها درخواست سرمايه شده است پروژة 30براي توليد بيش از ، 2000است كه در سال 

كنندة فيلم سومين كشور توليد، اسپانيا پس از فرانسه و بريتانيا. كوتاه براي كودكان نيز به طور چشمگيري افزايش يافته است
. تر استاي پايينگر كشورهاي اروپايي به طور قابل ملاحظههاي توليد در اين كشور در مقايسه با ديهزينه. باشدانيميشن در اروپا مي

]Beck 2004: 360-1[:توان چنين نام بردهاي بلند سينمايي انيميشن كه در اروپا ساخته شده است مياز فيلم

1.»Kirikou and the Sorceress« به كارگرداني ميشل اوسلو، محصول فرانسه،  به نمايش در آمد2000 كه در سال
(Michel Ocelot)كه با تكنيك طراحي مدادي روي كاغذ و به شيوة دو بعدي كامپيوتري ساخته شده است .

2.»Momo: the Conquest of Time« و به كارگرداني انزو دالو2000 محصول مشترك ايتاليا و آلمان در سال (Enzo d'Alo) كه 
. شده بود ساختهانيميشن روي طلقبه شيوة سنتي و دستي 

انيميشن روي كه با تلفيق دو شيوة (José Pozo)به كارگرداني خوزه پوزو ،  كشور اسپانيا2003 محصول سال (El Cid)» سيدال «.3
. استهاي كامپيوتري ساخته شده و تكنيكطلق
4.»Raining Cats and Frogs« محصول استوديو فوليماژ (Folimage Studio)ژيرار گرداني ژاك ـ رمي در فرانسه كه به كار 

(Jacques–Rémy Girerd) سال اخير به طور كامل در فرانسه 20نخستين انيميشن بلندي كه در ( به نمايش در آمد 2004 در سال 
).ساخته شده است
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مشترك  محصول سه قلوي بلويل،  بهترين فيلم سينمايي بلند انيميشن محصول اروپا كه در چندين سال اخير ساخته شده است.5
 است كه با تكنيك تلفيق طراحي و رنگ گذاري دستي سيلون شومه به كارگرداني 2002در سال ، بلژيك و كانادا، سه كشور فرانسه

. و تصاوير كامپيوتري ساخته شده است
La Vieille Dame et les« با فيلم كوتاه و موفقي به نام 1996 ابتدا خود را در سال شومه Pigeons«سه قلوي .  شناساند به جهانيان
. در حقيقت با همان تكنيك و سبك و سياق اين فيلم ساخته شده استبلويل

انيماتورهاي مستقل
هاي انيماتورهاي مستقل و فيلمسازان متأثر از فيلم، هاليوود و بلكه بيشترهاي گروهي از هنرمندان كه هم تحت تأثير انيميشن

هاي ناب خود و ايجاد آثار هنري ارزشمند اي تازه و جذاب براي بيان انديشهاين رسانه را وسيله،تجربي و هنرمند در سراسر دنيا بودند
پل ، ترين فرد از اين عدهنخستين و مهم. مستقل و تجربي بايد از چند هنرمند بزرگ اروپايي نام برد، در زمينة انيميشن كوتاه. يافتند

گذاري كرد او سبك خاصي را پايه. كندلندي است كه اكنون بيشتر در كانادا كار ميهنرمند و انيماتور ه، (Paul Driessen)دريسن 
ها دو انيماتور هلندي ديگر نيز در اين سال. كندبندي صفحة نمايش استفاده ميكه بسيار شخصي است و غالباً از تكنيك تقسيم

 با دو (Michael Dudok de Wit)دوك دو ويت مايكل دو،  و ديگري(Gerrit van Dijk)مطرح هستند؛ نخست گريت فان ديك 
 در سال (Father and Daughter)» پدر و دختر« و 1994 در سال (The Monk and the Fish)» راهب و ماهي«فيلم معروفش 

. )13تصوير(2000

با اكرليك و گواش روي طلق  انيماتوري از سوئد است كه غالباً از تكنيك نقاشي (Georges Schwizgebel)گئورگس اشويزگبل 
در نهايت بايد از انيماتور و هنرمند آلماني استفن شافلر . لرزان و حركت داري را بيافريند، كند تا بتواند تصاوير مواجاستفاده مي

(Steffen Schaeffler)به نامبا فيلم معروفش ، كند نام برد كه از تكنيك انيميشن عروسكي براي ساخت فيلم هايش استفاده مي
در اين جا تعدادي ديگر از .  ساخته شده است]the same: 361 [2001 كه در سال (The Periwig Maker)» سازگيسكلاه «

:] the same: 278-9 [هاي مطرح آنها را بر خواهيم شمرد هنرمندان مستقل و فيلم

 One of)» يكي از آن روزها«، 1987 در سال (Your Face)» چهرة تو«هاي كوتاه  با فيلم(Bill Plympton) بيل پليمپتون .1

Those Days) چگونه بوسيدن«، 1988 در سال «(How to Kiss) 25)» ترك سيگار راه براي 25« و 1989 در سال Ways to 

Quit Smoking) هاي بلند و فيلم؛1989 در سال»The Tune « من با يك فرد عجيب ازدواج كردم«، 1992در سال  «
(I Married a Strange Person) 1997 در سال ،»Mutant Aliens « و 2001در سال »Hair High« 2004 در سال.

در سال » Sing Beast Sing«، 1969در سال » Bambi Meets Godzilla«هاي  با فيلم(Marv Newland) مارو نيولند .2
1980 ،»Anijam « و»Lupo the Butcher « 1984در سال ،»Dog Brain« و 1988 در سال »Pink Komkommer « در
.1991سال 

، مركب و نرم افزار انيمو، ذغال، مداد: »پدر و دختر«.13 تصوير 
CinéTé Filmproductie BV . 2000

1 تصوير  ،انيميشن روي طلق ديجيتال: »قلعة متحرك هال«.2
2004. بلياستوديو گي
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Make«، 1975در سال » Quasi at the Quackadero«هاي  با فيلم(Sally Cruikshank)شانك  سالي كرويك.3 me 

Psychic « 1978در سال ،»Quasi's Cabaret Trailer « 1980در سال ،»Face Like a Frog« هايي سكانس، 1987 در سال
 به تهية كليپ 1989ـ96هاي او طي سال. 1986 در سال »Ruthless People« و فيلم 1982 در سال »Twilight Zone«از فيلم 

. پرداخته استSesame Streetويدئويي براي گروه 
»Viewmaster«، 1975در سال » Head«، 1973 در سال »Trickfilm«هاي  با فيلم(George Griffin) جرج گريفين .4

 در سال »Koko«، 1985 در سال »Thicket«، 1977 در سال »Block Print«، 1981در سال » Flying Fur«، 1975در سال 
.1992 در سال »New Fangled« و 1988
All my«، 1988 در سال »She-Bop«، 1985 در سال »Voices«هاي  با فيلم(Joanna Priestly)جوانا پريستلي .5

Relations« 1990 در سال ،»Grown up« و 1993 در سال »Utopia Parkway« 1997 در سال.
John Law and the«، 1972 در سال »Oh Sure«هاي  با فيلم(Richard Condie)ريچارد كوندي . 6 Mississippi 

Bubble« 1978 در سال ،»Getting Started« 1982 در سال ،»The Big Snit« 1985 در سال ،»The Apprentice« در 
.1996در سال » La Scalla« و 1991سال 

Frank« با فيلم (Frank Mouris)فرانك موريس : ها را نيز اضافه كردبه فهرست انيماتورهاي مطرح مستقل بايد اين نام Film «
 با فيلم (Jane Aaron)جين آرون، 1987در سال » Nine Lives« با فيلم (Karen Aqua)كارن آكوا ، 1973در سال 

»Set In Motion « امي كراويتز ، 1988در سال(Amy Kravitz) با فيلم »The Trap « كوردل باركر ، 1988در سال(Cordell 
Barker) با فيلم »The Cat Came Back « فليپ جانستون ، 1988در سال(Flip Johnston) با فيلم »Pulp « 1990در سال ،

در » Strings« با فيلم (Wendy Tilby)وندي تيلبي ، 1991سال در » Blackfly« با فيلم (Chris Hinton)كريس هينتون 
(John Dilworth)دلورث جان، 1992در سال»Wormholes« با فيلم (Stephen Hillenburg)استيفن هيلنبرگ، 1991سال 

ا فيلم  ب(David Fine) و ديويد فاين (Alison Snowden) و آليسون اسنودن 1994در سال » The Dirty Birdy«با فيلم 
»Bob«s Birthday« 1994 در سال]the same: 279.[

گيرينتيجه
زمينه را براي توليد و پيشرفت ، هايي كه تخيل فيلمسازان را به نمايش گذاردعلاقه به ساخت فيلم، از همان بدو اختراع سينما

هاي ويژة هايي با جلوهدبخش ساخت فيلمنوي، پيشرفت تكنولوژي ديجيتال. هاي ويژة مكانيكي فراهم كرده بودهاي جلوهسيستم
رود و ديگر هيچ هر روزه توقع فيلمسازان و بينندگان بالاتر مي. ساختفراوان بود كه تخيل فيلمسازان را از بند قيدها رها مي

خلق امور سازان نيز كه خود مدعيان اصلي انيميشن، در اين ميان. هاي خارق العاده متصور نيستناممكني براي توليد صحنه
اند كه امروزه آن را چنان وسعت داده، به شدت به اين تكنولوژي جديد جذب شدند و طي چند دهة اخير، ها بودندغيرواقعي و ناممكن

كم در  دستCGIتوان يافت كه از تكنولوژي  را ميايفيلم زندهتر فيلم بلند و كوتاه و تجربي انيميشن و يا حتي توان گفت كممي
هاي انيميشن شكسته شده  و فيلمهاي زندهفيلمديگر حتي مرز بين ، در اين دوران جديد. احل توليدش استفاده نكرده باشديكي از مر

، جنايي، تخيلي-هاي علميفيلم، ؛ به ويژههاي زندهفيلمهاي ويژة تصويري در قسمت اعظم  به شكل جلوهCGIاست و استفاده از 
آنچه در گذشته به تصوير كشيدنش . اي را به خود اختصاص داده استسهم عمده، و آموزشيهنري ، ژانر وحشت و مستندهاي علمي

شايد امروزه . ممكن شده است، هاي ويژة ديجيتالامروزه به مدد انيميشن كامپيوتري و جلوه، براي فيلمسازان امري ناممكن بود
فيلم زنده، » 300« و يا حتي فيلم مبتذلي همچون (Harry Potter)» هري پاتر«، هاارباب حلقههايي همچون انتخاب اين كه فيلم

اي ديگر زمينه، هاي انيميشندر ساخت فيلم، از سويي ديگر. كاري پيچيده باشد، شوند يا انيميشن كامپيوتري تلفيقيمحسوب مي
آنها با استفاده از هنر صداپيشگيِ . تتر كرده اسبراي فعاليت بازيگران سينمايي به وجود آمده است كه مرز بين اين دو هنر را كمرنگ

به فعاليت در )  اتفاق افتادالسير قطبيقطار سريعهمانند آنچه در فيلم  (هاي كارتوني خود و يا ايفاي مستقيم نقش به جاي شخصيت
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تر شد ساده، ود داشتهايي كه در توليد انيميشن وجها و كنديبسياري از سختي، با پيشرفت تكنولوژي ديجيتال.پردازنداين هنر مي
تر شدن روند توليد و آسان. هاي انيميشن شدكمك بسيار بزرگي به توليد كنندگان فيلم، و چه از نظر اقتصادي و چه از نظر كيفي

تر شدن و زمينه را براي پيچيده، دادسازان قرار ميهاي گرافيكي در دسترس انيميشناي كه كامپيوتر و برنامهامكانات گسترده
هايي هر چه هاي مختلف در توليد صحنهرقابت شديدي بين شركت، ها فراهم آورد؛ و بدين ترتيبداخت بيشتر تصاوير فيلمپر

، پيشرفت سريع اين تكنولوژي و آشنايي مخاطبان با آن باعث شد توليد انيميشن به شكل كاملاً سنتي.تر در گرفتتر و جذابواقعي
مند هاي سنتي علاقههنرمنداني هم كه هنوز به روش. ان مخاطبان و توليد كنندگان از دست بدهدمندان خود را در ميكم كم علاقه

استوديوها از تجربة هنرمندان باسابقه در كنار دانش جواناني . تر كردن كارهاي خود برگزيدنداستفاده از كامپيوتر را براي ساده، بودند
هر روز بر تعداد كودكان و نوجواناني كه خود داراي كامپيوتر .ترين نتيجه را گرفتندبه، بهره برده، كه با علم ديجيتال آشنا بودند

هاي كامپيوتري آشنايي هاي اعجاب انگيز بازيتوان يافت كه با صحنهامروزه كمتر كودكي را مي. شودافزوده مي، شخصي باشند
تصاوير ، هاي ساده كمتر شود و در عوضهاي سنتي با تكنيكلمعلاقه به في، اين روند باعث شده تا در ميان نوجوانان. نداشته باشد

هاي ويژه و پرداخت با وجود بالاتر رفتن توقع تماشاگران از جلوه.گيرندبيشتر مورد توجه قرار مي، كاملاً پرداخت شدة سه بعدي
هر صحنة اجرا ، 1970 و 1960هاي اگر در دهه. كند نيست كه مخاطبان را به خود جذب ميCGIتنها تصويرهاي زيباي ، تصاوير

آنچه بار ديگر اهميت خود را باز . انداكنون بينندگان به مشاهدة اين تصاوير عادت كرده، نمودشده به وسيلة كامپيوتر شگفت انگيز مي
راي تسهيل و كامپيوتر ابزاري است ب. كندموضوع و فيلمنامة اصولي آن است كه مردم را جذب مي، ساختار قوي فيلم، يافته است

. در دست فيلمسازان تا تخيل خود را رها سازند و هر ناممكني را به تصوير بكشند، تسريع روند توليد؛ ابزاري نيرومند

تشكر
با تشكر از همسرم دكتر سيد حسام مشتاقي سيگارودي
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