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ــازمان دهی گرافيكیِ تصاوير يا اشكالی است كه با هدف  استوری بورد، س
مجسم كردن سكانس های گرافيكیِ متحرك رسانه ای نمايش داده می شوند.

فرايند استوری بورد به اين شكل كه امروزه ديده می شود، در ابتدای دهه ی 
1930 در استوديوی والت ديسنی گسترش يافت. پيش از آن سال ها فرآيندی 

مشابه در ديسنی و ساير استوديوهای انيميشن به كار می رفت.

مبدأ:
ــتوری بورد ملالت بار  ــد اس فرآين
ــكلی  ــد. ش ــده می تواند باش و پيچي
ــت، در  ــه اس ــروزه رواج يافت ــه ام ك
ــتوديوی  ــل دهه ی 1930 در اس اواي
ــعه يافت. ديسنی  والت ديسنی توس
ــميت« انيماتور فرصت  ــه »وب اس ب
ــای  ــا را در برگه ه ــا صحنه ه داد ت
ــد و آن ها را به  ــه طراحی كن جداگان
ــتان يك  ــباند تا داس يك تابلو بچس
سكانس را شرح دهد. با اين كار، اولين 

استوری بورد خلق شد.
ــتن  در اوايل دهه ی 1940 داش
استوری بورد در توليد بسياری فيلم ها 
معمول شد و به يك استاندارد برای 
ــش از توليد تبديل  ــازی پي تصويرس

شد.
در سال های اخير از استوری بورد 
ــايت ها و ديگر  ــرای طراحی وب س ب

رسانه ها نيز استفاده می شود.

موارد استفاده
1. فیلم

ــتوری بوردِ فيلم، در اصل يك  اس
ــزرگ از فيلم يا بخش هايی  كميك ب
ــش از توليد  ــه پي ــت ك ــم اس از فيل
ساخته می شود تا به كارگردانان فيلم، 

فيلم برداران و آگهی سازان تلويزيونی 
ــا را در ذهن  ــك كند تا صحنه ه كم
خود تصور كنند و مشكلات احتمالی 
را پيش از وقوع پيدا كنند؛ در بيشتر 
موارد، استوری بورد، نشانه هايی است 

كه حركات را نشان می دهند.
استوری بورد در خلق يك تصوير 
ــه ی وفاداری به  ــرك با هر درج متح
فيلم نامه، سير رخ دادهای فيلم را به 
ترتيبی كه اتفاق می افتند، به تصوير 
ــانه هايی كه ارتباط  می كشد. در رس
ــويه  ــب و هنرمند دو س بين مخاط
است، استوری بورد به تصوير كشيدن 
ــه بيننده در  ــت ك ترتيبِ وقايعی اس
متن يا اطلاعات مشاهده می كند. در 
هنگام تهيّه ی استوری بورد، جزئيات 
ــد، می تواند  ــال تولي ــروژه ی در ح پ
ــن توصيف  ــر يا مت ــورت تصوي به ص
ــوند. كارگردانان انيميشن نياز به  ش
استوری بورد وسيعی دارند كه گاهی 

جای فيلمنامه را می گيرد.

2. فیلم بلند
ــد، وظيفه ی  ــم بلن ــك فيل در ي
داستان گويی بيشتر بر عهده ی طراح 
ــت. بر خلاف فيلم  ــتوری بورد اس اس
ــتوری بورد  كوتاه و وفاداری طراحِ  اس

استوری بورد
ــتان  ــتان، در فيلم بلند، داس به داس
ــتوری بورد برای شرح  برای طراح اس
ــت دارد. در اين جا  ــی ماجرا اهمي كل
ــرنخ های لازم را به  داستان، فقط س
ــتوری بورد می دهد و اوست  طراح اس
ــتان را جلا می دهد. در يك  كه داس
ــا 80 دقيقه ای، مرحله ی  فيلم 75 ت
ــال  ــك س ــدوداً ي ــتوری بورد، ح اس
ــی در زمانی كه  ــد؛ حت طول می كش
ــرحی كلی و گذرا  ــتان، فقط ش داس
ــاص را بيان می كند،  از يك اتفاق خ
ــات لازم  ــتوری بورد اطلاع طراح اس
ــط و ادامه دادن  را برای طراحی، بس
ــت؛ در  ــت كرده اس ــتان درياف داس
ــد، به جز خط  ــع در يك فيلم بلن واق
اصلی داستان، اين داستان است كه 
براساس آخرين طراحی ها و ايده های 
طراح استوری بورد تغيير می كند، نه 

برعكس!

:)Animatics( انیماتیك
ــن و جلوه های ويژه،  در انيميش
ــتوری بورد ممكن است  مرحله ی اس
به وسيله ی نمونه های ساده شده ای 
ــوند،  ــه »انيماتيك« ناميده می ش ك
ــور بهتری از  ــود تا تص ــری ش پی گي
صحنه با حركت و زمان بندی بدهد. 

منیژه حاتمیان

كلیدواژه ها: والت ديسني، 
استوري بورد، انيميشن، فوتوماتيك، 
انيماتيك.
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ــاده ترين حالت، انيماتيك  در س
مجموعه ای از تصاوير ثابت است كه 
ــوند و به ترتيب  با هم ويرايش می ش
ــوند. معمولاً يك  ــان داده می ش نش
گفت وگوی درشت يا موزيك متن به 
اين توالی تصاوير ثابت كه معمولاً از 
استوری بورد گرفته می شوند ـ اضافه 
ــود تا كارايی صحيح تصاوير و  می ش

صدا با هم آزمايش شود.
ــن كار به انيماتور يا كارگردان  اي
ــا در فيلم نامه، جای  اجازه می دهد ت
دوربين، فيلم برداری و زمان بندی را 
كه در استوری بورد وجود دارد، تنظيم 
كند. استوري بورد يا موزيك متن در 
صورت نياز اصلاح می شوند و ممكن 
ــت يك انيماتيك جديد ساخته  اس
ــود.  ــتوری بورد كامل ش ــود تا اس ش
ويرايش فيلم در مرحله ی انيماتيك 
ــای فيلم  ــش صحنه ه ــوی ويراي جل
ــن معمولاً  اصلی را می گيرد. انيميش
ــيار گران تمام می شود؛ بنابراين  بس
ــده به كم ترين  صحنه های حذف ش

حد بايد برسند.
ــی از DVDها مراحل توليد  برخ

انيماتيك را دارند.

:)Photomatics( فوتوماتیك
ــك مجموعه ای عكس  فوتوماتي
است كه با هم ويرايش می شوند و در 
ــكانس به نمايش در می آيند.  يك س
ــدای يك گوينده، موزيك  معمولاً ص
متن و صدا هم به اين عكس ها اضافه 
ــود تا نشان داده شود؛ كه فيلم  می ش
چطور بايد فيلم برداری شود. اين شيوه 
ــيله ی نمايندگی های  معمولاً به وس
ــا درباره ی  ــی به كار می رود ت تبليغات
كارآيی استوری بورد طراحی مطالعه 

ــت به كار  ــد؛ پيش از اين كه دس كنن
ــاخت يك آگهی تلويزيونی كامل  س

شوند.
انيماتيك  ــد  مانن ــك،  فوتوماتي
ابزاری مطالعاتی است كه در آن، كار 
را به عده ای تماشاچی نشان می دهند 
تا تهيه كنندگانِ كار، مؤثر بودن آن را 

آزمايش كنند.

در گذشته، عكس ها با فيلم رنگی 
نگاتيو گرفته می شدند.

ــده،  از بين عكس های گرفته ش
بهترين ها چاپ می شوند و روی سطح 
ــد و از  آن ها با  ــرار می گيرن بلندی ق
دوربين ويديويی فيلم گرفته می شود؛ 

سپس اين فيلم ويرايش می شود.
و  ــی  ديجيتال ــرداری  عكس ب
برنامه های ويرايش غيرخطی روی اين 
روش فيلم سازی بسيار تأثير گذاشته 
ــت و واژه ی »ديجيماتيك« را نيز  اس
به وجود آورده است. امروزه تصويرها 
را خيلی سريع می توان فيلم برداری و 
ــرد تا تصميمات مهم آنی  ويرايش ك

گرفته شوند.

تجارت:
ــركت هوايی  »هوارد هيوز« از ش
»هيوز« استفاده از استوری بورد را در 
تجارت رايج كرد. امروزه استوری بورد 
در صنعت برای برنامه ريزی انتخاباتی، 
آگهی های تبليغاتی، طرح پيشنهادی 
ــاير پروژه هايی كه به قصد قانع  و س
ــاخته  ــخص يا گروهی س ــردن ش ك

می شوند، استفاده می شوند.

فایده ها
ــتفاده از  ــی از فايده های اس يك

قسمتی از استوری بورد »يوگی و دوستان«
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استوری بورد، اين است كه )در فيلم 
ــه كاربر اجازه می دهد،  و تجارت( ب
تغييرات روايت را در جهت تحريك 
ــتر  ــرای عكس العمل يا توجّه بيش ب
تجربه كند. برای مثال، فلاش بك ها 
ــولاً نتيجه ی چيدمان دوباره ی  معم
ــتوری بورد از نظر ترتيب  زمانی  اس
وقايع است كه برای كمك به ايجاد 
ــه ی بيش تر مخاطب  تعليق يا علاق

انجام می شوند.
و  ــری  تصوي ــر  تفك ــد  فرآين
برنامه ريزی، به افراد اجازه می دهد 
تا افكار ناگهانی شان را در كنار هم 
ــتوری بورد پياده  بگذارند و روی اس
ــن كار  ــند. اي ــد و نظم ببخش كنن
ــتری را می پروراند و  ايده های بيش

توافق گروهی را در پی دارد.

تولید
پيش از آن كه كارگردان و طراح 
استوری بورد طراحی پلان ها را آغاز 
كنند، مراحل زير بايد انجام شود يا 

آماده باشند:
ــدا، طراحی  ــتان، ضبط ص داس
ــا،  مكان ه ــی  طراح ــخصيت ها،  ش
طراحی وسايل و جزئيات صحنه ها، 
ــرای  ب ــب  مناس ــزار  اب و  كارگاه 
ــی  ــتوری بورد، نمونه هاي ــراح اس ط
ــه  ــد ك ــا و تصاويری ان از طراحی ه
و  گرافيكی  ــای  فض ــده ی  بيان كنن

سبك انيميشنِ در حال تهيه اند.
ــتان را  در ابتدا، كارگردان داس
ــيم  تقس مختلف  ــكانس های  س به 
ــداً به  ــكانس، بع ــر س ــد. ه می كن
كوچك تری  ــا(ی  )پلان ه صحنه ها 
ــود كه در مرحله ی  ــيم می ش تقس
ــی را خواهند  ــد، محصول نهاي تولي

ــات در آن  ــاخت. مكانی كه اتفاق س
دادن  رخ  ــان  زم و  ــد  می دهن رخ 
ــتند كه  اتفاقات، عوامل مهمی هس
ــاز هر  ــاخت و س كارگردان را در س
ــكانس ياری می دهند. برای يك  س
ــان 22 دقيقه،  ــدت زم ــم با م فيل
ــت كه سه  ــتاندارد اين اس روش اس
ــش هفته روی  طراح و به مدت ش
ــتوری بورد كار كنند. با توجّه به  اس
ــان و بودجه ای كه  ــت زم محدودي
ــود دارد،  ــرای توليد هر فيلم وج ب
هر طراح به محض اين كه اطلاعات 
ــردان دريافت كرد؟  لازم را از كارگ
مشغول به كار می شود تا به بهترين 

شكل، داستان را به تصوير بكشد.
ــتر مواقع،  ــم كوتاه در بيش فيل
ــام می دهد،  ــراح انج ــه كه ط آن چ
ــتان يا فيلم نامه  ــير اصلی داس مس
ــراح  ــه، ط ــن مرحل ــدارد و در اي ن
ــش  نق ــان  هم زم ــتوری بورد  اس
ــگر را نيز ايفا  ــردار و ويرايش فيلم ب
می كند. اوست كه با طراحی هايش 
و سؤالاتی كه از كارگردان می پرسد، 
تعيين می كند كه هر صحنه چگونه 
ــدی بايد  ــه صحنه بع ــا ب و در كج
ــود؛ هم چنين اوست كه با  كات ش
ــانه اش  زيبايی شناس ــای  ديدگاه ه
ــرار  ــل ق ــا، مح ــه ی دوربين ه زاوي
گرفتن شخصيت ها و اندازه ی نماها 

را تعيين می كند.
ــا در چند  ــتوری بورد فيلم ه اس
ــود و می تواند  ــه توليد می ش مرحل
دستی يا كامپيوتری طراحی انجام 

شود.
ــن  اولي ــتی،  دس ــی  طراح در 
ــك نمونه ی  ــدم، توليد يا نصب ي ق
ــت كه با كميك  ــتوری بورد اس اس

استريپ خالی بسيار شباهت  دارد. 
اين كار بايد با فضای مناسب برای 
ــود،  ــح و گفت وگو طراحی ش توضي
اندازه های  با  استوری بوردی  سپس 
ــود. برخی  ــك طراحی می ش كوچ
ــتوری بورد  ــا همين اس كارگردان ه
ــيه ی فيلم نامه  ــك را در حاش كوچ
طراحی می كنند. در برخی تصاوير 
ــتوری بوردهای  ــن اس اي ــرك  متح

كوچك كافی هستند.
ــازان روی فرايند  برخی فيلم س
ــه می كنند. اگر  ــتوری بورد تكي اس
تهيه كننده ای بخواهد،  كارگردان و 
ــا جزئيات  ــتوری بورد ب ــر اس تصاوي
ــتر و پيچده تر توليد می شوند.  بيش
ــتوری بورد  اين كار را هنرمندان اس
ــتفاده  ــه ای روی كاغذ يا با اس حرف
ــد  تولي ــدی  دوبع ــای  برنامه ه از 

استوری بورد انجام می دهند.
ــاز  ني ــورت  ص در  ــان  پاي در 
ــه بعدی* طراحی  ــتوری بورد س اس
می شود. از مزايای استوری بورد سه 
ــان  ــت كه دقيقاً نش بعدی، اين اس
می دهد كه با استفاده از لنز دوربين 
فيلم برداری، تصوير چگونه است. از 
ــت.  ــب آن، وقت گير بودن اس معاي
ــه بعدی را می توان  استوری بورد س
ــتفاده از برنامه های انيميشن  با اس
سه بعدی يا عروسك های ديجيتالی 

با برنامه های سه بعدی ساخت.
ــتوری بوردهای  ــه اس ــا اين ك ب
ــوند؛  ــع می ش ــد واق ــی مفي تكنيك
را  ــردان  كارگ ــد خلاقيت  می توانن

محدود كنند.

پي نوشت
*. Previsualisation
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