
يک باز ی ساده برای آموزش 
بخش پذيری 5 و 2 

تقويت  عمل،  سرعت  بردن  بالا  بازی:  هدف های 
قدرت تشخيص اعداد، آموزش مفهوم بخش پذيری، آموزش 

مفهوم اعداد زوج، ايجاد رقابت سالم، و آموزش نظم.
وسايل مورد نياز: چهار عدد کارت بزرگ، 30 عدد 

کارت کوچک، برچسب تشويق.
کارت  عدد  سه  روی  بازی:  وسايل  سازی  آماده 
بزرگ اعداد 2، 5، و 2 و5 را می نويسيم. روی هر کارت 
را   ... و   22  ،45  ،203  ،120 مثل  عددی  هم  کوچک 
می نويسيم. روی يکی از کارت های بزرگ، اسم دانش آموزان 
يا گروه های آن ها را به صورتی می نويسيم که بتوان زير 

آن ها برچسب چسباند.
محل بازی: حياط مدرسه

صف های  در  حياط،  در  دانش آموزان  بازی:  روش 
منظم قرار می گيرند. روی ديوار مقابل آنان، با کارت های 
بزرگ سه رديف  را برای 2، 5، و »2 و5« مشخص می کنيم. 
کارت های کوچک را به دو قسمت مساوی تقسيم می کنيم 
و در دو طرف رديف ها قرار می دهيم )روی صندلی يا ميز 
کوچک(. سپس می پرسيم: چه اعدادی بر 2 بخش پذير 
با گفتن کلمه ی »شروع«، دانش آموزان به طرف  است؟ 
کارت های اعداد می روند و عددهای مورد نظر را انتخاب 
می کنند و در رديف مشخص شده برای 2 می ايستند. در 
ادامه، پس از گذشت زمان معين شده )مثلًا سه دقيقه(، 
معلم اعلام می کند: »تمام« و دانش آموزانی که در رديف 
توضيح  خود  انتخاب  نحوه ی  درباره ی  گرفته اند،  قرار   2
بيشتری  صحيح  اعداد  که  دانش آموزی  هر  می دهند. 
انتخاب کرده باشد، مورد تشويق قرار می گيرد و زير نام او 
در کارت بزرگ، برچسب های تشويقی نصب می شود. در 
پايان بر حسب تعداد برچسب ها، کارت تشويق امتيازی به 
دانش آموزان تعلق می گيرد. اين بازی در مورد 5 و »5و2« 

نيز به همين صورت انجام می شود.
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