
اشاره
از مؤلف اين سه بازی آموزشی که آن ها را خواهيد خواند، جزوه ی 
مفصلی دريافت کرديم با عنوان »بازی های کلسی و برون کلسی« که 
در آن، علوه بر تعريف بازی و نقش معلم در اجرای بازی های آموزشی، 
تعداد فراوانی نيز بازی ارائه شده است. از بين اين بازی ها، سه نمونه را 

به »مصداق آب دريا را اگر نتوان کشيد...«، برايتان گلچين کرده ايم.
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بپا فراموش نکنی
هدف: چابکی، سرعت انتقال و پرورش دقت

پايه: سوم تا پنجم دبستان
طريقه ی اجرا: با فرمان معلم، نفر اول يک گروه برمی خيزد، به سرعت حرکت می کند 
و به يکی از اشيای کلاس دست می زند )يا اشاره می کند( و نام آن را بلند می گويد و سر 
جايش برمی گردد. بعد از نشستن او، نفر بعدی بلافاصله عمل او را تکرار می کند، با اين 
تفاوت که او بايد اول نام شيئی را که نفر قبلی برده، تکرار و سپس نام شیء ديگری را 
به آن اضافه کند. تا وقتی که نفرات گروه بتوانند بدون اشتباه اسامی اشيا را تکرار کنند، 
بازی ادامه می يابد. وقتی يکی از نفرات دچار اشتباه شد، نوبت گروه دوم فرا می رسد. تعداد 
اشيای نام برده شده، به حساب گروه اول گذاشته می شود. مثلًا اگر گروهی توانست نام پنج 
شی را پشت سر هم بگويد و ششمين نفر دچار اشتباه شد، پنج امتياز به حساب او گذاشته 
می شود. بازی در پنج مرحله انجام می گيرد. در پايان، گروهی که امتياز بيشتری داشته 

باشد، برنده ی بازی محسوب می شود.

ببين و به خاطر بسپار
هدف: پرورش دقت و سرعت انتقال

پايه: دوم تا پنجم دبستان
طريقه ی اجرا: معلم تخته سياه را با چسباندن کاغذ از بالا می پوشاند، به طوری که بچه ها 
نتوانند ببينند معلم چه می نويسد. پس از آن، حداقل 20 کلمه روی تخته می نويسد. بعد درحالی که 
دقت همه را به تخته سياه جلب می کند، در يک لحظه کاغذ را برمی گرداند؛ به طوری که همه ی 
بچه ها قادر شوند روی آن را به راحتی بخوانند. بعد از 10 تا 15 ثانيه، مجدداً کاغذ را برمی گرداند و 
از بچه ها می خواهد که در مدت يک دقيقه، آن چه را که از کلمات روی تخته در خاطرشان مانده 
است، روی کاغذ بنويسند. هر کس که بيشترين کلمات را بنويسد، برنده محسوب می شود و بقيه ی 

دانش آموزان او را تشويق می کنند.

چابکی و سرعت انتقال
 با بازی های آموزشی
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ببين و به خاطر بسپار
هدف: پرورش دقت و سرعت انتقال

پايه: دوم تا پنجم دبستان
طريقه ی اجرا: معلم تخته سياه را با چسباندن کاغذ از بالا می پوشاند، به طوری که بچه ها 
نتوانند ببينند معلم چه می نويسد. پس از آن، حداقل 20 کلمه روی تخته می نويسد. بعد درحالی که 
دقت همه را به تخته سياه جلب می کند، در يک لحظه کاغذ را برمی گرداند؛ به طوری که همه ی 
بچه ها قادر شوند روی آن را به راحتی بخوانند. بعد از 10 تا 15 ثانيه، مجدداً کاغذ را برمی گرداند و 
از بچه ها می خواهد که در مدت يک دقيقه، آن چه را که از کلمات روی تخته در خاطرشان مانده 
است، روی کاغذ بنويسند. هر کس که بيشترين کلمات را بنويسد، برنده محسوب می شود و بقيه ی 

دانش آموزان او را تشويق می کنند.

چابکی و سرعت انتقال
 با بازی های آموزشی

به تو می گم، به او بگو
هدف: سرعت عمل، سرعت انتقال و تقويت گوش دادن

پايه: اول تا پنجم دبستان
طريقه ی اجرا: در اين بازی، در هر مرحله دو گروه می توانند با هم رقابت کنند. بازی 
با نفر آخر هر گروه شروع می شود. بدين ترتيب که معلم به نفرات آخر هر گروه، عبارتی 
را آهسته و به طوری که ديگران نشنوند، می گويد. با فرمان او، نفرات مزبور در حالی که 
خطاب به نفر جلويی خود بلند می گويند »به تو می گم به او بگو«، دهانشان را نزديک 
گوش نفر جلويی می برند و عبارت را به او می گويند. بازی به همين شکل ادامه می يابد 
تا جمله به نفر اول گروه برسد. نفر اول به مجرد دريافت پيام، بلافاصله بايد آن را بلند ادا 
کند. گروهی که زودتر بتواند جمله ی مزبور را به طور صحيح ادا کند، برنده ی اين نوبت 

خواهد بود.

يادآوری
1. در کلاس هايی که بيش از دو رديف نيمکت وجود دارد، بازی می تواند به صورت 

برنده به جا انجام گيرد.
2. افراد گروه حق برگشتن به عقب و گوش دادن را ندارند و اگر فردی اين کار را انجام 

دهد، گروه او بازنده محسوب خواهد شد.
3. هنگام انتقال از ميز عقب به ميز جلو، پيام رسان بايد با دولا شدن از روی ميز، پيام 

را آهسته به گوش نفر جلويی خود بازگو کند.


