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چكيده
دهه آموزشيبازي)1960(يدر بـسياري1هاي توجه

خ به را آموزشي رهبران ارزشاز آنها و كردند جلب ود
دانش فهم و انگيزه افزايش در تجربي آموزشي -رويكرد

محيط در دادندآموزان قرار توجه مورد را آموزشي هاي
سون( هيد2،1999ليمن بورن از نقل به ).3،2006؛

دهه طي از)1980(يدر اسـتفاده پژوهـشگران بيشتر
و بررسـي مورد كلاس در را آموزشي هاي تحليـلبازي

دادند مفـاهيم.قرار انتقـال در ها بازي كه داشتند اظهار و
محيط عناصـردر بايـد و هـستند قدرتمنـد يادگيري هاي

كنجكـاوي، تهيـيج، رقابـت، قبيـل از مشاركتي يادگيري
متفـاوت يادگيري محيط يك توليد براي درونخلاقيت

تجربي بازي شوندجاييك منبع(داده ).همان
كودكان ي ميـانهمه اين در دارند، دوست را بازي

تـوان كم نوجوانان و دلايـلعمـدتا4ًذهنـيكودكان بـه
كلاس از گريز احساس جمله از برنامهمختلف و هـايها

فعاليت و ودرسي ارزيابي به منجر معمولاً كه جدي هاي
مي خـودنقادي از بـازي بـه نسبت خاصي شيفتگي شود،
مي تواننشان بيشترين و حالدهند در را خويش انرژي و

مي نمايش به خـاص،.گذارندبازي ويژگـي اين به توجه
موقعيت از مطلوب ي فرصتاستفاده و خوشـايندها هاي

و مـستقيم صـورت بـه آموزشـي، پيـام انتقـال براي بازي
شيوه به گـسترشغيرمستقيم، و غيركلامـي يـا كلامـي ي

مهـارتكنش ي توسـعه شـناختي، وهـاي حركتـي هـاي
مسئوليتت فوقعميق اهميت از اجتماعي، ايهالعادپذيري

است مربيـان.برخوردار و اوليـا اسـت شايـسته رو اين از
باشـند داشـته مهـم امر اين به نسبت خاصي توجه همواره

).1379افروز،(

مقدمه
وسيله عنوان به بازي گاه وهر لـذت كسب جهت اي

فـراهم قـصد بـه و كودك طرف از فعاليت آوردنانجام
بـازي آن بـه گيـرد انجـام محيط با تعامل جهت امكاناتي

مي آمـوزشبازي.گوييمآموزشي قصد به آموزشي هاي
طرح پيش از بايد خاص، بـرهدفي و باشـند شـده ريـزي

طرح مراحل تمامي است موظف فراگير اساس ريزياين
كنــد، طــي اجبـاري صــورت بــه و گـام بــه گــام را شـده

نمي ديگر شـودتبنابراين ناميـده بـازي طوركامـل به واند
).1386مهجور،(

منتني ميشل زمان از اينكه بزرگ5با مربي و فيلسوف
دانــشمنداندوره خــاص توجــه مــورد بــازي رنــسانس ي

بـه عـصري هـيچ در ولـي است، بوده پرورش و آموزش
دقيـقاندازه پـژوهش و مطالعـه مـورد بـازي مـا زمـان ي
استروان نشده واقع نـشانژوهشپ.شناسان جديـد هـاي

ذهنـي و بـدني رشد در بسياري تأثير بازي كه است داده
دارد ).6،1373ماجستي(كودكان

بـه كـودكي دوران در بـازي ارزش و اهميت امروزه
پژوهشوسيله قـراري تأييـد مـورد كـاملاً گـسترده، هاي

است ذهنـي،.گرفته عـاطفي، جـسمي، رشـد روي بازي
ا شخصيتي، اخلاقي، ميآموزشي، تأثير وجتماعي گذارد

آموزشيبازي برهاي آن تأثير و
ياددهي دانش–فرايند پذيريادگيري آموزش ذهني توان كم آموزان

اخواست استثنايي/آسيه آموزشكودكان و روانشناسي ارشد كارشناس
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باشـد مـي نيـز درماني و تشخيصي ارزش مقـدم،(داراي
1386.(

سـاخت بـدون يـا ذهـن حـضور بـدون امر يك بازي
جـدايي بخـش بلكه ماسـتنيست، زنـدگي از .ناپـذيري

ووسيله بزرگسالي در مؤثر بهينه، كاركرد براي مؤثري ي
است شناختي رشد بـه7،1950هولزينگا(فراگيري نقـل؛

مونگيلــو افــزايش).8،2006از عامــل صــرفاً بــازي انجــام
از پيــروي بلكــه بــود نخواهــد هوشــي رشــد و يــادگيري

بــازي و اصــول وقواعــد، آموزشــي رشــد...هــاي بــراي
است الزامي ).1386مهجور،(هوشي

ــات نظري اســاس ــر ــسكي"ب ويگوت و ــاژه ــازي"9پي ب
اسـتاصلي كـودك شناختي رشد عامل همچنـين.ترين

پاك از روشيكي بـرايترين دسـترس قابـل فكري هاي
مي درك.باشـدخردسالان بـا بـازي قالـب در كودكـان

مهارتواقعيت كنترل و دسـتها تعـادل به شخصي هاي
عسگري،(يابندمي و ).1385انگجي

ــازي ب ــلال خ در ــان ــازيكودك ب ــژه وي ــه ب ــا ــايه ه
مي پيدا دسترسي جديدي ذهني مفاهيم به ندكنآموزشي،

ــد نماين مــي كــسب را ــري بهت و ــشتر بي هــاي مهــارت .و
اساس بر آموزش كه هنگامي باورند، اين بر پژوهشگران
بگيــرد شــكل مناســب فعاليــت وگــزينش مناســب زمــان
توانــايي و اســتعداد انــدازه هـر بــا كــودكي هــر آمـوزش

استامكان عسگري،(پذير و ).1385انگجي
به پرورش و آموزش مربيان از بـهبسياري بازي نقش

مطلوب از يكي پـرورشعنوان و آمـوزش عوامـل تـرين
كـرده سـوري.انـداشاره فروبـل10مونتـه دكرولـي11، ،12،

آمـوزش بـراي كـه هـستند كساني جمله از گانيه و پياژه
بــازي از كودكــان بــه آموزشــي آموزشــيمفــاهيم هــاي

مي عمدهاستفاده عنوان به را آن از استفاده و ترينكردند
موضــوعاتهوسـيل يــادگيري بـراي كــودك آمــوزش ي

اند داده قرار تأكيد مورد .مختلف

دانـشويژگي يـادگيري تـوانهاي كـم آمـوزان
ذهني

نظام ميان مربـوطدر مدارس پرورش، و آموزش هاي
در زيـادي مـشكلات بـا ذهني توان كم آموزان دانش به
ــه مواجـ ــان كودكـ ــن ايـ ــرورش پـ و ــوزش آمـ ــوزة حـ

ضـعف.هستند دچـار عمـدتاً ذهنـي تـوان كـم كودكـان
توان و پرورش و آموزش در هستند، انگيزشي -چشمگير

مي كودكان اين بـهبخشي ديگـر چيـز هر از بيش بايست
و ذهنـي واقعـي ظرفيت كه چرا نمود، توجه مهم امر اين

هوشــمندانه زمــانيرفتــار فقــط ايــشان، از انتظــار قابــل ي
ايــنمــي كــه گــردد متبلــور بيــشترينتوانــد از كودكــان

باشند برخوردار انگيزه بالاترين و رواني بديهي.آمادگي
پرنـشاط، درس كـلاس خـانواده، شـاد كـانون كـه است

ديــداريبهــره وســايل از رايانــه-گيــري هــايشــنيداري،
ورزشـي حركـات و بـازي نمايـشي، هنرهـاي آموزشي،
روانـي برانگيختگـي در مهـم عوامل از گروهي، و منظم

).1379فروز،ا(است
كم آموزشكودكان ذهني تـدريجتوان بـه كـه پـذير

برنامه مـيوارد مدرسه رسمي آموزشي طبيعـيي شـوند،
و يـادگيري امر در خود همسالان ساير به نسبت كه است

مهارت هستندكسب كندتر لازم ديـر.هاي خيلـي تنها نه
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نظريات اساس ويگوتسكيپي"بر و "اژه

اصلي استبازي كودك شناختي رشد عامل .ترين
پاك از يكي روشهمچنين قابلترين فكري هاي

مي خردسالان براي قالب.باشددسترس در كودكان
واقعيت درك با مهارتبازي كنترل و هايها

مي دست تعادل به يابندشخصي

مي هـستندياد ديرآمـوز برخـي بلكـه رو،.گيرند، ايـن از
بخـشمعلم تـا داشت خواهد بيشتري صبر و زمان به نياز
برناساده از دهـديمهاي آمـوزش را نظر مورد .آموزشي

برنامــه در ــي ذهن تــوان ــم ك كودكــان ــم ومعل ريــزي
فـراهمروش چـون اصـولي بـه بايـد خـود آموزشي هاي

ذهنـي سـن بـا متناسـب آموزشي متنوع تجربيات آوردن
دانشكودك، به انتخـاكمك در فعاليـتآمـوز هـايب

موقعيــت از اســتفاده در ســعي خوشــايند، و وجالــب هــا
بهره عيني، و ملموس آموزشي وموضوعات هنر از گيري

ارائهبازي براي مختلف برنامههاي وي جالب آموزشي ي
و نمايد...متنوع منبع(توجه ).همان

بازي كه باورند براين آموزشي مربيان از هايبسياري
ا بـراي تجربـهآموزشـي در انگيـزه مهـارتيجـاد وي هــا

هــستند مــؤثر جديــد كــه.اطلاعـات داشــتند اظهــار آنهــا
علاقـه،بازي باعـث زيـرا هستند، انگيزشي آموزشي هاي

مـي زيـادي لذت و شـدنهيجان درگيـر بـراي و شـوند،
ــش ــتدان فعالي در ــوزان ــستندآم ه لازم ــادگيري ي ــاي ه

ــن( ــست؛13،1968كلم ــز،14،1986ارن راك ــو؛ ،15تزمنك
فري1982 و كلين از نقل به ).16،1991تج؛

بازي)1976(17بال بود، موجـبمعتقد آموزشي هاي
مهـارت بهبـود و اجتماعي طـيتعامل در اجتمـاعي هـاي

مي مـيبازي كه جامعـهشوند ايجـاد بـه بـينتوانـد در اي
بـر متمركـز يادگيري و كند كمك بازي در درگير افراد

ارتقدانش را دهدآموزان الريچ(اء و ).18،2005گلندون
ــز هــستاد)1973(19آدام ــد،)1991(،20و بودن ــد معقت

ميبازي آموزشي دانـشهاي يـادگيري راتوانند آمـوزان
دانـش فعـال مشاركت موجب و كنند درتسهيل آمـوزان

شوند درس لويس(كلاس و پيت ).21،2003فرانكلين،
مدارس اكممعلمان همواره ذهني ميتوان دارنـدظهار

نتيجــه فــراوان، انــرژي و وقــت صــرف وجــود بــا يكــه
نيست بخش رضايت كودكان اين جايي.يادگيري آن از

اساسـي اصول از يكي مناسب تدريس روش انتخاب كه
توسـط كـه بـازي از اسـتفاده رود، مـي شمار به آموزش
بـه تـدريس روش يـك عنـوان به آموزشي هاي سازمان

شــده ــه پذيرفت رســمي ــرطــور ب آن ــت مثب ــر اث و اســت
ــزايش اف و ــاعي اجتم ــي، ذهن ــسمي، ج ــد رش ــوزش، آم

آمـوزشانگيزه در تواند مي رسيده، اثبات به كودكان ي
شود واقع مؤثر كودكان اين .به

آموزشي هاي بازي از استفاده بر :دلايلي
بـرايبازي مـؤثر و دار معنـي راهبردي آموزشي هاي

هـستند يادگيري و مثبتـيهـايبـاز.آموزش تـأثير داراي
دانش حوزهروي در استآموزان زير :هاي

دانـش.1 يـادگيري رويكـردارتقاء يـك بـا آمـوزان
ويـژه بـازي)1996(22بلانـد:آموزشي كـه هـادريافـت

آنهـاوسيله از اسـتفاده بـر و هستند مستقيمي آموزشي اي
دانش آموزش داشتبراي تأكيد به23،1998لو(آموزان ؛

بور از هيد،نقل ).2006ن
دانش.2 دارد:آموزانتشويق وجـود متعـددي متـون

ــازي ب ــه ــزشك انگي ــدي كلي ــصر عن را ــي آموزش ــاي ه
مـيدانش نظر در مـن،(گيرنـدآموزان بـه1995دراك ؛

مونگيلو، از ).2006نقل
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سـبك.3 بـا فـرديمتناسب يـادگيري مختلـف هـاي
بـابازي:آموزاندانش شـدن متناسـب بـا آموزشـي هاي

ــبك ــايس ــشه دان ــردي ف ــادگيري ــبي موج ــوزان آم
شـوند مـي بيشتري بـازيجنبـه.يادگيري از معينـي هـاي

مـي شخـصي يـادگيري موقعيـت بـه درتبـديل كــه شـود
دانش تـصميمآن مـيآموز طـيگيـري در سـپس و كنـد

آن به دهـدبازي مـي لـويس،(پاسخ و پيـت فـرانكلين،
2003.(

دانش.4 شدن عمـده:آموزاناجتماعي نقش ايبازي
ايفا افراد شدن اجتماعي محيطـيميدر عمومـاً كـه كنـد

ــي م ــراهم ف ــه گون ــازي ب و ــاجمي ته ــر درغي ــه ك ــد كن
ــش دان ــيآن م ــوزان ــارتآم مه ــد ــيتوانن گروه ــاي ه

بگيرنــد يــاد هيــد،24،1978ســيدنر(را بــورن از نقــل بــه ؛
2006.(

فعـال.5 يـادگيري يـكيبـاز:ارتقاء آموزشـي هـاي
در يـادگيري و علاقـه ارتقـاء بـراي نو و ابداعي رويكرد

هـستندمحيط آموزشـي مـشاركت.هاي يـك عنـوان بـه
دانشكننده فعال، ميي گيري تصميم مـسائلآموز كند،

مــي نــشان واكــنش تــصميماتش بــه و كنــد مــي حــل را
و25،1985ولف(دهد دولـر مرگن ول، ماكس از نقل به ؛

سيمو ).26،2004بلي
مسأله.6 حل مهارت اسـت:ارتقاء فراينـدي مسأله حل

پيش از قواعد از اي مجموعه آن، از استفاده با فراگير كه
يـك در مـسأله يـك آميـز موفقيت حل براي را آموخته

كند مي كشف جديد ).1386مهجور،(موقعيت
فرهنگي.7 هاي تفاوت آموزشـيبازي:شناسايي هـاي

اختلا از عبور راتوانايي فرهنگي كلاس(فات در هايكه
خورد مي چشم به زياد بازي.دارند)سنتي بـهاين اگر ها

گيـرد، قـرار اسـتفاده مـورد آموزشـي راهبرد يك عنوان
بـردهمي كـار بـه متنـوع فرهنگـي هـاي گروه براي تواند

بـــويلز(شــوند و مــارون از27،1998گـــري، نقـــل بــه ؛

).28،2005لوولان
عدست.8 بعد به كـه)1996(بلاند:اطفييابي دريافت

بازي دسـتچگونه در مـؤثرها عـاطفي اهـداف بـه يـابي
بازي.هستند كه است اين بر دليلفرض به آموزشي هاي

محيط نمودن بخش دسـتيابيلذت بـه قادر آموزشي هاي
هستند مهمي چنين هيـد،1998لو،(به بـورن از نقـل بـه ؛

2006.(

بازي آموزشيفوايد هاي
رامربيا اي گـسترده مزاياي آموزشي پژوهشگران و ن

بــازي ادغــام يــادگيريدر محــيط در آموزشــي هــاي
اند استين(ذكركرده برون و از29،1973ميدمنت نقل به ؛

).30،1998آندرسون
هـايبازي.1 شـيوه و هستند كننده سرگرم و همتا بي ها

ارائه نـشانمتفاوت آمـوزان دانش به را درسي مطالب ي
دهند بر.مي بازي، خصوص در اوليه مطالعات از بسياري

دانش انگيزش دار معني مشاركتافزايش و علاقه آموز،
در آموزشـي ابـزار عنـوان بـه بازي از استفاده هنگام وي

انـد كـرده تأكيد درس گـرين31،1977داسـتين(كلاس ؛
ديوك و تياگاراجان32،1981بلات از33،1973؛ نقل به ؛

.)34،2004كرك
وبازي.2 مطالـب حفـظ افـزايش موجب آموزشي هاي

دانش توسط درازمدت مهارتي ميكاربرد شـوندآموزان
بلات،( اسپچت1988گرين كاشـي35،1991؛ از نقل به ؛

ساكاموتو و ).36،2001بوچي
كنند.3 مي كمك آموزان دانش به آموزشي هاي بازي

فاصــله بــهتــا منجــر و بپيماينــد را تجربــه و نظريــه بــين ي
مهارتكارب آتي شـوندرد مي مدار قانون ،37كريـز(هاي
2003.(

ــژوهش.4 درپ ــات هيجان ــت اهمي ــر ب ــي آموزش ــاي ه
دانش رشد و كـردهيادگيري تأكيد هـابـازي.انـدآموزان
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مؤلفـهمي عنـوان به و انگيزند بر را هيجانات اين يتوانند
پيچيدگي دادن نشان در يادگيري فرايند واقعـيمهم هاي

بيرو هستندموقعيت مهم كلاس از بـه38،1986تـاچر(ن ؛
كات هاني از ).39،2005نقل

كريــز.5 دانــش)2003(پــژوهش كــه دهــد مــي نــشان
طـي در بيشتر اشتباه و خطرپذيري خواهان بيشتر آموزان
را مـدار بـازي يـادگيري محـيط آنهـا زيـرا هـستند بازي

مي آزمايشدوستانه صورت به يادگيري در سعي و دانند
خطا .دارندو

بـازي.6 اينكه دليل خـصوصبه در ثـابتي بـازخورد هـا
دانش مـيعملكرد مـيآمـوزان بـازبينيدهنـد، در تواننـد

مهارت و دانـشدانش توسـط شـده آموختـه آمـوزهـاي
گيرند قرار استفاده ).1998آندرسون،(مورد

ضـعفبازي.7 يـا شكاف تا كنند مي كمك مربي به ها
دانش دانش شناسادر را بـينآموزان جديـد ارتبـاط و يي

كننـد تقويت را پيچيده و مهم ؛40،1992گردلـر(مفاهيم
بلات، گريـر1998گرين كـرك،41،1992؛ از نقـل بـه ؛

2004.(
ــژوهش.8 ــيپ م ــشان ن ــا ــازيه ب كــه ــد ــاييدهن پوي ــا ه

مـي ارتقـاء را وگروه شـدن اجتمـاعي رشـد بـه و دهنـد
مهـــارت كننـــدآمــوزش مـــي كمـــك ارتبــاطي هـــاي

ديـوك،42وكوكب( و بـلات گـرين از1981، نقـل بـه ؛
).2004كرك،

ميبازي.9 همها طور به فعالتوانند راهبرد چندين زمان
فعاليت بحث، نقش، بازي مانند يـادگيرييادگيري هـاي

بحــث ــشاركتي، وم ــدن خوان ــك، كوچ ــي گروه ــاي ه
مي هم در را كردن صحبت و و(آميزندنوشتن، تامـسون

).43،2000داس

مغز يادگيري و آموزشي هاي بازي
بارهپژوهش در يادگيريها تأثير چگونگي به مغز، ي

تغييـر را مغـز يـادگيري، نـوع چـه اينكه تر مهم و مغز بر
پرداختهمي دارينـه.انددهد، رشـد بـر جديـد هـاتجـارب
ــدريت( ــادن ــي)ه م ــأثير ــدت ــشه.گذارن ــهري دارين ــاي ه
كـ)هادندريت( تعـاملات به پاسخ آندر بـا يادگيرنـده ه

مـي مـيمواجه رشـد تغييـرشـود، را خـود شـكل و كنـد
زدن.دهدمي جوانـه موجـب است ممكن محيط با تعامل

ــاخه ــوندش ش ــز مغ ــر سراس در ــد جدي ــدريتي دن ــاي .ه
جوانـه و شـدن شـاخه شـاخه بـه تولد از پس مغزي رشد

دارينه مـي)هـادنـدريت(هازدن داده دراسـناد كـه شـود
مـي اتفـاق تجربـه بـه ريچـاردز(افتـدپاسخ و ،44برنينگـر

2002.(
شـيوه به تحريـكمغز نـوع اسـاس بـر مختلفـي هـاي

يابــد مــي رشــد و تغييــر محــرك.محيطــي بــا هــاياگــر
آزمـايش در شـود كشيده چالش به بـالينيمتعددي هـاي

بيـست تـا فـرد هوشـبهر نمـرات كه است شده داده نشان
ده مي نشان افزايش ).45،1998جنسن(دنمره

ناحيـهشاخه)هادندريت(هادارينه كـه دارنـد يهايي
ياخته پي دهند)نورون(سطح مي افزايش افزايش.را اين

مي كـهاندازه ببـرد بـالا را هـايي تكانـه و دريافـت تواند
را يادگيرنـده توانـايي و بخـشد مي بهبود را مغز كاركرد

د مــي ــزايش اف مــشابه ــادگيري ي محــيط ــف،(هنــددر ول
2001.(

غني شـود،با مـي تـر ضخيم مغز قشر محيط، شدن تر
ميشاخه ايجاد را بيشتري انشعاب و دندريتي وهاي كنـد

ميتنه شكل بزرگتري سلولي ).46،1990هيلي(گيردي
مــي رامــدارس تــازگي و دريافــت تحريــك، تواننــد

مـي افـزايش را يـادگيري كـه كنند باعـثفراهم و دهـد
اندازه مغزافزايش شكل.شودميي سـازياين غني هاي

فعاليـتمي بـا فعاليـتتوانـد خوانـدن، زبـاني،هـاي هـاي
صرف محيط و هنر مسأله، حل و تفكر حركتي، تحريك

مـي اتفـاق يادگيري آن در دهـدكه رخ جنـسن،(افتـد
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1998.(
ــازي ــيب م ــي آموزش ــاي ــيوهه ش ــد وتوانن ــال فع ي

دانش براي يادبرانگيزاننده آنچه مرور به تا باشند آموزان
بپردازندگرفته مـيبازي.اند، آموزشي مؤلفـةهاي تواننـد

انـدازه افـزايش بـراي ياختـهاساسي پـي و)نـورون(يي
باشند مغز در سيناپسي تحـتا.ارتباطات ويژه به رشد ين

اسـت مـسأله حل و انتقادي تفكر جنبشي، تحريك .تأثير
مؤلفـه ايـن كـه شـود مـي بـازيتوصيه انجـام هنگـام هـا

درگيـر مستقيماً يادگيرنده كه زماني شوند ارائه آموزشي
اسـت سـودمند دنـدريتي رشـد لحـاظ از كـه است بازي

).2001ولف،(

مدا در آموزشي هاي بازي از ابتدايياستفاده :رس
دربـارهپژوهش انـدك ازهاي اسـتفاده چگـونگي ي

كلاس در ميبازي ابتدايي راهاي بازي از استفاده تواند،
كــه كنــد محــدود مــؤثر آمــوزش ابــزار يــك عنــوان بــه

دانشمي يادگيري بر قدرتمندي تأثير داشتهتواند آموزان
بيرد(باشد و ).47،2007بوردن

باز ادبيات در دهـدپژوهش مي نشان سازي شبيه و ي
بازي ادغام محـيطكه در تغييـر باعث درس كلاس در ها

شود مي تاچر،1968بوكوك،(يادگيري نقـل1986؛ به ؛
كات، هاني ).2005از

راهبـردي صـدها از كـه هستند كساني موفق معلمان
كــاربرد و اطلاعــات حفــظ اطلاعــات، يــادگيري در كـه

مؤثر مسأله حل براي مـياسـت،اطلاعات كننـداسـتفاده
پلوك( و پيكرنيگ بوريچ48،2005مرزانو، از نقل ،49به

2007.(
يافتهپژوهش اخير، ازهاي اسـتفاده بـراي مثبتـي هـاي

اسـتبازي داده دسـت به دركلاس ،50هـولمزچـري(ها
ــي1966 پيرف ــد،51،1977؛ هي ــورن ب از ــل نق ــه ب )2006؛

الينگتن اين، بر داشت)1995(52علاوه :اظهار

شـبيهبازي.1 و شـده طراحي خوب آموزشي سـازيهاي
هـدف انـواع ي همـه دسـتيابي بـه وقادر آموزشـي هـاي

دانـش با ارتباط در هـمموضوعات در سـنينيآمـوزان
.هستند

مدرسـه.2 آمــوزش،معلمـان كمـي مقــدار بـا ابتــدايي ي
بازيمي از برنامهتوانند و وها كنند استفاده نتـايجهايشان

آورند دست به مثبتي .خيلي
ميدانش.3 بازيآموزان بـهتوانند كه كنند طراحي هايي

فرصت بـرايآنها فقـط بـازي از كه زماني به نسبت دهد
ــي م ــتفاده اس كــردن ــازي ــدب در.كنن ــشتري بي ي نتيجــه

آورند دست به .يادگيري
همزمـانبازي.4 طـور به كه بود خواهند مفيدتر وقتي ها

ر ميوشبا استفاده سنتي آموزش هيـد،(شوندهاي بـورن
2006.(

شاهد كمتر دبستان، از گذار و كودك رشد با همگام
هـستيم آموزشـي شيوة به ابـزار.بازي بـازي، از اسـتفاده

يـادگيري خـصوص در مثبـت نگرش ارتقاء براي طبيعي
و اسـت بـالاتر سطح تفكر هاي مهارت افزايش با همگام

گزينه آربازي بـازياي و مدرسـه بـين تعامـل براي ماني
است ).53،2001فرني(كودكان

پژوهش بر ومروري داخـل در شـده انجـام هـاي
كشور از :خارج

بازي- اسباب تأثير عنوان با بـرپژوهشي آموزشـي هاي
از پيش كودكان در عدد از پيش مفاهيم، يادگيري ميزان

سال در تيموري توسط گرف1386دبستان اسـتانجام .ته
ــي معن ــاوت تف كــه داد ــشان ن ــژوهش پ ــايج ــيننت ب داري

دانـش از گـروه دو در عـدد از پـيش مفـاهيم -يادگيري
دانش يادگيري حقيقت در و دارد وجود آموزانيآموزان

بودنـد ديـده آمـوزش آموزشـي، هاي بازي اسباب با كه
بود شده .بهتر
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فعاليـت- تـأثير بررسـي عنـوان با وپژوهشي بـدني هـاي
پـيش كودكـان ذهنـي تحـول در مهــدبـازي در دبـستاني

سـال در سلمان توسط تهران دانشگاه آمادگي و كودك
است1372 گرفت ميزان.انجام كه است اين بيانگر نتايج

انجـام را آموزشـي هاي بازي كه كودكاني ذهني تحول
بيش اند فعاليتداده گونه اين كه است كودكاني از وتر ها

نداشتند را .بازي
مورد- در مدارس معلمان نظر بررسي عنوان با پژوهشي

عاطفي رشد و يادگيري در بازي دانش-تأثير -اجتماعي
سـال در محمـدي توسط دبستاني ذهني توان كم آموزان

است1378 گرفته و.انجام بـازي بـين كه داد نشان نتايج
رابطهي ذهني ماندة عقب كودكان داريادگيري معني ي

اجتماعي عاطفي رشد افزايش موجب بازي و دارد وجود
مي ذهني توان كم .شودكودكان

بازي- تأثير عنوان با زبـانپژوهشي بـر آموزشـي -هـاي
سـال در مظفـري توسـط دبـستاني پيش كودكان آموزي

است1386 گرفته بـ.انجام كـه داد نـشان ميـزاننتايج ين
و كنتـرل گـروه دو در دبستاني پيش پسران آموزي زبان
داري معني اين و داشت وجود دار معني تفاوت آزمايش

بود آزمايش گروه نفع .به
بازي- تأثير بررسي عنوان با بـرپژوهشي آموزشـي هاي

كودكـانمهارت در ظريـف حركتـي در4-6هاي سـاله
ف توسـط آمنـه شيرخوارگاه حمايتي سـالمركز در رهبـد

گرفت1377 تفـاوت.انجام گروه دو بين داد نشان نتايج
دو همـاهنگي دسـت، و چـشم هماهنگي در داري معني

مهارت عمل سرعت و ودست چـپ سـمت دسـتي هـاي
معنـي ايـن و دارد وجود كودكان از گروه دو در راست

بود آزمايش گروه نفع به .داري
سال- در تج فري و كلين توسط عنـوان1991تحقيقي با

بــازي از اســتفاده انگيــزشتــأثير بــر آموزشــي هــاي
گرفت9-11آموزاندانش انجام كه.ساله داد نشان نتايج

معنيبازي طور به آموزشي مؤلفـههاي چهـار بـر يداري
رضايتتوجه،(انگيزشي و اعتماد داشت)ارتباط، .تأثير

ــسون- گيب و ســال54واك ــور1961در الي ســال55و در
تــوان1985 كــم كودكــان روي مطالعــاتي انجــام ضــمن

كردنـد تقـسيم دسـته دو بـه را ها آن انگلستان در .ذهني
كـه بـازي طريـق از مفاهيمي آموزش به آزمايشي گروه
و شـدند مـشغول گرفـت مـي انجـام سـاعت چند روزانه
طول در مطالعه يعني سنتي آموزش به صرفاً كنترل گروه

پرداختند به.روز كودكاننتايج كه داد نشان آمده دست
ــشي آزماي ــروه ــازي(گ ب ــق طري از ــوزش ــام)آم انج در

موفق خود كنترلتكاليف گروه از طريـق(تر از آمـوزش
آزمون)سنتي در و نمـراتبودند هوشـي گونـاگون هاي

آوردند دست به ).1386مهجور،(بهتري

گيري نتيجه
وسيله)2005(لوولان بازي كه است مفيمعتقد واي د

چرخـشي آمـوزش اگـر و است يادگيري براي قدرتمند
بـازي زمـان زمان، بـهباشد پـا بايـد كـه اسـت آموزشـي

بگذاردعرصه آزمايش و پژوهش .ي

در و بـازي مطلـوب بـسيار فوايد و اهميت به توجه با
تـوان كـم آمـوزان دانـش يـادگيري شـرايط گرفتن نظر

بازي از استفاده آموزشذهني، مفـاهيمهاي آموزش در ي
دانـش اشـتياق و انگيـزه ميـزان افزايش با آمـوزاندرسي
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دانـش يـادگيري ميزان ارتقاء شـودموجب مـي .آمـوزان
بازي از استفاده آموزشيهمچنين وهاي معلمـان توسـط

آموزشي بـهميمربيان ازتوانـد اسـتفاده نگـرش ارتقـاء

تحـصيليروش مختلـف مفاهيم تدريس براي متنوع هاي
دانش اين پيشرفت و انگيزه عدم موانع شناسايي آموزانو
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