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 چکیده

روش پژوهش    شد.  انجام  وارسازی تربیت دینی در مقطع ابتداییالگوی بازی  ۀارائپژوهش حاضر با هدف  
روشاز    ترکیبی بود.و    اکتشافی  دو  کیفی  مشارکت متوالی  بخش  در  پژوهش  این  در  از    11کنندگان  تن 

  ۀ گان19و مربیان پرورشی مناطق  ن  امعاونی و در بخش کمی  درس  یزری برنامه  رانی و مد  یخبرگان دانشگاه
هدفمند و براساس اصل اشباع و در بخش  گیری  نمونه  ،بود. در بخش کیفی  نفر  2284شهر تهران به تعداد  

کوکران  کمی فرمول  از  استفاده  نمونه    ،با  به روش  330حجم  ابزار    شد.گیری  نمونه ایطبقه تصادفیِ  نفر 
ای بود که با  بسته  ۀپرسشنام  ،بخش کمی  ساختاریافته و درنیمه  ۀمصاحبها در بخش کیفی،  آوری دادهجمع

اعتبار، انتقال،   های قابلیتبررسی    شد. روایی و پایایی در بخش کیفی با  تدویناستناد به نتایج بخش کیفی  
شد. در بخش کمی نیز روایی سازه و    یدأی نیز ت پذیری  تکرار ثبات و  هایشاخص  ۀمحاسبو    اعتماد و تصدیق 

تحلیل مضمون  ها در بخش کیفی، به روش  تحلیل دادهوتجزیه.  شدآلفای کرونباخ بررسی    ۀمحاسبپایایی با  
رویکرد  به  استناد  عاملی    استرلینگ  آتراید ـ  با  تحلیل  کمی،  بخش  در  استفاده   ۀمرتبو  با  دوم  و   اول 

الگوی    ،داد  های بخش کیفی نشان. یافتهشد   انجام  لیزرل  افزارنرمسازی معادلات ساختاری در قالب  از مدل
دینیبازی تربیت  و    35  ،وارسازی  پایه  روایتمضمون سازمان  6مضمون  منابع  اهداف،  ،  گریدهنده شامل 

برازش    ،بخش کمی نشان داد  هاییافته  و   استسازی  طراحی و شخصی گری، اجزاء بازی،محورهای روایت
وارسازی ابزار مناسبی برای استفاده در تربیت  دهد بازیمینتایج پژوهش نشان   الگوی مذکور، مناسب است. 

استناد به مضامین شناسایی دینی دانش با  ابتدایی است و  توان نسبت به طراحی یک می  ،شدهآموزان مقطع 
   نمود.  راستا اقدام  بازی در این

   .، یادگیریابتدایی ۀدور ،وارسازی، تربیت دینیبازی کلیدی: ناگواژ
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 بیان مسئله 

پیشرفت    ۀدههای یادگیری در پنج  رویکردها و تکنیک با  بوده ملاحظهقابلاخیر  ای همراه 
های  استفاده از روششامل    ،شده در نظام آموزش و یادگیری ایجاداست. نخستین تحولات  

  سازی مفاهیم درسی در ذهن یادگیرندگان بود. در ادامه  شناسی برای نهادینهمبتنی بر روان
کلاسبرای   پویا ایجاد  درس  فناوری  های  انتقال    از  برای  فناوری  از  سپس  شد؛  استفاده 

  شد   گرفته  کارفناوری برای ایجاد محتوا به  ،نهایتدرمفاهیم درسی از راه دور استفاده شد و  
(Krittanawong et al, 2021  در فناوی  کاربردهای  آخرین  از  یکی    ، آموزش  ۀحوز(. 

بازی از  بازی    1وارسازی استفاده  بحث  امروزه  آموزشیبازی  ویژهبهاست.  توجه  مورد  ،های 
 (. Santos et al, 2022آموزشی قرار گرفته است )سسات  ؤم بسیاری از مدارس و 

  گسترش   2010  سال   از  و  شد  پدیدار  ،2008  سال   در  بار  اولین  برای  وارسازیبازی  ۀواژ
  های سازی معادل   سایر   سازی بازی   و   پردازی بازی   کاری، بازی  گونگی، بازی .  کرد   پیدا   ای فزاینده 
-بازی  ،دارد  وجود  واژه  این  از   که  تعاریفی  بهتوجهبا   اام    ،هستند  مفهوم  این  برای  شدهانجام 

 از  استفاده  معنایِبه  که  است  آن  انگلیسی  اصطلاح  برای  معادل   ترینمناسب  وارسازی
  بازی   از   حرفی   آن  در  که   است  جدی  محیطی   در  اهداف  پیشبرد   منظورِبه  بازی   نمادهای 
  آواتارها،   رهبر،  تابلوهای  ها،نشان  امتیازها،  سطوح،  شامل  بازی  عناصر.  ندارد  وجود

  از   استفادهبه    محققان،  از  بسیاری.  است  هاگواهی  یا  اجتماعی  نمودارهای  ها،موریت أم
  در   انگیزه  ایجاد   افراد،  کردن  درگیر   برای  بازی   بر  مبتنی  بازی  تفکر  شناسی،زیبایی  مکانیک،»

مفهوم  (.  Dakroub et al, 2022)  اندکرده  اشاره  «مشکلات  حل  و  یادگیری  ترویج  عمل،
دانشبازی درگیری  افزایش  برای  مطرحوارسازی  برای  شد  آموزان  ابتدا  در  روش  این   .

آموزش شد.    ۀحوزسرعت وارد  بها  ام    ،کار معرفی شدوکسب  ۀحوزدرگیرسازی مشتریان در  
کارگیری عناصر معمولی بازی )مانند امتیازدهی، رقابت با دیگران،  به  عنوانِوارسازی بهبازی

زمینه  سایر  در  بازی(  تعریف قوانین  ) می ها  با بازی   اخیراً، (.  Behl, 2023شود     وارسازی 

پلتفرم از  برنامهاستفاده  یا  بهرهها  برای  کاربردی  در های  بازی  مثبت  تجربیات  از    گیری 
در   رفتار،  تغییر  یا  آموزش  مثل  دانشآ  ۀزمینراستای یک هدف جدی،  -بهموزان  آموزش 

 (.Van Gaalen, 2021شود )می  کارگرفته

 
1  . Gamification. 
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از   کاربرد  حوزهیکی  در  مغفول  بازیهای  است.    ۀحوز  ،وارسازیمزایای  دینی  تربیت 
مجموعه   به  دینی  اطلاق  فعالیتتربیت  هدف  میهایی  که  پرورش    ۀهمشود  و  رشد  آنها 

اسلامشناخت مطلوب  بنیادین  رفتارهای  و  صفات  باورها،  است  ها،  متربی  و    در  پایه  که 
شناخت دیگر  تشکیل  اساس  را  دینی  رفتارهای  و  صفات  باورها،   ،)داودی  نددهمیها، 

دینی  1402 تربیت  از  مراد  مسلمان    ،اعم  طورِبه(.  جوان  یا  نوجوان  کودک،  که  است   این 
ببیند و تربیت  گونهبه شده در قرآن مطرحشود که شخصیت او با اهداف دینی  ای آموزش 

باشد و نهایتاً  ،شریف و روایات او را مسلمانآن  همگونی داشته  بتوان  -به  ،گونه شود که 
کلمه  معنایِ  اعتقادی،   ،واقعی  مسائل  به  محدود  دینی  تربیت  اصطلاح،  این  در  دانست. 

نمی اخلاقی  یا  و  بهمعنوی  دینی  تربیت  که    ،اخص  طورِشود.  میاناین است  ابعاد   ۀهم  از 
، هیسجاد  و  ینحسی  ،یشرف  ،کند )اقدامی می  تربیتی، بیشتر به رشد معنوی و اعتقادی توجه

-می  بلکه تلاش  ،ی فقط انتقال مباحث دینی به افراد نیستن ید تیترب  از هدف(. پس  1400
انسان مسیر  در  در  شود  تعالی  برای  گام  زمینه  ۀهمسازی  روانی  و  عقلانی  جسمانی،  های 

تمامی کنشگران آن در فرایندی    بسترهای تربیتی نظیر مدرسه با   ،راستاشود و دراین  برداشته
 (.1402، فرد یار یخدا  و ینیحاج حس ،صفتدارند )شاکری  گذار نقشارزشپویا و 

ریزی آموزشی  در برنامه  مانند ایران، تربیت دینی از جایگاه مهمی  در کشورهای اسلامی
است.   برخوردار  تحصیلی  مختلف  بر    دلیلِ بهمقاطع  حاکم  ایدئولوژی  و  فرهنگی  بافت 

دروس   از  یکی  دینی  تربیت  متولیان  دِمورجامعه،  است  وآموزشتوجه  کشور  پرورش 
  ، های نظام آموزشی کشورترین دغدغهمهمیکی از    ،راستاایندر(.  1400  ،و دیگران  )اقدامی

برای انتقال  ریزی  برنامهمحتوای آموزشی دینی و قرآن و    ۀعرضچیستی و چگونگی تولید و  
ترین  چراکه دوران ابتدایی مهم   ؛ آموزان مقطع ابتدایی استصحیح محتوای یادشده به دانش

کارشناسان  دانشگیری شخصیت  راستای شکلدرمرحله   نظر  بر  بنا  وانگهی،  است.  آموزان 
  آموزان با متون دینی و قرآن کریم است دانشامر، این دوران بهترین زمان برای انس بیشتر  

 (. 1400، یار ی و یملک ، هانی ک ،یسلطان احمدرفی )اش
تلاشعلی و  دینی  رغم حجم گسترده  تربیت  برای  فناوری  بر  تکیه  با  که  بسیاری  های 

شود.  می  احساس  ،خصوصایندرروشی جامع    خلأاست، همچنان    نسل نوجوان انجام شده
در آموزش و تربیت دینی مورد استفاده ثری  ؤموارسازی بتواند به شکل  رسد، بازینظرمیهب
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آموزش گیرد.  بازیقرار  سرگرم های  بسیار  ساده،  وار  بدون قابلفهم،  قابلکننده،  جابجایی، 
فردی   محدودیت  بدون  و  مکانی  محدودیت  بدون  زمانی،  از  استمحدودیت  استفاده   .

دهد و  توجهی افزایش میقابلافراد را به میزان    ۀانگیزهای آموزشی،  عناصر بازی در محیط
-به  ،اینوجودبا  .(Dichev et al, 2020شود )به بهبود مشارکت و همکاری افراد می  منجر
در  و  دلیلِ که  جامع  الگوی  یک  فقدان  و  نظری  مباحث  در  عناصر  ن  آجود ضعف  تمامی 

بازی طراحی  به  مربوط  روشتخصصی  و  اهداف  نیز  و  دینی وارسازی  تربیت   های 
وارسازی( در این  باشد، مانعی بزرگ در مسیر دستیابی به این ابزار توانمند )بازی شده   لحاظ

دینی، رویکردهای مختلفی وجوداست در    ذکر زمینه است. شایان ازآنجاکه    تربیت  و  دارد 
ای دارد، تبیین یک رویکرد مطلوب بسیار  تربیت دینی در نظام آموزش کشور جایگاه ویژه

است.   مطرحضروری  رویکردهای  زمینهانواع  این  در  بر  از:    عبارتند ،  شده  مبتنی  رویکرد 
(،  Feinberg, 2003)   قل )معرفت(رویکرد مبتنی بر ع،  (1393)پاپازاده و هاشمی،    عادت 

)باقری،    شناسانهزیبایی(، رویکرد  Monsma, 2003) گرایی(رویکرد مبتنی بر شهود )تجربه
معنویت،  ( 1392 مکانیستی،  (1397)نظری،    گرارویکرد  هرگنهان   رویکرد  و   ، 1)اولسون 
رویکرد 1399،  یل یقند  دجوادیس  و  خندقینیام  ،مقدمتجاری )  گرارویکرد فطرت(،  1401  ،)
کمال   (،1400  )پترسون،  گراایمان شرفی،    گرارویکرد  و  عملی ،  (1399)فیاض  رویکرد 

انتقادی )نتیجهرویکرد  ،  ( 1393حسینی،  )حاج  تبیینی  رویکرد    (Darwall, 2003گرا  و 
 .(1401 آملی، جوادی ) گرا(گرا )وظیفهتکلیف

نشان مرتبط  نتیجه  ،دهندمی  مطالعات  دینی    یرویکرد   ، گرارویکرد  تربیت  در  غالب 
 تجربیات  کسب  از   مانع ظواهر،  و عینیت  بر  صرف آن تأکید دلیلِبهاست که    مدارس کشور

دینی   ۀزمین در یادگیری   ۀسازند و تربیت   را  آن والای  اهداف  از  جدی  انحراف شده 
)موحدی محصل طوسی شده  موجب   ه زادینق  و  قمصری  زادهصادق  ،یمهرمحمد  ،است 

ام 1392 اسلامی،(.  متون  در  الگوهای موجود  در   شناسیانسان بر که گراتکلیف رویکرد ا 

؛  1387است )کشاورز،    استوار  کارها  انجام  به  ای وظیفه   نگاه  و   اختیار انسان و اراده بر  مبتنی
تربیت دینی    ۀبرنام های  تواند جهت استخراج استلزام (، می 1394بیرامی،    سلطانی  ای وهزاوه

 گیرد.  قرار مورد استفاده ،موزشیآدر سیستم 
 

1. M H Olson & B R Hergenhahn. 
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الگوها صورت  یها یبررس  یبرمبنا  در  اسلام  یگرفته  متون  در     کرد یرو  ،یموجود 
به انجام کارها    یافه یانسان و نگاه وظ  اریبر اراده و اخت  یمبتن  یشناسگرا که بر انسانفی تکل

موردقبول    کردیرو  کی( و   1394  ،یرامیب  یو سلطان  ی ا؛ هزاوه1387استوار است )کشاورز،  
منابع   به   ات یبه رفتار و ح  یبخش در جهت  یاسلام در  تواند جهت  ی رود، میم  شمارانسان 

استلزام س  ینید  تیترب  ۀبرنام  یهااستخراج  استفاده  یموزش آ  ستمیدر  . ردیگ  قرار   مورد 
د  ییگرافی تکل ا  دگاهی در  حامل  نت  امیپ  نیاسلام  خداوند  کن،  عمل  »تو     جه یاست: 

فراهم بر  ؛کندیم  را  حاض  خداوند  تو  بخواهد  رعمل  اگر  و  است  ناظر  بار    ،و  به  را  آن 
تکل  جه ی نت  ،بیترت ن یابه  «.نشاندمی دل  ترب  ف یدر  و  است  طر  تینهفته    یی گرافیتکل  قی از 
قرب    ریرا فراهم ساخته و او را در مس  یمترب  یرشد مثبت و تحول کمال   یهانهیتواند زمیم
با  یاله کمال  تربدر  ؛دهد  یار ی  ستهیو  خداگونگ  کهاست    یند ی فرا  تیواقع  و   یبه  انسان 
  ی د ی سع  ،یخندق  نیام  ،ری زمهر  یشود )وقاریمنجر م  یآدم  الهیةخلیفعنوان    ی ستگیشا  افتنی

 حرکت و عمل به توجه معنایِبه گراییتکلیف  ،به بیانی دیگر  (.1395،  یو موحد  یرضوان

)تکالیف( اوامر انجام سویبه   . است تکالیف انجام پرتو در او رضایت کسب و خداوند 
از   که فریادی است. او  انسانی  مقام  تکریم و جایگاه  تبیین جهتبه انسان برای  تکلیف  تعیین
، حالتی چنین با  .است الهی  تکلیف به استغاثه  آید،برمی کسهر بشری  هویت  و  فطرت
 و حق نمایتمام ۀآیین یعنی،  انسان خلقت اصلی غایت همان که وجودی تکلیف حکمت
 و  حق  به  وصول تکلیف  ،نگاه این  شود. با می است، آشکار  شدن  خداوندگار  محبت  مخزن 
آدمی نماد  ؛است حق  همان تکلیف،  به عمل  مسیر  در فرد صحیح است. کوشش اعتلای 
 تکلیف  انجام در  را  خود  موفقیت مکلَّف  گرایی،تکلیف در  .نشود یا  بشود  حاصل نتیجه  خواه

  جوادی )  آیدمی دست به تکلیف انجام  با این مهم و داندمی بودن حق و کردن عمل حقبر و
 (.1401 آملی،

  انسانی   جوامع  تاریخ  در  زیرا   ؛ است  جالب  ،وارسازیبازی و بازیزمینۀ    در  دینمطالعۀ  
باشد    نداشته   حضور  آن  در  دین  که   ندارد   وجودزمانی    دورۀ   هیچ  ،بزرگ  مقیاس   در
(Harari, 2014.)   

مدتنظریه  کردهپردازان  پیشنهاد  دین  برای  الهیاتی  پارادایم  را  بازی  که     اند هاست 
(Miller, 1970  ؛Harskamp et al, 2006  ؛Droogers, 2014  ؛Fink, 2016  ؛
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Vondey, 2018.)  است  سازی شدهمفهومبسیار    ،های مذهبیآیین  ۀزمینویژه در  به  ،بازی  .
  مختلف،   سطوح  در  که  شودمی  مشاهده  سرگرمی،  برای  بازی  روزافزون  برجستگی  با  اکنون
  ۀ جناز  تشییع  مراسم  ،مثلاً  ؛دارد  وجود  تعامل  ویدیویی  هایبازی  و  مذهبی  هایسیستم  بین

بازی  فضای  در  شدهدهیسازمان  مذهبی )دیجیتال    های ایده  ۀارائ  ،(Servais, 2015ها 
)  هایبازی  در  مذهبی    اعتقادی   هایسیستم  و  (De Wildt & Aupers, 2021ویدیویی 
)  دین  شبیه  که  ویدیویی  هایبازی  از  گرفتهالهام  جدید برای  Alderton, 2014هستند   .)

بازی الگوی  قدرتمند   ،وارسازیطراحی  انتخاب یک چارچوب صحیح و  است    اولین قدم 
این زمینه را دربرداشته  این مدل   که تمامی عناصر مرتبط در  ها در جدول  باشند. مهمترین 

 است.   شده ( ذکر1)
 (  2016) 1وارسازی لندسل و هگلوند های طراحی بازی مهمترین چارچوب  .1جدول 

 ها/ اجزاء لفه ؤم زمینه منبع مدل 
Octalysis طراحی   ( 2015) 2چو

 وارسازی بازی
های اصلی، چپ و راست مغز،  رانه

 کلاه سفید و سیاه
MDA   شناسی مکانیک، دینامیک، زیبایی طراحی بازی  ( 2015) 3راحی 
MDE   رابسون و

 ( 2015) 4دیگران
طراحی  

 وارسازی بازی

 مکانیک، دینامیک، احساسات

Marczew
ski 

 5مارسزوسکی
(2015 ) 

طراحی  
 وارسازی بازی

گرا، دستاوردگرا، آزاد، اجتماعی  روح
 دوست، مخرب، بازیکن بشر

SGD  6رفتوپولوس 
(2014 ) 

طراحی  
 وارسازی بازی

بندی مجدد، تجسم، کشف، چارچوب
ها/ اخلاقیات، انعکاس/ عمل،  خلق، ارزش 

 کردن/ ساختندرک
 

عناصر با معانی و مفاهیم مشترک، سیستمی برای از استخراج  پس(  2016)   7دیگرانلیو و  
مکانیک   و   وارسازیبازی   اشیاء   کلی   دستۀ   دو   شامل  نمودند که   وارسازی معرفیطراحی بازی 

 
1. Landsell & Hägglund. 
2. Chou YK. 
3. Ruhi, Umar. 
4. Robson et al. 
5. Marczewski. 
6. Raftopoulos. 
7  .  Liu  et al. 



 117 سحر کارگر خوش و دیگران.../   ینید تیترب وارسازیی باز یالگو ۀارائ

 

 معمولاً  که  هستند شده وارسازیبازی  سیستم  یک  اساسی  های بلوک  وارسازیبازی  است. اشیاء
-بازی  شوند. مکانیک می   غیره   و   بصری  های دارایی   ها، اسکریپت   ها،شخصیت   ها، آیتم   شامل

 ت. اس حاکم   بازی  اشیاء و   کاربران   بین  تعامل   بر   که  دارد   اشاره  قوانینی  به   وارسازی 
پژوهش انجامدر  تاکنون  که  تربیتبازی  ،است  شده  هایی  و  به وارسازی  صورت  دینی 

بررسی مذکور،    ،درواقع  ؛اندشده  جداگانه  مطالعات  بازیدر   وارسازی  الگوسازی 
آموزشی مطالعهدر زمینه بررسی شده  شده   های دیگر  آن  اثربخشی  یا  و  است و در   است 

مطالعاتی    ۀزمین نیز  دینی  آن   بارۀدرتربیت  ضرورت  یا  و  مختلف  رویکردهای  از  استفاده 
-یبازنقش    ۀمطالع( با  1402)  یعارض  و  یمحمود   یعال  ،سهیلی  ،مثلاً  ؛است  گرفته  صورت
-که استفاده از بازی  دریافتند  آموزاندانش یسواد اطلاعات  یها مهارت یر یادگیدر  ی وارساز

مهارت  یادگیری  بر  ارزشیابیوارسازی  سازمانده  های  و    یاطلاعات،  تبادل  و  اطلاعات 
مقطع  دانشاشاعه   ا  ۀمتوسطآموزان  شهرستان  و دارد  یمعنادار   ری ثأت   ذهیاول  ایزدی   .

  علوم   درس  یادگیری  میزان   بر  وارسازی بازی  از  ( نیز دریافتند که استفاده1402ذوالفقاری )
  داری معنی  ثیرأت   ،سنتی  روش  در  آموزش  به  نسبت  ابتدایی  ششم   ۀپای  آموزاندانش  تجربی
-بازی  روش  به  که تدریسنمود    کیدأت خود    ۀمطالع( در نتایج  1402است. حسینی )  داشته

  کیفیت   و  بحث  در  شرکت  میزان  یادگیری،  پیشرفت)  معلمان  تدریس  کیفیت  بر  وارسازی 
( نیز  1401برادران ماجلان )  نتایج پژوهش   .دارد  مستقیمی  و  مثبت  ثیرأت (  همسالان  بازخورد

  ۀ پای آموزان  وارسازی بر باورهای خودکارآمدی تحصیلی دانشداد که استفاده از بازی  نشان
د آموزش  به  ابتدایی نسبت  است.  معنیثیر  أت ر روش سنتی  چهارم  داشته    ، یتفت  فلاحداری 

-یباز  ریثأت رابطه در تحقیق خود که به بررسی  درهمین  (1401)  یمیحک  و  یفروتن  ،یهمت
و    بر ی  وارساز است،دکر  کید أ ت پرداخت،    آموزاندانشدرس    یری ادگیآموزش  ایجاد    ه 

شود تنها باعث مینه  ،دخیل کندآموزان را در امر یادگیری  دانشمحیطی شاد و جذاب که  
انگیزه و خلاقیت در  سبب ایجاد  که یادگیری در سطوح عمیق شناختی صورت گیرد، بلکه  

)  ،طورمشابهبه  شود؛می افراد   و  1400امینیان  باقر مقدم    ییصفا  ،یولو  ا،ی بانی شک(  ی  و 
بازی  نمودند  ( تصریح1400)   ۀ انگیز افزایش    موجببوده و  ثر  ؤم   ،وارسازی در آموزشکه 

شود. در نزدیکترین تحقیق به موضوع پژوهش حاضر،  فراگیران و نیز یادگیری در ایشان می
باز  یمحتوا   لیتحلدر    (1400)  یموسو   و  یصالح  ،رضاداد باز  یانواع  در    یوارسازیو 
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  شاد   شنیکیدروس در اپل  نیا  یرسم  یو محتوا   ییابتدا  ۀدور  ی نیقرآن و د  ی درس  ی هاکتاب
در    یباز   هایلفهؤم جهت داشتن  به  ،آسمان  یها هیهد  یها کتاباست که    ساخته  خاطرنشان

ب  یهاکتاببا    سهیمقا توجه  نتا  ی باز  یها لفهؤمبه    یشتریقرآن،  است.  و    یبررس  جیداشته 
هددر  شاد    شنیکی اپل  یرسم  یمحتوا  ۀسیمقا و  قرآن  ن  یهاهیدروس    نیا  انگریب  زی آسمان 

  ی باز   یها لفهؤمبه    ی شتریتوجه ب  ،آسمان  یها هیهددرس  در  شاد    یرسم  یاست که محتوا 
نشده است و  در    یتوجه   شنیکیفیمیگ  یها لفهؤم دروس به    ن یدر ا  ن یداشته است. همچن

است.  عمل  فیضع  ار یبس  یآموزش  ی محتوا  ،یطورکلبه  نه یزم  نیا و    کرده   دیگراناشرفی 
ی پرداختند  دبستانشیپ ۀدوردر  ینید تیترب ی درس ۀبرناممطلوب  یالگو   یطراح( به 1400)

بر و    .استاَکرِ    کردیبر رو  یمبتن  ۀگاندهعناصر    که مشتمل  نیز در 1400)  گرانیداقدامی   )
ترب  یمعنو  کردیرو  ی الگو  نییتب اصول  که  نمودند    کید أ ت ی  دوم کودک  ۀدوردر    ینید  ت یبه 

  ی قوا   ت ی: الف( توجه و اهتمام به تربچون  یمیبر مفاه  یشناختمعرفت  یاز مبان  یاستنتاج
 ، یجذاب و متنوع هنر  یهادر قالب  ینید  میمفاه  یکودک، ب( نمادپرداز  یالیو خ  یحس

معرفت به  کودک  دادن  توجه  حضور  ی انفس  ی هاج(  خودکنترل  یو  به  توجه  کودک    ید( 
  ی و اخلاق  ینید  تیترب  یدرس  ۀبرنام  یالگو   یطراحدر    .است  وارفرقان است  یبسترساز  یبرا
  س ی تدر  یها اهداف، محتوا، روشکه  نمودند    کید أ ت   نیز   اول متوسطه   ۀدورآموزان  دانش  یبرا

ش اخلاق  ینید  تیترب  یدرس  ۀبرنام  یابیارزش   یهاوهیو  بایدو  روتوجهبا  ی  جامع    کردیبه 
وارسازی  بازی  مناسب  بر پذیرشثر  ؤمعوامل    نییتع  ( در2023)  1. کالاگ شوند  نییتع  یقرآن

و    فهی وظ  یها یژگیودریافت که    توسعه  حالِ دراقتصاد    ۀنیزمدر    تی حیمس  ینیدر مطالعات د
و   رشیبر پذ   ،یتوجهطور قابلبه  ت،یحی مس  یو فرد  یسازمان  ،یاقتصاد  یها آموزه  ،یفناور

برنامه از  در    ۀ شدیساز یباز  ی هااستفاده  مقدس  تأث  حالِدرکشور    ۀ نیزمکتاب    ر یتوسعه 
و    .گذاردیم بازی2023)  2دیگرانماهاردیخا  ساخت  به  اقدام    ی نید  ماتیتعل  یآموزش  ( 

براسلام اجرا  قابل  دانش ی  برای  اندروید  سیستم  که  روی  نمودند  ابتدایی  مقطع  آموزان 
نشان آن  اثربخشی  از  داد    ارزیابی    ییتوانا  ی ارتقا  درحروف    یهج   وارسازی بازیاستفاده 

فراگیر    هایبازی  و  دین  ( شباهت2023)  3دیگران . لاتو و  است  ثرؤمآموزان  دانشخواندن  
 

1. Kolog, Emmanuel. 
2. Mahardikha, Sekhar et al. 
3. Laato Samuli e al. 
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  پذیری انعطاف(  2)  ( وجود قاعده،1گیمرها شامل )  و  کلیسا  کارکنان  بین  در  ایمطالعه  را با
این    دانند. درساختار تغییرپذیر می(  5)  و   گسترده  واقعیت(  4)  نمادگرایی،(  3)  بازسازی،  و

اگرچه مذهب  %42از  بیشاست که    آمده  ،مطالعه   فراگیر   هایبازی  و  پاسخگویان معتقدند 
  ( در2022)  1بیدل  دارند.  زیادی  ۀفاصل  محتوایی  دیدگاه  از  اام    دارند،  عملکردی  هایشباهت
  ۀ تجرب  برای  بازی »  بارۀدر  موجود  های پژوهش  در   رایج  چارچوب  شناختی، انسان  ای مطالعه 
  سازی بازی»  مفهوم  «بازی  ۀتجرب  برای  مذهب»  جایِبه  کند ومی  پیکربندی  دوباره  را  «دینی

  آن   مجدد  تجسم  در  را  دین  عملکرد  و  بازاریابی  مجدد،  تخیل  تا  کندمی  پیشنهاد  را  «مذهبی
و    .بکشد  تصویر  به در  2021)  2دیگران آریستانا  کردند  خود  مطالعۀ  نتایج  (  که تأکید 

های انور وارسازی، روشی مطلوب برای آموزش و تربیت دینی در ایالت بالی است. یافتهبازی 
نشان2018)   3دیگرانو   هم  که    (  ترب داد  و  به ن ید   ت یآموزش  چه  چه ی  و  رسمی  صورت 

 آموزان دارد. زیادی بر شخصیت دانش تأثیرات  غیررسمی  

نکات  بر با هدف  شده،  مطرحاساس  بازی  ۀارائپژوهش حاضر  تربیت  الگوی  وارسازی 
تکلیف رویکرد  با  در سال  دینی  ابتدایی  مقاطع  در  مناطق    1402گرا  ابتدایی  مدارس  در  و 

 شد. شهر تهران انجام  ۀگان19

 پژوهش های  پرسش

 است؟  چگونه  ،ابتدایی مقطع در دینی تربیت  وارسازیبازی الگوی. 1
)از  مقطع  در   دینی  تربیت  وارسازیبازی  هایشاخص  و  هالفهؤم.  2   دیدگاه  ابتدایی 

 کدامند؟  خبرگان(

 است؟  چگونه نمونه( دینی )گروه تربیت وارسازی بازی  )اعتبار( الگوی برازش . 3
 روش پژوهش

از حاضر  با    ترکیبی  اجرا  منطق  لحاظ  از  ؛است  تفسیری  پژوهش،  ۀفلسفمنظر    تحقیق  و 
 چراکه هدف اصلی این پژوهش شناسایی   ؛هدف کاربردی استاز بعد    و  استقراییراهبرد  
در    تربیت  وارسازیبازی  الگوی عملی  دانشی  ایجاد  به  که  است  دینی   ۀزمیندینی  تربیت 
حاضر    ،براینعلاوه  ؛شودمی  منجر جمعپژوهش  منظر  دادهآاز  پیمایشی  وری  توصیفی  ها، 

 
1. Beadle, J. J. 
2. Aristana, M. D. et al. 
3. Anwar, C. et al. 
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داده  ۀدربردارند  ونچ  ؛است تحلیل  و  موضوع    ۀشدآوریجمعهای  توصیف  با  مرتبط 
آن   فرایند  در  و  پژوهشموردرویکرد    ،همچنین  است؛ پژوهش  در    ترکیبی حاضر،    استفاده 
 دنبال به زیرا  ؛است مقطعی پیمایشی  نوع  از  توصیفی کمی بعد  در)کیفی و کمی( است و  

 و  هستیم موجود وضعیت چگونگی و رویدادها میان ۀرابط موجود، شرایط کشف ماهیت
 زمانی ۀدور یک در مشخص ۀزمین یک  درخصوص کشف  تبیین و  و توصیف  اصلی هدف

مفاهیم    است. خاص بر  مشتمل  تحقیق  موضوع  با  مرتبط  ادبیات  ابتدا  پژوهش،  این   در 
بهبازی دینی  تربیت  و  مقالات  وارسازی  و  کتب  بر  تکیه  با  و  کامل  و  جامع   صورت 
به  پسمطالعه شد و   پژوهشی معتبر ـ  علمی از ایجاد درک شفافی از هدف پژوهش، اقدام 

مصاحبه   خبرگانبهره  منظورِبهانجام  نظرات  از  اساتید    ۀ کلی)  مندی  و  آموزشی  مدیران 
در   با  برنامه  ۀحوزدانشگاه  درسی  در  گردید  سال(  10از  بیش  ۀسابقریزی  نمونه  انتخاب   .

فرایند مصاحبه پایان   ،)مصاحبه یازدهم(  نظری  از درک اشباعپس.  بخش کیفی هدفمند بود
ون با رویکرد آتراید و مروش تحلیل مض  ها براساسِتحلیل مصاحبهوتجزیهیافت و اقدام به  
 و  ه یتجز  (1از:    است که عبارتند  گام   این رویکرد شامل سه مرحله و شش  استرلینگ شد.

و    ح یتشر.  2(،  نیمضام  یی شناساجستجو و  ،  هیاول  یکدگذار ،  هابا دادهیی  شنا)آ  متن  فی توص
و  نیمضام  ۀشبک  لیتحلو    نیمضام  ۀشبک  میترس)  متن  ریتفس متن   بیترک.  3(  ادغام    و 
ظاهر  (.گزارش  نیتدو) پژوهش  مفهومی  الگوی  فرایند،  این  پایان  که    در  از  پس شد 

کیفی، بخش  براساس  پرسشنامه   اعتباریابی  شاخصلفهؤم ای  و  الگوها  در  موجود    ، های 
بندی تصادفی  و به روش طبقه  مربوط به بخش کمی  ۀنمونتدوین گردید که در بین حجم  

مناطق  از    2284آماری بخش کمی،    ۀ جامعشد.    توزیع   ۀگان 19معاونین و مربیان پرورشی 
تن از ایشان    330که با استفاده از فرمول کوکران  بودند      بودند  1402سال    در  شهر تهران

  از  منظور سنجش برازش مدل نهایی پژوهش با استفاده له به  ـهای این مرح داده   . انتخاب شدند 
 تحلیل شد.  وتجزیه 1افزار لیزرلدر قالب نرم سازی معادلات ساختاریمدل 

 قابلیت اعتبار، قابلیت از:   عبارتندکه  دارد   وجود فی   ـچهار معیار ارزیابی برای تحقیقات کی 

 
های معادلات ساختاری طراحی و به بازار عرضه منظور برآورد و آزمون مدل افزاری است که بهمحصول نرم  ، لیزرل.  1

نرم  این  است.  اندازهشده  کوواریانس  و  همبستگی  از  استفاده  با  میگیریافزار  عاملی،  شده،  بارهای  مقادیر  تواند 
 (.viera, 2011) ها و خطاهای متغیرهای مکنون را برآورد یا استنباط کندواریانس



 121 سحر کارگر خوش و دیگران.../   ینید تیترب وارسازیی باز یالگو ۀارائ

 

حفظ آزادی عمل در فرایند انجام   ، اعتبارپذیری  برای   ؛ انتقال، قابلیت اعتماد و قابلیت تصدیق 
انتخاب  و  ۀزمین  در  خبره  افراد  مصاحبه،  مصاحبه  انجام  برای  دینی   اصول  رعایت  تربیت 

از    ،ری پذیانتقال  برای   ؛اخلاقی  کیفی   ۀ مشاور استفاده  مطالعات  تحلیل    برای  ؛کارشناس 
از کنندگان  مصاحبه نظرات  نمودن   مکتوب   ، ی پذیر تصدیق پرهیز   برای و  گیری  جهت  برای 

مصاحبه    ۀ نقش  تدوین   ، ی اعتمادپذیر جریان  هدایت  برای  هرگونه   جلوگیری   جهت راه  از 
مصاحبهپس گویی.  پراکنده  اتمام  شاخص از  دو  محاسبه  ها،  پایایی  کیفیت   . گردید   کنترل 
دو فرد مختلف مورد به صورت تصادفی انتخاب و    ها، چندمنظور از میان کل مصاحبهبدین 

 . کردند   زمانی کوتاه و مشخص )ده روزه( کدگذاری   ۀ دور در یک   ه بار دو   را نها آ هرکدام از  
های کیفیت مطلوب یافته نشان از    0.9پذیری  و شاخص تکرار  0.81مقادیر شاخص ثبات  

 CVR= 0.62های روایی محتوایی ) ازآنجاکه شاخص   ، است   ذکر  شایانبخش کیفی داشتند.  

کرونباخ  CVI= 0.79و   آلفای  ضریب  و  پرسشنام گزارش   0.94(  پایایی  و  روایی   ۀ گردید، 
کنندگان بخش کیفی و کمی به شناختی مشارکتمشخصات جمعیت شد.   ید أی بخش کمی نیز ت 

 ( است. 3( و )2جدول )شرح  
 کنندگان بخش کیفی شناختی مشارکت مشخصات جمعیت  .2جدول 

 ی کار سابقۀ تحصیلات  سن  شغل جنسیت  متغیر 
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 38 113 115 64 49 175 106 41 192 97 86 244 116 214 تعداد 

 درصد 
 فراوانی 

65% 35% 74% 26% 30% 58% 12% 32% 53% 15% 19% 35% 34% 12% 

 شناختی پاسخگویان بخش کمی مشخصات جمعیت  .3جدول 
 سابقۀ کاری  تحصیلات  سن  جنسیت  متغیر 
کمتر از   مرد  زن بندی گروه

 سال  35
تا   35
45   

بیش 
   45از 

کارشناسی  
 ارشد 

تا   10 دکتری 
20   

بیش 
   20از 

 6 5 9 2 8 2 1 9 2 تعداد
 های پژوهشیافته
 .  ها انجام شد کدگذاری اولیۀ داده  ها، داده   با   ها و آشنایی ن مصاحبه  ـبارۀ مت از مطالعۀ چندین پس
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  ها، کدهای مختلف در قالب مضامین داده مجموعۀ  در  اولیه  ایجاد فهرستی از کدهای  با    سپس 
  حذف موارد تکراری صورت  بندی، بایگانی و دسته ،  در مرحله نهایی   . ند شد   مرتب   دهنده سازمان 

این بخش در ج  )نتایج  یافته شبکۀ  آمده است( و    3دول  گرفت  براساس  پژوهش  ها  مضامین 
 شود.  می   آنها ذکر پژوهش، پاسخ  های  پرسش . دراین مرحله با مرور  شد   ترسیم 

  است؟   چگونه  ابتدایی  مقطع   در  دینی  تربیت  وارسازیبازی  الگوی :  اول   پرسش
   داده   ( نمایش1مضامین است که در نمودار )  ۀشبکوارسازی تربیت دینی شامل  الگوی بازی

شامل یک مضمون فراگیر، شش  وارسازی تربیت دینی  اساس، الگوی بازیبراین   ؛ است  شده
 مضمون پایه است.   35دهنده و  سازمانمضمون 

 
 مضامین پژوهش  ۀشبک .1نمودار  
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 ابتدایی )از  مقطع  در  دینی  تربیت   وارسازی بازی  های شاخص  و   هالفهؤم :  دوم  پرسش
 کدامند؟ خبرگان( دیدگاه

دینی بازی های  مؤلفه  تربیت  سازمان   وارسازی  مضامین  شاخص شامل  و   های دهنده 
 .آمده است ( به تفکیک  4که در جدول ) است وارسازی تربیت دینی شامل مضامین پایه بازی 

 دهنده و فراگیر مضامین پایه، سازمان .4جدول 
  مضمون فراگیر

 )مفهوم( 

 )شاخص(  مضامین پایه ( مؤلفه) دهندهمضمون سازمان

 
 
 

 
 

وارسازی  بازی
 تربیت دینی 

وظیفه، توحید   سرگرمی اخلاقی، شناخت و عمل به اهداف 
اعتقادی و عملی، خلوص نیت، آگاهی و معرفت،  

بودن، خودسازی، تقویت انگیزه،  تقویت مختار
 تعامل مسئولانه با جامعه 

اصول دین، فروع دین، اخلاق دینی، احکام وضعی   محورهای روایتگری
 دینی 

قرآن، کتب دینی، احادیث قدسی و نبوی، روایات،   منابع روایتگری
 های مذهبی داستان

بودن،  سازی، چالشیراهنما، پاداش، امتیازدهی، تیم اجزای بازی 
 بندی، رقابتبندی، زماننمودار پیشرفت، رتبه

-پیامحساب کاربری، فضای بازی، اهداف شخصی،  سازیشخصی
 های شخصی 

هنر اسلامی، نمادهای دینی، شمایل معصومین،   طراحی  
 الخط قرآنی رسم

 

 از:  وارسازی عبارتندهای الگوی بازیها و شاخصلفهؤم ،براین اساس
نه شاخصِمؤلفۀ  .  1 اخلاقی،    »اهداف« شامل  وظیفهسرگرمی  به  و عمل  توحید  شناخت   ،

مختار تقویت  دینی، خودسازی،  معرفت  و  آگاهی  نیت،  عملی، خلوص  و  بودن،    اعتقادی 
-های آن بر نتایج بازیو شاخصمؤلفه  این    .است  تقویت انگیزه، تعامل مسئولانه با جامعه

-کارگیری بازیکه بهکند  مؤلفه تأکید میاین  ،  درواقعکند؛  تأکید میوارسازی تربیت دینی  
از منظر تربیت دینی و شود.    مذکور گانۀ  نهبه پیامدهای    منجرباید  میوارسازی تربیت دینی  

  جمله بازی که با هدف سرگرمی صورت از  ،اند، در هر فعالیتاخلاقی که بسیار درهم تنیده
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شودشاخصباید  می  ،گیرد رعایت  اخلاقی  تربیت    .های  برای  بازی  یک  کارکرد  مهمترین 
باشد آن  فرایض  و  دین  شناساندن  باید  دینی  به  ؛دینی  وظایف  انجام  برای  افراد  که  نحوی 

که؛  کنند  تلاش است  خداوند  وحدانیت  به  باور  دینی  تربیت  غایی  هدف  در    همچنین، 
به    تربیت دینی باید منجر،  براینعلاوه؛  به آن توجه شود  دوارسازی تربیت دینی نیز بایبازی

از خود شود که   امر  بهبود شناخت یک فرد  بازیاین  دینی  در  تربیت  محقق  نیز  وارسازی 
بهبودلازم است،  همچنین  ؛  شود بازی انگیزه فرد را  صورت  که وی بهطوری به  ؛دهد  انجام 

خدا رضایت  کسب  و  دینی  وظایف  انجام  جهت  در  و    داوطلبانه  بردارد    درنهایت، گام 
دستورالعمل تمامی  در  اجتماع  ازآنجاکه  به  توجه  بر  اسلام  دین  شده  ویژهتأکید  های  ای 

 شود. منجر  وارسازی تربیت دینی باید به بهبود تعامل فرد با جامعه است، بازی

دینی،    دین، اخلاق  دین، فروع  اصول   چهار شاخصِ»محورهای روایتگری« شامل    ۀلف ؤم.  2
بای  خصوصِ آنچه که در.  است  دینی  وضعی  احکام  -  به متربی آموزش داده  دتربیت دینی 
توحید، نبوت، معاد، عدل و اصول دین مشتمل بر   ؛است مذکور  مورد مشتمل بر چهار  ،شود

  ؛ به انجام برسانند  دیبا  عهیکه مسلمانان ش  است  یا گانهاعمال ده  برامامت، فروع دین مشتمل  
جهاد،  شامل   حج،  خمس،  زکات،  روزه،  تول ازینهمعروف،  بهامرنماز،  تبر    یمنکر،    ؛ یو 

دینی عبارت ارزشمند  یرفتار   یها ارزش  از:  ستا  اخلاق  و    یبا وحکه  افعال    یو حدود 
د م  ی نیمنابع  و  شویشناخته  وضعی    درنهایت،د  وضعاز:  است    عبارتاحکام  که    یحکم 
  ی فقه  ،یاصول رات یچه را در تعبهرمتأخ ر  ن ی. اصولگیردینم  ق یتعل ن یبه افعال مکل ف ماًیمستق

  ل ی قباز   ؛نامندیم  ینباشد، حکم وضع  فیهیتکل  ۀو جزو احکام خمس  ندیحکم بگو  یو شرع
 و   تیولا   ت،ی  حج  ت،ی ملک  ت،یزوج  مت،یعلامت، رخصت، عز  ت،ی عل  ت،ی مانع  ت،ی  شرط
 . رهیغ

احادیث  قرآن، کتب  »منابع روایتگری« شامل پنج شاخصِ  ۀلفؤم.  3 نبوی،    و  قدسی  دینی، 
بازی.  است  مذهبی   هایداستان  و   روایات بهترین    ؛داستان استوارندها بر محور یک  تمامی 

استفاده از    ،وارسازی تربیت دینیدر بازی  منابع برای دستیابی به زمینه و داستان اصلی بازی
احادیث   و  هستند(  پروردگار  طرف  از  )که  قدسی  احادیث  کریم،  قرآن  است.  دینی  منابع 

-(، روایات که از سوی مراجع نامشخصی نقل میاستنبوی )که قول رسول مکرم اسلام  
 دارند، بهترین منابع هستند.  های مذهبی که در فرهنگ اسلامی وجودشوند و تمامی داستان
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بودن، چالشیسازی، تیمراهنما، پاداش، امتیازدهی،  بازی« شامل نه شاخصِ »اجزای ۀلف ؤم. 4
پیشرفت،   زمانرتبهنمودار  بازی  .است  رقابت  و  بندیبندی،  طراحی  به    دبای وارسازی  در 
توجه شود که    .اجزا  است  یا فردی  راهنما وجود یک دستورالعمل  از  انجام    ۀطریق منظور 
شرح را  موفقیتمی  بازی  انجام  از  پس  بازیکنان  دریافتدهد.  پاداش  بازی،  .  کنندمی  آمیز 
باشد تا روند بازی برای    داشته  سیستمی برای ثبت و نمایش امتیازات وجود  لازم است که

شود و می  سازی فراهمامکان بازی گروهی در قالب تیمشود.    بازیکنان یا سایرین مشخص
وضعیت تغییرات رفتاری بازیکن و میزان یادگیری وی از آغاز   ۀدهندنشاننمودار پیشرفت  

با دیگران نمایشرتبههمچنین    ؛تاکنون است بازیکن را در مقایسه  .  دهدمی  بندی وضعیت 
بازی  هر برای   از  وجود  یزمانمدت  بایدمیمرحله  آن،    مجازی  از  خارج  که  باشد  داشته 

نباشد مهم  یا  و  مقدور  دیگر  بازی  مسئله،    ؛اجرای  دربرمیزماناین  را  -علاوه؛  گیردبندی 
بودن  شود، وجود رقابت و چالشیبیشتر میانگیزۀ به   ها آنچه که منجردر تمامی بازی ،براین

 دینی به آن توجه شود. وارسازی تربیت در طراحی بازیباید بازی است که 

چهار  »شخصیمؤلفۀ  .  5 شامل  فضای   حساب  شاخصِسازی«     های پیام  ،بازی  کاربری، 
در هر بازی، بازیکنان باید بتوانند با حساب کاربری خود    .است  شخصی  اهدافو    شخصی

هدف شخصی    براساسِ   ،دیگری از بازیمرحلۀ  دهند یا به  ادامه    را  وارد بازی شوند تا بازی 
ویژگیکن  یبازکنند.    مراجعه   ،خود و  عناصر  از  برخی  بتواند  بازیباید  فضای  مثل    ،های 

، سیستم بازی  درنهایتکند تا فضای بازی شخصی داشته باشد و    رنگ و طرح را انتخاب
بازیکن تعامل داشته های شخصی براساس پیام با  راهنمایی، اخطار، ،  مثلا؛  باشد  سازی شده 

  شود.سازی  اعلان شکست یا پیروزی با نام کاربری بازیکن شخصی

شاخصِ  ۀلفؤم.  6 چهار  شامل  نمادهای  هنر  »طراحی«  شمایل  اسلامی،  معصومین،    دینی، 
بازیمهم    ۀنکت  .است  قرآنی  الخطرسم طراحی  دینیدر  تربیت  که    این  ،وارسازی  است 
که    ییعناصر و اجزا  اتیبه ظاهر و جزئ  دیبا  مرتبط،بر اجزای بازی، کارکردها و منابع  علاوه

-تداعی  د یعناصر با  نیا  ی. تمامنمود  شود، دقتمی  استفاده  یوارساز یباز  یرساز یدر تصو
کاربرد هنرهای اسلامی  ۀکنند این زمینه  در  باشند.  اسلامی  تذهیب،    ،فضای معنوی و  مثل 

 . بسیار اهمیت دارد ،الخط قرانیشمایل معصومین و رسم
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های موجود در  و شاخصها  لفهؤمای براساس  ، پرسشنامهکیفی پژوهشبخش  از پایان  پس 
فرعی    پرسشتا به    گردیدبخش کمی توزیع  ۀنمونآمده، تنظیم و بین حجم  دستالگوی به

 شود. داده دوم پژوهش پاسخ
الگوی   برازش:  سوم  پرسش  )گروه   تربیت  وارسازی بازی  )اعتبار(    نمونه(  دینی 

 است؟ چگونه
دوم در قالب    ۀیدی مرتب أیتتحلیل عاملی    ازشده،  اعتبارسنجی مدل حاصل  سنجش  برای

بزرگ از چند متغیر پنهان تشکیل شده   ۀساززمانی که یک    شد.  معادلات ساختاری استفاده
پذیر  متغیرهای مشاهده  ۀرابطبر بررسی  علاوه  که در آن،  شوداستفاده میاز این روش  باشد،  

به  باتوجه  .شوداصلی خود نیز بررسی می  ۀسازمتغیرهای پنهان با    ۀرابط با متغیرهای پنهان،  
( بازی  ،(1نمودار  شامل شش  الگوی  فراگیر(  )مضمون  سازمانلفه  ؤموارسازی  -)مضمون 

و   است  35دهنده(  پایه(  )مضمون  از    ،بنابراین  ؛شاخص  الگو  این  برازش  بررسی  برای 
وارسازی تربیت  بزرگ که الگوی بازی  ۀسازشد که در آن    دوم استفاده  ۀمرتبتحلیل عاملی  

پنهان  ،دینی بود روایتگری، محورهای روایتگری،    یعنی اهداف، منابع  ،خود از شش متغیر 
و شخصی طراحی  بازی،  شده  ، سازیاجزای  پایه    ۀوسیل بههرکدام    وبود    تشکیل  مضامین 

است که    شرط استفاده از معادلات ساختاری نرمال بودن توزیع دادهپیشبودند.    شده  تبیین
 معنی شد. در این آزمون، اگر سطح  از آزمون کولوگروف اسمیرینوف استفاده  ،منظوربدین

 در و نرمال است توزیع  باشد 0.05 از  این آزمون بزرگتر ضریب برای آمده بدست داری

 است.آمده (5)است. نتایج درجدول  غیرنرمال  توزیع صورت این غیر
 اسمیرینوف  -نتایج آزمون کولموگروف .5جدول 

 اسمیرینوف  -کولموگروف مؤلفه 
 وضعیت  sigمقدار معنی داری آماره آزمون  تعداد 

 نرمال   0.057 0.081 330 وارسازی تربیت دینیبازی

ها برای  دادهتوزیع    است،بزرگتر    0.05آزمون( از مقدار    Sigازآنجا که مقدار معناداری )
میبازی و  است  نرمال  دینی  تربیت  دادهوارسازی  تحلیل  برای  عاملی  توان  تحلیل  از  ها 

 نمود.  استفادهیدی أیت 
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وارسازی تربیت دینی در حالت  دوم( الگوی بازی   ۀمرتبگیری )تحلیل عاملی مدل اندازه .1شکل  

 تخمین استاندارد 
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شکل  توجهبا عاملی  کهآنجاازو    ( 1)به    ها( )شاخص  شدهمشاهده  متغیرهای  تمام   بار 
و  شاخص  بین  مطلوبی  ۀرابط   ،است  0.3  از  بزرگتر بار    ،همچنین  ؛است  برقرارها  لفهؤم ها 

  ، (2)به شکل  توجهبا  ،براینعلاوه  ؛است  0.3اصلی نیز بزرگتر از    ۀسازبا  ها  لفهؤمعاملی بین  
مشاهده متغیرهای  بین  معناداری  و  مقادیر  و  های  لفه ؤمپذیر  مقادیر    ترتیب،همینبهمربوطه 

بین   خارج  ۀ سازو  ها  لفهؤممعناداری    متغیرهای   ،بنابراین  ؛است ± 1.96بازه   از اصلی 
.  کند  تبیین  خوبیبهرا    اصلی  ۀ ساز  ی پنهانپنهان و متغیرها   متغیرهای   تواندمی  شدهمشاهده
وارسازی تربیت دینی نیز به شرح جدول  گیری الگوی بازیهای برازش مدل اندازه شاخص

 .  است (6)
 وارسازی تربیت دینی دوم الگوی بازی مرتبۀ  مدل تحلیل عاملی  های برازش برای  شاخص   . 6جدول  

 مناسب یا نامناسب بودن شده گزارشمقدار  مقدار استاندارد  نام شاخص
 مناسب 1690.20 - کای دو

Df - 550 مناسب 
 مناسب 3.07 1-5 کای دو بهنجار 
RMSEA 08/0> 0.079 مناسب 

CFI 9/0< 0.93 مناسب 
RFI 9/0< 0.92 مناسب 
GFI 9/0< 0.94 مناسب 

IFI 9/0< 0.93 مناسب 
AGFI 9/0< 0.91 مناسب 

 

شاخصازآنجا  در  که  برازش  می   ۀمحدودهای  هستند،  گرفتمجاز  نتیجه  الگوی    ،توان 
   است. مطلوبی برخورداروارسازی تربیت دینی از برازش  بازی

 گیریبحث و نتیجه
بازی شامل    یاجزا  ،شد  وارسازی تربیت دینی که در پژوهش حاضر حاصلدر الگوی بازی

 و  یبند زمان  ،یبندرتبه  شرفت،ی بودن، نمودار پیچالش  ،یسازم یت   ،یازدهی راهنما، پاداش، امت
ویژگی  رقابت بر  تمرکز  طراحیبا  دینی  عناصر  و  شاخصمی   ها  تبیین  در  های  شوند. 

این   پایه(  اذعانمی لفه  ؤم)مضامین  دینی  توان  تربیت  در  که  و    ،نمود  راهنما  یک  وجود 
که در  طوریبه  ؛ است  داشته  کید أت الگوی عملی لازم است. ذات اقدس الهی نیز بر این امر  
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ای پیامبر  )وَنَذِیراً    وَم بَشِ رًا  شاَهِداً  أَرسَْلْنَاکَ  إنَِ ا  النَ بِی    أَی  هَا  یَا»احزاب آمده است:    ۀسور  45  ۀآی
به رحمت  را  )خوبان  و  باشی  گواه  بد خلق(  و  نیک  )بر  تا  فرستادیم  رسالت  به  را  تو  ما 

شود که  می  این آیه چنین مستفاد   از   «.(الهی( مژده دهی و )بدان را از عذاب خدا( بترسانی
آیات    ،همچنین  ؛ستا   راهنما  )ص(پیامبر است.  زیاد  بسیار  دینی  مسائل  در  پاداش  اهمیت 

وجود زیادی  در  بسیار  که  پاداش    دارد  اهمیت  آوردهپس باب  نیک،  کار  در  موفقیت    از 
  کس هر )  أَمْثَالِهَا  عَشر    فَلَه    بِالحَسنَةِ   جَاءَ   مَن»فرماید:  انعام می  ۀسور  160  ۀآیاند. خداوند در  شده
ای مناسب  وسیلهارزشیابی    «.(است (  پاداش)  آن  مثل  برابر  ده  برایش   پس  آورد،  نیکی(  کار)

و  برنامه   ،هابرای اصلاح هدف تدریس استشیوهها  بازی  های  باید  موزشی  آ. در یک  هم 
برای ارزشیابی  وسیله  است وهمان سیستم امتیازدهی    این وسیله  باشد که  داشته  وجودای 
دهد  نشان می  ،استیک فرد تا چه حد موفق عمل کرده  که  کندکه مشخص میبراینعلاوه

دارد. بیشتر  تلاش  و  راهنمایی  به  نیاز  و  است  ضعیف  موارد  کدام  شاخص    در  تبیین   در 
  جمعی   و  گروهی  کار  فعالیت  بر   همواره  دینی   هایآموزهدر    ،گفت  توانمی  ،سازی«»تیم
  ، ایزمینه هردر    جمعی  کارهای   و  شده   زیادی  تأکید  بهتر،  و  مطلوب  ۀ نتیج  به  رسیدن  برای 
و است  گرفته  قرار   کیدأت موردِ  ،علمی  و  معنوی   مسائل   چه   و  اقتصادی   مسائل   چه آیات   .

در   فراوانی  وجود  ۀزمیناحادیث  آن  اهمیت  و  گروهی  کار  به  صریح  تشویق    ترین دارد. 
 علی   تَعَاوَن وا»  :فرمایدمی  که  است  مائده  ۀسور  دوم  آیۀ  از  بخشی  باب،  این  در  قرآن  دستور
اصل در    نیمهمترا  و ام   «.(کنید  تعاون  باهم  پرهیزگاری  و  نیکی  راه  در  همواره)  التقوی  وَ  الْبرَِّ

باز  از  باز   نیا  یآموزش  هاییاستقبال  که     ی هاطیمح  یبارکسالتو    یکنواخت یاز    یاست 
بازدهدیشاد و زنده را شکل م  یو جو  کاهدیم   یریادگیـ  یاددهی و    جیچنان مه  دیبا  ی. 

و   تفکر  به  که  باشد  نوجستجالب  نتوان    ازیجو  و  باشد  دست    پاسخ به    یراحتبهداشته 
باشد.  ،بنابراین؛  افتی باید چالشی  کمک   بازی  مربی  ارزیابی  تربیت،  و  آموزش  فرایند    در 

نمودار  می ارزیابی،  این  ابزار سنجش  آگاه شود.  متربی  یادگیری  میزان  از  که  پیشرفت  کند 
بندی،  همچنین با استفاده از رتبه  ساخت.  توان ارزیابی را عملیاست که با استناد به آن می 

وضعیت  می مشخص )دانشهرشود  بودهبازیکن  چگونه  سایرین  به  نسبت  است.    آموز( 
ای در بازی، زمان مشخصی  وظیفههربندی« به این مسئله اشاره دارد که برای  شاخص »زمان

برای نماز یا روزه وقت   ،مثلاً  ؛دارد  که این مفهوم در تکالیف دینی هم وجوددارد    وجود
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  ا ی بهتر    ی رقابت و تلاش برا  ،گفت   تواندر تبیین شاخص »رقابت« می دارد.    وجودمشخصی
در انسان    شرفتیحرکت و پ  برای  هامحرک  نیاز مهمتر  یک یو    یفطر  یلیم  ،بودن  نیبهتر
متون علم  .است تمام  بر رقابت سالمنیو د  یدر  با    زی ن  میدر قرآن کر.  است  شده  د یکأت  ی 
  در.  است  اشاره شده  «مثل »سارعوا«،  »سابقوا« و »فاستبقوا« به مفهوم »رقابت سالم  ی کلمات 

الخ»  است:  آمدهمائده،    ۀسور  48  ۀآی کارها)  راتیفاستبقوا  ن  ری خ  یدر  هم   کیو   از 
وا»:  است  آمده دی مبارکه حد ۀسور  21  ۀیآدر  ا ی «.(دی ربگی سبقت  مْ  مِنْ  مَغْفِرَة   إِلَی سَابِق  ك  ة   رَبِِّ   وَجَنَِّ
هَا مَاءِ   كَعَرْضِ   عَرْض  رْضِ   السَِّ

َ
تْ   وَالْْ عِدَِّ ذِينَ   أ  وا  لِلَِّ هِ   آمَن  لِهِ   بِاللَِّ س  هِ   فَضْل    ذَلِكَ    وَر  ؤْتِیهِ   اللَِّ ه    يَشَاء    مَنْ   ي  و   وَاللَِّ   ذ 

آسمان و   یکه عرضش به قدر پهنا  یآمرزش پروردگارتان و بهشت  یبه سو)  الْعَظِیمِ   الْفَضْلِ 
  «(.دیریبگ  ی شیپ  گر ی کدی  از  ده،یگرد  ا ی مه  مبرانش ایبه خدا و پ   مانیاهل ا  یاست و برا   نیزم
 و  نبوی، روایات   و  قدسی   دینی، احادیث  قرآن، کتب روایتگری« شامل چهار شاخص  منابع  »

مناسب.  است  مذهبی  های داستان از  یکی  داستان  یا  قص ه  روش زبان  آموزش  ترین  های 
کودکان   زیرا  است؛  کودکان  به  دینی  داستان  ۀ شیفتمفاهیم  خواندن  و  قص ه  و    ندشنیدن 

برای   قصه  هرازآنجاکه  یک  به  قصهمی  ،استنیاز  بازی  این  راتوان  به    ها  استناد  منابع  با 
گیری از آن، همین بس که در قرآن کریم بهرهنمود. در اهمی ت این روش و    مذکور روایت

مؤثر، یعنی زبان داستان و قص ه برای    این روشِ نیز های آسمانی کتاب و تعالیم انبیای الهی و 
»محورهای    توج ه قرار گرفته است.ِِ مورد  ،های دینیپیامآموزش، هدایت، القای مفاهیم و  

 نید  یوضع  احکامی و  نید  اخلاق،  نید  فروع،  نیاصول د  چهار شاخصِروایتگری« شامل  
بازی  است. بازی  در  محور  که  مسائلی  دینی،  تربیت  اهمیت استوارسازی  حائز  بسیار   ، 
  بخش   به سه  اسلام   دین  محتواى   شوند. می  همین مسائل آموزش داده  ،چراکه درواقع  است؛ 
بر فروع دین و احکام وضعی)  احکام  و  اخلاق  اعتقادات،:  شودمى  تقسیم   ۀ لفؤم(.  مشتمل 

شاخصِ»شخصی  چهار  شامل  فضای  حساب  سازی«    و   شخصی  هایپیامبازی،    کاربری، 
   شناسی، روان  در  شدهپذیرفته   اصول  از  فردی  هایتفاوت.  است  شخصی  اهداف
  یکدیگر   با  هاانسان  ۀهم  اگرچه  که  ستا   معنااینبه  و  است  دینی  معارف  و  تربیتوتعلیم

متفاوتند.ام    ،دارند  هاییشباهت  امور  بسیاری    انسانی، هر  که  شودمی  موجب  امر  همین  ا در 
یکی از اصولی    ،های فردی در آموزشتفاوتتوجه به  .  باشد  خاص  فردی  و  مستقل  موجود

آموزش خود را با آن همگام سازد؛ زیرا اهمیت دادن   است که معلم باید با آن آشنا باشد و
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  ۀ چهارگان های  . شاخصکندمیهای فردی در آموزش، اثربخشی آموزشی را بیمه  تفاوتبه  
مضمون   تف دراین  هستند.وت اراستای  آموزش  بیشتر  اثربخشی  برای  فردی  تبیین    های  در 

  و   معصومین  دینی، شمایل  نمادهایاسلامی،    هنر  شامل چهار شاخصِ  که  »طراحی«  ۀلفؤم
گفتمیاست،  قرآنی    الخطرسم بازی  ،توان  طراحی  بازی  در  جزئیات  تمام  باید  وارسازی 

را   بازیکن  ذهن  و  باشد  داشته  معنوی  بوی  و  از  بهرنگ  استفاده  کند.  هدایت  دین  سمت 
  35  ۀآیاست. خداوند در   شده  استفاده  کداًؤ م ،ازجمله قرآن ،نمادها در بسیاری از منابع دینی 

ها و زمین است  یعنی خداوند نور آسمان  ؛«فرماید: »الله نورالسموات و الارضنور می  ۀسور
بازی در  »نور«  از  استفاده  آن مرحله  بهتواند  می  وارسازیو  انجام  از  معنی رضایت خداوند 

نماد    باتواند  معصومین میشمایل    ،همچنین  ؛یک تکلیف دینی است( باشد  ۀبردارنددر)که  
های ارسالی از  تواند برای پیامالخط قرآنی می شود یا رسم  استفاده  ،وارسازیراهنما در بازی

استفاده بازیکنان  به  سیستم  اجزابازی  درنهایت،شود.    سمت  با  دینی  تربیت  ،  ءوارسازی 
هدفشخصی  با  باید  روایتگری  منابع  و  محورها  طراحی،  نهسازی،  که هگانهای  باشد    ای 
عملی  از:  عبارتند و  اعتقادی  در  ؛  توحید   در چه انسان، برای اسلامی، نگرش چراکه 

  116و    115شود. خداوند در آیات  نمی شناخته خدا جز ،اعتقادات و چه در اعمال مقصدی
  ت رْجَع ونَ. فَتَعالَى   لا   إِلَیْنا   أَنَّک مْ  وَ  عَبَثاً  خَلقَْناک مْ  أَنَّما  فرماید: »فَحَسِبْت مْمی منون  ؤ م  ۀ مبارک  ۀسور
 و ایمآفریده بیهوده را  شما  پنداشتید الْکَریمِ )آیا   الْعرَْشِ  رَبُّ  ه وَ   إِلاَّ  إِلهَ  لا   الْحَقُّ  الْملَِک    اللَّه 
  . است حق فرمانروای که خداوندی است برتر پس  شوید؟نمی بازگردانده ما سویبه

در   ،براینعلاوه  .«است(  کریم  عرش  پروردگار  او  و  نیست  او  جز  معبودی نیت  خلوص 
به تکالیف   لازم است که  و  1ائز اهمیت فراوان است حتربیت دینی     ، این خلوص در عمل 

بازیباشد  بااختیار تقویت  . پس  با هدف  دینی  تربیت  و   2گیرد می  صورت  اختیار وارسازی 
بازی  ،راستاایندر )در  به وظیفه  باید  شناخت و عمل  دینی، هدف اصلی  تربیت  وارسازی  

آگاهانه  باید  آموزش اصول و قواعد و وظایف دینی و شرعی یک مسلمان به کودک باشد(  

 
 خـالص و خـاص را دیـنم و پرسـتم می  را  خدا  من  بگو  دینی؛  لهَ   م خْلِصًا  أَعبْ د   الل هَ  ق لِ: »استآمده  زمر  سوره  14  آیه  .1
 گردانم. می  او  رایب 

 هـاانسـان  و  باشـد  دیـن  پـذیرش  در  نبایـد  اجبـاری  هیچ  آیه،  این  اساس؛بر  «الد ین  فِی  اِکْراهَ  لا: »سوره بقره  256  آیه  .2
 .کنند  پیدا گرایش دین  سمتبه  آزادانه  کاملاً و  خود شخصی انگیزۀ  راساس
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آگاهی    بنابراین،  ؛باشد افزایش  به  باید  دینی  شودتربیت   در   باید  بازی هر  هدف  و  منجر 

  آگاهی، دستیابی به خودسازی مدِ  این افزایش    ۀسای  در  با استناد به قرآن  .1باشد   راستا  همین
است  دینی  تربیت  دینیدیگر  یکی  .  2نظر  تربیت  مهم  اهداف  در    ،از  فرد  بیشتر  مشارکت 

است.   جمعی  ارتباطات  گسترش  و  اجتماعیجامعه  ایثار  ، همیاری  و  همراهی،   ،همدردی 
  ، نشینیهم  ،خیرخواهی و راهنمایی  ،عفو و گذشت  ،حلم و بردباری  ،احسان  ،مدارا و نرمی

باب روابط   مفاهیمی هستند که در دین مبین اسلام و در  پذیریفرمان پیروی و    ،سخنیهم
مطرح اجتماع  با  بازیشده  فرد  در  با جامعه  اند.  تعامل مسئولانه  نیز  دینی  تربیت  وارسازی 

وجود  ؛شودمی   لحاظ نیز  بازی  مفهوم  در  گروهی  کار  روح  باید    دارد  چراکه  بازی  و 
اخلاق باشد  سرگرمی  در  چی  موازین    تربیت  ۀزمینراکه،  رعایت  با  باید  سرگرمی  دینی، 

عنوان یک سرگرمی  معنا که بازی به  بدان  ؛اخلاقی باشد و این »باید« ایجابی و الزامی است
باشدنه توحیدی  عقاید  مروج  باید  بازی  ،تنها  خود  در  عقاید  این  رعایت  الزامی  بلکه    هم 
 . ستا

و  تفتی (، فلاح 1402های ایزدی و ذوالفقاری )حاضر با نتایج پژوهشهای پژوهش یافته
که در   (1398)  یسلطان  و  دانشمند  ،زادهرجبی  (،1400)  دیگرانو    ایبانیشک(،  1401)  دیگران

چراکه    ؛است، همخوانی داردشده    کیدأ ت های آموزشی بر یادگیری  آنها بر نقش پررنگ بازی
شاخص از  پرتو    ۀلف ؤمهای  یکی  در  که  است  »آگاهی«  نیز  حاضر  پژوهش  در  »اهداف« 

  که بازی به است    نموده  کیدأتنیز    (1393قدیری )  ۀ مطالعهای  شود. یافتهیادگیری حاصل می
 وی تقویت  شخصیت    شود ومی   منجر  ،ویژه رشد اجتماعی کودکانسان، به  ۀ جانبهمهرشد  
این نتایج    ،بنابراین  ؛دسازی است»اهداف« خوۀ  لفؤمهای  شود که یکی دیگر از شاخصمی
نتایج پژوهش خود1390هم یکسانند. بهشتی و منطقی )  با بازی  اند  نموده  کیدأت   ،( در  که 
تقویت    ،همکاری در کودکان  و  پذیریولیت ئمس  تا حس  باشد  اخلاقی  مضامین  مبنایِ بر  دبای

در شرکت  برای  آنها  تمایل  و  نیز    جمعی  امور  شود  حاضر  پژوهش  در  که  یابد  افزایش 

 
.« الْم شرِکین مِنَ مااَنَا وَ الل هِ س بْحانَ وَ اتَّبعَنَی ومََنِ أَنَا  بَصیرۀ  عَلی  الل هِ  الیَ  أَدْع وا  سبَیلی  هذِهِ  ق لْ: »یوسف  سورۀ  108  آیه  .1
 دعـوت شیوۀ و بپذیرند را حق  دین و نمایند رفتار آگاهی و بصیرت براساس خواهد،می هاانسان از خداوند آیه،  این  در

 است.  آگاهی  اساسبر  نیز  پیامبر

 («.بپردازید  خودتان به  ایدآورده ایمان که کسانی  ای) أَنف سَک مْ  عَلیَْک مْ  آمنَ واْ  الَّذِینَ أَیُّهَا: »فرمایدمی مائده سورۀ 105 آیه .2
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در   جامعه«  با  مسئولانه  »تعامل  اخلاقی«،  »سرگرمی  شاخص    ۀلفؤمشاخص  و   »اهداف« 
های  نتایج پژوهش حاضر با یافته  ،همچنین ؛دارند بازی« وجود یاجزا » ۀ لفؤمسازی« در  »تیم

و   مهاردیخا  و  2023)  دیگرانمطالعات  فلورز  رینکون  و    و  (2202)  1دیگران (،  هانستی 
آموزش مبتنی  ثیر  أت های مذکور بر  پژوهش  ۀهمچراکه در    ؛ ( یکسان است2022)  2دیگران 

آگاهی   افزایش  و  یادگیری  بر  بازی  پشده    کیدأت بر  در  که  از ژاست  یکی  حاضر  وهش 
 »اهداف« است. ۀلفؤمهای شاخص
بهتوجهبا نتایج  اهداف    آمده،دستبه  به  بهتر  دستیابی  راستای    «الگو   ول ا  مؤلفۀ»در 

بازی  ، شد  پیشنهاد ایجاد  برای  زیربنایی  اخلاقی  مفرحاصول  طریق    سالم  و  وارسازی  از 
تربیتی علوم  کارشناسان  با  تدوین   ؛شود  تدوین  مشورت  برای  آموزشی  کارشناسان  از 

آموزش متن   دین  مبانی  ؛گردد  استفاده  دینی  تکالیف  و  هامسئولیت  براساسِ  ،محتوای  در 
دینی  ،بازی علمای  نظرات  و قدرت   ؛شود  لحاظ   براساس  برای کسب    اختیار   آزادی عمل 

و   نفسهباعتماد  آموزان برای تقویتدانش  ؛گردد  ارائه  مختلف  شرایط  در  انتخاب  تجربه در
شوند. در راستای    تشویق  گروهی  همدلی برای افزایش مشارکت اجتماعی و کاردرنهایت،  

تربیت    «، روایتگری  منابع  ۀ لفؤم»بهبود   و  دین  با  مرتبط  مطالب  و   منابع  از  دقیق  فهرستی 
دینی   ۀمطالع  براساسِ  دینی منابع  دقیق  و  دینی از    ؛ شودتنظیم  عمیق  کتب    کارشناسان  و 

دینی دینینیز    تحلیلی  محتوای  با  عمیق  آشنایی  در  استفاده  برای    ۀ لف ؤم»راستای    شود. 
  ۀ زمینمندی از دانش تخصصی ایشان در  با علمای دینی جهت بهره  ،«محورهای روایتگری
دین فروع  و  علماتوضیح  ؛شود  همکاری  اصول  فرایض  شنایی  آجهت    ،المسائل  با  بیشتر 

 گردد. در  سازیساده  درک اصول و فروع دین با همکاری علمای دینیشود و    مطالعه  ،دینی
  ؛شوند  تعیین  معیارهای صحیح برای ارزیابی عملکرد  «، بازی  اجزای  مؤلفۀ»  ۀ توسعراستای  

برای   دینی  و  مناسب  بازیخط  ۀارائالگوی  انجام    دقیق  پاداش  ؛شود  تعیین  مشی  برای 
بازیموفقیت مختلف  مراحل  مشارکت  بازی  ؛گردد  لحاظ  آمیز  تشویق  برای  گروهی  های 

  انگیز های هیجانو چالش  انجام مراحل بازیبندی دقیق  زمان  و  شود  طراحی  اجتماعی بیشتر
  مؤلفۀ »راستای    در.  گیرد  صورتنیز    با استناد به نظرات کارشناسان دینی و مشاوران تربیتی

 
1. Rincón Flores, Elvira G. et al. 
2. Honesti, L., Aini, Q. et al. 
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وارسازی و یا پتانسیل این  آشنایی با کاربردهای دقیق هنر اسلامی در بازی  ضمن  ،«طراحی
گیری از  جهت بهره فهای مختل رشته با کارشناسان هنرهای اسلامی در  هنرها در این مسیر، 

طراحی   در  اسلامی  و    مشورتبازی    ی اجزا هنر  طراحی  شود  در  دینی  علمای    ی اجزااز 
و کارشناسان    از مشاوران تربیتی  «، سازیشخصی  ۀلفؤم» راستای    گردد. در  نظرسنجی  بازی
بازی  دینی در  از حدِ  درخصوص فضاسازی شخصی  آگاهی  این فضا   وارسازی و    مطلوب 

  ارزیابی   وارسازی حد دستیابی به فضای شخصی در اجرای آزمایشی بازی  ؛شود  نظرسنجی 
به   و  فضای شخصی    ایجاد  جهت  ،آموزاندانش  هاینگرش  نمادین  فرهنگی  ساختارگردد 
 شود.   توجه ،خاص ایشان

پ محدودیت  نتایجژمهمترین  تعمیم  امکان  عدم  حاضر  زمینه  وهش  سایر     ؛ستا   ها به 
ابتداییچرا مقطع  برای  پرورشی  معلمان  و  مربیان  و  خبرگان  براساس  مدل  این     ، که 
 موفق کشورهای محوریت با تطبیقی  شود مطالعاتمی   بدین لحاظ پیشنهاد  شده است.  تبیین

بهبازی ۀحوز در و  آموزشی  بازیوارسازی  دینیویژه  تربیت   اصلاح   منظورِبه وارسازی 
به پژوهش صورت و  نهایی  مدل  الگوی  روزرسانی  و  ای  دوره  صورتِ به شده  تدوین گیرد 
 شود. بازنگری ،روزرسانی آنمنظور بهبه ،یکبار( پنج سال هر )مثلاً
 منابع

ز احمدی،  سلطان  جینب اشرفی  آوارسینصادق    ؛کیهان  واد؛  )جهانگیر    ؛ملکی  (.  1400یاری 
مطلوب  " الگوی  دبستانیطراحی  پیش  دوره  در  دینی  تربیت  درسی  کاربردی  .  "برنامه  مسائل 

  .7-30 ،6(1) ،تعلیم و تربیت اسلامی
ی محمدرضا  اقدامی,  )نرگس    ؛حسینیالسادات  افضل  ؛ شرفیداله؛  الگوی  "(.  1400سجادیه  تبیین 

معرفت  بر  )مبتنی  کودکی  دوم  دوره  در  دینی  تربیت  به  معنوی  منظر  رویکرد  از  علامه شناسی 
   80-53 ،16(37)، تربیت اسلامیعلمیفصلنامۀ  . "طباطبایی(

نصرآبادی، ح ابتدایی"(.  1400)  دیثامینیان  دوره  آموزش  در  گیمیفیکیشن  تاثیر  اولین    ،"بررسی 
 المللی دانش و فناوری حقوق و علوم انسانی ایران. بینکنفرانس 

و   متیو  آر  اولسون،  )بی.  بر  مقدمه»  .(1401هرگنهان  یادگیرینظریهای  اکبر  ترجمۀ  ،  «های  علی 
 نشر دوران. . تهران: سیف
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وارسازی )گیمیفیکیشن( بر یادگیری  بازیتأثیر  بررسی  "،  (1402)  ذوالفقاری  حسین  ایزدی، نوید و  
تجربی علوم  کنفرانس    ،"درس  و  بینپنجمین  اجتماعی  مطالعات  انسانی، حقوق،  علوم  المللی 

 . روانشناسی
«، چاپ دوم.  پرورش در جمهوری اسلامی ایرانوآموزشالگوی مطلوب  »  .(1392خسرو )باقری،  

 برهان.مدرسۀ فرهنگی مؤسسۀ   تهران:
)خسرو  باقری،   و  مسعود،  مقدم،  صفایی  پروانه،   ولوی،   فریدون،  شکیبانیا،   روان  »همه"(.  1400. 

 تعلیم  مبانی  نامه  پژوهش.  "تربیت« -»عصب   رویکرد  برای  مبنایی  عنوان  به  نیگل  تامس  انگاری«
 .  85-67 ،11(1) ،(مشهد شناسی روان  و  تربیتی مطالعات) تربیت  و

( هاجر  ماجلان،  خودکارآمدی بازیتأثیر  "(.  1401برادران  باورهای  بر  )گیمیفیکیشن(  وارسازی 
.  مطالعات روانشناسی و علوم تربیتی.  «چهارم ناحیه یک استان البرزپایۀ  آموزان  تحصیلی دانش

38 ،93-104. 
و   سعید  و "(.  1390)  منطقییگانه  بهشتی،  قرآن  دیدگاه  از  کودک  تربیت  در  بازی  نقش  بررسی 

 . 7(3)، اندیشه های نوین تربیتیفصلنامۀ . ")ع(سنت معصومین
مریم و   تربیت "  .(1393هاشمی )سیدجلال  پاپازاده،  پیش روی  یا فرصتی  پا  پیش  تقلید، چالشی 

 .فلسفه ی تربیت دینی و تربیت اخلاقی، "رویکردی تأویلی دینی و اخلاقی: 
  ابراهیم سلطانی «. ترجمۀ  عقل و اعتقاد دینی: درآمدی بر فلسفه دین»  .(1400پترسون، مایکل تاد )

 نشر طرح نو.. تهران: آرش نراقیو 
مقصود   هاجر؛  مقدم،  سیدجواد  خندقیامینتجاری  )؛  و  "  .(1399قندیلی  عناصر  های  مؤلفهتبیین 

های نوین در روانشناسی،  پیشرفت ،  "گرای توحیدی در تربیت دینی متربیانفطرتدرسی  برنامۀ  
 . 154-138، 3(30) ، پرورشوآموزشعلوم تربیتی و 

 نشر اسرا. «. تهران: حق و تکلیف در اسلام» .(1401جوادی آملی، عبدالله )
 نشر اسرا. «. تهران: معرفت آینۀ شریعت در » .(1392جوادی آملی، عبدالله )

های متکثر در پرورش تفک ر انتقادی و الزامات عملی انگارهتبیین  "  .(1393حاج حسینی، منصوره ) 
 . 10(4) ،های نوین تربیتیاندیشه، "ناظر بر آن

معلمان وارسازی بر کیفیت تدریس  اثربخشی تدریس به روش بازی"(.  1402)  حسینی، سیده آمنه
 . 5(49)، ماهنامه پایاشهر، "مقطع ابتدایی شهرستان اهواز

 پژوهشگاه حوزه و دانشگاه. «. تهران: فلسفه تربیت دینی» .(1402داودی، محمد )
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درسی تربیت  برنامۀ الگوی ارائۀ "(. 1398سلطانی )اصغر  ؛دانشمندرضیه؛ بدرالسادات رجبی زاده، م 
هیجانی  یادگیری  بر  مبتنی  در  ـ  دینی  معلماندورۀ  اجتماعی  دیدگاه  از  و  .  "متوسطه  آموزش 

 .12(45) ،ارزشیابی آموزش و ارزشیابی
،  "تربیت قرآن بنیانوتعلیممبانی و آثار تربیت انسان منظم از منظر فلسفۀ "(. 1398شیرین )، رشیدی

 . 21-5 ،7(13)، علوم تربیتی از دیدگاه اسلام
عالیه منیره  رضاداد،  مهسا  صالحی؛  ؛  )؛  و  "(.  1400موسوی،  بازی  انواع  محتوای  -بازیتحلیل 

ابتدایی و محتوای رسمی این  دورۀ  های درسی قرآن و دینی  کتاب وارسازی )گیمیفیکیشن( در  
 .  36-7، 6(3، )مسائل کاربردی تعلیم و تربیت اسلامی. "دروس در اپلیکیشن شاد

وارسازی در یادگیری  بازینقش  "(.  1402)  عارضیسوزان    ؛عالی محمودیمحسن    ؛سهیلی، فرامرز
 . 1(1) ،"آموزاندانشهای سواد اطلاعاتی مهارت

صفت  منصوره  فاطمه،  شاکری  حسینی؛  )محمد    ؛ حاج  فرد  ادراک  "(.  1402خدایاری  همایندی 
،  "آموزان دربارۀ نقش متوازن خانواده و مدرسه در تربیت دینی: پژوهشی پدیدارشناختی دانش

 . 33-5، 11(20)، دیدگاه اسلامعلوم تربیتی از 
ا )مریم    ؛نادریاله  عزت  ؛حمدعبدالحسینی،  نراقی  الگوی  "(.  1394سیف  درسی  برنامۀ  طراحی 

اخلاقی برای   اساس رویکرد ترکیبی عقل و  بر  ،اول متوسطهدورۀ  آموزان  دانشتربیت دینی و 
 . 119-101 ،2 ،های اخلاقیپژوهش، "ایمان از منظر قرآن کریم

سمیه؛   تفتی،  السادات    ؛فروتنیفهیمه    ؛ همتیفاطمه  فلاح  )جلیله  -بازیتأثیر  "  .(1401حکیمی 
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