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BACKGROUND AND OBJECTIVES: Design is a complex and vital human creative activity, 
requiring unique capacities and knowledge. Research in design has been around for 

several decades in ways. While early studies focused on practical design methods, recent 
research delves into the intricate aspects of design work, problem-solving, and the design 
process itself. This article aims to explore the nature of design knowledge and to build 
knowledge within a constructive learning settings through a constructivist lens, using 
qualitative methods and theoretical analysis. The central questions are: What is the nature 
of design knowledge from a constructivist learning perspective, and how can one acquire 
design knowledge in a constructivist learning environment? It seems the knowledge used 
by designers is compatible with the knowledge production approach from a constructivist 
perspective, hence attempts are made to investigate the nature of design knowledge from 
a constructivist learning perspective.

METHODS: This study employed a qualitative approach, utilizing the Grounded 
Theory research technique to gain a deep understanding of “nature of design 

knowledge from a constructivist learning “perspective. Data collection methods included 
document reviews of articles from credible international journals (e.g., Design Studies, 
Architectural Research, Architectural Education), as well as Iranian researchers, interviews 
with esteemed professors in the field of architecture education, and on-site observations 
during Architectural Design Workshops 2 and 3 over two semesters. MAXQDA software 
was used for data analysis. The analysis consisted of three coding phases: one for the 
literature review, one for interview data, and one for field observations. The field study 
incorporated an observation method, offering a detailed description of design knowledge 
based on a model by David William Shaffer (2003) derived from the MIT University design 
workshop (Shaffer, 2003). 

FINDINGS: Design knowledge is not visible, though it can be seen through conduct, 
as it manifests itself in design workshops via drawing, handwriting, modeling, 

etc. Professionals also embody their design knowledge through their work, which 
grows through experience, repetition, and skill acquisition. In a constructivist learning 
environment, knowledge develops during teacher-student interactions, allowing students 
to engage with their personal knowledge, beliefs, and attitudes. This approach emphasizes 
the learning process and the thought processes involved in design, rather than just the 
final product. In the design process, problems are performed in a process-oriented form. 
The effective components in constructivism and knowledge building in this style of learning 
are somewhat similar to the nature of the knowledge applied by designers in their own 
designs. The constructivist learning approach to knowledge building is very similar to the 
nature of knowledge, while design training can be very successful for learners based on 
this approach. Design knowledge is distinct from other bodies of knowledge and can be 
acquired by specific means. Most of the time, this body of knowledge is unconscious and 
challenging to articulate. A large part of this body of knowledge is tacit and indescribable. 
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In reality, design is learned through conduct. Because design knowledge is by itself a 
different body of knowledge, the way knowledge is acquired is obtained by changing 
the conduct of work. The nature of design knowledge hinges on practical tasks and the 
individual’s unique capacities, evolving with experience, context, and the stages of its 
acquisition.

CONCLUSION: The nature of design knowledge, like the pre-determined bodies of 
knowledge in the education system, is individualized and must be constructed by the 

learner within the classroom. Thus, each person’s previous knowledge and experience is 
a prerequisite to building a new body of knowledge. Interaction with peers and dialogue 
about the design process are essential for building design knowledge. High mental processes 
in human beings are constructed through social interaction, in which individuals share 
information and understanding that they have acquired from their previous perspectives, 
cognition and experiences, thereby helping to raise each other’s knowledge level. In a 
constructivist approach, the goal of learning is not to transmit knowledge from one 
source to another. Learning environments avoid imposing restrictions on pre-established 
knowledge. The constructivist approach to knowledge closely aligns with the essence 
of design knowledge. Consequently, an improved constructive learning environment 
can significantly contribute to the development of design knowledge in architectural 
workshops. An optimal teaching approach for an architectural design workshop involves 
adopting the constructive method. The activities within these workshops align with the 
design process, particularly addressing design challenges, where the emphasis lies on the 
problem-solving journey. Design tasks incorporating constructivist principles should be 
real and authentic. This entails meeting not only the requirements set by professional 
designers but also considering the unique abilities of each student. The teacher’s role 
extends beyond mere knowledge transfer; instead, they act as a mentor and facilitator 
within the workshop, where the student takes the responsibility of shaping the design 
process and making solutions. During design process instruction, the teacher can guide 
students by explaining and interpreting the design, helping them recognize the concepts 
they have formulated. This is achieved through active dialogue, questioning, and 
encouragement to reflect on their designs. Consequently, students articulate their plans 
consciously, with the teacher taking on a supportive role rather than being the primary 
explainer.

HIGHLIGHTS:
- The nature of design knowledge, which is different from other knowledge, this knowledge 
is both implicit (non-verbal) and explicit (discourse), which requires proper seeing and 
correct understanding, which is mostly obtained through doing.
- The constructivist learning approach in building knowledge is very close to the nature of 
knowledge, and design education with this approach can have good success for learners.
- The nature of design knowledge, like predetermined knowledge in the education system, 
cannot be adapted to all people in a class and must be created by the learner in the class. 
In this way, each person’s previous knowledge and experience is a prerequisite for building 
new knowledge.
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نکات شاخص
- ماهیـت دانـش طراحـی کـه بـا دانش هـای دیگر متفاوت اسـت ایـن دانش هم به صـورت ضمنـی )غیرکلامی(، و هـم به صورت 
صریـح )گفتمانـی(، می باشـد کـه نیازمند دیدن مناسـب و درک صحیح اسـت که بیشـتر از طریـق انجام دادن حاصل می شـود.

- رویکـرد یادگیـری سـازنده گرا در سـاختن دانـش بسـیار نزدیـک بـه ماهیـت دانـش اسـت و آمـوزش طراحـی با ایـن رویکرد 
می توانـد توفیقـات خوبـی بـرای یادگیرندگان داشـته باشـد.

- ماهیـت دانـش طراحـی، ماننـد دانش هـای از پیـش تعییـن شـده در نظام آمـوزش، قابـل انطباق بـرای همه  افـراد یک کلاس 
نمی باشـد و بایـد توسـط خـود یادگیرنـده در کلاس سـاخته شـود. بـه ایـن ترتیـب دانش و تجربـه قبلی هـر فرد، پیش نیـاز بنا 

کـردن دانش جدید اسـت.

نحوه ارجاع به مقاله

ــرد  ــا رویک ــران ب ــاری ای ــای معم ــوزش در کارگاه ه ــی آم ــوان »آسیب شناس ــا عن ــت ب ــنده نخس ــری نویس ــاله دکت ــه از رس ــه برگرفت ــن مقال * ای
پســت مدرن بــه ماهیــت دانــش طراحــی« می باشــد کــه بــه راهنمایــی نویســنده دوم و ســوم و مشــاوره نویســنده چهــارم در دانشــگاه آزاد اســلامی 

واحــد همــدان انجــام گرفتــه اســت.

صادقــی فرشــته، رویــا؛ دژدار، امیــد؛ جلالیــان، ســارا و اردلانــی، حســین. )1402(. تبییــن »ماهیــت دانــش طراحــی« از منظــر یادگیــری ســازنده گرا، نشــریه علمــی 
معمــاری و شهرســازی ایــران، 14)1(، 102-87.

طراحــی، یکــی از پیچیده تریــن و درعین حــال مهمتریــن فعالیــت خلاقــه انســان اســت کــه نیازمنــد 
ــذرد،  ــی می گ ــه از شــروع طراحی پژوه ــد ده ــش خــاص خــود اســت. در حــدود چن ــی و دان توانای
ــد  ــه روش هــای کاربــردی طراحــی بوده ان کــه در ایــن بیــن پژوهش هــای اولیــه، بیشــتر درپــی ارائ
ــی  ــد طراح ــاله و فرآین ــای مس ــف فض ــای کار، توصی ــه پیچیدگی ه ــتر ب ــر، بیش ــات اخی و مطالع
ــش در  ــاختن دان ــی وس ــت دانش طراح ــناخت ماهی ــه ی ش ــه مطالع ــاز ب ــن، نی ــت. بنابرای ــوده اس ب
ــه  ــی و ب ــردی  کیف ــا رویک ــد ب ــعی ش ــه س ــن مقال ــود. در ای ــاس می ش ــازنده گرا، احس ــری س یادگی
ــن  ــش طراحــی از منظــر ســازنده گرایی پرداخــت. ای ــه بررســی ماهیــت دان ــه ای ب روش نظریة زمین
ــه  ــازنده گرا چگون ــری س ــر یادگی ــی از منظ ــش طراح ــت دان ــه، ماهی ــود ک ــرح می ش ــوال مط س
اســت؟ راه هــای کســب دانــش طراحــی در یادگیــری ســازنده گرا چگونــه اســت؟ بــه نظــر می رســد، 
ــر  ــش از منظ ــد دان ــرد تولی ــه رویک ــاق ب ــل انطب ــد، قاب ــتفاده می کنن ــان اس ــه طراح ــی ک دانش
ــت  ــی ماهی ــه بررس ــازنده گرا ب ــری س ــر یادگی ــود، از منظ ــعی می ش ــس س ــت، پ ــازنده گرا اس س
ــا اســاتید  ــه ب ــده از مســتندات برجســته و مصاحب ــات به دســت  آم ــردازد. اطلاع ــش  طراحــی بپ دان
ــه  ــه ، محــوري و گزینشــی، ب ــذاري اولی ــودا وارد شــد، ضمــن کدگ ــزار مکس کی ــاری در نرم اف معم
ــن شــد کــه، مجموعــه عوامــل شــناختی،  ــه ای ــه ارائ ــی انجامیــده و معطــوف ب اســتخراج مولفه های
ــد، همــراه طــراح  ــه موقعیــت طراحــی و دانــش طراحــی اش موثرن عاطفــی طــراح کــه نگــرش او ب
ــه »دانــش مختــص هــر طــراح« معرفــی  ــه موقعیــت طراحــی راه می یابنــد، کــه می تــوان از آن ب ب
ــرای آمــوزش  ــوان ب شــود و محیــط یادگیــری ســازنده گرا مناســب ترین رویکــردی اســت کــه می ت

طراحــی اتخــاذ نمــود.
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کارگاه هــای طراحــی بــه عنــوان محــل انطبــاق دانــش 
ــکلاتی  ــائل و مش ــا مس ــک ب ــدون ش ــی، ب ــل طراح و عم
ــت  ــناخت ماهی ــان، ش ــن می ــت. در ای ــوده اس ــه ب مواج
دانــش طراحــی، می توانــد در نحــوه ی یادگیــری و آمــوزش 
مؤثــر باشــد. در جهــان امــروز پابه پــای دگرگونی هــای 
و  فنــاوری  و  دانــش  حیــرت آور  توســعه ی  و  پرشــتاب 
فرهنــگ، آمــوزش  دانــش و فنــاوری توســعه و تحــول 
ــوزش معمــاری،  ــده آم ــاره ی آین ــی درب ــه اســت. نگران یافت
درحــال گســترش اســت. از آنجــا کــه معمــاری یــک عمــل 
خلاقانــه اســت، آمــوزش معمــاری نیــز همــراه بــا خلاقیــت 
ــش  ــی از پی ــوان الگوی ــن نمی ت ــت، بنابرای ــی اس و پیچیدگ
تعییــن شــده بــرای آن ارائــه نمــود. آمــوزش معمــاری یکــی 
ــران و  ــد تکامــل معمــاری در ای از مباحــث کلیــدی در رون
شــکل گیری آینــده معمــاری دنیــا بــه حســاب می آیــد. بــه 
ــی همــراه  ــا پیچیدگی های ــش طراحــی ب نظــر می رســد دان
ــاری و  ــوزش معم ــد در آم ــناخت آن می توان ــه ش ــت ک اس
پــرورش طــراح خــوب مؤثــر باشــد. طراحــی در ذات خــود 
بیشــتر طراحی هــای بســیار  اســت.  فرآینــدی خــلاق 
ــی  ــیار کم ــی بس ــات بیرون ــا اطلاع ــق ب ــا موف ــا ارزش ی ب
ــای  ــا و ایده ه ــال، برونداده ــن ح ــوند و درعی ــاز می ش آغ
تأثیرگــذاری می آفریننــد. طراحــان دانــش چشــمگیری 
ــده  ــن نش ــا تبیی ــکار ی ــچ گاه آش ــه هی ــد ک ــکار گرفته ان ب
اســت. در اینجــا ایــن ســوال مطــرح می شــود کــه ماهیــت 
دانــش طراحــی ازمنظــر یادگیــری ســازنده گرا چگونــه 
اســت؟ راه هــای کســب دانــش طراحــی از منظــر یادگیــری 

ــت؟  ــه اس ــازنده گرا چگون س
ــای  ــط چارچوب ه ــا توس ــدا صرف ــی در ابت طراحی پژوه
شــد.  هدایــت  عینیت گــرا  یــا  اثبات گــرا  جهان بینــی 
ولــی حــدود ســه دهــه اســت کــه سرمشــقی از تحقیقــات 
عنایــت  ســازنده گرایی  بــه جهان بینــی  طراحی پژوهــی 
کــه  اســت  اندیشــه ای  ســازنده گرایی  اســت.  داشــته 
طبــق آن ادراکات، یادهــا و ســایر ســاخت های ذهنــی 
پیچیــده به طــور فعــال توســط فــرد و در ذهــن او ســاخته 
ــد  ــن می آین ــه درون ذه ــرون ب ــه از بی ــه  اینک ــوند، ن می ش
ــانتروک )2004(،  ــه س ــه گفت ــا ب )Seif, 2007: 218(. بن
ــر  ــه ب ــت ک ــری اس ــرد یادگی ــک رویک ــازنده گرایی ی »س
فعــال بــودن یادگیرنــده در ســاختن دانــش و فهــم تاکیــد 
می کنــد« )Seif, 2007: 219(. بدیــن ترتیــب دو سرمشــق 
ــی  ــن دو جهان بین ــه ای ــر پای ــش طراحــی ب ــف دان از توصی
 Dors t K.,( در طراحــی پژوهــی شــکل گرفتــه اســت
ــد  ــا نمی دان ــتقل از م ــان را مس ــازنده گرایی جه 1997(. س
و جهــان واقعیــت را ســاخته انســان دانســته و مشــاهده گر 
را قســمتی از همــان چیــز قابــل مشــاهده می دانــد. آگاهــی 
ــق  ــت و محق ــه اس ــکل یافت ــانی ش ــق انس ــه علای ــر پای ب
ــعی  ــود و س ــز ش ــا متمرک ــای پدیده ه ــر معن ــتی ب بایس
در فهــم پدیده هــا داشــته و نگاهــش کلیت گــرا باشــد. 
ــدا  ــر ج ــد و از یکدیگ ــم درآمیخته ان ــده باه ــش و دانن دان
نمی شــوند. آمــوزش رونــد فعــال ســاختن دانــش یــا فهــم 
ــده اســت )Talischi, 2009(. درصــورت  از ســمت یادگیرن
پذیــرش اینکــه طراحــی یــک رونــد برمبنــای دانــش اســت، 

ــه موقعیــت طراحــی،  ــش طــراح نســبت ب نقــش مهــم دان
کــه شــامل موضــوع و بســتر طــرح اســت، در مرحلــة 
شــکل گیری مولــد اولیــه و آغــاز طراحــی نیــازی بــه اثبــات 
نــدارد. تجربــة طراحــی و آمــوزش آن نشــان می دهــد کــه 
مطالعــات اولیــه و جمــع آوری اطلاعــات در شــروع طراحــی 
ــه  ــازد ک ــی می س ــت طراح ــوص موقعی ــی را در خص دانش
ــه و  ــد اولی ــکل گیری مول ــه ش ــری ب ــک مؤث ــولاً کم معم
آغــاز طراحــی نمی کنــد. ایــن دانــش از موقعیــت طراحــی، 
ــل  ــن دلی ــه همی ــود و ب ــب می ش ــی کس ــدی تحلیل از رون
معمــولاً توانایــی ایجــاد یــک تصــور منســجم و یکپارچــه از 
.)Kalami & Nadimi, 2014( موقعیــت طراحــی را نــدارد

بــر اســاس همیــن مفــروض اســت کــه در محیط هــای 
ــوارد  ــب م ــان در اغل ــی، طراح ــه ای طراح ــی و حرف آموزش
قبــل از شــروع طراحــی، انبوهــی از اطلاعــات مربــوط 
ــوع  ــی، ن ــل اجتماع ــرح، عوام ــون بســتر ط ــی چ ــه عوامل ب
را جمــع آوری  تکنولــوژی، هزینــه، وغیــره  ســاختمان، 
ــن  ــود ای ــاهده می ش ــل مش ــه در عم ــا آنچ ــد. ام می کنن
ــه  ــات اولی ــام مطالع ــر انج ــد ب ــم تأکی ــه علیرغ ــت ک اس
ــراوان از  ــی ف ــش و آگاه ــب دان ــی و کس ــروع طراح در ش
ــکل  ــبی از آن ش ــاز و مناس ــی، درک کارس ــت طراح موقعی
نمی گیــرد و بــا یــک چنیــن دســته بندی از مطالعــات، 
راه یابــی مؤثــری در چگونگــی طراحــی، حاصــل نمی شــود. 
تحلیــل ماهیــت دانــش طراحــی به عنــوان یــک قســمت 
ــتری  ــای بیش ــه پژوهش ه ــاز ب ــی نی ــم از طراحی پژوه مه
دارد. بنابرایــن در ایــن مقالــه بــا توجــه بــه ضــرورت عنــوان 
شــده، تحلیــل ماهیــت ایــن دانــش را بــا تکیــه بــر رویکــرد 
ــی،  ــوزش طراح ــا آم ــود و ارتق ــور بهب ــه منظ ــازنده گرا ب س

ــود. ــش می ش پژوه

روش تحقیق روش تحقیق 
مقالــه حاضــر بــا رویکــرد کیفــی و بــا اســتفاده از 
روش تحقیــق گرانددتئــوری )نظریــة زمینــه ای( بــرای 
ــی  ــش طراح ــت دان ــی از »ماهی ــه درک عمیق ــتیابی ب دس
ــار  ــرای اعتب ازمنظــر یادگیــری ســازنده گرا« انجــام شــد، ب
بخشــی بــه پژوهــش، در گــردآوری داده هــا از اجمــاع ســه 
شــیوة، مــرور مســتندات ، شــامل تعــدادی از مقــالات 
 Design Studies,( ــی ــر خارج ــلات معتب ــود در مج موج
Architectural Research, Architectural Eduica-

ــاتید  ــا اس ــه ب ــی، مصاحب ــن ایران ــالات محققی tion( و مق
ــی از  مطــرح در حــوزة آمــوزش معمــاری و مشــاهدة میدان
کارگاه طراحــی معمــاری 2 و3 در دونیمســال، انجــام شــد. 

تحلیل هــا در نرم افــزار مکس کیــودا انجــام شــد.
ــناد  ــه اس ــدف تحقیق،کلی ــئله و ه ــه مس ــه ب ــا توج ب
ــکل  ــه ش ــل  ب ــام تحلی ــان انج ــا زم ــن ت ــات محققی و نظری
تمــام شــمار مــورد بررســی و واکاوی قــرار گرفــت. تحلیــل 
ــم در  ــن مفاهی ــن و جزیی تری ــاز کوچکتری ــذاری ب از کدگ
داده هــای تحقیــق آغــاز شــده و بــا گرد هــم آوردن مفاهیــم 
مرتبــط و اتصــال منطقــی آنهــا در کدگــذاری محــوری، لایه 
ــری  ــد کمت ــم جدی ــا و مفاهی ــاوی گزاره ه ــه ح ــر ک بالات
ــا  ــام گزاره ه ــل ادغ ــرار عم ــا تک ــرد. ب ــکل می گی ــت ش اس
ــه  ــه ب ــر اینک ــلاوه ب ــذاری گزینشــی، ع ــه کدگ طــی مرحل
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ــم  ــاز ه ــا ب ــداد آنه ــم تع ــدی دســت می یابی ــم جدی مفاهی
ــی ســوق  ــه ســمت گزاره های کاهــش یافتــه و نتیجــه کار ب
می یابــد کــه بــه لحــاظ تعــداد محــدود ولــی از نظــر معنــا 
و مفهــوم گســترده و غنــی هســتند. در ایــن بخــش از 
ــا و  ــارات و کلیدواژه ه ــن عب ــخصاً تعیی ــق ش ــد، محق فراین
الصــاق کدهــا و توصیف گرهــا را بــر عهــده می گیــرد و 
نقــش رایانــه و نرم افــزار صرفــاً در حــد ابــزاری اســت بــرای 
ــذاری و  ــل کدگ ــذاری، عم ــد کدگ ــریع فراین ــهیل و تس تس
مدیریــت قطعــات کــد شــده و دســته بندی و ســازمان 
ــد،  ــامانه ک ــام س ــه ن ــزار ب ــی از نرم اف ــا در بخش ــی کده ده
ــرم  نقــش محــوری را در تحلیــل محتــوای کیفــی توســط ن
افــزار بــازی می کنــد. بعــد از مقوله بنــدي و کدگــذاري، 
و  بندهــا  بازآفرینــی  و  دســته بندي  ســامان دهی،  کار 
پاراگراف هــاي حاصــل از متــون پیاده ســازي شــده را در 
ــازي و  ــاي مرتب س ــام داده و داده ه ــودا انج نرم افزارمکس کی
مقولــه بنــدي شــده را بــراي تفســیر نهایــی آمــاده کرده ایــم. 
ابتــدا کدگــذاري بــاز  بــراي کدگــذاري مقوله هــا، 
)کدگــذاري آغازیــن و بــدون محدودیت داده هــا( در دســتور 
ــذاري،  ــن کدگ ــام ای ــراي انج ــت. ب ــه اس ــرار گرفت کار ق
ــه  ــط ب ــه ای(، خ ــات کتابخان ــتندات و مطالع ــون )مس مت
خــط خوانــده شــده و پــاره اي از آن هــا را کــه بیانگــر 
ــا  ــه و مقوله ه ــاي گرفت ــروه ج ــک گ ــد، در ی ــک مقوله ان ی
ــاي  ــا و مقوله ه ــد، کده ــه بع ــده اند. در مرحل ــذاري ش نام گ
ــتفاده از روش  ــا اس ــم را ب ــه ه ــک ب ــده نزدی ــاخته ش س
کدگــذاري  و  شــده  ادغــام  هــم  در  کدگذاري محــوري 
ــا گزینشــی، اســتخراج شــد.  ــی ی ــه شــکل انتخاب ــی ب نهای
ــز پــس مکتــوب شــدن، هرکــدام به صــورت  مصاحبه هــا نی
ســه  فرآینــد  و  شــد  نرم افزار مکس کیــودا  وارد  مجــزا 

ــد. ــام ش ــذاری انج ــه ای کدگ مرحل

پیشینه پژوهشپیشینه پژوهش
ــن  ــه اولی ــی ب ــد طراحی پژوه ــوزه ی جدی ــش ح پیدای
ــی در  ــه ی روش هاي طراح ــده در زمین ــس برگزارش کنفران
 Jones & Thomley,( ــردد ــاز می گ ــدن ب ــال1962 لن سـ
ــی  ــا طراحـ ــط بـ ــي مرتب ــه، کتاب های ــن ده 1963(. در ای
 پژوهـــی توســـط آســـیموف )1962(، الکســـاندر  )1964(، 
آرچــر )1965( و جونــز )1970( و همچنیــن کتـاب هـــایی 
ــرون  ــوردون )1961( و آزب ــط گـ ــت توسـ ــاره خلاقیـ دربـ
ــه شــد )Talischi, 2009( . هربــرت ســایمون  )1963( ارائ
)1969( زمینه ســاز علمــی به نــام »علــم طراحــی« شــد و به 
سرمشــقی در توصیــف ماهیــت دانــش طراحــی قرارگرفــت 
راهــی  کــرد،  اعــلام   )1979( آرچــر   .)Simon, 1973(
ــی  ــای علم ــه از راه ه ــت ک ــیدن اس ــرای اندیش ــه ب طراحان
 ،)1983( دانلدشــون   .)Archer, 1969( اســت  متمایــز 
ــی  ــک عمــل تامل ــه ی ــدگاه اســتواری از طراحــی به مثاب دی
مطــرح کــرده اســت، کــه تامــل ممکــن اســت نوعــی گفتگو 
ــاً از راه دســت نگاری  ــه غالب ــت انگاشــته شــود ک ــا موقعی ب
هدایــت می شــود )Schon D., 1983(. کــراس )2006(، 
ســیرتکوین ایــن سرمشــق ها را براســاس نســبت بیــن 
  .)Cross N., 2006( علــم و طراحــی را بررســی کــرد
ــه ی بنیادهــای  ــن سرمشــق ها را برپای دورســت )1997(، ای

ــرارداده اســت  ــه ق ــورد مقایس ــا م ــانه ی آن ه شناخت شناس
)Dors t K., 1997(. صــدرام و ندیمــی )2015(، دو الگــوی 
ــت )دو  ــه دورس ــر نظری ــه ب ــا تکی ــی را ب ــناخت طراح ش
پارادایــم عمــل تاملــی و مسئله گشــایی(، را در جــدول 1 بــا 
.)Sadram & Nadimi, 2015: 9( ــد هــم مقایســه می کن

Table 1. Comparison of two Dorst paradigms (Sadram & Nadimi, 2014: 9) 
Table 2. Codes extracted from previous studies and findings 
Table 3: Example of isolated codes for the knowledge construction category 
Table 4: Example of isolated codes for the design knowledge category 

 

 Act of reflection Logical problem 
solving 

Designer Creator of your own 
reality 

Information processor 
(in an objective reality) 

Design work Basically unique Indeterminate, ill-
structured 

Design process An interactive 
conversation 

A rational search 
process 

Design 
knowledge 

Design artistry: 
when, which 

procedure or part of 
knowledge to use . 

Knowledge of design 
procedures and 
scientific laws 

Example/model Arts, social sciences Optimization theory, 
natural sciences 

 

Row Final Coding 

1 The nature of design knowledge from the perspective of 
positivism 

2 The nature of design knowledge from the perspective of 
constructivism 

3 explicit (objective) knowledge 
4 tacit knowledge 
5 Information acquisition methods and its impact on design 

knowledge 
6 The role of memory in design knowledge 
7 Tangible components (knowledge tools, required science 

requirements) 
8 Factors affecting design knowledge (designer's 

knowledge, design subject, context and features) 
9 A proposed model for the nature of design knowledge 

from a constructivist perspective 
 

Row Description of the code 
1 Instructor-led discovery 
2 Peer cooperation in education 
3 Attention to individual abilities 
4 Reflection process between teacher and student 

 

 

Row Description of the code 
1 Design knowledge comes from many sources 
2 Design knowledge is gained by doing 
3 Design knowledge is personal and unique to each person 
4 Design knowledge is visual . 

 

Table 1. Comparison of two Dors t paradigms

(Sadram & Nadimi, 2014: 9)

Fig. 1. Background of research design 

Chart 1. Background of research design  

 

 

Diagram 2. Types of knowledge from Polanyi's point of view 

 

Types of knowledge

Tacit knowledge

through experience 
and doing (rooted in 

experiences)

Personal
unspeakable

Exclusive

residing in individual 
mind, behavior and 

perceptions

The basis of genius
Practical intuition

Academic
artistic
a skill

Including intangible 
factors

Personal opinions
guesses

Assumptions

Interpretations
Values
Insights

Analytical knowledge

Absolute, static and 
independent of 

humans

objective and clear
Discourse and 
transferable

Formulated
accurate

Relying on Bertheory

The process of research 
design studies

Simon's attempt to 
make design scientific

1969

Archer, a design way of 
thinking different from 
the scientific ways of 

1979

Shun Design as a 
reflective practice 1983

Cross-examining the 
relationship between 

science and design

1993

Dorset Comparison of 
Epistemological 

Foundations 1997

مبانی نظریمبانی نظری
مطالعات ماهیت طراحی

بــا نگاهــی بــه بنیادهــاي شناخت شناســـانه، دورســـت 
)1997(، دو مـــدل متفـــاوت از توصـــیف ماهیـــت طراحی، 
ــز  ــش از هرچی ــا را بی ــی از مدل ه ــت. یک ــرده اس ــه ک ارائ
می تــوان حاصــل تـلاش هـــاي دانلدشـــون )1987( در 
مشاهده و توصیف فعـــل طراحـــی دانســـت و مـــدل دیگـر 
حاصـــل تلاش  هــاي هربـــرت ســایمون و پیــروان وي اســت 
ــون در  ــی دارد. دانلدش ــل طراح ــه فع ــی ب ــی علم و نگاه
ــدن او،  ــدی دی ــک بع ــد ت ــایمون و نق ــه س ــل نظری تکام
ــه  ــد، ک ــه می ده ــی ارائ ــت طراح ــود را از ماهی ــف خ تعری
ناشـــی از اخـــتلاف دو بنیـــاد معرفت شناســانه و جهان بینی 
ــوع  ــک نـ ــم اســت کــه براســاس ی ــاوت در فلســفه عل متف
نگـــاه، روش هـــاي روشــن و قابــل تبیینــی بــراي دســتیابی 
بــه راه حل هــا وجـــود دارد و نگـــاه دیگـــر، تبیـــین دقیـــق 
مســـائل و چگونگــیِ نیــل بــه راه حل هــا را ناممکــن و 

دشــوار می دانــد. 
همانطــور کــه بیــان شــد ریشــه و مبنــاي ایــن دو نــوع 
نگرش بـــه طراحـــی، ریشـه در دو نـوع نظـام یـا جهان بینیِ 
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ــی«  ــگاه اول »اثبات گرای ــم دارد. ن ــفه عل ــر فلس ــم ب حاک
اســت کــه منظــر رایــج در علـــوم جدیـــدغربی اســت و نگاه 
دوم »ســاختارگرایی« اســت کــه از نیمــه دوم قــرن بیســتم 
ــد. دژدار )2010(،  ــج ش ــی رای ــانی و اجتماع ــوم انس در عل
عینیت گـــرا  جهان بینــی  می دهــد،  توضیــح  چنیــن 
جهـــان را عینـــی و جــدا از سـوژة شناســـا یـــا مشــاهده گر 
می دانــد و آگاهــی علمــی را رهــا از ارزش بــاوري یــا ارزش 
داوري می شــمرد )Dezhdar, 2010(. ایــن نــوع نــگاه، 
ــد  ــل می ده ــاهده تقلی ــل مش ــر قاب ــه عناص ــا را ب پدیده ه
ــد  ــن شده انـ ــی تدوی ــور منطق ــه ط ــه ب ــی ک و فرضیه های
را می آزمایــد. امــا در باورهــاي جهان بینــی ســاختارگرا، 
سوژه شناســا خــود قســمتی از همــان چیـــزي اســـت کـــه 
ــا هــم یکــی شــده اند و  ــده می شــود. دانــش و داننــده ب دی

ــی ازهــم نیســتند.  ــل جدای قاب
ــه تعریــف  ــا دیــدگاه اثبات گرایان ابتــدا طراحی پژوهــی ب
ــاختارگرا  ــرد س ــش، رویک ــه ی پی ــه ده ــا از س ــد، ام می ش
ــاي  ــل روش ه ــن نس ــت. اولی ــرار گرف ــه ق ــورد توج ــز م نی
طراحــی تحــت تأثیــر و نفــوذ جهان بینــی اثبات گـــرا بـــود. 
فراینــد  نظریه هــا،  ایــن  اثبات گــراي  زمینــة  پــس 
طراحــی را بــه مثابــه فراینــدي عقلــی یـــا قابـــل منطقـــی 
مدل هــاي  ایــن  عملــی  ناکامــی  می انگاشــت.  شـــدن 
عرضه شـــده، در بوتـــه تجربـــه عملـــی و واقعـــیِ طراحـی 
وکاســتی هاي آنهــا در توصیــف ماهیــت واقعــی فعــل 
ــه تحقیـــق در ماهیـــت  طراحــی، موجــب توجــه جــدي ب
دانــش طراحــی و مســائل واقعــی طراحــی گردیــد. در 
توصیــف عمــل طراحــی، نظریــات دانلدشــون بســیار 
ــازنده گرا  ــری س ــوزه ی یادگی ــمندان ح ــه اندیش ــک ب نزدی
مثــل ویگوتســکی و برونراســت. برهمین اســاس، دانلدشــون 
متاثــر از ایــن منظــر در کارگاه هــای طراحــی و رفتــار 
طراحــان توانســت بــه تبییــن ماهیــت طراحــی برســد. ایــن 
ــت  ــن ماهی ــه  تبیی ــعی در ارائ ــاس س ــن اس ــر ای ــه، ب مقال

دانــش طراحــی از منظــر یادگیــری ســازنده گرا دارد. 
رویکردهای دانش طراحی

ــم  ــش مه ــت، نق ــش اس ــای دان ــی برمبن ــی عمل طراح
ــامل  ــه ش ــی، ک ــرایط طراح ــه ش ــبت ب ــراح نس ــش ط دان
موضــوع و بســتر طــرح اســت، در مرحلــة شــکل گیری 
ایــده اولیــه و آغــاز طراحــی نیــازی بــه اثبــات نــدارد. تجربة 
طراحــی و آمــوزش آن نشــان می دهــد کــه مطالعــات اولیــه 
ــاب  وگــردآوری اطلاعــات در آغــاز طراحــی دانشــی را در ب
موقعیــت طراحــی می ســازد کــه معمــولا تأثیــری در 

ــد. ــی نمی کن ــاز طراح ــه وآغ ــده اولی ــکل گیری ای ش
ــان  ــازی جه ــاز س ــت از ب ــارت اس ــش عب ــب دان کس
خــارج از ذهــن توســط یادگیرنــده یعنــی دانــش از محیــط 
ــت  ــش از موقعی ــه دان ــه اینک ــه ب ــود. باتوج ــل می ش حاص
طراحــی، طــی یــک فرآینــد تحلیلــی بدســت می آیــد 
ــترطراحی را  ــدون از بس ــت م ــک ذهنی ــکیل ی ــی تش توانای
ــش، در کل  ــف دان ــواع مختل ــف ان ــود تعری ــا وج ــدارد. ب ن
دانــش  دربــارة  شناخت شناســی  دیــدگاه  دو  می تــوان 
ــق، ایســتا و  ــت مطل ــدگاه نخســت برهوی تشــخیص داد. دی
ــدگاه دوم،  ــا دی ــد دارد. ام ــش تأکی ــان دان ــتقل از انس مس

کــه مربــوط بــه نظریه هــای متأخرتــر تولیــد دانــش اســت، 
ــه در آن،  ــد ک ــا می دان ــانی پوی ــد انس ــک فراین ــش را ی دان
ــلا  ــت، کام ــای شــخصی در مســیر جســتجوی حقیق باوره
ــا مشــارکت  ــش ب ــوع دان ــن ن موجــه دانســته می شــوند. ای
فعــال و تجربــة مســتقیم شناســنده حاصــل می شــود. 
از جملــه نظریه هــای مهــم دانــش در حــوزة فلســفه 
ــای  ــا در حوزه ه ــیاری از پژوهش ه ــاس بس ــه اس ــم، ک عل
مختلفــی همچــون علــوم انســانی و اجتماعــی بــوده اســت، 
»نظریةدانــش ضمنــی )شــخصی( « اســت کــه مایــکل 
 Polanyi,( آن  را تبییــن کــرده اســت )پولانــی )1966
1966(. او در ایــن نظریــه کــه شــکل گیری آن را بــه لحــاظ 
ــد، دو  ــودی می دان ــان وج ــر از پدیدارشناس ــفی، متأث فلس
نــوع یــا دو بعــد دانــش، بــرای انســان قائــل اســت. پولانــی 
ــر  ــه ب ــت ک ــفه های پوزیتیویس ــاد از فلس ــا انتق )1966( ب
اســاس آنهــا حقیقــت را در ارتبــاط بــا عینیــت، قابــل تبیین 
می داننــد و تأثیــر عقایــد و باورهــای شــخصی فــرد در علــم 
را مجــاز نمی داننــد، هــدف علــم مــدرن، ایجــاد یــک دانــش 
ــرد. دانــش  عینــی، تحلیلــی و بی طــرف را زیــر ســؤال می ب
کــه معمــولا بــه صــورت مجموعــه ای از متــون نوشته شــده و 
ــی از  ــا نوع ــف می شــود، تنه ــای ریاضــی توصی ــا فرمول ه ب
دانــش، تحــت عنــوان دانــش صریــح اســت، درحالی کــه مــا 
دارای نوعــی از دانــش فرمول بنــدی نشــده، بــه نــام دانــش 
ــه« و انجــام دادن  ــق »تجرب ــه از طری شــخصی، هســتیم ک
حاصــل می شــود و مقــدم بــر دانــش صریــح اســت و پایــه و 
مایــة نبــوغ علمــی، هنــری و مهارت هــای هنــری، ورزشــی و 
فنــی اســت )Polaniyi, 1973: 4(. درشــکل 2 انــواع دانش 
از منظــر پولانــی نشــان داده شــده اســت. دانــش ضمنــی در 
ــان  ــی را بی ــرار دارد و وضعیت ــر ق ــل دانش تصریح پذی مقاب
ــته ها را  ــه ای از دانس ــان مجموع ــه در آن، انس ــد ک می کن
ــه  ــادر ب ــه ق ــت، بی آنک ــود داراس ــه در خ ــورت نهفت به ص
ــش  ــه خــود، دان ــان آن باشــد. صــدرام )2017(، در مقال بی
ــل  ــی قاب ــهود عمل ــه و ش ــق تجرب ــاً از طری ــی را صرف ضمن
کســب می دانــد و متــرادف بــا »دانســتن عملــی چگونگــی« 

.)Sadram, 2017: 13( بیــان می کنــد
ــا دو  ــان ب ــر، طراح ــی دیگ ــیم بندي کل ــک تقس در ی
شــکل از دانــش، ســر و کار دارنــد کــه یکـــی بـــا عنـــوان 
دانـــش اثباتــی و دیگــري بــا نــام دانــش هنجــاري شــناخته 
ــاتی  ــات اثبـ ــاتی را نظریـ ــش اثبـ ــتوانه دانـ ــود. پش می ش
ــی  ــات اثبات ــگ )2007( نظری ــان لن ــد. ج تشــکیل می دهن
ــول  ــه محص ــد ک ــی می کن ــات معرف ــته از نظری را آن دس
اتخـــاذ روش علمــی در مواجهــه بــا نظام هــاي جهــان 
می باشــد )Lang, 2007(. برایــن مبنــا ایــن شــکل از 
نظریــات و دانــش حاصــل از آن از لحــاظ موضــوع، مبتنــی 
ــذا حــوزة نفــوذ آن جهــان  ــی اســت و ل ــر واقعیــات تجرب ب
واقــع اســت )Mirjani, 2009(. نظریه هــاي علمــی یــا 
ــد و  ــل شده انـ ــی حاص ــک روش علم ــق ی ــی از طری اثبات
ــر  ــذا نقــد و ارزشــیابی ب کـــاملًا آزمـون پـــذیر هســتند و ل
ــورد  ــه م ــا وارد نیســت مگــر آنکــه روش حصــول نظری آنه

ــرد. ــد قرارگی نق
ــم و  ــازه ها، اقلی ــار س ــناخت رفت ــر ش ــی نظی دانش های
تنظیم دما و شرایط محیطـــی، اســـتانداردها، شـــناخت مواد 
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Fig. 2. Types of knowledge from Polanyi’s point of view

Chart 1. Background of research design  
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و مصالــح و ... کامــلًا از جنــس دانــش اثباتــی هســتند کــه با 
روش هــاي علمــی می تــوان بهینـه تـــرین حــالات را برگزید. 
از طرفــی دانشــی کــه مرتبــط با مبـــاحثی نظیـــر کیفیـــت 
فضـــا، زیباشناســـی، مفـــاهیمِ نمادیــن و ارزشــی و  غیــره 
می شــود از جنــس دانــش هنجــاري هســتند کــه هیــچ گاه 
نمی تــوان معیــار و خط کشــی دقیــق، جهــت ارزیابــی 
ــی(  ــش اثبات ــم )دان ــراس، عل ــه ک ــرد. به گفت ــه ک ــا ارای آنه
بــا بهینــه کــردن، و طراحــی )دانــش هنجــاری( بــا رضایــت 
بخشــی ســروکار دارد )Cross, 2006(. بایــد توجــه داشـــت 
کـــه هـــر اثـــر معمـــاري کـــه بـــه عنـــوان پیشینةطراحی 
مطالعــه می شــود تحــت تاثیــر مجموعــه اي از دانش هـــاي 
 اثبـــاتی و هنجـــاري  شــکل گرفتــه اســت کــه تولیــد ایــن 
ــد  ــد مفی ــاي جدی ــداف طراحی ه ــد در اه ــش می توان دان

باشــد.
عــلاوه بــر اینکــه شــیوه های کســب انــواع دانــش 
ــا  ــز ب ــی نی ــح و ضمن ــش صری ــره دان ــاوت اســت، ذخی متف
هــم متفــاوت اســت. لاوســون )2005(، بیــان می کنــد کــه 
ــاوت   ــح را متف ــای صری ــه دانش ه ــوط ب ــات مرب ــا اطلاع م
ــم  ــاد می آوری ــه ی ــره و ب ــا ذخی ــا و موقعیت ه از رویداده
ــاز اســت  ــا نی ــن دانش ه ــره ای )Lawson, 2005(. در ذخی
ــدت  ــدت و کوتاه م ــه بلند م ــان حافظ ــاوت می ــه تف ــه ب ک
ــی،  ــرایط معمول ــدت، در ش ــه بلندم ــود. حافظ ــه ش پرداخت
ظرفیتــی نامحــدود و عمــری طولانــی دارد و حافظــه 
ــان  ــدت زم ــات در م ــادآوری اطلاع ــرای ی ــدت، ب کوتاه م
ــولا در  ــه معم ــوع حافظ ــن دو ن ــی رود. ای ــه کار م ــاه ب کوت
منابــع روانشناســی شــناختی بــا عنــوان معنایــی و رویدادی 
توصیــف می شــوند. ممکــن اســت رویدادهــای بســیاری را 
ــوع  ــن ن ــرای ای ــما ب ــد. ش ــر آوری ــود به خاط ــی خ در زندگ
ــی  ــچ تلاش ــا هی ــی ی ــت اندک ــن اس ــر آوردن ممک به خاط
ــات  ــره ی اطلاع ــرای ذخی ــی ب ــچ تلاش ــلًا هی ــد و اص نکنی
ــا  ــد نظریه ه ــا بای ــی امتحان ه ــرای برخ ــالاً ب ــد. احتم نکنی

ــا  ــا و رویه ه ــی فرمول ه ــا، حت ــا آن ه ــط ب ــای مرتب و ایده ه
را بــه یــاد آوریــد. ایــن یــادآوری رویــداد یــا تجربــه نیســت 
ــا مجموعــه ای از  بلکــه ســاختاری معنایــی و نظــری دارد ی
قواعــد اســت. این گونــه اطلاعــات بیشــتر انتزاعــی اســت از 
ــواره  ــن( و طراح ــانه ای )نمادی ــه ی نش ــرای حافظ ــن رو، ب ای
ــدادی  ــه ی روی ــت. حافظ ــب اس ــدت نامناس ــور بلندم مح
بســیار دقیــق اســت. حافظــه ی نظــری یــا معنایــی متفــاوت 
ــی  ــره و فراخوان ــدادی ذخی ــا روی ــی ی ــه ی تجرب از حافظ
ــی  ــش طراح ــه در دان ــش حافظ ــکل 3، نق ــود. در ش می ش
ــن دو  ــه ای ــت ک ــن اس ــت ای ــود. واقعی ــان داده می ش نش

ــتقل اند.  ــیار مس ــامانه بس س  
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عوامل موثر در شکل گیری طراحی

ــئله  ــک مس ــه ی ــرد ک ــکل می گی ــی ش ــی زمان طراح
ــاز  ــی آغ ــت طراح ــد و موقعی ــته باش ــود داش ــی وج طراح
 شــود. ســه مولفــه عمــده در برخــورد بــا مســئله ی طراحــی 
وجــود دارد کــه آنهــا از عوامــل  اصلــی هــر موقعیــت طراحی 
می باشــند، بســتر و موضــوع کــه بــه عنــوان »عوامــل 
مربــوط بــه خــود مســئله« اســت و دانشــی کــه طــراح بــا 
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ــلاوه  ــه ع ــد. زمین ــی وارد می کن ــت طراح ــه موقعی ــود ب خ
ــی،  ــر ویژگی هــای کالبــدی شــامل ویژگی هــای تاریخ ب
ــد.  ــز می باش ــی نی ــادی و اقلیم ــی، اقتص ــی، اجتماع فرهنگ
ــده اند،  ــیم ش ــی تقس ــته ی اصل ــه دو دس ــا ب ــن ویژگی ه ای
ویژگی هــای کلــی و ویژگی هــای مــوردی. ویژگی هــای 
ــل  ــل عوام ــی مث ــام و نوع ــخصه های ع ــتر، مش ــی بس کل
فرهنگــی و جغرافیایــی اســت و ویژگی هــای مــوردی، 
مشــخصه های خاصــی هســتند کــه طــراح در بررســی 
ــردازد  ــا می پ ــتخراج آن ه ــف و اس ــه کش ــروژه ب ــن پ زمی

.)Nadimi & Shariatrad, 2012(
موضــوع شــامل تمامــی اطلاعــات منعکس شــده توســط 
مســئله، بــه غیــر از اطلاعــات بســتر، اســت کــه در فرآینــد 
ــه  ــتناد ب ــا اس ــد. ب ــت دارن ــراح موضوعی ــک ط ــی ی طراح
الگــوی لاوســون )2005(، عبارتنــد از »قوانیــن«، »نیازهــا« و 
ــد. مجموعــه  ــرار می گیرن »خواســته ها« در اختیــار طــراح ق
ــه  ــرش او ب ــه در نگ ــراح ک ــی ط ــناختی و عاطف ــل ش عوام
ــان  ــوند، هم ــراح وارد می ش ــش ط ــی و دان ــت طراح موقعی
دانــش طراحــی اســت. ندیمــی و شــریعت راد )2012(، ایــن 
ــد، دانــش و  عوامــل را در دو دســته ی اصلــی خلاصــه کردن
نگــرش. شــکل 4، توســعه یافتــه نظــر ندیمــی و شــریعت راد، 
بــه عوامــل مؤثــر در طراحــی می پــردازد. تجربیــات، تصاویــر 
ذهنــی، پیشــینه ها و دانســته های علمــی بــه عنــوان اجــزای 
ســازنده ی دانــش طــراح معرفــی کردنــد، و ارزش هــا، باورهــا، 
را  زیبایی شناســانه  ترجیحــات  و  فرهنگــی  گرایش هــای 

ــد.  ــراح می دانن ــازنده ی نگــرش ط س
دانــش طراحــی، قابــل دیــدن نیســت و بــه همیــن علت 
آن را از طریــق مظاهــر متعارفــش جســتجو می کننــد. ایــن 
ــد  ــر گیرن ــت نگاره هایی را در ب ــت دس ــن اس ــر ممک مظاه
کــه طراحــان هنــگام پیش بــردن پروژه هــای خــاص و نیــز 
ــد  ــد، تولی ــه متکی ان ــگام کســب و توســعه ی دانشــی ک هن
ــده ای می شــود  ــن، شــامل مســائل پیچی ــد. همچنی می کنن
کــه طراحــان در ارتبــاط برقــرار کــردن بــا ابزارهــای 
ــر اثــر  جدیدتــر طراحــی بــه کمــک رایانــه دارنــد. شــاید ب
ــا،  ــن آنه ــص یافت ــی و ناق ــن ابزارهای ــا چنی ــردن ب کار ک
ــان  ــاز طراح ــورد نی ــش م ــواع دان ــاره ان ــزی درب بشــود چی

بــرای کار کــردن آموخــت )Lawson, 2005(. ماهیــت 
دانــش طراحــی هــم جــذاب اســت و هــم پیچیــده. البتــه 
مطالعــه ی آن ممکــن اســت بــه هــر طــراح علاقمنــد کمــک 
ــاً،  ــت تلویح ــه ، درنهای ــاغل در حرف ــان ش ــا طراح ــد ام کن
بــه درک ماهیــت ایــن دانــش می رســند و آن درک را 
درکارهــای خــود نشــان می دهنــد. شــون )1983( دیــدگاه 
ــرح  ــی مط ــل تأمل ــک عم ــه ی ــی به مثاب ــتواری از طراح اس
ــل ممکــن اســت  ــی، تأم ــن، دیدگاه ــرده اســت. در چنی ک
نوعــی گفتگــو بــا موقعیــت انگاشــته شــود کــه غالبــاً از راه 

دســت نگاری هدایــت می شــود.
ــت نگاری  ــان دس ــاط می ــت ارتب ــراس )1996( اهمی ک
ــت.  ــان داده اس ــی نش ــای طراح ــرف زدن را در گروه ه و ح
ــی  ــت از نمونه های ــار اس ــراس سرش ــه ی ک ــت، مقال درحقیق
ــه   ــردن، ب ــه دســت نگاری و صحبت ک ــه چگون ــورد اینک در م
همــراه هــم، فرآینــد طراحــی را پیــش می برنــد. همچنیــن، 
کــراس نشــان می دهــد بــا مطالعــه ی هــر دو این هــا بــا هــم 
ــرورت  ــه به  ض ــی را، ن ــای طراح ــرفت ایده ه ــود پیش می ش
ــه »پل هایــی«  همچــون »جهش هــای« خــلاق بلکــه، به مثاب
بیــن ایده هــا ببینیــم. شــون )1983( بیــان ســودمند داشــته 
ــا موقعیــت طراحــی  اســت کــه طراحــان »گفتگــو تاملــی ب
دارنــد«. بــه زبــان ســاده، او نشــان می دهــد طراحــان 
خــود  دســت نگاره های  بــه  و  می کننــد  دســت نگاری 
واکنــش نشــان می دهنــد. در اســاس، دســت نگاره ها در 
ــد  ــر می رس ــه نظ ــد و ب ــت می کنن ــا صحب ــا آن ه ــخ ب پاس
گام هــای بعــدی را پیشــنهاد می دهنــد. شــون )1988( 
نشــان داد کــه طراحــان باتجربــه، در طــول فرآینــد طراحــی 
ــی  ــاً از کهن الگوهــای طراحــی در شــکل واژه های خــود، غالب

ــد.  ــتفاده می کنن ــده اس ــیار برانگیزانن بس
حافظــه ی  کارکردهــای  از  واژه هــا  برانگیزانندگــی 
ــت  ــور اس ــی و طرحواره مح ــه مفهوم ــت ک ــدت ماس بلندم
)Bartlett, 1932(. مــا اطلاعــات مربــوط بــه نظریه هــا 
ــا  ــه رویداده ــوط ب ــات مرب ــاوت از اطلاع ــد را متف و قواع
و موقعیت هــا ذخیــره می کنیــم و بــه یــاد می آوریــم. 
کــه ایــن نکتــه اهمیــت بســیاری در درک ماهیــت دانــش 

 .)Lawson, 2005( دارد  طراحــی 
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ماهیت دانش طراحی از دیدگاه سازنده گرایی

ــوان  ــری را می ت ــوزة یادگی ــازنده  گرایی در ح ــه س نظری
به عنــوان یــک تغییــر در نظریه هــای دیگــر یادگیــری قلمــداد 
نمــود کــه بــا پارادایم هــای جدیــد در معرفت شناســی 
)ســاختن دانــش(، به وجــود آمــده اســت. یادگیــری و آمــوزش 
ــات طراحــی در  ــر اســاس تمرین ــاً ب طراحــی معمــاری عموم
ــا اســتفاده از فرآیندهــای تأملــی دو ســوی  کارگاه طراحــی ب
 Schon D.,( بیــن اســتاد و دانشــجویان انجــام می گیــرد
1987(. در بســتر ایــن فرایندهــا، آموختــن طراحــی، فراینــد 
فعــال ســاختن دانش بــر بســتر تعامــلات اجتماعــی در کارگاه 
ــی  ــایی طراح ــف مسئله گش ــام تکالی ــن انج ــی، در حی طراح
اســت کــه آشــکارا بنیادهایــی ســازنده گرا دارد )همان منبــع(. 
همان طورکــه نظریه هــای یادگیــری و طراحــی آموزشــی 
ســازنده گرا بیــان می کننــد، در شــرایطی کــه یادگیــری 
ــن اســت  ــائل نامعی ــایی مس ــف مسئله گش ــر تکالی ــی ب مبتن
و یادگیرنــدگان بــه صــورت فــردی و یــا مشــارکتی بــه 
ســاختن دانــش مشــغولند، رویکــرد طراحــی آموزشــی 
معطــوف بــه طراحــی محیط هــای یادگیــری ســازنده گرا 
اســت )Wilson, 1996: 3(. بنابرایــن، مولفه هــای موثــر 
در ســازنده گرایی و ســاخت دانــش در ایــن ســبک از 
یادگیــری تــا حــدودی نزدیــک بــه ماهیــت دانشــی اســت 
ــد.  ــتفاده می کنن ــود اس ــای خ ــان در طراحی ه ــه طراح ک
ــد دهــه گذشــته  ــری ســازنده گرایی در چن ــه ی یادگی نظری
ــت.  ــوده اس ــی ب ــوم تربیت ــان عل ــال روان شناس ــورد اقب م
ســازنده گرایان بــر ایــن باورنــد کــه یادگیــری فراینــد 
ســاختن فهــم و یــا دانــش از طریــق ترکیــب کــردن 
اطلاعــات جدیــد بــا دانــش موجــود و ســازگار کــردن فهــم 
 Dinarvand,( قبلــی بــا تجربیــات جدیــد اســت می  شــوند
 Nadimi, & Alaei, 2017(، کــه در واقــع ایــن همــان 
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Diagram 6. Components of building design knowledge 
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چیــزی اســت کــه مــا در کارگاه هــای طراحــی نیازمندیــم.  
از نظــر ســازنده گرایان هیــچ دانشــی مطلــق نیســت، بلکــه 
 Seif, 2007:( ــبی اند ــذا نس ــاختنی و ل ــا س ــه دانش ه هم
ــه ی معیــن  ــا زمین ــک متــن ی ــری فقــط در ی 219(. یادگی
می شــود.  تحمیــل  بــه جهــان  معنــی  و  می دهــد  رخ 
ــک  ــود، ی ــارب خ ــاس تج ــدگان، براس ــک از یادگیرن هری
 .)Seif, 2007: 211( تفســیر شــخصی از جهــان می ســازد
در تولیــد دانــش نیــز مدل هــای مختلفــی از ســازنده گرایی 
معرفــی شــده اســت کــه مختصــراً در نمــودار زیــر معرفــی 
ــری  ــای یادگی ــش در مدل ه ــاخت دان ــکل 5، س می شود.ش

ســازنده گرا را، نشــان می دهــد.

تحلیل داده هاتحلیل داده ها
ــناد  ــد )اس ــام ش ــق انج ــه طری ــا از س جمع آوری داده ه
ــی(،  ــی از کارگاه طراح ــاهده میدان ــه، مش ــوب، مصاحب مکت
بنابرایــن بــرای دو شــیوة مطالعــات کتابخانــه ای و مصاحبــه، 
جمــع آوری داده هــا، ســه مراحــل کدگــذاری انجــام شــد. در 
شــیوة مطالعــه میدانــی از شــیوة مشــاهده اســتفاده شــد و 
ــد.  ــش  طراحــی انجامی ــی در شــناخت دان ــف غن ــه توصی ب
ــرداری از توصیــف دیویــد  ــا الگــو ب مبنــای ایــن توصیــف ب
 MIT ویلیــام شــفر )2003(، از کارگاه طراحــی در دانشــگاه

 .)Shaffer, 2003( ــت اس
ــتفاده،  ــورد اس ــوب م ــع مکت ــق مناب ــی دقی ــا بررس ب
مفاهیــم و مولفه هایــی رمزگــذاری شــد و منظــور و مقصــود 
ــات  ــردن ارتباط ــدا ک ــا پی ــد و ب ــرور ش ــت م ــا به دق داده ه
بیــن مفاهیــم مقــولات مهــم اســتخراج شــد و در نرم افــزار 
ــه ای  ــد. نمون ــته بندی ش ــازی و دس ــودا، مرتب س مکس کی
از مولفه هــای مســتخرج از مطالعــات و یافته هــای ایــن 

اســناد، در جــدول 2 آورده شــده اســت.
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Table 1. Comparison of two Dorst paradigms (Sadram & Nadimi, 2014: 9) 
Table 2. Codes extracted from previous studies and findings 
Table 3: Example of isolated codes for the knowledge construction category 
Table 4: Example of isolated codes for the design knowledge category 

 

 Act of reflection Logical problem 
solving 

Designer Creator of your own 
reality 

Information processor 
(in an objective reality) 

Design work Basically unique Indeterminate, ill-
structured 

Design process An interactive 
conversation 

A rational search 
process 

Design 
knowledge 

Design artistry: 
when, which 

procedure or part of 
knowledge to use . 

Knowledge of design 
procedures and 
scientific laws 

Example/model Arts, social sciences Optimization theory, 
natural sciences 

 

Row Final Coding 

1 The nature of design knowledge from the perspective of 
positivism 

2 The nature of design knowledge from the perspective of 
constructivism 

3 explicit (objective) knowledge 
4 tacit knowledge 
5 Information acquisition methods and its impact on design 

knowledge 
6 The role of memory in design knowledge 
7 Tangible components (knowledge tools, required science 

requirements) 
8 Factors affecting design knowledge (designer's 

knowledge, design subject, context and features) 
9 A proposed model for the nature of design knowledge 

from a constructivist perspective 
 

Row Description of the code 
1 Instructor-led discovery 
2 Peer cooperation in education 
3 Attention to individual abilities 
4 Reflection process between teacher and student 

 

 

Row Description of the code 
1 Design knowledge comes from many sources 
2 Design knowledge is gained by doing 
3 Design knowledge is personal and unique to each person 
4 Design knowledge is visual . 

 

Table 2. Codes extracted from previous s tudies and 
findings

بــه منظــور تدویــن مدل هــای ارتباطــی مولفــه و 
مضامیــن راهبــردی ماهیــت دانــش طراحــی بــا بهره گیــری 
ــودا  ــس کی ــزار مک ــرم اف ــود در ن ــازی موج از روش مدل س
ــتخراج و  ــه اس ــاد چندگان ــی در ابع ــای دانش طراح مؤلفه ه
تدویــن گردیــد و نمــودار درختــی از مولفه هــای اســتخراج 

شــده ترســیم شــد )شــکل 6(. 
در شــکل 7 کــه برگرفتــه از مکــس کیــودا اســت، تعــداد 
ــت  ــده بدس ــل ش ــناد تحلی ــه از اس ــترک ک ــای مش کده
آمــده، نمایــش داده شــده اســت، انــدازه مربع هــای داخــل 
ــه در  ــت ک ــترکی اس ــای مش ــداد کده ــاس تع ــکل براس ش

ــت. ــده اس ــت ش ــن یاف ــته های محققی نوش
ــی  ــده، کدهای ــوب ش ــای مکت ــن مصاحبه ه از درون مت
ــری  ــورد بازنگ ــب م ــور مرت ــا به ط ــد. داده ه ــتخراج ش اس
ــر  ــد. در ه ــخص ش ــی مش ــای نهای ــد و کده ــرار گرفته ان ق
ــون  ــه مت ــم ب ــور دائ ــق به ط ــذاری، محق ــوع کدگ ــه ن س
مصاحبه هــا مراجعــه و برخــی از کدهــا را حــذف یــا کدهــای 
ــتی  ــت و برگش ــن روش رف ــرد. ای ــه می ک ــدی را اضاف جدی
آنقــدر ادامــه یافــت تــا پژوهــش بــه مرحلــه اشــباع نظــری 
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Diagram 6. Components of building design knowledge 
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Fig. 6. Components of building design knowledge

ــش طراحــی  ــت دان ــش و ماهی ــه ســاخت دان ــید. مقول رس
ــن آورده  ــدول پایی ــن در دو ج ــذاری آغازی ــب کدگ در قال
شــده اســت. بــرای شــروع کدگــذاری اولیــه، مصاحبه هــای 
نرم افــزار  وارد  تک به تــک،  به صــورت  را  شــده  مکتــوب 
ــدن عمیــق و دقیــق،  ــا خوان مکس کیــودا شــده و ســپس ب
ــزار  ــد ودر نرم اف ــخص ش ــا مش ــک از مقوله ه ــای هری کده

ــدول 3 و 4(. ــد )ج وارد ش
ــاز، نام گــذاری مفاهیــم  ــه از کدگــذاری ب در ایــن مرحل
بــدون هیچگونــه محدویتــی از لحــاظ تعــداد کدهــا صــورت 
ــار  گرفــت. مفاهیــم مشــابه مشــخص شــد و ســپس در کن
ــام  ــا اتم ــت، ب ــت. درحقیق ــای گرف ــروه ج ــک گ ــم در ی ه
مفهوم ســازی داده هــا، مفاهیــم مشــابه در یــک مقولــه 

ــدند. ــدی ش ــاص گروه بن خ
در مرحلــه کدگــذاری گزینشــی، بعــد از بارهــا مطالعــه 
ــم و  ــا و مفاهی ــان داده ه ــه می ــت هایی ک ــت وبرگش و رف
ــش از  ــه بی ــک مقول ــت، ی ــورت گرف ــا ص ــا و کده مقوله ه
ــاخت.  ــان س ــود را نمای ــا خ ــا و مصاحبه ه ــه در داده ه هم
ــه  ــته ای مطالع ــا هس ــزی ی ــه مرک ــه مقول ــه ک ــن مقول ای
حاضــر اســت بــا عنــوان رویکــرد ســازنده گرا در کارگاه هــای 
ــای  ــب مقوله ه ــوری در قل ــده مح ــوان پدی ــاری به عن معم
ــاب  ــت انتخ ــت. عل ــرار گرف ــم ق ــوی پارادای ــر در الگ دیگ
ــا  ــم و مقوله ه ــه مفاهی ــه هم ــت ک ــن اس ــوان ای ــن عن ای
ــای  ــر مبن ــه ب ــرد، به طوری ک ــاره می ک ــه آن اش ــی ب به نوع
پدیــده محــوری و کدگــذاری محــوری، مؤلفه هــای ســاخت 
ــتخراج  ــی اس ــذاری گزینش ــه کدگ ــی در مرحل دانش طراح

شــد. 

تحلیل ماهیت دانش طراحیتحلیل ماهیت دانش طراحی
دانــش طراحــی قابــل دیــدن نیســت، از طریــق انجــام 
ــا  ــای طراحــی ب ــه در کارگاه ه ــدن اســت ک ــل دی دادن قاب
ترســیم، دســت نگاری، ماکت ســازی و... خــود را نشــان 
می دهــد. در کار حرفــه ای هــم دانــش خــود را بــا کارهــای 
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Table 1. Comparison of two Dorst paradigms (Sadram & Nadimi, 2014: 9) 
Table 2. Codes extracted from previous studies and findings 
Table 3: Example of isolated codes for the knowledge construction category 
Table 4: Example of isolated codes for the design knowledge category 

 

 Act of reflection Logical problem 
solving 

Designer Creator of your own 
reality 

Information processor 
(in an objective reality) 

Design work Basically unique Indeterminate, ill-
structured 

Design process An interactive 
conversation 

A rational search 
process 

Design 
knowledge 

Design artistry: 
when, which 

procedure or part of 
knowledge to use . 

Knowledge of design 
procedures and 
scientific laws 

Example/model Arts, social sciences Optimization theory, 
natural sciences 

 

Row Final Coding 

1 The nature of design knowledge from the perspective of 
positivism 

2 The nature of design knowledge from the perspective of 
constructivism 

3 explicit (objective) knowledge 
4 tacit knowledge 
5 Information acquisition methods and its impact on design 

knowledge 
6 The role of memory in design knowledge 
7 Tangible components (knowledge tools, required science 

requirements) 
8 Factors affecting design knowledge (designer's 

knowledge, design subject, context and features) 
9 A proposed model for the nature of design knowledge 

from a constructivist perspective 
 

Row Description of the code 
1 Instructor-led discovery 
2 Peer cooperation in education 
3 Attention to individual abilities 
4 Reflection process between teacher and student 

 

 

Row Description of the code 
1 Design knowledge comes from many sources 
2 Design knowledge is gained by doing 
3 Design knowledge is personal and unique to each person 
4 Design knowledge is visual . 

 

Table 3. Example of isolated codes for the knowledge 
cons truction category

Table 1. Comparison of two Dorst paradigms (Sadram & Nadimi, 2014: 9) 
Table 2. Codes extracted from previous studies and findings 
Table 3: Example of isolated codes for the knowledge construction category 
Table 4: Example of isolated codes for the design knowledge category 

 

 Act of reflection Logical problem 
solving 

Designer Creator of your own 
reality 

Information processor 
(in an objective reality) 

Design work Basically unique Indeterminate, ill-
structured 

Design process An interactive 
conversation 

A rational search 
process 

Design 
knowledge 

Design artistry: 
when, which 

procedure or part of 
knowledge to use . 

Knowledge of design 
procedures and 
scientific laws 

Example/model Arts, social sciences Optimization theory, 
natural sciences 

 

Row Final Coding 

1 The nature of design knowledge from the perspective of 
positivism 

2 The nature of design knowledge from the perspective of 
constructivism 

3 explicit (objective) knowledge 
4 tacit knowledge 
5 Information acquisition methods and its impact on design 

knowledge 
6 The role of memory in design knowledge 
7 Tangible components (knowledge tools, required science 

requirements) 
8 Factors affecting design knowledge (designer's 

knowledge, design subject, context and features) 
9 A proposed model for the nature of design knowledge 

from a constructivist perspective 
 

Row Description of the code 
1 Instructor-led discovery 
2 Peer cooperation in education 
3 Attention to individual abilities 
4 Reflection process between teacher and student 

 

 

Row Description of the code 
1 Design knowledge comes from many sources 
2 Design knowledge is gained by doing 
3 Design knowledge is personal and unique to each person 
4 Design knowledge is visual . 

 

Table 4. Example of isolated codes for the design 
knowledge category

 
Patterns describing the nature of design knowledge 

Simon's ideas Donald Schön's ideas 

Derived from the objectivist 
worldview 

Derived from the constructivist 
worldview 

Objective facts 
Transferable learning 
Knowledge independent 
of humans 
Based on scientific and 
testable research 

The world is not independent 
of man 
Knowledge is based on 
interests 
Knowledge and knower are 
one 
Learning the process of 
activating knowledge 

The prevalence of 
criticism culture 
uncertainty 
Conversation and 
communication 
Opposition to the 
whole 
Removing 
limitations from 
teaching methods 

Accepting 
dissenting voices 
Unquestioning 
acceptance of the 
education system 
New and rich 
information 
Attention to 
difference, 
diversity, ambiguity 
The role of the 
teacher as a 
member of the 
group 

 •All human knowledge is the result of perception 
 •Based on targeted activity 
 •All knowledge is relative and dependent on the 
individual 
 •Everyone's knowledge is different from another's 
 •The key to building knowledge is interaction 
 •Knowledge in the social context (thoughts of 
Brunner and Dewey) 
 •The main means of building knowledge is the 
interaction between the learner and the social 
environment 
 •Knowledge of the environment using 
representations 
 •Experience, training, patterns 
 •Building knowledge from mental constructions 
 •Knowledge through recruitment, adaptation and 
organization processes 
 •exploratory and practical learning 

Personal, 
unspeakable 
Exclusive 
The basis of 
genius 
Rooted in 
experiences 
Dwelling in the 
mind, the 
behavior of 
individual 
perceptions 

Objective and 
clear, absolute, 
static and 
independent of 
humans 
Formulated 
Accurate, based 
on theory 

Building design knowledge 

Design workshops 

cash desk 
Conversation and 

interaction 
Design 

assignments 
Handwriting and 

drawing 
group activity 
Knowledge 
construction 

Ignoring the learning 
process 
knowledge transfer 
teacher-oriented 
Ignoring individual 
abilities 
Weaknessin 
experience-based 
learning 
Unreal assignments 
Student passivity 

Diagram 7. Analysis of the findings of written sources Fig. 7. Analysis of the findings of written sources

ــارت،  ــرار، کســب مه ــه، تک ــد. تجرب ــش می دهن خــود نمای
باعــث افزایــش ایــن دانــش می شــود. پــس دانــش طراحــی 
ــرای کســب ایــن دانــش  متمایــز از ســایر دانش هاســت و ب
ــل  ــور کام ــش به ط ــن دان ــود را دارد. ای ــژة خ ــم راه وی ه
ــل توصیــف نیســت و درک آن پیچیــده اســت. باتوجــه  قاب
ــه، فرهنــگ و محیــط هــر طــراح  ــه اینکــه نگــرش، تجرب ب
نســبت بــه طراحــی دیگــر متفــاوت اســت، دانــش هرکــدام 
ــک  ــی، ی ــش طراح ــون دان ــت. چ ــز اس ــری متمای ــا دیگ ب
ــردی،  ــاوت ف ــل متف ــه عوام ــته ب ــی و وابس ــش ضمن دان
محیطــی و اجتماعــی و... دارد، پــس بــرای ایــن اســاس مــا 
ــش  ــت دان ــکل 8، ماهی ــم. ش ــاوت داری ــای متف طراحی ه
طراحــی و شــکل 9، یافته هــای حاصــل از مصاحبه هــا 

ــد. ــش می ده ــی( را، نمای ــذاری انتخاب )کدگ



تبیین»ماهیتدانشطراحی«ازمنظریادگیریسازندهگرا
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Diagram 8. The nature of design knowledge 
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do Handwriting, replica, 
drawing and...

Experience, 
repetition, skill Increase knowledge

Distinguished from 
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way

Unexplainable

It's complicated to 
understand

Relying on individual 
abilities

attitude
Culture

Environment
Type of training

talent
intelligence
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Diagram9: Findings from the interviews (selective coding) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Educat
ion 

Design workshops 

face to face 
conversation 

to be present 

do 

Correction 
sessions 

Probative constructivist 

knowledge transfer 

Knowledge 
construction 
Reflection in 

action 
experience 

mental 
constructions 

Discourse and 
drawing 

Thoughts of 
professors and 

students 
Knowledge 
construction 

Guided 
discovery 
Multiple 
sources 
Speech 

manuscript 
Correction 
sessions from multiple sources 

In the designer's way of 
thinking 

becoming meaningful 

The production of 
knowledge 

Design idea discovered Useful 
criticism 

Acquisition 
of designer's 

thought 

Non-verbal 

handwriting 

- Training based on group 
activity 
- Creating real environments 
- Student orientation in 

knowledge production 
- Creativity in students 
- Learning process as a way 

and goal 
- The student's activeness in 

building knowledge 
improves his knowledge 
- The teacher's role as a 

guide in building knowledge 
- Student evaluation 

according to the individual 
ability of everyone 

Fig. 8. The nature of design knowledge

Fig. 9. Findings from the interviews (Selective coding)

تولید دانش طراحی در انطباق با سازنده گراییتولید دانش طراحی در انطباق با سازنده گرایی
طراحــی برخــلاف مسئله گشــایی صــرف، مســتلزم 
ــه مشــخص نیســت  ــه ی دانشــی اســت ک ــری بدن به کارگی
یــا حتــی در برنامــه ی اجمالــی لزومــا بــه آن ارجــاع نشــده 
اســت. بــا توجــه بــه اینکــه در یادگیــری ســازنده  گرا، 
ــرد.  ــش در طــی تعامــل اســتاد و شــاگرد شــکل می گی دان
ــه  ــه ب ــا توج ــجو ب ــر دانش ــز، ه ــی نی ــوزش طراح در آم
باورهــا، نگرش هــا و... بــا اســتفاده از دانــش شــخصی 
ــا اســتاد بــه نوعــی دســت بــه  خــود می توانــد در تعامــل ب
ــازنده گرا  ــری س ــد. در یادگی ــی بزن ــش طراح ــاختن دان س

یــا نتیجــه یادگیــری  بــه محصــول  از آنچــه  بیشــتر 
اهمیــت داده شــود بــر فرآینــد یادگیــری و تفکــرات پشــت 
فــرآورده تاکیــد می شــود و در طراحــی نیــز مســئله ها 
به صــورت فرآینــد محــور انجــام می شــود. مولفه هــای 
موثــر در ســازنده گرایی و ســاخت دانــش در ایــن ســبک از 
یادگیــری تــا حــدودی نزدیــک بــه ماهیــت دانشــی اســت 
ــرار  ــورد اســتفاده ق ــای خــود م ــه طراحــان در طراحی ه ک

می دهنــد. 
ــاع از معرفت شناســی علمــی، و  ــه دف شــون )1983(، ب
کالبــد ســازنده گرا یی و دانــش غیرصریــح طراحــی در برابــر 
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ــازنده گرایان  ــت. س ــن پرداخ ــوم نوی ــی عل ــی علم عقل گرای
ــه  ــال ب ــل انتق ــل قاب ــور کام ــخص را به ط ــر ش ــش ه دان
ــخصی  ــیر ش ــل تفس ــرا حاص ــد زی ــر نمی دانن ــردی دیگ ف
فــرد از تجــارب اوســت و همین طــور در بیــان دانــش 
ــر  ــش ه ــودن دان ــرد ب ــه منحصربه ف ــاره ب ــز اش طراحــی نی
ــتفاده  ــورد اس ــش م ــادی از دان ــمت زی ــد. قس ــراح ش ط
بــرای مســائل طراحــی از ســوی طــراح وارد فرآیندطراحــی 
اندیشــه  در  می شــود  اســت،  پیچیــده  و  ذهنــی  کــه 
ــور  ــده به ط ــی پیچی ــاخت های ذهن ــم س ــازنده گرایان ه س
ــوند. در  ــاخته می ش ــن او س ــرد و در ذه ــط ف ــال توس فع
شــکل 10، تشــابه رویکــرد یادگیــری ســازنده گرا و ماهیــت 
ــری  ــرد یادگی ــود. رویک ــان داده می ش ــی نش ــش طراح دان
ســازنده گرا در ســاختن دانــش بســیار نزدیــک بــه ماهیــت 
دانــش اســت و آمــوزش طراحــی بــا ایــن رویکــرد می توانــد 

ــدگان داشــته باشــد. ــرای یادگیرن ــی ب ــات خوب توفیق

بحث و نتیجه گیریبحث و نتیجه گیری
طراحــی  آمــوزش  در  ســازنده گرا،  رویکــرد  اتخــاذ 
ــت  ــه ماهی ــه ب ــا توج ــد، ب ــبی باش ــد روش مناس می توان
ــاوت اســت  ــا دانش هــای دیگــر متف ــش طراحــی کــه ب دان
ــم  ــی(، و ه ــی )غیرکلام ــورت ضمن ــم به ص ــش ه ــن دان ای
ــدن  ــد دی ــی(، می باشــد و نیازمن ــح )گفتمان به صــورت صری
مناســب و درک صحیــح اســت کــه بیشــتر از طریــق 
ــا  ــازنده گرا ب ــری س ــود، یادگی ــل می ش ــام دادن حاص انج
توجــه بــه ویژگی هــای بیــان شــده بــرای دانــش طراحــی، 
ــوزش  ــرای آم ــوان ب ــه می ت ــت ک ــردی اس ــن رویک بهتری
طراحــی اتخــاذ نمــود. طراحــی محــدوده ای تعییــن شــده 
در اختیــار نــدارد. طراحــی بیشــتر بــدون بیانــی روشــن از 
ــه  ــی ب ــای طراح ــود. راه حل ه ــاز می ش ــئله آغ ــت مس کلی
طــور قطعــی درســت یــا نادرســت نیســتند. دانشــی کــه در 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diagram 10. Similarity of knowledge construction in constructivist learning and design knowledge construction 

 

 

 

Formation of knowledge during the interaction 
between teacher and student 

According to his attitudes, beliefs, etc. and his personal 
knowledge, the student can in some way create design 

knowledge in interaction with the professor . 

learners Emphasis on the learning process and thoughts 
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فرآینــد طراحــی اســتفاده می شــود، ممکــن اســت از افــراد 
ــاری نشــئت  ــروژه ی ج ــا پ ــاوت ب ــلا متف ــی کام و مکان های
ــرای  ــتفاده ب ــورد اس ــش م ــیعی از دان ــش وس ــرد. بخ بگی
راه حــل مســئله طراحــی از ســوی طــراح وارد فرآینــد شــده 
اســت. در طراحــی دانش هایــی را داریــم کــه ماهیتــا باهــم 
ــد  ــر مهمــی برفرآین ــد. نقــش نگــرش طــراح تاثی متفاوت ان

ــی دارد.  طراح
ــت و از  ــاوت اس ــا متف ــر دانش ه ــا دیگ ــی ب دانش طراح
راه هــای ویــژه ای قابــل کســب کــردن اســت. در اکثــر مواقع 
ــده  ــیار پیچی ــودآگاه اســت و درک آن بس ــش ناخ ــن دان ای
ــی  ــش ضمن ــن دان ــادی از ای ــمت زی ــت. قس ــخت اس و س
ــق  ــی از طری ــع طراح ــت. در واق ــف اس ــل توصی و غیرقاب
ــود  ــش خ ــان دان ــود. طراح ــه می ش ــرا گرفت ــام دادن ف انج
ــان  ــرا خودش ــه اکث ــد ک ــه کار می برن ــیوه هایی ب ــه ش را ب
ــازنده گرایی،  ــد. س ــی ندارن ــی کامل ــا آگاه ــه آن ه ــم ب ه
ــا، اندیشــه ها و  ــر اســاس آن نگرش ه ــه ب ــری اســت ک تفک
عملکردهــای ذهنــی پیچیــده کامــلًا فعالانــه در ذهــن فــرد 
ــولاً  ــه معم ــی ک ــش طراح ــابه دان ــود، مش ــاخته می ش س
ــن  ــادی از ای ــمت زی ــت و قس ــده نیس ــن ش ــش تعیی از پی
دانــش توســط خــود طــراح وارد مســئله طراحــی می شــود 
ــازد. ــی را می س ــش طراح ــود دان ــی خ ــه نوع ــع ب و در واق

در واقــع نگــرش طــراح همــان دانــش شــخصی اوســت 
کــه در فرآینــد طراحی اهمیــت زیادی دارد. طراحــان عموماً 
انگیزه هــا و دلایــل رغبــت بــه طراحــی و مجموعــه باورهــا، 
ارزش هــا و نگرش هــای خــاص خودشــان را دارنــد. در 
نظریــه ســازنده گرایی فــردی نیــز، دانــش از راه فرآیندهــای 
ــوان  ــود و به عن ــاخته می ش ــازمان س ــاق و س ــذب، انطب ج
ــت.  ــری اس ــه دیگ ــال ب ــل انتق ــردی غیرقاب ــش ف ــک دان ی
مجموعــه عوامــل شــناختی، عاطفــی طــراح کــه نگــرش او 
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بــه موقعیــت طراحــی و دانــش طراحــی اش موثرنــد، همــراه 
ــوان  ــه می ت ــد، ک ــی راه می یابن ــت طراح ــه موقعی ــراح ب ط
ــود.  ــی ش ــراح« معرف ــر ط ــص ه ــش مخت ــه »دان از آن ب
ــه بیشــتر  ــات علمــی ک ــی، اطلاع ــر ذهن پیشــینه ها، تصاوی
جنبــة ذهنــی دارنــد، را می تــوان بــه عنــوان اجــزاء ســازندة 
دانــش طــراح معرفــی کــرد. دانــش اختصاصــی هــر طــراح 
ــا  ــه ب ــود، ک ــره می ش ــی ذخی ــدادی و تجرب ــورت روی بص
توجــه بــه حافظــة بلندمــدت توانایــی دسترســی بــه آن هــا 

ــرد.  ــورت می گی ــراح ص ــر ط ــاص ه ــا روش خ ب
دانــش  تمامــی  نظریــه ســازنده گرایان،  بــر طبــق 
ــی  ــای فعالیت ــر مبن ــه ب ــت ک ــل ادراک اس ــان حاص انس
هدفمنــد به دســت می آیــد و همــه دانش هــا را نســبی 
ــی،  ــط کارگاه ــک محی ــد. در ی ــخص می باش ــص ش و مخت
ــر  ــری نقــش موث ــد یادگی ــد در کل فرآین ــدگان بای یادگیرن
ــه از تکالیــف  ــش مهــارت و تجرب ــا افزای داشــته باشــند و ب
ــوند. ــود ش ــری خ ــش یادگی ــث افزای ــده، باع ــته ش خواس

دانــش طراحــی چــون خــود یــک دانــش متفــاوت از ســایر 
ــل  ــر عم ــز از تغیی ــش نی ــب دان ــیوة کس ــت، ش دانش هاس
در طــی کار وفعالیــت به دســت می آیــد. پــس ماهیــت 
دانــش  طراحــی وابســته بــه کار و تکالیــف اســت و متمرکــز 
ــش را  ــد دان ــه می توان ــد ک ــردی می باش ــای ف ــر قابلیت ه ب
مختــص خــود کــرده و براســاس تجربــه، موقعیــت و شــرایط 
و متناســب بــا مراحــل کســب آن، تبدیــل بــه یــک دانــش 
ــا تکیــه بــر رویکــرد  نامحــدود شــود. شــیوه های آمــوزش ب

رایــج عینیت گــرا و ســازنده گرا می باشــد. 
آمــوزش،  هدف هــای  عینیت گــرا،  رویکــرد  در 
ــده  ــن ش ــش تعیی ــس از پی ــوای تدری ــیوةآموزش و محت ش
ــدگاه  ــای دی ــه و برمبن ــدگاه مدرنیت ــه از دی اســت و برگرفت

ــدة شــیوه و  ــم نقــش اجراکنن ــرا اســتوار اســت. معل خردگ
ــکل  ــدگان را دارد. ش ــه یادگیرن ــش ب ــدة دان ــال دهن انتق
ــان  ــازنده گرا را نش ــری س ــی در یادگی ــوزش طراح 11، آم

می دهــد.
پــس می تــوان بیــان داشــت کــه ماهیــت دانــش 
طراحــی، ماننــد دانش هــای از پیــش تعییــن شــده در 
ــک  ــراد ی ــه  اف ــرای هم ــاق ب ــل انطب ــوزش، قاب ــام آم نظ
کلاس نمی باشــد و بایــد توســط خــود یادگیرنــده در کلاس 
ســاخته شــود. بــه ایــن ترتیــب دانــش و تجربــه قبلــی هــر 
فــرد، پیش نیــاز بنــا کــردن دانــش جدیــد اســت. تعامــل بــا 
دیگــران و گفتگــو در بیــن یادگیرنــدگان بــه فرآینــد ســاخت 
دانــش طراحــی کمــک می کنــد و شــناخت و ســاخت 
ــود.  ــد می ش ــرا( تاکی ــه )زمینه گ ــه زمین ــته ب ــش وابس دان
فرآیندهــای عالــی ذهنــی در انســان از راه تعامــل اجتماعــی 
به وجــود می آیــد، در ایــن تعامــلات افــراد هرکــدام اطــلاع و 
درکــی را کــه از زاویــة دیــد، شــناخت و تجــارب قبلــی خــود 
به دســت آورده انــد را بــا هــم در میــان می گذارنــد و بــه بــالا 
بــردن ســطح و انــدازه معلومــات یکدیگــر کمــک می کننــد. 
ــه دنبــال انتقــال دانــش  یادگیــری در رویکــرد ســازنده گرا ب
نیســت. محیط هــای آمــوزش محدودیــت بــر دانــش از پیــش 
ــد. رویکــرد ســازنده گرا در مــورد دانــش  تعییــن شــده ندارن
ــس  ــت. پ ــی اس ــش طراح ــت دان ــه ماهی ــک ب ــیار نزدی بس
یــک محیــط ســازنده گرا بهتــر می توانــد در ســاخت دانــش 

ــر باشــد. طراحــی، در کارگاه هــای معمــاری موث
ــی  ــک کارگاه طراح ــرای ی ــوب ب ــی مطل ــیوة آموزش ش
معمــاری، ســازنده گرا اســت و تکالیفــی کــه در کارگاه هــای 
طراحــی انجــام می شــود، بــر طبــق فرآینــدی اســت 
ــئله های  ــد مس ــی مانن ــت، یعن ــی اس ــورد طراح ــه در م ک
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approach 
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طراحــی، فرآینــد رســیدن بــه راه حــل مهــم اســت. تکلیــف 
بایــد  ســازنده گرایی،  ویژگی هــای  براســاس  طراحــی 
ــد،  ــته ها مانن ــه خواس ــوری ک ــد به ط ــل باش ــی و اصی واقع
خواســته های کارفرمــا از طراحــان حرفــه ای باشــد، ولــی در 
ــد مدنظــر  ــز بای ــردی دانشــجو نی ــای ف عین حــال توانایی ه
باشــد. در ایــن میــان، نقــش معلــم، انتقــال دانــش نیســت، 
بلکــه بــه عنــوان راهنمــا و تســهیل کننده در کارگاه حضــور 
دارد، کــه قســمت زیــادی از حــل مســئله های طراحــی بــه 
عهــدة دانشــجو اســت. در آمــوزش فراینــد طراحــی نیــز در 
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Fig. 12. Cons truction of design knowledge in architectural workshops in a cons tructivis t approach

مرحلــه تبییــن و معنــی کــردن طــرح، اســتاد می توانــد بــا 
ــه  ــا دانشــجو و طــرح ســؤال از او و تشــویق وي ب گفتگــو ب
ــد  ــرار ده ــی ق ــجو را در وضع ــود، دانش ــرح خ ــل در ط تأم
کــه بــه مفاهیــم طــرح خــود آگاهــی یابــد. بــه ایــن ترتیــب 
ــه شــکلی  ــزد وي صــورت ناخــودآگاه داشــته، ب آنچــه در ن
ــه  ــن دانشجوســت ک ــع ای ــان می شــود، در واق خــودآگاه بی
ــاخت  ــد. س ــن می کن ــش را تبیی ــدرس طرح ــاي م ــه ج ب
رویکــرد  در  معمــاری  کارگاه   هــای  در  دانــش طراحــی 

ــت. ــده اس ــان داده ش ــکل 12 نش ــازنده گرا در ش  س

تشکر و قدردانیتشکر و قدردانی
موردی توسـط نویسندگان گزارش نشده است.

تعارض منافعتعارض منافع
نویسـندگان اعـلام می دارنـد کـه در انجـام ایـن پژوهـش 
هیچ گونـه تعـارض منافعـی بـرای ایشـان وجود نداشـته اسـت.

تاییدیه های اخلاقیتاییدیه های اخلاقی
نویسـندگان متعهـد می شـوند کـه کلیة اصـول اخلاقی 
انتشـار اثر علمی را براسـاس اصول اخلاقـی COPE رعایت 
کرده انـد و در صـورت احـراز هـر یـک از مـوارد تخطـی از 

اصـول اخلاقـی، حتـی پـس از انتشـار مقالـه، حـق حـذف 
مقالـه و پیگیـری مـورد را بـه مجلـه می دهنـد.

منابع مالی/ حمایت هامنابع مالی/ حمایت ها
موردی توسـط نویسندگان گزارش نشده است.

مشارکت و مسئولیت نویسندگانمشارکت و مسئولیت نویسندگان
در  مسـتقیم  به طـور  می دارنـد  اعـلام  نویسـندگان 
مراحـل انجـام پژوهـش و نـگارش مقالـه مشـارکت فعـال 
داشـته  و بـه طـور برابر مسـئولیت تمام محتویـات و مطالب 

می پذیرنـد. را  مقالـه  در  گفته شـده 
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