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 نقش اینترنت اشیا در رسانه

 

 1سلیمان دلیریان 

 41/44/1841تاریخ چاپ:  22/42/1841تاریخ دریافت: 

 چکیده

شود که در اصل به اینترنت متصل نیستند و سپس اتصال این اشیاء  اقلام خانگی معمول را شامل می  (IoT)اینترنت اشیاء

های تعامل مردم با یکدیگر در  که شیوهدهد  وعده می  IoTکند از قبیل تلفنهای همراه را مستقیما با اینترنت برقرار می

استفاده از . که در این مقاله به این مساله پرداخته شده است کند های اجتماعی متحول می جامعه را از طریق رسانه

تجهیزات مختلف در اینترنت اشیاء باعث به وجود آمدن مقدار زیادی داده خواهد شد. تحلیل و بررسی این اطلاعات و 

تواند روشهای تبلیغات و هدفمندی خدمات را تغییر دهد. به عنوان مثال با جمع آوری  همبستگی بین آنها، میپیدا کردن 

توان علاقه مردم به برخی از محصولات و شیوه استفاده از آنها را بهتر درک  های مربوط به لوازم الکترونیکی، می داده

 .محصولات جدید و ارائه تبلیغات بدست آوردهای بلند مدت و پرسودتری، برای تولید  کرد و برنامه

 کلیدیان گواژ

 اینترنت، اینترنت اشیاء، رسانه.

 .افزار نرم ارشد کارشناسی. 1
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 مقدمه

 دیاز اسات یگروه ش،یسال پ 24. حدود ستین دیها دوست دارند باور کنند جد یلیآنقدرها که خ «ایاش نترنتیا»اصطلاح 

MIT یها و داده شوند یبه هم متصل م "اءیاش" ایها  کردند که در آن دستگاه فیرا توص ییایواضح دن اتیبا جزئ 

 .گذارند یخود به اشتراک م نیب یمربوطه را به راحت

 وندد،یپ یم تیبه واقع ایاش نترنتیبا کمک ا د،یرس یبه نظر م ایرو کی هیشب شیکه در دو دهه پ یزیچ شتریامروزه، ب

را ارائه دهند که قبلاً دور از  ییها نشیشوند تا ب یمتصل م گریکدیاز دستگاه ها و حسگرها به  یشتریتعداد ب رایز

داده ساخته شده است،  یآور جمع یاز حسگرها یا و مجموعه یمحاسبات ابر هیکه بر پا ایاش نترنتیدسترس بودند. ا

گرفته تا  یخانگ یها را از لامپ زیهمه چ - کند یرا فوراً به هم متصل م «زهایچ»از  یاریاست و بس اریس ،یمجاز

 .کند یم لیهوشمند تبد یها را به دستگاه ینفت یها دکل

راه  نقش اینترنت اشیاء در رسانه ها بسیار موثر و کاربردی می باشد. همانطور که در جریان هستید، رسانه ها از مهم ترین

کار ها هستند. این راه موثر در کنار تکنولوژی جدید، اینترنت های تبلیغات و افزایش موثر میزان فروش در سایر کسب و 

در رسانه ها می تواند  اینترنت اشیاء اشیاء با کیفیت و به صورت کارآمد تری انجام می شود. هوشمندسازی تبلیغات با

 .بوبیت کالا یا خدمات شما را افزایش دهدمیزان فروش و مح

جهت بالا بردن میزان کارایی رسانه ها و اطلاعات یا داده های بزرگ نیاز به یک مکانیزم مشخصی برای پردازش 

ی مورد نظر خواهیم داشت. این مکانیزم با توجه به پیشرفت تکنولوژی همواره از روش های قدیمی تبلیغات  رسانه

به سمت روش های کاربردی و جدید پیش می رود. یکی از این روش های جدید با بهترین بازدهی جلوگیری نموده و 

در بخش رسانه نیاز به دانستن روش های بررسی داده   IOTدر استفاده از .استفاده از اینترنت اشیاء در رسانه ها می باشد

بط داده ها می باشند. اینترنت اشیاء فرصتی ها در رسانه ها خواهیم داشت که به دو روش بررسی مصرف کنندگان و ض

ایجاد خواهد کرد که بتوانید آمارهای رفتاری متنوع مصرف کنندگان را به صورت روزانه جمع آوری و بررسی کنید. 

، هوشمندسازی می کنید. داده های بدست آمده بصورت جامع و  IOTبدین صورت بررسی مصرف کنندگان را توسط

 .بازاریابی محصول و یا خدمات ما را دگرگون کنندکامل می توانند 

ای که توسط اینترنت اشیاء در رسانه های موجود و محبوبی مثل  از مثال های این روش می توان به تبلیغات گسترده

شده در رسانه ها به صورت مشترک کار  هوشمندسازی گوشی های همراه فرستاده می شود اشاره کرد. داده های بزرگ

می کنند. داده های جمع آوری شده با توجه به میزان علاقه و نظرات مصرف کنندگان توسط اینترنت اشیاء در رسانه 

  IOTی تبلیغات را با توجه به نظرات مثبت کاربران ارائه می دهد. بدین ترتیب تفکیک شده و مناصب ترین شیوه

 .ولی عظیم در دنیای تبلیغات برپا خواهد کردتح

 اردیلیم 84از  شیبه ب 2428متصل تا سال  یها تعداد دستگاه رود ی، انتظار مAccentureمجله  مطالعه توسط کیطبق 

فعال کند و  ها یها و سرگرم را در رسانه ایاش نترنتیا دیجد یها از برنامه یادیقرار است تعداد ز عیرشد سر نیبرسد. ا

https://falnic.com/blog/what-is-the-internet-of-things.html
http://iotmap.ir/category/smart-products/
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دهد  ینشان م TCSمطالعه توسط  کی اکتشاف باز کند. یراب یا رسانه یها شرکت یرا برا یبزرگ دیجد یها فرصت

محصولات و محل  ان،یمشتر یابیرد یبرا IoT یدر حال حاضر از راه حل ها یبزرگ جهان های شرکت از ٪99که 

کنند سال به سال  یاستفاده م ایاش نترنتیا یکه از راه حل ها ییکنند. واضح است که تعداد شرکت ها یخود استفاده م

 دهند. یبه رشد خود ادامه م

 یو سرگرم یرسانه ا یشرکت ها یبا مصرف کننده برا میتعامل مستق یکانال مهم برا کی ایاش نترنتیا یدستگاه ها

ارائه و کسب  دیجد یها از دستگاه یاریخود را در بس یمحتوا توانند یدهندگان محتوا م ارائه ا،یاش نترنتیاست. با رشد ا

 یابیرد یبرا ایاش نترنتیا ییسازگار است. توانا ایاش نترنتیا یها کنند که با پلتفرم جادیرا ا یدرآمد کنند و تجارب جذاب

 کند یکمک م یو سرگرم یا رسانه یها کاربر، به شرکت یها تیمختلف مانند مکان، حرکت و فعال یکیزیف یپارامترها

 دهند. شیرا افزا یغاتیبلدرآمد ت شده، یشخص یکنند و با ارائه محتوا تر یغن انیتا دانش خود را در مورد مشتر

 با عنایت به موارد مطروحه این پژوهش در نظر دارد که نقش اینترنت اشیا را در رسانه ها مورد بحث و بررسی قرار دهد.

 تعریف اینترنت اشیا

و موارد  یلوازم خانگ ،یمحاسبات یدستگاه ها ،یکیالکترون یها، ابزارها نیاز دستگاه ها، ماش یشبکه ا ایاش نترنتیا

 ریمنتقل کنند. تأث نترنتیا قیتوانند داده ها را از طر یدر حال گسترش هستند و م یاست که با سرعت تصاعد گرید

 است. تالیجید یایو هم بر دن یاجتماع یایهم بر دن ایاش نترنتیا

 ؛کنند یبه هم متصل م یطور مؤثر را به ایدن ،و هر دو کنند یرا خودکار م هاندیفرآ IOT یها و دستگاه ها یآور فن

 2422پس از سال  ایاش نترنتیخواهد آمد. طبق برآوردها، ا ندهیآ یدر سال ها ایاش نترنتیا یاقتصاد ریتأث ن،یبنابرا

 .]1[تدلار در سال خواهد داش ونیلیتر 1111معادل  یبازار

 کاربردهای اینترنت اشیا

کند و چشم انداز کسب و کار را  یم ریهوشمندتر را امکان پذ یتجار ماتیو تصم اتیبه سرعت عمل ایاش نترنتیا

 کروسافتیشود تا ما یم دیتول John Deereمتصل که توسط  یدهد. از تراکتورها یم رییتغ میشناس یهمانطور که م

 هستند. شگامانهیبزرگ و پ یکاربرد یبرنامه ها کند، یمحصولات خود استفاده م یساز یشخص یبرا ایاش نترنتیکه از ا

 اشیا در همه ی زمینه های زندگی انسان ها وارد شده است که در زیر به چند نمونه از آنها اشاره می شود: اینترنت

 محیط زیست-1

شود و به کار نظارت بر کیفیت آب و هوا و  گرها اعمال می برداری از حس ا بهرهی محیط زیست اینترنت اشیا ب در حوزه

ست که  های متصل به اینترنت به این معنی ی وسیله توسعه .آید شرایط جوی، زیر نظر گرفتن شرایط زیستی حیات می

به صورت خدمات اضطراری ی اولیه در زمان زلزله یا سونامی  های هشداردهنده های کاربردی دیگر مثل سیستم برنامه

 .رسانی مؤثر ارائه شوند برای یاری
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 کشاورزی-2

ی دما،  آوری اطلاعات درباره جمع .ست کند، کشاورزی هایی که اینترنت اشیا در آن نقش مهمی ایفا می یکی از زمینه

  IoT ادوات گیری از ست که با بهره شناسی از جمله مواردی ها و خاک بارندگی، رطوبت، سرعت باد، هجوم آفت

گیری آگاهانه  داری خودکار و تصمیم ها و فرآیندهای مزرعه توان در برنامه از این اطلاعات می .شوند دهی می سامان

برای مثال،  .برای بهبود کمی و کیفی محصولات و به حداقل رساندن مخاطرات و ضایعات در کشاورزی استفاده کرد

های استخراجی و  از راه دور کنترل و نظارت کنند و حتا به کمک دادهتوانند دما و رطوبت خاک را  کشاورزان می

 .ی کوددهی مناسب تنظیم و اجرا شود کاربرد ادوات اینترنت اشیاء یک برنامه

 حمل و نقل-3

از کاربرد اینترنت اشیا نصب حسگرها در وسایل نقلیه عمومی به برقراری ارتباط مؤثر بین وسایل نقلیه و مسئولان آنها و 

همچنین بین وسایل نقلیه و رانندگان کمک شایانی می کند. هم راننده و هم مدیر می توانند همه نوع جزئیات را در مورد 

و این امر فقط با دسترسی به نرم افزار مسئول جمع آوری، پردازش و  وضعیت، عملکرد و نیازهای وسیله نقلیه بدانند

از اینترنت اشیا در مدیریت ناوگان به مکان یابی، تجزیه و تحلیل عملکرد، استفاده  .سازماندهی داده ها اتفاق می افتد

صرفه جویی در مصرف سوخت، کاهش انتشار آلاینده های محیطی کمک می کند و حتی می تواند اطلاعات ارزشمند 

 .برای بهبود رانندگی وسایل نقلیه ارائه کند

 صرفه جویی در انرژی از کاربرد اینترنت اشیا -4

اده تدریجی از کنتورهای هوشمند انرژی یا کنتورهای مجهز به سنسور و نصب حسگرها در نقاط استراتژیک استف

 .کند رود، امکان نظارت و کنترل بهتر شبکه برق را فراهم می های تولید به نقاط مختلف توزیع می مختلف که از کارخانه

کاربر، می توان اطلاعات بسیار ارزشمندی برای تشخیص برقراری ارتباط دو طرفه بین شرکت ارائه دهنده خدمات و  با

امکان ارائه اطلاعات ارزشمند به کاربر در مورد الگوهای مصرف و بهترین  همچنین .و تعمیر آن ها به دست آورد عیوب

 .راه ها برای کاهش یا تنظیم مصرف انرژی را فراهم می کند

 رسانه ها-5

رسانه ها، شناسایی های هوشمند، کنترل کردن داده های بزرگ و ... که در این از طریق اتصال یوزرها به یکدیگر و به 

 مقاله تمرکز بر روی این مبحث می باشد.

 در رسانه ها تاثیرات مثبت اینترنت اشیا

 موثر یفور امیو پ یخدمات ارتباط ≠

 و صرفه جویی در زمان یتجار تعاملاتافزایش  ≠

 است دهیچیکمتر پ دیو خر تراکنش ها ،یبانکدار ≠

 دیداشته باش یدسترس ایدن یاخبار از هر کجا نیآخر به ≠
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 نترنتیبا استفاده از ا یمجاز ارانیدر دست نیدوره آنلا یاجرا ≠

دارند تا به انجام  یو هوش مصنوع کیتجارت الکترون ،یبهداشت یدر مراقبت ها IoT یها دستگاه ها یا حرفه ≠

 آسان کارها کمک کنند.

 در رسانه ها اثرات منفی اینترنت اشیا

 یآسان به مطالب و اطلاعات نامناسب سن یدسترس ≠

 کنند یرا مختل م یو حرفه ا یشخص یزندگ یاجتماع یها شبکه ≠

 آسان است IoT یهک کردن دستگاه ها ایداده ها  سرقت ≠

 .]2 [آسان است IoTدستگاه  قیبد از طر یوهایگسترش سنار یبرا نترنتیاز ا استفاده ≠

 از پذیرفتن اینترنت اشیا در نظر گرفته شود:چالشهایی که باید قبل 

مصرف کنندگان  یرا برا یمیو صم دیجد یسرگرم اتیتواند تجرب یها م یدر رسانه ها و سرگرم ایاش نترنتیا اگرچه

چالش ها شامل  نیکند. ا یرا کند م یساز ادهیوجود دارد که روند پ یدهد، عوامل مختلف شیباز کند و سود را افزا

 است: ریموارد ز

 ینظارت یچالش ها

 ایاش نترنتیا یاجرا یمقررات مناسب برا توانند یم یبه سخت یدولت یمختلف و نهادها یسرتاسر جهان، مقامات نظارت در

 یکنند، در حال حاضر چالش ها یم یکه به طور همزمان داده ها را جمع آور ایاش نترنتیدستگاه ا اردهایلیارائه کنند. م

تواند منجر به نفوذ افراد نابکار به شبکه  یمقررات نادرست م ست،یبه گفتن ن یازیکنند. ن یم جادیرا ا یمنحصر به فرد

 اطلاعات محرمانه شود. یو افشا M&E یشرکت یها

 یخصوص میحر

 رایصادق است ز یصنعت سرگرم یبرا ژهیامر به و نیاست. ا عیهمه صنا یبرا یاصل یها یاز نگران یکی یبریسا تیامن

 ونیسینسبت به قبل مرتبط است. طبق گزارش کم یشتریآلات و افراد ب نیماش ،یسیبا ابزارها، برنامه نو ایاش نترنتیا

نقطه  ونیلیم 124توانند روزانه  یشرکت خود م ایاش نترنتیخانوار با استفاده از دستگاه ا 14444تجارت فدرال، کمتر از 

 کند. یهکرها به اطلاعات حساس را آسان م یامر دسترس نیا جه،یکنند. در نت دیداده گسسته تول

 یحقوق یها چالش

خود را  یقانون یها از چالش یاریبس دهد، یبه رشد خود ادامه م یا سابقه یبا سرعت ب ایاش نترنتیا طیکه مح ییآنجا از

 دیشود، با یساز ادهیپ یدر صنعت رسانه و سرگرم یو جهان زیآم تیبه طور موفق ایاش نترنتیا نکهی. قبل از ادهند ینشان م

ابزار، مسائل  یدر مورد موارد خراب زین ییها یداده ها، نگران یخصوص میاز حر ریغاز چالش ها مقابله کرد. به  یاریبا بس

 .رندیگ یرا در نظر م ایاش نترنتیوجود دارد که استفاده از ا یسرگرم یسازمان ها یبرا رهیو غ تیمربوط به مالک
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 یریپذ اسیمق 

 عیها از نحوه سر شرکت یعدم آگاه ها، یها و سرگرم در رسانه ایاش نترنتیا یرو شیپ یها چالش نیتر از بزرگ یکی

 .]2[صرفه است به مقرون یبه روش تالیجید لیتبد

 فواید اینترنت اشیا برای رسانه ها

 هدفمند غاتیظهور تبل

 یشخص غاتیرا با تبل انیشده از حسگرها، مشتر یجمع آور یتوانند با استفاده از داده ها یم یرسانه ا یها شرکت

کنند،  یاستفاده م غاتیدر تبل ایاش نترنتیکه از ا ییآنها هدف قرار دهند. شرکت ها یفور یازهایشده بر اساس ن یساز

 نیاز ا یادیتوانند ارزش ز یبر داده را دارند، م یمبتن یریم گیو تصم تیاز خلاق یمناسب بیکه ترک ییآنها ژهیبه و

 توسعه به دست آورند.

 ریفراگ یمحتوا توسعه

 یی. توانادیدلار خواهد رس اردیلیم 1414به  2424سال  انیتا پا یافزوده و مجاز تیواقع یبرا یجهان یها نهی، هزIDC طبق

افزوده  تیکرده است که واقع نیتضم یکیزیف یاز دستگاه ها تالیجیاتصال و استفاده از اطلاعات د یبرا ایاش نترنتیا

را وارد  یبعد سه یتالیجید یمحتوا توان یم یافزار تخصص افزار و سخت نرم زکرده است. با استفاده ا دایپ یدیابعاد جد

 کرد. جادیا یبرتر یا رسانه یها شرکت یکرد و برا ایدن

 به مخاطبان گسترده تر یابیدست

 یبه شرکت ها IoT یاست که فناور لیدل نیبه ا نیاست. ا دیصنعت رسانه مف ندهیآ یها توسعه یبرا ایاش نترنتیا

M&E یا رسانه یها اطلاعات، شرکت نیو درک کنند. با استفاده از ا ینیب شیدهد تا رفتار مصرف کننده را پ یاجازه م 

 کنند. میآنها تنظ یخود را برا غاتیدرک کنند و تبل دهند، یمرا که هدف قرار  یانینوظهور مشتر یازهاین توانند یم

 یشده به سطح بعد یشخص یمحتوا یارتقا

در  یاز داده ها یگذار هیآنها در سرما ییبه توانا یادیتا حد ز یو سرگرم یرسانه ا یشرکت ها ندهیآ تیموفق

 یبرا ییمحتوا نیچن جادیدارد. ا یبستگ انشانیمشتر یبرا شنهاداتیو پ غاتیتبل ،یشخص یمحتوا جادیا یبرا ارشانیاخت

 است. آسان یدسترس تیریمصرف کننده و مد تیاکثر ارائه دهندگان هو

 ستمیدر اکوس شیمایپ

را  یاتیوکار و عمل مدل کسب کی ییشناسا یچگونگ دیبا یا رسانه یها به نفع خود، شرکت ایاش نترنتیاستفاده از ا یبرا

 کند، یمتعادل م یگذار هیهر کاربر و بازده سرما یشیرا با درآمد افزا یتیریمد یها نهیو هز ایاش نترنتیکه توسعه ا

 نترنتیا ستمیدر اکوس دیبا یا رسانه یها که شرکت ستین یکنند، شک یم یرا ط یریچه مس ستیکنند. مهم ن ییشناسا

 .]4[چه خوب و چه بد، حرکت کنند ا،یاش
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 رسانهدر  ایاش نترنتیا یکاربردها

 یتر آگاهانه ماتیکننده، تصم مصرف یها مختلف داده یها جنبه یآور با جمع تواند یاکنون م یصنعت رسانه و سرگرم

و منطقه است. در  یمرتبط با مصرف، گروه سن یمواز یها تیمانند مکان، زمان روز، فعال ییشامل داده ها نهای. اردیبگ

را  غاتیتا تبل سازد یکنند که آنها را قادر م جادیکنندگان ا مصرف یابر یتر قیدق یها لیپروفا توانند یها م آن جه،ینت

 را فراهم کنند. تیاز رضا یکنند و درجات بالاتر یساز یهدف قرار دهند و محتوا را بر اساس آن شخص

قابل  شیشود، افزا یم بیکلان داده ترک لیو تحل هیو تجز یابر یکه با پلتفرم ها یهنگام ،رسانه عیدر صنا ایاش نترنتیا

هوشمند  یها از دستگاه یستمیبه اکوس ایاش نترنتیا کند. یم جادیآن ها ا یو منابع انسان نیدر استفاده از ماش یتوجه

حل  راه .کنند یم یابیمختلف رد یها را در مکان ها ییاشاره دارد که دارا ییابزارها ریو سا یطیمح یمتصل، حسگرها

 نیهستند. همچن یدست یداده ها یجمع آور یرهایا و تأخدر معرض خطاه ایاش نترنتیبدون ا ییدارا تیریمد یها

 ،یناکاف یداده ها لیبه دل نیا مانع شود. یعدم استفاده و گزارش ده ف،یضع یمانند نگهدار یممکن است با مسائل

امکان  نیاست. ا یمصرف کننده در زمان واقع یدر مورد خواسته ها یو عدم آگاه سرقت ،ییاز دارا فیاستفاده ضع

 کند. یم ینیب شیرا پ یرسانه و سرگرم یکند و مصرف کل یشده را فراهم م یساز یشخص یمصرف محتوا

 قیرا از طر ییدارا تیریمد ،یکند. به طور کل یرا پل م تالیجیو د یکیزیف یایدن ،یدر رسانه و سرگرم ایاش نترنتیا

 کند: یفعال م هیچهار لا

 داده ها اکتساب-1

مجاورت، شتاب و  ک،یومتریمانند نور، صدا، دما، رطوبت، فشار، ب ییپارامترها یریاندازه گ ای ییبه شناسا سنسورها

GPS کنند. یکمک م 

 یها یگوش -کنند  یرا ضبط م یورود ایکنند  یحسگر عمل م یورود یبر رو ییهوشمند به تنها یها دستگاه

 .یخانگ ونیاتوماس یو دستگاه ها یباز یاهوشمند، کنسول ه یها ونیزیها، تلو یدنیهوشمند، پوش

 داده ها ادغام-2

باند  یکنند و آنها را با استفاده از پهنا یو ادغام م یهوشمند جمع آور یدروازه ها داده ها را از حسگرها و دستگاه ها 

 یمتعدد مانند تلفن همراه، بلوتوث، وا یتوانند با استفاده از پروتکل ها یکنند. آنها م یمنتقل م یابر یبالاتر به پلتفرم ها

 کنند. یدستگاه ها عمل م یبرا یتیامن هیلا کیبه عنوان  نیبرقرار کنند. آنها همچن ارتباطو اترنت  یفا

 داده یها قلاب-4

 ماًیممکن است مستق نیکند. همچن یم یجمع آور ندهایدستگاه ها و فرآ ایداده ها را از دروازه ها  ایاش نترنتای فرم پلت 

آن را به  نیمنتقل کند. ا یابر یدر فضا یکاربرد یبه برنامه ها شتریو اقدامات ب لیو تحل هیپردازش، تجز یداده ها را برا

 کند. یمرتبط م ینیماش یریادگی و یابر یپلتفرم ها
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 مشاهده داده ها تیقابل-8

 .]8[محتوا ندهیآ یازهاین ینیب شیپ یبرا نشیدرک و استفاده از ب یداشبورد و گزارش برا

 یها افزوده با کمک دستگاه تیواقع در خصوص نقش اینترنت اشیا برای سرگرمی در رسانه های اجتماعی باید گفت،

IoT جانبه را فراهم  همه یشکل سرگرم نیقابل حمل بالاتر یباز یها ها، کنسول هوشمند، تبلت یها یمانند گوش

 کند. یم مادغا یمجاز یایبا دن یبر واقع یرا با قرار دادن مجاز یواقع یایعناصر دن AR. کند یم

را از  یواقع یایدن یباز نیاست. ا AR Pokemon اینترنت اشیا، بازی قدرت هیاول شیاز نما کینمونه کلاس کی

امر باعث سر و صدا  نیکند. ا یم بیدر سراسر جهان ترک یالیخ یها تیهوشمند با شخص یها ینقشه ها و گوش قیطر

پوکمون  یها تیشخص یآور جمع یدر سراسر شهر در تلاش برا دنیشد و آنها را به دو یسن یها تمام گروه انیدر م

 بود. 2416در سال  نی. اختیبرانگ

 یبرا IOTو  VRی مجاز تی، واقعAR رامونیکامل پ ستمیاکوس کی جادیبزرگ در حال ا یاز برندها یتعداد امروزه

 یحسگر حرکت برا یافزودن کیعنوان  به کروسافتیما نکتیک بوک، سیافزوده ف تیواقع یها نکیهستند. ع یسرگرم

XBOX 360کننده  ، پخشAR چت،  توسط اسنپ یگوش نیاستفاده از دورب اافزوده ب تیواقع یها یموجیآمازون، ا

 وجود دارد. گریو موارد د یزنید

در  ریدر مورد تأخ دیبه مهمانان با اطلاعات مف یو اطلاع رسان یابیرد یمخرب برا اءیاش نترنتیو ا ARبا ادغام  یزنید

آنها  نکهیاست، بسته به ا یچه کسان یخاص برا یکه سرگرم نیرا در مورد ا یاطلاعات نیآماده است. آنها همچن ،یسوار

العاده  خارق یها تجربه یبرا یهوشمند یها دستگاه تواند یم یزنید نده،یدهند. در آ یدر پارک هستند، ارائه م

 افزوده در پارک ارائه کند. تیواقع یساز یباز

 یها فرم و پلت OTTدهندگان  توسط ارائه یانیهوشمند، پخش جر یها ونیزیتلو ون،یزیتلو یاصل یایبه دن بازگشت

OTTیتا تماشا شود یزمان خاص که برنامه پخش م کیروز خاص در  کی یمحتوا از تماشا یدر تماشا ی، انقلاب 

است که به شما امکان  دیجد یها یژگیاز و گرید یکی Chrome Castingاند.  کامل کرده الیسر کی یجانیه یب

 .دیخود، تماشا کن ونیزیها، از تلفن تا تلو بدون وقفه در دستگاه دهد یم

 تیواقع یها ، هدستIOT یها جانبه با استفاده از دستگاه زنده همه یدادهایرا با رو یرینظ یپخش ب یها تجربه ندهیآ

 .کند یم یبند میبزرگ تقس تیجمع یبرا گریو موارد د افزوده تیواقع یها نکیع ،یمجاز

 نظارت بر رسانه ها در اینترنت اشیا

 یها داده لیو تحل هینظارت، گوش دادن و تجز یکارآمد برا یها در سراسر جهان به دنبال راه که شرکت ییاز آنجا

 ریبدون تأث یاجتماع یها داده یآور جمع یمناسب برا یروش ایاش نترنتیهستند، ا یاجتماع یها از رسانه شده یآور جمع

 یاجتماع یها نظارت بر رسانه یارزشمند با کمک ابزارها یها نشیب یآور . با جمعکند یها ارائه م آن یبر زمان و انرژ

 اتخاذ کنند. یمختلف داخل یها را در بخش یاتیآموزنده و ح ماتیتصم توانند یوکارها م کسب ا،یاش نترنتیمتصل به ا
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 یرو یاجتماع یبه نظارت بر رسانه ها یا ندهیبه طور فزا Radian6و  Visibleمانند  SaaSارائه دهندگان مختلف 

آنها را در زمان  اءیاش نترنتیمتصل به ا یکرده و با کمک دستگاه ها یمصرف کننده را جمع آور یآورند تا داده ها یم

 دهند. لیخود تحو یبه مشتر یواقع

 یها ها و سفارش را بر اساس انتخاب انیمشتر یبصر ییشناسا یبه زود N&Wخودکار  یفروش خرده کارشناسان

 شوند، یم یآور جمع یاجتماع یها هرسان قیکه از طر یتیجمع یها مرتبط و داده ییغذا یها شان با عادت گذشته

 .کنند یم یانداز راه

بر اساس افراد اطراف خود، علاقه و  یکند که به صورت انتخاب یم غیرا تبل یتالیجید غاتیآپوتک تبل یسوئد داروخانه

 شود. یارائه م رهیآنها و غ یناپسند

 یتواند برا یکه م کند یاستفاده م RFIDبر  یمبتن یها MagicBand تیتقو یبرا اءیاش نترنتیا یاز فناور یزنید

استفاده شود. با  رهیو غ یپول، رزرو سوار فیبدون حمل ک دیخر نهیپرداخت هز شان،یمهمانان به پارک ها یدسترس

 طیبا مح ندهیقصد دارد نحوه تعامل مهمانان آ یزنی. دیاجتماع یمهمان با کمک رسانه ها یها شیگرا یجمع آور

 خود ساده کند. یموضوع یاطراف خود را در پارک ها

Tencentمحبوب  یلیموبا رسان امیپ شنیکی، سازندگان اپلWeChatدهنده  با ارائه کینزد یدر حال همکار نی، همچن

هوشمند متصل به هم هستند و  یها دستگاه یعامل برا ستمیس کیتوسعه  یبرا Ayla Networks ایاش نترنتیابر ا

 کنترل کنند. WeChatرا تنها با کمک برنامه  خوداطراف  طیمح توانند یکنندگان م که چگونه مصرف کنند یم یبررس

Life360 به نظارت  نیهمچن گر،یکدیخانواده به  یبا تمرکز بر اتصال اعضا گرید یاجتماع رسان امیبرنامه پ کی، خالق

 یها تا برنامه خود را با دستگاه کند یم یهمکار Nestاست و با  افتهیدست  ایاش نترنتیمجهز به ا یاجتماع یها بر رسانه

 .]6[کند کپارچهیخود  یتیامن

 نتیجه گیری

 یو سرگرم یرسانه ا یشرکت ها یبا مصرف کننده برا میتعامل مستق یکانال مهم برا کی یااش نترنتیا یدستگاه ها

ارائه و کسب  دیجد یها از دستگاه یاریخود را در بس یمحتوا توانند یدهندگان محتوا م ارائه ا،یاش نترنتیاست. با رشد ا

در چند سال گذشته، بخش  سازگار است. ایاش نترنتیا یها کنند که با پلتفرم جادیرا ا یدرآمد کنند و تجارب جذاب

الگو در روش انجام کارها شد. اگرچه تعداد دستگاه  رییکرد که باعث تغ ایاش نترنتیا رشیشروع به پذی رسانه و سرگرم

ها به  یدر رسانه ها و سرگرم ایاش نترنتیروند ا نیرود ا یانتظار م اما نوپا است یفناوراین کم است و  ایاش نترنتیا یها

 یشرکت ها بزرگ، اسیدر مق ایاش نترنتیا یفناور رشیپذ شیافزا با بخش از آن بهره مند شود. نیر کند و اییتغ یزود

 ایاش نترنتیدارد که متوجه نقش بالقوه ا یبه آنها بستگ نیمواجه خواهند شد. ا یشمار یرشد ب یبا فرصت ها یرسانه ا

 کنند. تیدر آن فعال دیشوند که با ایاش نترنتیو حوزه ا تیموفق یدیدر رشد آنها، عوامل کل
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Abstract 

The Internet of Things (IoT) consists of common household items that are primarily 

connected to the Internet and then direct these objects from mobile families to the Internet, 

which the IoT allows to track the way people interact in society. They are evolving through 

social media. He points out that this article addresses this issue. The use of different 

equipment in the Internet of Things will create a large number. Analyzing this information 

and finding correlations between them can change advertising methods and targeted services. 

For example, by providing data related to electronics, people can be selected for some 

products and ways to use them, and create longer-term and more profitable plans to produce 

new products and advertise. 
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